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Headband

Speaker Driver /

4.5 ft / 1.37 m Hardwired : :

Cable Detachable Boom Mic Detachable Boom Mic Plug 3.5 mm Plug
CONTENTS SETUP ADJUSTING HEADSET
e PowerA Wired Stereo Headset for Nintendo Switch™ 2 1. Connect the 3.5 mm plug of the headset into the 3.5 To adjust the headband size,
e Detachable Boom Mic mm jack on the Nintendo Switch™ 2 console, Nintendo move the earcup up or down
e Quick Start Guide Switch™ console, controller with 3.5 mm jack, or other the headband rail to the t

device. desired position. The left and

COMPATIBILITY right side can be adjusted j
+ Nintendo Switch™ 2 individually.
+ Nintendo Switch™ — OLED Model
« Nintendo Switch™
+ Nintendo Switch™ Lite ADJUST VOLUME

BOOM MIC INSTALLATION

Fully insert the boom mic plug on the detachable boom mic
into the boom mic jack on the headset ensuring that the
notches line up.

2. To avoid hearing damage, follow the steps in the “ADJUST
VOLUME" section to lower the volume before placing the
headset over your ears to avoid being surprised by high
volume. Once the headset is on, slowly raise the volume to
the desired level. Do not use high volume settings for an
extended period of time. While the Nintendo Switch™ 2 or
Nintendo Switch™ console will remember your last volume
setting for a 3.5 mm device, it is recommended to always
follow this step first to avoid hearing damage.

¢ Adjust volume using
the volume slider on
the left earcup. Slide
up to increase volume
or slide down to
decrease volume.

e Volume levels can also be adjusted directly on the device.

For Nintendo Switch™ 2 or Nintendo Switch™ systems,
please use one of the following methods:

Console Volume Buttons:
Locate the volume buttons on
top of the Nintendo Switch™ 2
or Nintendo Switch™ console.
Press either the volume down

or volume up button to adjust
the volume level.

Quick Settings: Open the Quick
Settings menu on the Nintendo
Switch™ 2 or Nintendo Switch™
system by holding down the
HOME button for 2 seconds. The
Quick Settings menu will pop up
on screen. Scroll down to volume
level and adjust the volume level S
slider to the desired level.

GameChat (Nintendo Switch™
2 only): If in a GameChat session
on a Nintendo Switch™ 2
system, press the C button to
open GameChat settings. In this
menu, select the audio settings
to adjust volume.

nnnnn

MICROPHONE CONTROLS

The left ear cup on the
headset features a mic
mute button, which can be
pressed to mute or unmute
the mic.

e [f the mic mute button is
popped out, then the mic
IS active.

e |f the mic mute button is
pressed in, then the mic
IS muted.

NOTE: If in a GameChat session on a Nintendo Switch™ 2
system, you can also mute the mic from GameChat settings.
Press the C button to open GameChat settings, then adjust
the mic mute setting. This setting works independently from
the mic mute button on the headset. If the headset mic
mute button is pressed in, the mic will stay muted regardless
of GameChat settings.

ADDITIONAL AUDIO SETTINGS

Additional audio settings are available on the Nintendo
Switch™ 2. From the ‘Home’ screen, select ‘System
Settings’, and then select ‘Audio’.

e The Nintendo Switch™ 2 offers the ability to test the audio
output and microphone input in this section.

For Nintendo Switch™ from the ‘Home’ screen, select
‘System Settings’, ‘System’, and then scroll down to the audio
setting section.

NOTE:
e Please ensure your Nintendo Switch™ 2 or Nintendo
Switch™ system is using the most recent system update

for optimal compatibility. Check your Nintendo Switch™ 2
or Nintendo Switch™ system for any updates via “System
Settings” on the HOME menu.

¢ Only some software titles support microphone or chat
function. Please check the software title manual for
compatibility or support.

¢ You can limit the maximum volume on the Nintendo
Switch™ 2 or Nintendo Switch™ system:

o Nintendo Switch™ 2. From the ‘Home’ screen, select
‘System Settings’, ‘Audio’, and then toggle on ‘Lower Max
Headphone Volume'.

o Nintendo Switch™: From the ‘Home’ screen, select
‘System Settings’, ‘System’, ‘Lower Max Headphone
Volume', and select ‘On’.

e The Nintendo Switch™ 2 or Nintendo Switch™ system only
supports one audio output. When a headset or headphone
Is connected to the controller, audio to all other devices,
including HDMI connected devices, will be disabled. When
connecting more than one USB audio device, only the first
device connected will have audio output.

e To avoid hearing damage, do not use high volume settings
for an extended period.

e Device must have a 3.5 mm jack to use this wired headset.
Otherwise, an adapter may be needed (sold separately).

SPEAKER SPECIFICATIONS

Frequency Response. .. . ... 20 Hz — 20 kHz

Transducer Type.......... Dynamic/Moving Coil — 50 mm
Impedance.............. 32Q2

Maximum Input . ......... 30 mW

Sensitivity . ............. 110 dB + 3 dB (@1 kHz)
THD..........ooo L <1% (@1 kHz @ 100 dB)
MICROPHONE SPECIFICATIONS

Frequency Response. .. . ... 100 Hz — 10 kHz
Transducer Type.......... Electret Condenser
Directivity . ............. Omnidirectional

Sensitivity . ............. -42 dB + 3 dB

HEADSET SPECIFICATIONS

Connector .............. 3.5 mm TRRS CTIA

Cable Length............ 451 /137 m
Weight................. 225 ¢

EarCupType ............ Over-Ear

Fabric Material........... 100% Polyester
TROUBLESHOOTING

For latest FAQs and support with your authentic PowerA
accessories, please visit PowerA.com/Product-Support/.

Q1. Why do | hear static, no sound, or audio out of one
side only?

Al. Check that the 3.5 mm plug is fully plugged into the
device.

A2. Confirm that the volume is turned up on the headset,
console, or device.

A3. Confirm that your device has the latest system update or
firmware installed. Refer to the device’s user manual.

A4. Unplug the headset and then re-connect it to the device,
following the steps in the SETUP section.

A5. On Nintendo Switch™ 2, run the “Test Output” test to
confirm audio output is working. From the ‘Home’ screen,
select ‘System Settings’, ‘Audio’, and then ‘Test Output’.
Follow the on-screen instructions.

A6. If available, test the headset on another device to confirm
it is operating correctly.

Q2. Why can’t my friends hear me?

Al. Check that the boom mic plug is fully plugged into the
headset.

A2. Confirm that the mic mute button is not pressed in.

A3. Toggle the mic mute button a couple times so that it is
back in the popped-out position (mic is active).

A4. Mute the mic by pressing the mic mute button so that the
button is in the pressed in position. Then unplug the
headset and re-connect it to the device. Once audio is
playing through the headset again, unmute the mic by
pressing the mic mute button so that it is back in the
popped-out position.

A5. If in a GameChat session, press the “C” button and
confirm the mic is not muted on-screen.

A6. On Nintendo Switch™ 2, run the “Test Microphone” test
to confirm the microphone is working. From the ‘Home’
screen, select ‘System Settings’, ‘Audio’, and then ‘Test
Microphone’. Follow the on-screen instructions.

A7. Confirm the software title supports chat function or
microphone function by referencing the software title
manual. If chat and microphone are supported, check
software title menu for audio settings.

CONTACT/SUPPORT

For support with your authentic PowerA accessories,
please visit PowerA.com/Product-Support/.

WARRANTY

2-Year Limited Warranty: Visit
PowerA.com/Warranty-Policy/ for details.

ADDITIONAL LEGAL

© 2026 ACCO Brands. All Rights Reserved. PowerA and
PowerA Logo are trademarks of ACCO Brands. All other
registered and unregistered trademarks are the property of
their respective owners.

© Nintendo. Nintendo Switch is a trademark of Nintendo.

ACCO Brands USA LLC
4 Corporate Drive, Lake Zurich, IL 60047

ACCOBRANDS.com | POWERA.com
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FRANCAIS

Microphone détachable

Bouton pour
couper le son
du micro

Fiche du microphone détachable

Prise 3,5 mm

CONTENU

e Casque stéréo filaire PowerA pour Nintendo Switch™ 2
e Microphone détachable
e Guide de mise en route

COMPATIBILITE

« Nintendo Switch™ 2

« Nintendo Switch™ — Modele OLED
« Nintendo Switch™

« Nintendo Switch™ Lite

INSTALLATION DU MICRO

Insérez entierement la fiche du micro sur le micro détachable
dans la sortie correspondante sur le casque, en veillant a ce
que les encoches soient alignées.

INSTALLATION

1. Branchez la fiche 3,5 mm du casque-micro sur la sortie
3,5 mm de la console Nintendo Switch™ 2 ou Nintendo
Switch™ sur une manette dotée d'une sortie 3,5 mm ou
sur tout autre appareil.

2. Pour éviter tout dommage auditif, suivez les étapes indiquées
dans la section « REGLER LE VOLUME » afin de baisser le
volume avant de placer le casque-micro sur vos oreilles.
Ainsi, vous éviterez de vous laisser surprendre par un volume
elevé. Une fois le casque-micro placé, augmentez lentement
le volume jusqu'au niveau souhaité. N'utilisez pas un réglage
de volume élevé pendant une période prolongée. La console
Nintendo Switch™ 2 ou Nintendo Switch™ mémorisera
votre dernier réglage de volume pour un appareil 3,5 mm,
mais il est recommandé de toujours commencer par cette
étape afin d'éviter tout dommage auditif.

AJUSTEMENT DU CASQUE-MICRO

Pour ajuster la taille de
I'arceau, déplacez I'écouteur
vers le haut ou le bas sur

le rail de 'arceau jusqu'a la
position souhaitée. Les cotés
gauche et droit peuvent étre
ajustés individuellement.

REGLER LE VOLUME

® Réglez le volume

grace a la molette
correspondante sur
I'écouteur gauche.
Faites-la tourner vers
le haut pour monter le
volume, ou vers le bas
pour le baisser.

e \ous pouvez également régler les niveaux de volume
directement sur I'appareil. Pour les consoles Nintendo
Switch™ 2 ou Nintendo Switch™  veuillez utiliser I'une

des méthodes suivantes :

Boutons volume sur la

console : recherchez les boutons
de volume sur le dessus de la
console Nintendo Switch™ 2 ou
Nintendo Switch™. Appuyez sur

le bouton approprié pour monter ou baisser le volume.

Paramétrage rapide : ouvrez
le menu Paramétrage rapide sur
la console Nintendo Switch™ 2
ou Nintendo Switch™ en
maintenant le bouton HOME
enfoncé pendant 2 secondes.

Le menu Paramétrage rapide
s'affichera a |'écran. Faites py
défiler vers le bas jusqu'a ‘@’
accéder au volume, puis réglezle
curseur sur le niveau souhaité.

GameChat (Nintendo Switch™ 2
uniquement) : si vous participez
a une session GameChat sur une
console Nintendo Switch™ 2,
appuyez sur le bouton C pour @ -0
ouvrir les parametres GameChat.
Dans ce menu, sélectionnez les
parametres audio pour régler le
volume. e’

COMMANDES DU MICROPHONE

|'écouteur gauche sur le
casque-micro est doté d'un
bouton pour couper le micro,
sur lequel vous pouvez
appuyer pour couper ou
réactiver le micro.

e Si le bouton pour couper le
son du micro ressort, cela
signifie que le micro est actif.

e Si le bouton est enfoncé,
cela signifie que le micro est
COUpE.

REMARQUE : Si vous participez a une session GameChat sur
une console Nintendo Switch™ 2, vous pouvez également
couper le micro dans les parametres GameChat. Appuyez sur
le bouton C pour ouvrir les parametres GameChat, puis réglez
le parametre pour couper le son du micro. Ce paramétre
fonctionne indépendamment du bouton pour couper le son

du micro sur le casque-micro. Si le bouton pour couper le
son du micro est enfoncé sur le casque-micro, le micro sera
coupé quels que soient les parametres GameChat.

PARAMETRES AUDIO SUPPLEMENTAIRES

D'autres parametres audio sont disponibles sur la Nintendo
Switch™ 2. Depuis I'écran « Accueil », sélectionnez

« Parametres de la console », puis « Audio ».

e | a Nintendo Switch™ 2 offre la possibilité de tester la
sortie audio et I'entrée du microphone dans cette section.

Pour la Nintendo Switch™ depuis I'écran « Accueil »,
sélectionnez « Parametres de la console », « Systeme », puis
faites défiler jusqu'a la section des parametres audio.

REMARQUES :
e \euillez vous assurer que votre console Nintendo
Switch™ 2 ou votre Nintendo Switch™ utilise les

dernieres mises a jour pour une compatibilité optimale.
Vérifiez les mises a jour de votre console Nintendo
Switch™ 2 ou Nintendo Switch™ via les « Parametres de
la console » dans le menu HOME.

e Seuls certains logiciels prennent en charge la fonction
microphone ou chat. Veuillez consulter le manuel du logiciel
pour la compatibilité ou le support.

e \ous pouvez également limiter le volume maximum sur |a
console Nintendo Switch™ 2 ou Nintendo Switch™ .

o Nintendo Switch™ 2 : Depuis I'écran « Accueil »,
sélectionnez « Parametres systeme », « Audio », puis
activez I'option « Réduire le volume maximal du casque ».

o Nintendo Switch™ : Depuis I'écran « Accueil »,
sélectionnez « Parametres de la console », « Console »,
« Réduire le volume maximal du casque », puis
sélectionnez « Activé ».

e | a console Nintendo Switch™ 2 ou Nintendo Switch™
ne prend en charge qu'une seule sortie audio. Lorsqu'un
casque avec micro ou des écouteurs sont connectés a la
manette, le son de tous les autres appareils, y compris les
appareils connectés par HDMI, sera désactivé. Lors de Ia
connexion de plusieurs appareils audio USB, seul le premier
appareil connecté aura une sortie audio.

e Pour éviter tout dommage auditif, n'utilisez pas un réglage
de volume élevé pendant une période prolongée.

e |'appareil doit avoir une sortie de 3,5 mm pour utiliser ce
casque filaire. Dans le cas contraire, un adaptateur peut
étre nécessaire (vendu séparément).

CARACTERISTIQUES DU HAUT-PARLEUR
Réponse de fréquence . . . .. 20 Hz — 20 kHz

Type de transducteur . ... .. Bobine dynamique/mobile de 50 mm
Impédance.............. 32 Q

Entrée maximale ......... 30 mW

Sensibilité .............. 110 dB + 3 dB (@1 kHz)

THD. ... ... ., <1% (a1kHza 100 dB)

CARACTERISTIQUES DU MICROPHONE
Réponse de fréquence . .. .. 100 Hz — 10 kHz

Type de transducteur . . .. .. Condensateur a électret
Directivité .............. Omnidirectionnelle
Sensibilité .............. -42 dB + 3 dB
CARACTERISTIQUES DU CASQUE-MICRO
Connecteur ............. 3,5 mm TRRS CTIA
Longueur du cable .. ... .... 1,37 m
Poids.................. 225 ¢

Type d'écouteur .......... Englobe l'oreille
Matériau du tissu. ........ 100 % Polyester
DEPANNAGE

Pour accéder a la FAQ la plus récente et pour obtenir de l'aide
pour vos accessoires PowerA officiels, veuillez consulter le
site PowerA.com/Product-Support/.

Q1. Pourquoi est-ce que j'entends des bruits statiques,
aucun son ou d'un seul cété ?

R1. Vérifiez que la fiche de 3,5 mm est bien branchée dans
I'appareil.

R2. Vérifiez que le volume est activé sur le casque-micro, la

console ou I'appareil.

R3. Vérifiez que votre appareil dispose de la derniere mise
a jour du systeme ou du dernier micrologiciel. Repor-
tez-vous au manuel d'utilisation de I'appareil.

R4. Débranchez le casque-micro, puis reconnectez-le a |'ap-
pareil en suivant les étapes de la section INSTALLATION.

R5. Sur la Nintendo Switch™ 2, lancez le test « Tester la
sortie » pour confirmer que la sortie audio fonctionne.
Depuis I'écran « Accueil », sélectionnez « Parameétres
systeme », « Audio », puis « Tester la sortie ». Suivez les
instructions a |'écran.

R6. Si possible, testez le casque-micro sur un autre appareil
afin de vérifier s'il fonctionne correctement.

02. Pourquoi mes amis ne m'entendent-ils pas ?

R1. Vérifiez que la fiche du micro est bien branchée dans le
casque-micro.

R2. Vérifiez que le bouton pour couper le son du micro n'est
pas enfonce.

R3. Basculez le bouton pour couper le son du micro plusieurs fois
jusqu'a ce qu'il soit en position sortie (le micro est actif).

R4. Coupez le micro en appuyant sur le bouton correspondant,
afin qu'il soit enfoncé. Puis, débranchez le casque-micro
et reconnectez-le a I'appareil. Lorsque I'audio est a nou-
veau diffusé dans le casque-micro, réactivez le micro en
appuyant sur le bouton correspondant afin qu'il ressorte.

R5. Si vous participez a une session GameChat, appuyez sur
le bouton « C » et vérifiez que le micro n'est pas coupé a
I'écran.

R6. Sur la Nintendo Switch™ 2 lancez le test « Tester le
microphone » pour confirmer que le microphone fonc-
tionne. Depuis 'écran « Accueil », sélectionnez « Para-
metres systéme », « Audio », puis « Tester le micro-
phone ». Suivez les instructions a I'écran.

R7. Reportez-vous au manuel du logiciel afin de vérifier si ce
dernier prend en charge la fonction de chat ou de micro-
phone. Si le chat et le microphone sont pris en charge,
vérifiez les parametres audio du logiciel.

CONTACT/ASSISTANCE

Pour obtenir une assistance pour vos accessoires PowerA d'ori-
gine, veuillez consulter le site PowerA.com/Product-Support/.

GARANTIE

Garantie limitée de deux ans : consultez
PowerA.com/Warranty-Policy/ pour en savoir plus.

INFORMATIONS LEGALES SUPPLEMENTAIRES

© 2026 ACCO Brands. Tous droits réservés. PowerA et le logo
PowerA sont des marques d'ACCO Brands. Toutes les autres
marques déposées et non enregistrées appartiennent a leurs
propriétaires respectifs.

© Nintendo. Nintendo Switch est une marque commerciale
de Nintendo.

ACCO Brands USA LLC
4 Corporate Drive, Lake Zurich, IL 60047

ACCOBRANDS.com | POWERA.com
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Hlavovy most

Reproduktorovy
ménic

Konektor odnimatelného 9 N

mikrofonu

Pevné pripojeny kabel
o0 délce 1,37 m

Odnimatelné rameno mikrofonu

Tladitko ztlumeni
mikrofonu

Konektor odnimatelného

3,omm konektor

ramena mikrofonu

0BSAH BALENI

e kabelovy stereofonni headset PowerA pro Nintendo Switch™ 2
e odnimatelné rameno mikrofonu
e struéna Gvodni prirucka

KOMPATIBILITA

« Nintendo Switch™ 2

« Nintendo Switch™ — OLED model
« Nintendo Switch™

« Nintendo Switch™ Lite

INSTALACE RAMENA MIKROFONU

Zasurite konektor odnimatelného mikrofonu zcela do
konektoru odnimatelného mikrofonu na headsetu. Dbejte na
to, aby znacCky byly spravné zarovnany.

NASTAVENI

1. Zapojte 3,5mm konektor headsetu do 3,5mm konektoru na

konzoli Nintendo Switch™ 2. konzoli Nintendo Switch™
ovladaci s 3,5mm konektorem nebo jiném zafizeni.

=\

2. 7 diivodu prevence poSkozeni sluchu postupujte podle
pokynii v &asti ,UPRAVA HLASITOSTI“ a snizte hlasitost
pfed nasazenim headsetu na usi, aby vas nepfekvapila
vysoka hlasitost. Po nasazeni headsetu pomalu zvySujte
hlasitost na pozadovanou droveri. NepouZivejte nastaveni
vysoke hlasitosti po delSi dobu. Prestoze konzole Nintendo
Switch™ 2 nebo Nintendo Switch™ si zapamatuje
posledni nastaveni hlasitosti pro zafizeni s 3,5mm
konektorem, doporucujeme vzdy nejprve provést tento
krok, abyste predesli poSkozeni sluchu.

UPRAVA HEADSETU
Velikost hlavového mostu

upravite posunutim musle
nahoru nebo dold po
liSté hlavového mostu do
pozadované polohy. Levou

a pravou stranu miZete
upravit samostatné.

UPRAVA HLASITOSTI

e Hlasitost nastavite
pomoci posuvniku
hlasitosti na levé
musli. Posunutim
nahoru hlasitost
zvySite, posunutim
dolli hlasitost sniZite.

e Uroveii hlasitosti Ize nastavit také p¥imo na zafizeni.
V pripadé systémi Nintendo Switch™ 2 nebo Nintendo
Switch™ pouzijte jednu z nasledujicich metod:

Tlacitka hlasitosti na konzoli:
TlaCitka hlasitosti najdete na

horni strané konzole Nintendo
Switch™ 2 nebo Nintendo
Switch™. Stisknutim tlacitka
pro snizeni nebo zvySeni

hlasitosti nastavite uroven
hlasitosti.

Rychla nastaveni: Oteviete
nabidku Rychla nastaveni na
konzoli Nintendo Switch™ 2
nebo Nintendo Switch™

tak, Zoe podrzite tlacitko
DOMU po dobu 2 sekund. Na
obrazovce se zobrazi nabidka
Rychla nastaveni. Prejdéte
doldl na nastaveni hlasitosti
a posuvnikem nastavte
poZadovanou droven hlasitosti.

GameChat (pouze Nintendo
Switch™ 2): Pokud se nachazite
v relaci GameChat na konzoli
Nintendo Switch™ 2, stisknutim
tlaCitka C otevrete nastaveni
GameChat. V této nabidce
vyberte nastaveni zvuku

a upravte hlasitost. ‘ 0,0

OVLADACI PRVKY MIKROFONU

Na levé musli headsetu se
nachazi tlacitko ztlumeni
mikrofonu. Jeho stisknutim
Ize mikrofon ztlumit nebo
ztlumeni zrusit.

¢ Pokud je tlaCitko ztlumeni
mikrofonu vysunuté, je
mikrofon aktivni.

¢ Pokud je tlaCitko ztlumeni
mikrofonu stisknuté, je
mikrofon ztlumeny.

POZNAMKA: Pokud se nachézite v relaci GameChat na
konzoli Nintendo Switch™ 2, miiZete mikrofon ztlumit

také v nastaveni GameChat. Stisknutim tlacitka C oteviete
nastaveni GameChat a poté upravte nastaveni ztlumeni
mikrofonu. Dané nastaveni funguje nezavisle na tlacitku
ztlumeni mikrofonu na headsetu. Pokud je tlaCitko ztlumeni
mikrofonu na headsetu stisknuté, mikrofon zlistane ztlumeny
bez ohledu na nastaveni GameChat.

DALSi NASTAVENi ZVUKU

DalSi nastaveni zvuku jsou k dispozici na konzoli Nintendo
Switch™ 2. Na obrazovce , Domi“ vyberte moznost
,Nastaveni systému“ a poté , Zvuk”,

e \/ této sekci miZete otestovat zvukovy vystup a vstup
mikrofonu na konzoli Nintendo Switch™ 2.

Na konzoli Nintendo Switch™ vyberte na obrazovce ,,Domii“
moznost ,Nastaveni systému®, poté ,Systém® a pak prejdéte
dolli do sekce nastaveni zvuku.

POZNAMKA:
e Pro optimalni kompatibilitu se ujistéte, Ze systém Nintendo
Switch™ 2 nebo Nintendo Switch™ pouZiva nejnoveéjsi

aktuaolizaci systému. V ,Nastaveni systému“ v nabidce
DOMU zkontrolujte, zda systém Nintendo Switch™ 2 nebo
Nintendo Switch™ nevyZaduje aktualizace.

e Funkci mikrofonu nebo chatu podporuje pouze néktery
software. Kompatibilitu nebo podporu naleznete v pfirucce
k softwaru.

e MiiZete omezit maximalni hlasitost na systému Nintendo
Switch™ 2 nebo Nintendo Switch™:

o Nintendo Switch™ 2: Na obrazovce ,Dom{i“ vyberte
,Nastaveni systému®, ,Zvuk“ a poté zapnéte moznost
,Snizit maximalni hlasitost sluchatek”.

o Nintendo Switch™: Na obrazovce , Domi“ vyberte
~Nastaveni systému®, , Systém®, , SniZit maximalni
hlasitost sluchatek” a ,, Zapnuto®.

e Systém Nintendo Switch™ 2 nebo Nintendo Switch™
podporuje pouze jeden zvukovy vystup. Pokud je k ovladaci
pfipojen headset nebo sluchétka, zvuk na vSech ostatnich
zatizenich (vCetné zafizeni pfipojenych pres HDMI) bude
vypnuty. Pfi pripojeni vice nez jednoho zvukového zafizeni
USB bude zvukovy vystup dostupny pouze pro prvni
pripojené zafizeni.

e Abyste predesli poSkozeni sluchu, nepouzivejte nastaveni
vysoké hlasitosti po delSi dobu.

e Aby bylo mozné pouZivat tato dratova sluchatka, musi byt
zafizeni vybaveno 3,5mm konektorem. Pokud neni, je nutné
pouZit adaptér (prodava se samostatné).

SPECIFIKACE REPRODUKTORU

Frekvencni odezva . ... . ... 20 Hz — 20 kHz

Typ prevodniku. .......... dynamickéa/pohyblivé civka — 50 mm
Impedance. ............. 32 Q2

Maximalni vstup. ......... 30 mW
Citlivost................ 110 dB = 3 dB (pfi 1 kHz)
THD. ... < 1% (pfi 1 kHz a 100 dB)
SPECIFIKACE MIKROFONU

Frekvencni odezva . ... . ... 100 Hz — 10 kHz

Typ prevodniku. .......... elektretovy kondenzator
Smérovost . ............. vSesmerovy
Citlivost................ —42 dB + 3 dB
SPECIFIKACE HEADSETU

Konektor ............... 3,5 mm TRRS CTIA

Délka kabelu ............ 1,37 m

Hmotnost. . ............. 225 ¢

Typmusle .............. pres usi

Material textilie . ......... 100% polyester

RESENI PROBLEMU

NejnovéjSi odpovedi na ¢asto kladené otazky a podporu
k origindlnimu pfisluSenstvi PowerA najdete na adrese
PowerA.com/Product-Support/.

Otazka 1. Pro¢ slySim Sum, zvuk pouze z jedné strany
nebo neni slySet Zadny zvuk?

Odpovéd 1. Zkontrolujte, zda je 3,5mm konektor spravné
zapojen do zarizeni.

Odpoveéd 2. Zkontrolujte, zda je hlasitost na headsetu, konzoli
nebo zafizeni zvySena.

Odpovéd 3. Zkontrolujte, zda je na zafizeni nainstalovana
nejnovejSi aktualizace systému nebo firmwaru.
Nahlédnéte do uZivatelské pfirucky zafizeni.

Odpovéd 4. Odpojte headset a poté jej znovu pfipojte
k zafizeni podle pokyni v ¢asti NASTAVEN.

Odpovéd 5. Na konzoli Nintendo Switch™ 2 spustte test
,Otestovat vystup®, abyste ovéfili, zda vystup
zvuku funguje. Na obrazovce ,Domi“ vyberte
,Nastaveni systému®, , Zvuk“ a poté , Otestovat
vystup®. Postupujte podle pokynii na obrazovce.

Odpovéd 6. Pokud je to mozné, vyzkouSejte headset na jiném
zafizeni, abyste se ujistili, Ze funguje spravné.

Otazka 2. Pro¢ mé pratelé neslysi?

Odpovéd 1. Zkontrolujte, zda je konektor odnimatelného
mikrofonu spravné zapojen do headsetu.

Odpovéd 2. Zkontrolujte, zda neni stisknuté tlacitko ztlumeni
mikrofonu.

Odpovéd 3. Nekolikrat stisknéte tlacitko ztlumeni mikrofonu,
aby se vratilo do vysunuté polohy (mikrofon je
zapnuty).

Odpovéd 4. Mikrofon ztlumte stisknutim tlacitka ztlumeni
mikrofonu tak, aby bylo tladitko stisknuté. Poté
odpojte headset a znovu jej pfipojte k zafizeni.
Jakmile se zvuk opét zaCne prehravat pres
headset, zruste ztlumeni mikrofonu stisknutim
tlaitka ztlumeni mikrofonu tak, aby se vratilo do
vysunuté polohy.

Odpovéd 5. Pokud se nachazite v relaci GameChat, stisknéte
tlaCitko ,C* a na obrazovce zkontrolujte, zda neni
mikrofon ztlumeny.

Odpovéd 6. Na konzoli Nintendo Switch™ 2 spustte test
,Otestovat mikrofon“, abyste ovéfili, zda mikrofon
funguje. Na obrazovce ,,Dom{*“ vyberte
,Nastaveni systému®, , Zvuk“ a poté , Otestovat
mikrofon“. Postupujte podle pokyn{i na obrazovce.

Odpovéd 7. Nahlédnéte do prirucky k softwaru a zkontrolujte,
zda software podporuje funkci chatu nebo
mikrofonu. Pokud je chat a mikrofon podporovan,
zkontrolujte nastaveni zvuku v nabidce softwaru.

KONTAKT/PODPORA

Pokud potfebujete pomoc s originalnim pfisluSenstvim
PowerA, navstivte stranku PowerA.com/Product-Support/.

ZARUKA

Dvouleta zaruka: Podrobnosti najdete na adrese
PowerA.com/Warranty-Policy/.

DALSI PRAVNI INFORMACE

© 2026 ACCO Brands. VSechna prava vyhrazena. PowerA
a logo PowerA jsou ochranné znamky spolecnosti ACCO
Brands. VSechny ostatni registrované i neregistrované
ochranné znamky jsou majetkem pfisluSnych vlastnikd.

© Nintendo. Nintendo Switch je ochranna znamka
spolecnosti Nintendo.

ACCO Brands USA LLC, 4 Corporate Drive, Lake Zurich, IL 60047
ACCOBRANDS.com | POWERA.com
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Hovedbgjle

Hgjttalerdriver /

Aftagelig bommikrofon

Mikrofons
muteknap

Stik til aftagelig bommikrofon

3,5 mm-stik

INDHOLD OPSATNING JUSTERING AF HEADSET
e PowerA stereo-headset med kabel til Nintendo Switch™ 2 1. Slut headsettets 3,5 mm-stik til 3,5 mm-jackstikket pa Juster hovedbgijlen ved at
e Aftagelig bommikrofon Nintendo Switch™ 2-konsollen, Nintendo Switch™- skubbe grekoppen op eller ned
e Hurtig startguide konsollen, controlleren med 3,5 mm-jackstik eller en pa hovedbgjleskinnen, indtil

anden enhed. du nar den gnskede position.
KUM_PATIB"-”_ET Venstre og hgjre side kan
+ Nintendo Switch™ 2 justeres individuelt.
+ Nintendo Switch™ — OLED-model
« Nintendo Switch™

+ Nintendo Switch™ Lite

PASZATNING AF BOMMIKROFON

Indsaet bommikrofonens stik i den aftagelige bommikrofon
i jackstikket til bommikrofonen pa headsettet, og sgrg for,
at merkerne er ud for hinanden.

JUSTER LYDSTYRKEN

e Juster lydstyrken ved at
bruge lydstyrkeskyderen
pa venstre grekop. Skub
op for at gge lydstyrken,
eller skub ned for at
s&enke lydstyrken.

knappen for lydstyrken for at
justere lydstyrkeniveauet.

Hurtigindstillinger: Abn menuen
med hurtigindstillinger pa Nintendo
Switch™ 2- eller Nintendo
Switch™-systemet ved at holde
HOME-knappen nede i 2 sekunder.
Menuen med hurtigindstillinger
vises pa skaermen. Rul ned til
lydstyrkeniveauet, og juster
skyderen for lydstyrken til det ‘e
gnskede niveau. [ =e=ees=

GameChat (kun Nintendo
Switch™ 2): Hvis du er i en
GameChat-session pa Nintendo

Switch™ 2-systemet, skal du 2"
trykke pa C-knappen for at abne @+- :o

GameChat-indstillingerne. Valg
lydindstillingerne i denne menu
for at justere lydstyrken.

uuuuu

KNAPPERNE PA MIKROFONEN

Den venstre grekop pa
headsettet har en muteknap
til mikrofonen, som du

kan trykke pa for at sla
mikrofonlyden fra eller til.

e Hvis mikrofonens
muteknap er trykket ud,
er mikrofonen taendt.

e Hvis mikrofonens
muteknap er trykket ind,
er mikrofonen slukket.

BEMARK: Hvis du er i en GameChat-session pa Nintendo
Switch™ 2-systemet, kan du ogsa sl mikrofonen fra

| GameChat-indstillingerne. Tryk pa C-knappen for at bne
GameChat-indstillingerne, og juster derefter indstillingen for sla
lyden til mikrofonen fra. Denne indstilling fungerer uafhengigt
af muteknappen til mikrofonen pa headsettet. Hvis
muteknappen til mikrofonen pa headsettet er trykket ind, vil
mikrofonen forblive slukket uanset GameChat-indstillingerne.

YDERLIGERE LYDINDSTILLINGER
Der er yderligere lydindstillinger tilgeengelige pa Nintendo
Switch™ 2. Pa skaermmen "Start" skal du valge

Nintendo Switch™-system for eventuelle opdateringer via
"Systemindstillinger" i HOME-menuen.

e Det er kun nogle softwareprodukter, der understgtter mikrofon-
eller chatfunktion. Se manualen til softwareproduktet for at
fa oplysninger om kompatibilitet eller support.

e Du kan begraense den maksimale lydstyrke pa Nintendo
Switch™ 2- eller Nintendo Switch™-systemet:

o Nintendo Switch™ 2: Pa skarmbilledet "Start" skal
du vaelge "Systemindstillinger" og "Lyd" og derefter
sla "Saenk maks. hovedtelefonlydstyrke" til.

o Nintendo Switch™: P4 skaermbilledet "Start" skal du
velge "Systemindstillinger”, "System", "Saenk maks.
hovedtelefonlydstyrke" og valge "Til".

e Nintendo Switch™ 2 eller Nintendo Switch™ understgtter
kun ét lydoutput ad gangen. Nar et headset eller en
hovedtelefon er tilsluttet controlleren, deaktiveres lyd fra
alle andre enheder, inklusive HDMI-tilsluttede enheder. Nar
du tilslutter mere end én USB-lydenhed, vil kun den fgrste
tilsluttede enhed have en lydudgang.

e For at undga hgreskader ma du ikke bruge hgje
lydstyrkeindstillinger i lengere tid ad gangen.

e Enheden skal have et 3,5 mm-jackstik for at kunne bruge
dette headset med kabel. | modsat fald skal du muligvis
bruge en adapter (s&lges separat).

SPECIFIKATIONER FOR H@JTTALER

Frekvensomrade. . . . ... 20 Hz — 20 kHz
Transducertype . ... ... Dynamisk/bevagelig spole — 50 mm
Impedans. . .......... 32 Q2

Maks. input .......... 30 mW

Sensitivitet .......... 110 dB = 3 dB (ved 1 kHz)
THD (total harmonisk

forvraengning) ........ <1 % (ved 1 kHz ved 100 dB)
SPECIFIKATIONER FOR MIKROFON
Frekvensomrade. . . .. .. 100 Hz — 10 kHz
Transducertype . ...... Elektretkondensator
Direktivitet. . ......... Retningsuafthangig
Sensitivitet .......... -42 dB + 3 dB
SPECIFIKATIONER FOR HEADSET

Stik. ... L. 3,5 mm TRRS CTIA

Kablets lengde ....... 1,37 m
Vaegt............... 225 ¢

Type af grekop . . ... ... Omsluttende grepuder
Stofmateriale......... 100 % polyester
FEJLFINDING

Se betjeningsvejledningen til enheden.

Svar 4. Tag stikket til headsettet ud, og tilslut det derefter
igen til enheden ved at fglge trinnene i afsnittet
OPSATNING.

Svar 5. P4 Nintendo Switch™ 2 skal du kgre testen
"Test output” for at bekrafte, at der er et
lydoutput. P4 skaermbilledet "Start" skal du vaelge
"Systemindstillinger" og derefter "Test output”. Fglg
alle instruktionerne pa skarmen.

Svar 6. Test om muligt headsettet p& en anden enhed for
at sikre, at det virker, som det skal.

Spg. 2. Hvorfor kan mine venner ikke hgre mig?

Svar 1. Sgrg for, at bommikrofonens stik er helt indsat
| headsettet.

Svar 2. Bekrft, at mikrofonens muteknap ikke er trykket ind.

Svar 3. Tryk pa mikrofonens muteknap nogle gange, sd den
er trykket ud igen (mikrofonen er taendt).

Svar 4. SIa lyden til mikrofonen fra ved at trykke pa
mikrofonens muteknap, sa knappen er trykket ind.
Tag derefter stikket til headsettet ud, og tilslut det
til enheden igen. Nar der er lyd i headsettet igen,
skal du sla lyden til mikrofonen til ved at trykke pa
mikrofonens muteknap, sa den er trykket ud igen.

Svar 5. Hvis du er i en GameChat-sessionen, skal du trykke
pad "C"-knappen og bekrafte, at mikrofonen ikke er
slukket pa skaermen.

Svar 6. Pa Nintendo Switch™ 2 skal du kgre testen "Test
mikrofon" for at bekrafte, at mikrofonen fungerer.
P& skeermbilledet "Start" skal du valge
"Systemindstillinger" og derefter "Test mikrofon".
Fglg alle instruktionerne pa skaermen.

Svar 7. Kontrollér i softwareproduktets vejledning, at det
understgtter chatfunktion eller mikrofonfunktion.
Hvis chat og mikrofon understgttes, skal du
kontrollere lydindstillingerne i softwareproduktet.

KONTAKT/SUPPORT

For at fa support til dit originale PowerA-udstyr skal du ga til
PowerA.com/Product-Support/.

GARANTI

2 &rs begrenset garanti: G4 til
PowerA.com/Warranty-Policy/ for at fa mere at vide.

YDERLIGERE JURIDISKE OPLYSNINGER

"Systemindstillinger" og derefter vaelge "Lyd".

e | dette afsnit kan du teste lydens input og output
I Nintendo Switch™ 2.

P4 Nintendo Switch™ skal du ga til skaermen "Start",
velge "Systemindstillinger”, "System" og derefter rulle
ned til afsnittet med lydindstillinger.

2. For at undga hgreskader skal du fglge trinnene i afsnittet
"JUSTER LYDSTYRKEN" for at skrue ned for lydstyrken,
fgr du placerer headsettet over grerne, s& du ikke bliver
overrasket over den hgje lydstyrke. Nar headsettet er
' tendt, kan du skrue langsomt op for lydstyrken til det
gnskede niveau. Brug ikke hgje lydstyrkeindstillinger

Du kan finde de seneste ofte stillede spgrgsmal og support til dit

L _ : © 2026 ACCO Brands. Alle rettigheder forbeholdes. PowerA
originale PowerA-tilbehgr pa PowerA.com/Product-Support/.

og PowerA-logoet er varemarker tilhgrende ACCO Brands. Alle
gvrige registrerede og ikke-registrerede varemarker tilhgrer
deres respektive ejere.

 Du kan ogsa justere lydstyrkeniveauerne direkte pa
enheden. For Nintendo Switch™ 2- eller Nintendo Switch™-
systemerne skal du bruge en af fglgende metoder:

Volumenknapperne
pa konsollen: Find

Spe. 1. Hvorfor hgrer jeg stgj, ingen lyd eller kun lyd
i den ene side?

Svar 1. Sgrg for, at 3,5 mm-stikket er helt indsat i enheden. © Nintendo. Nintendo Switch er et varemarke tilhgrende

) : : _ . . at lydstyrken er skruet op pa headsettet,
eller Nintendo Switch™.-konsollen husker din seneste Nintendo Switch™ 2- eller BEMARK. . | consollen eller enheden. ACCO Brands USA LLC
lydstyrkeindstilling for en 3,5 mm-enhed, anbefales det Nintendo Switch™-konsollen. * Sgrg for, at dit Nintendo Switch™ 2- eller Nintendo

4 Corporate Drive, Lake Zurich, IL 60047
ACCOBRANDS.com | POWERA.com

Switch™-system har den seneste systemopdatering for Svar 3. Bekreft, at din enhed har den seneste

altid at udfgre dette trin fgrst for at undga hgreskade. . M har den Senest ) | : :
optimal kompatibilitet. Tjek dit Nintendo Switch™ 2- eller systemopdatering eller firmware installeret.

Tryk pa enten op- eller ned-
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DEUTSCH

Kopfbiigel
Lautsprecher-

treiber /
Ohrmuschel \
Ohrpolster

1,37 m langes festes
Kabel

Abnehmbares Biigelmikrofon

Mikrofon-
Stummtaste

Stecker fiir abnehmbares
Bligelmikrofon

3 5-mm-Stecker

INHALTSVERZEICHNIS

e Kabelgebundenes PowerA-Stereo-Headset fiir
Nintendo Switch™ 2

e Abnehmbares Biigelmikrofon

e Kurzanleitung

KOMPATIBILITAT

« Nintendo Switch™ 2

« Nintendo Switch™ — OLED-Modell
« Nintendo Switch™

« Nintendo Switch™ Lite

MONTAGE DES BUGELMIKROFONS

Fiige den Stecker des abnehmbaren Biigelmikrofons
vollstandig in den Biigelmikrofonanschluss des Headsets ein
und achte dabei darauf, dass die Kerben {ibereinstimmen.

_ 4

EINRICHTUNG

1. Verbinde den 3,5-mm-Stecker des Headsets mit dem
3,5-mm-Anschluss der Nintendo Switch™ 2-Konsole,
der Nintendo Switch™-Konsole, eines Controllers mit
3,5-mm-Anschluss oder eines anderen Gerats.

n k4

2. Um Horschdden zu vermeiden, befolge die Schritte im
Abschnitt ,,LAUTSTARKE EINSTELLEN®, um die Lautstarke
zu verringern, bevor du das Headset aufsetzt, damit du
nicht von einer hohen Lautstéarke {iberrascht wirst. Sobald
du das Headset aufgesetzt hast, drehe die Lautstérke
langsam auf die gewiinschte Stufe hoch. Verwende
hohe Lautstarken nicht (iber einen langeren Zeitraum.
Auch wenn die Nintendo Switch™ 2- oder die Nintendo
Switch™-Konsole deine letzte Lautstarkeeinstellung fiir
ein 3,5-mm-Gerat speichert, solltest du diesen Schritt
immer zuerst ausfithren, um Horschéden zu vermeiden.

schiene nach oben oder unten
In die gewiinschte Position.
Die linke und rechte Seite kann
separat eingestellt werden.

LAUTSTARKE ANPASSEN
o Stelle die

HEADSET ANPASSEN

Um die GroBe des Kopfhiigels
anzupassen, schiebe die Ohrmu-

schel einfach auf der Kopfbiigel- t

Lautstarke mit dem
Lautstarkeregler an

der linken Ohrmuschel
ein. Schiebe den Regler
nach oben, um die
Lautstéarke zu erhdhen,
oder nach unten, um
sie zu verringern.

Die Lautstarke Iasst sich auch direkt am Gerat einstellen.
Fir Nintendo Switch™ 2- oder Nintendo Switch™-Systeme

wéhle bitte eine der folgenden Methoden:

Lautstarketasten an
der Konsole: Finde die

Lautstdrketasten oben auf der
Nintendo Switch™ 2- oder der
Nintendo Switch™-Konsole.
Driicke entweder die Leiser-

oder die Lauter-Taste, um die
Lautstarke einzustellen.

Schnelleinstellungen: Offne

das Schnelleinstellungsmenii

im Nintendo Switch™ 2- oder
Nintendo Switch™-System, indem
du die HOME-Taste 2 Sekunden s O
lang gedriickt haltst. Das Menii
,Schnelleinstellungen” wird auf
dem Bildschirm angezeigt. Scrolle
nach unten zur Lautstarkeregelung 000
und stelle den Schieberegler auf ‘
die gewiinschte Lautstérke ein.

GameChat (Nur Nintendo
Switch™ 2): Wenn du dich in
einer GameChat-Sitzung im
Nintendo Switch™ 2-System
befindest, driicke die C-Taste,
um die GameChat-Einstellungen @i_.-oo,,
zu 6ffnen. Wahle in diesem Meni
die Audioeinstellungen aus, um
die Lautstarke anzupassen.

MIKROFONSTEUERUNG

An der linken Ohrmuschel des
Headsets befindet sich eine
Taste zum Stummschalten
des Mikrofons, mit der du
das Mikrofon stummschalten
oder die Stummschaltung
aufheben kannst.

= §

e Wenn die Stummschalt-

taste des Mikrofons her- -
ausgedriickt ist, ist das %
Mikrofon aktiv.

e Wenn die Mikrofon-
Stummschalttaste

gedriickt ist, ist das Mikrofon stummgeschaltet.

HINWEIS: Wenn du dich in einer GameChat-Sitzung im Ninten-
do Switch™ 2-System befindest, kannst du das Mikrofon auch
liber die GameChat-Einstellungen stummschalten. Driicke die
C-Taste, um die GameChat-Einstellungen zu 6ffnen, und pas-
se dann die Einstellung fiir die Mikrofonstummschaltung an.
Diese Einstellung funktioniert unabhangig von der Mikrofon-
Stummschalttaste am Headset. Wenn die Stummschalttaste
am Headset gedriickt ist, bleibt das Mikrofon stummgeschal-
tet, unabhangig von den GameChat-Einstellungen.

WEITERE AUDIO-EINSTELLUNGEN

Auf der Nintendo Switch™ 2 stehen dir weitere Audio-
Einstellungen zur Verfiigung. Wahle auf dem Startbildschirm
,Systemeinstellungen® und anschlieBend , Audio” aus.

e Auf der Nintendo Switch™ 2 kannst du in diesem Abschnitt
die Audioausgabe und den Mikrofoneingang testen.

Wahle auf der Nintendo Switch™ auf dem Startbildschirm ,,Sys-
temeinstellungen” und dann , System“ aus und scrolle anschlie-
Bend nach unten zum Abschnitt mit den Audioeinstellungen.

HINWEIS:
e Stelle sicher, dass in deinem Nintendo Switch™ 2- oder

Nintendo Switch™-System die neueste Systemaktuali-
sierung installiert ist, um eine optimale Kompatibilitat zu
gewdhrleisten. Uberpriife das Nintendo Switch™ 2- oder
Nintendo Switch™-System (iber ,,Systemeinstellungen® im
HOME-Menii auf eventuelle Updates.

e Nur einige Softwaretitel unterstiitzen die Mikrofon- oder
Chatfunktion. Schaue fiir Hinweise zur Kompatibilitat und
Unterstiitzung in das Handbuch des Softwaretitels.

¢ Du kannst die maximale Lautstérke im Nintendo Switch™
2- oder Nintendo Switch™-System begrenzen:

o Nintendo Switch™ 2: Wahle auf dem Starthildschirm
,Systemeinstellungen®, , Audio” und aktiviere dann
~Maximale Kopfhorerlautstarke verringern®.

o Nintendo Switch™: Wahle auf dem Startbildschirm
JSystemeinstellungen”, , System”, , Maximale
Kopfhérerlautstérke verringern” und anschlieBend ,Ein”.

e Das Nintendo Switch™ 2- oder Nintendo Switch™-System
unterstiitzt nur einen Audioausgang. Wenn Headsets oder
Kopfhérer an den Controller angeschlossen sind, wird der
Ton an allen anderen Geraten, einschlieBlich tiber HDMI
angeschlossene Gerate, deaktiviert. Wenn du mehr als
ein USB-Audiogerat anschlieBt, verfiigt nur das erste
angeschlossene Geréat {iber ein Audioausgangssignal.

e Um Horschaden zu vermeiden, verwende keine hohen
Lautstéarkeeinstellungen iber einen langeren Zeitraum.

e Das Gerat muss (iber einen 3,5-mm-Anschluss verfiigen,
damit du dieses kabelgebundene Headset verwenden
kannst. Andernfalls ist moglicherweise ein Adapter
erforderlich (separat erhéltlich).

LAUTSPRECHER-SPEZIFIKATIONEN

Frequenzbereich.......... 20 Hz — 20 kHz
Wandlertyp ............. Bewegte Spule — 50 mm
Impedanz. .............. 32 Q2

Maximaler Input. ......... 30 mW

Empfindlichkeit .......... 110 dB + 3 dB (@1 kHz)
THD. ... .l <1% (@1 kHz @ 100 dB)
MIKROFON-SPEZIFIKATIONEN
Frequenzbereich.......... 100 Hz — 10 kHz
Wandlertyp ............. Elektret-Kondensator
Richtcharakteristik. . .. .. .. Rundstrahlend
Empfindlichkeit .......... -42 dB + 3 dB
HEADSET-SPEZIFIKATIONEN

Anschluss .............. 3,5 mm TRRS CTIA
Kabellange. ............. 1,37 m
Gewicht................ 225 ¢

Ohrmuscheltyp. .......... Ohrabdichtung
Stoffmaterial . ........... 100 % Polyester
FEHLERBEHEBUNG

Die neuesten haufig gestellten Fragen und Support
fir dein Original-Zubehér von PowerA findest du unter
PowerA.com/Product-Support/.

F1. Warum hore ich nur Rauschen, keinen Ton oder nur
auf einer Seite Audio?

Al. Uberpriife, ob der 3,5-mm-Stecker richtig in das Gerat
eingesteckt ist.

A2. Uberpriife, ob die Lautstarke am Headset, an der Konsole
oder am Gerat hochgedreht ist.

A3. Uberpriife, ob auf deinem Gerét das neueste System-
Update oder die neueste Firmware installiert ist. Schaue
im Benutzerhandbuch des Geréts nach.

A4. Trenne das Headset vom Gerdt und schlieBe es
dann wieder an, indem du die Schritte im Abschnitt
,EINRICHTUNG" befolgst.

A5. Fiihre auf der Nintendo Switch™ 2 den Test , Testaus-
gabe” durch, um zu iiberpriifen, ob die Audioausgabe
funktioniert. Wahle auf dem Startbildschirm ,,Systemein-
stellungen®, , Audio” und dann , Ausgang testen®. Befolge
die Anweisungen auf dem Bildschirm.

A6. Falls moglich, teste das Headset an einem anderen Gerét,
um herauszufinden, dass es richtig funktioniert.

F2. Warum konnen meine Freunde mich nicht horen?

Al. Uberpriife, ob der Stecker des Biigelmikrofons fest im
Headset steckt.

A2. Vergewissere dich, dass die Stummschalttaste des
Mikrofons nicht gedriickt ist.

A3. Driicke ein paar Mal auf die Stummschalttaste fiir
das Mikrofon, bis sie wieder in der hohen Position ist
(Mikrofon ist aktiv).

A4. Schalte das Mikrofon stumm, indem du die Stummschalt-
taste driickst, sodass sie sich in der gedriickten Position
befindet. Ziehe dann den Stecker des Headsets und
schlieBe es erneut am Gerat an. Sobald der Ton wieder
liber das Headset zu horen ist, schalte das Mikrofon wie-
der ein, indem du die Stummschalttaste driickst, sodass
sie wieder in der hohen Position ist.

A5. Wenn du dich in einer GameChat-Sitzung befindest,

driicke die Taste ,C" und vergewissere dich, dass das
Mikrofon auf dem Bildschirm nicht stummgeschaltet ist.

A6. Fithre auf der Nintendo Switch™ 2 den Test
Mikrofon testen“ durch, um zu tiberpriifen, ob das
Mikrofon funktioniert. Wéahle auf dem Startbildschirm
oystemeinstellungen®, , Audio” und dann , Mikrofon
testen”. Befolge die Anweisungen auf dem Bildschirm.

A7. Vergewissere dich, dass der Softwaretitel die Chat- oder
Mikrofonfunktion unterstiitzt, indem du im Handbuch des
Softwaretitels nachschaust. Wenn Chat und Mikrofon
unterstiitzt werden, priife die Audioeinstellungen im
Menii des Softwaretitels.

KONTAKT/SUPPORT

Um Support fiir dein PowerA-Originalzubehdr zu erhalten,
besuche bitte PowerA.com/Product-Support/.

GARANTIE

Beschrédnkte 2-Jahres-Garantie: Besuche
PowerA.com/Warranty-Policy/ fiir weitere Details.

ZUSATZLICHE GESETZLICHE BESTIMMUNGEN

© 2026 ACCO Brands. Alle Rechte vorbehalten. PowerA

und das PowerA-Logo sind Marken von ACCO Brands. Alle
anderen eingetragenen und nicht eingetragenen Marken sind
Eigentum der jeweiligen Inhaber.

© Nintendo. Nintendo Switch ist eine Marke von Nintendo.

ACCO Brands USA LLC
4 Corporate Drive, Lake Zurich, IL 60047

ACCOBRANDS.com | POWERA.com
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EAANHNIKA

[M\aioLo ke@ang

Movadda

Kouurl aiyaong
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£VTaonC
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Matrote to KoupTi avgnang i pelwang Tne Evtaong
fXOUG yLa va puBuioete TV €vtaan tou nyov.

Ipriyopeg pubpicelc:
Avoi&te To pevou priyopwy
puBpioewv ato Nintendo
Switch™ 2 fj To ouoTpa
Nintendo Switch™ kpatwvtag
natnpEvo to Kouptit HOME
yla 2 deutepolemta. To
UEVoU ypriyopwv pubuioewv
Ba avadubel atnv 0006vn.
[paypatomoLyote KUALoN
£C TNV évTaon fXou Kat ‘ 8 e
UETAKLVAOTE TO PUBULOTLKO
0TAbpng €vtaong NXou aTo

emBupunTo emimedo.

GameChat (povo oto
Nintendo Switch™ 2): Edv
Bplokeate o GameChat ato
ovatnua Nintendo Switch™

2 Tiatnote 1o KoupTti Cylava
avoiete Tg pubpioeig tou
GameChat. Z& auto to pevou & @°
emAEETe TG pubpioelg fyou

yla va puBpioete Ty eviaon

fXou. =
2TOIXEIA EAETXOY ‘e
MIKPODQNOY

EVNUEPWON CUOTAPATOG yLa BEATLOTN oupPatotnta,
EA¢yEte 10 ouotnua Nintendo Switch™ 2 fj Nintendo
Switch™ yLa TuxOv EVNUEPWOELG ATIO TNV ETILAOYN
"PuBpiocig ouotipatog” oto pevot HOME.

* Movo optapevol tithot Aoytaptkou uttoatnpifouy T
)\altoupgia HLKPO@WVOU 1 cuvopthiag. EAeyEte To
EYXELPLOLO TOU TITAOU AOyLOMLKOU yLa va SELTE av EXEL
oupBatotnta ) uroothpLén.

* Mropeite emiong va mePLOPLOETE Tn PEYLOTN EVTAoN
nxou ato cuotnua Nintendo Switch™ 2 fj Nintendo
Switch™:

o Nintendo Switch™ 2: Aro tnv Apxtkn} 086vn
emhegte "Pubioeig ouotiparoc”, "Hyog" kat peta
£vepyoTIOLNOTE TNV £TLA0YN "MELWaN PEYLOTNG
£VTaonG X0U KOUGTLKWV'".

> Nintendo Switch™: Aro tnv Apytkr} 060vr), emAegte
"PuBpioelg ovotuatog”, "uotnpa’, "Meiwan
HEYLOTNG £VTAONG XOU OKOUOTIKWVY" Ka TILAESTE
"Evepyotoinon".

* To guotnua Nintendo Switch™ 2 ) Nintendo Switch™
urtoatnpileL povo pia eloodo fyou. Otav Exouv cuvode-
Bel akouoTIkA 010 XELKLOU']plo, a amevepyomotnBei o
X0 TPOG OAEC TLG AAAEG GUOKEUES, oupnspt)\ap%avopé-
VWV TWV GUOKEVWVY TToU £X0uv ouvoebel pe HDML. Katd
11) 00VSEDT TIEPLOTOTEPWY QMO Pt GUTKEUN fyou USB,
MOV 1) TTPWTN GUOKEUN TIou Ba cuvdeDei Ba exel £§060
fXOu.

* [la va amouyete GKOUOILK!JJB)\GBT], un
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A3. BeBawwBeite 0tL £xeL ykataotabel otn cUTKELN N TILO
TPOCYATN EVNHEPWAT) GUOTHATOG I UALKOAOYLOHILKO.
Avatpete 0To £yxeLpidLo xpnong tng CUCKEUNG.

A4. ATOOUVSECTE TO AKOUGTLKA PE PLKPOYWVO Kal ETava-
OUVSEDTE Ta 0TN GUOKEUK, akoAouBwvtag ta Bripata
Tou TepthapBavovtat atnv evotnta PYOMIZH.

A5. 2to Nintendo Switch™ 2, ekteAéate T dokiun
"EAeyyog e§060u" yLa va BePalwBeite ot Aettoupyel
n €£060¢ nyou. Ao tnv Apytkn 000vn, emAégte
"PuBpioeLc ouatuatog”, “Hyog" kat, oTn cuveyeLa
"EAeyyog €§050u". AKOAOUBNGTE TLG 08NYLEG TIOU

ep@aviovtat atnv 00ovn.

A6. EQv uTtapyeL autn n uvatotnta, EAEyETe Ta
OKOUOTLKA PE PLKPOYWVO O L AAAN ouoKeur yLa
va BePatwbelte 0TL Acttoupyoly owaTta.

E2. MNati d&v pmopouv va pe AKoUGOUV OL (PLAOL HOV;

Al. BePaiwbeite 0tL To Buopa Tou HkpoYwvou boom
XL 0UVEEDEL TANPWG 0TA AKOUTTLKA PIE PLKPOPYWVO.

A2. BeBawwBeite 6Tt To KOUPTIL Glyaong TOU PLKPOPWYOU
dev lval matnpevo peoa.

A3. EvepyoroLnate Kal amevePYoTIoLoTE T olyacn amno 1o
KOUTIL alyaong PEPLKEG POPES, £TOL WOTE Vat emaveNBeL
otn 6£on mpog ta £€w (To PLKPOYWVO Elval EVepYO).

A4, O£0TE TO PLKPOYWVO G€ Glyaon  TatwvTag To KoupTd
olyaong TPOKELPEVOU TO KOUWTIL va elvat atn B<an
OTIOU £{vaL TTATNPEVO PEDA. LTI GUVEXELD,
ATTOCUVOEDTE TA OKOUCTIKA PE PLKPOYWVO Kal
EMAVAOLVSETTE Ta 0N ouokeur. Otav apxioe §ava

, , YTV apLoTepr KAAUTITpA xpnotyoroLeite pubpioelg uPnAng Evtaong RYOU yLa VO 0KOUYETAL YOG OTTO T AKOUGTLKA HIE PHLKPOYWVO
Movipa 0UV5€6£|J€VO : : QUTLOU TWV OKOUOTLKWY o : 3 816 ; : } o
, , ’ ’ , ’ , ) PATETAPEVO XPOVLKO SLAaTnpa. QTEVEPYOTIOLAOTE TO PLKPOPWVO TATWVTAG TO KOURTIE
kaAwdLo 1,37 m ATIOOTIWEVO PLKPOYWVO boom Buopa aroomwpevou BUopa 3,5 mm Eggb?;ﬁuﬁ%ga%t v « H guokeur| Ba mpé et va Stabétet urtoSoyr BUGHATOC olyaorG €101 WOTe Vet enavEABEL ot BEan TPOG Tt £Eu.
HleO(p(J’JVOU boom UTIOPELTE v TIOTAOETE 3,5 mm yLa T XpAon auTwy Twy eVeUpHaTWY A5. Eav elote o€ GameChat, tatiote to koupml “C” kat
VL0Vl EVEQYOTIOURGETE QAKOUGTLKWY, Ala(pOKEIILKd, pTopet va amatteitat BeBatwbeite 011 T0 HIKPOPWVO Sev eXel TeBel o€
Va OTTEVEPYOTIOLAOETE TN npooapuoyeag (mwAeitat {exwpLota). alyaon atnv obovn.
Givaon TOU ULKDOOWVOU. A6. Zto Nintendo Switch™ 2, ekteAeate Tn SoKLun
, , yaor toL Htepoty "P,OAIAFPA(D,EZ HXEIOY "EAeyxo¢ pikpopwvou” yla va BeBatwBeite ot
NMEPIEXOMENA 10 KATW 0T0 PUBYILOTLKO * EQY T0 koupTiL atyaong ATtokplon ouxvotntag. . .20 Hz - 20 kHz , AELTOUPYEL TO PIKPO@WVO. ATIO TV Ap)LKF 080vn),
o Evcﬂp“ata O"ngeo leK.d OKOUOTLKA lE lepé(pwvo T[AQI.O[OGU KE(P,G%T]C EWC E(’)Etfx[%’ ?}l()tg G(T)eg.l:&lal TUT['OC METATPOTIEQ. . . ... AUVQ“[KO/KWOU“EVO TNVLo - 50 mm Eﬂl)\léft?_ "PUG}J(OELQ OUOII!]HQIOC'|, uleogn K,G.l, ot
PowerA yia Nintendo Switch™ 2 v emBupnt Oeon, H - pLKpoy Avtlotaon............. 320) ouvéxeLa "EAeyXOG tkpo@nvou”. AkoAoUBGTE TLC
» ATOGTIOPEVO PLKPGQWVO boom apLoTEPN kat n degLa mheupa EVEPYO. . Méylotn €l0060g . ... .. .. 30 mW o8nylec Tou eppavicovtat atny 086N
- 08ny8¢ ypriyopng vapéng Uiopouy va podcpyootoly * EQv to kouprit oiyaong Eudiodnola. ... e e e AT. AvaTpéEte 010 eyeLpibLo Tou Ttrhou oyLopLkoU yia
SYMBATOTHTA pta. ewal matnlevo peoa, , c o T e 0 va}E%sBaLweeita 0Tt 0 Titho¢ AoyLopLkoU uTtoaTnpilet
 Nintendo Switch™ 2 PYOMIZH HXOY HuTo OTHATIEL T TO PHEpORIYD ELVEL OE OLAON. NPOAIATPA®ES MIKPOGONOY T Aettoupyia ouvophiag f  Aettoupyla
VA I\I!ntendo Sw!tchTM Voveého OLED « PLBULGTE TV AYO ZHMEIQZH: Equ €lote ato GameChat g€ éva oloTnua ATIOKOLGN GUYVGTNTAC. . 100 Hz - 10 kHz HIKpo@wvou. Edv uttoatnpiletal n Asttoupyia
v Intenco W!tchm ~ VOVTeAD UGHLOTE TOV X Nintendo Switch™ 2 pmopeite emiong va B¢oete 10 T op sq ot Xons’g S S OUTUKVW e Electret ouvoptALag KaL To PLKpo@wvo, EAEYETE Tiq pubpicel
Nintendo Switch™ XPnoLpomoLwvTag to HLKPOPWVO O aiyaon aro Ti¢ pubpioelc tou GameChat. Cé‘ pomed. ... H N6 E1€ AY0U 6T0 pEevol ToL TitAou AoyLopitkoO.
+/ Nintendo Switch™ Lite PUBHLOTLKO NXOU 0TV Natfote o koupt C yia va avoi€ete Tic pubploeLc KateuGuvrkotnra...... avKATEVBLYTIKO _
EFTKATAZTAZH MIKPO®QNOY BOOM aplotepy kanmpd GameChat Kat, 0Tr) GUVEELD, EMAEETE T pUBjLon Evawbnola............ -42dB13dB ENIKOINQNIA/YNOZTHPIZH |
ELoaydyeTe TAAPWG TO BUGHA TOU PLKPOPEYOU boom ard v Y P auggogts olyaong tou pkpogwvou. Aut n pubptan Aettoupyet MPOAIArPAMES AKOYETIKQN ME MIKPOGQNQ  [0.UTIO0TpLEN yia Tayviold agecoudp PowerA, emokepBelte
10 AMOOTIRHEVO PIKPOPWVO boom atny umodox TNV £VTaoN ToU AYOU QVEEAPTITAL ATIO TO KOUWTIL Glyaarg 010 AKOUOTLKA. YTOSOXH v v e 3,5 mm TRRS CTIA u &ieoBuvan PowerA.com/Product-Support/.
ULKPO@WVOL boom aTa aKouaTLKd, PPoVTI{ovTac va 2. Tia va amo@UyeTe akouo Tk PAGPN, akohouBrote fi TIPOC Ta KATW Y1a va Edv exeL matnBel 1o koupm alyaonc pikpogwvou ota MrKko¢ kaAwsiou . . ... ... 1,37 m EFTYHSH
£0BLYPAPPLETOUV OL EYKOTIEC. ta Brpata otnv evotnta "PYOMIXH ENTAZHE HXOY" ELGETE TNV EVTG (KOUOTLKQ, TO PIKPOYwVYO Ba Ttapayevel o€ atyaon BAPOC .o, 225¢ : , - Bei SLE00
YLOL VO PELWOETE TNV £VTAOT TOU fXOU TIPLY POPECETE H { - avegaptnta amo t; pubpioels tou GameChat. TOTI0C KaAGTTPAC aUTLol . MAve and to aut leplopLopievn eyyunon 2 €twy: ETILOKEQBELTE T OLEVBUV-
oag agviaoel 0 buvatog nxo. MOALg gopeacte Ta uTopouv £miong va "P,OZOETEZ, PYOMIZEI,Z HXQY , PUOHATOG - e P NPOSOETA NOMIKA STOIXEIA
KOUGTLKA JIE PLKPOPWYO, QUERDTE apyd TV évtaon puBpLoTOLV ameuBeiag Y“‘?‘PngUV npoobetes pubpiaeLc nyou ato Nintendo ANTIMETQMNIZH MPOBAHMATQN , : :
TOU 1{X0U 0T0 eMOUNNTO £Ttimed0. Mn xpnotuomoteite 0T ouokeun. Na Switch™ 2: Arto tnv Apxkn 0Bovn emthete "Pubpioeig [101 TLC TTLO TIPOTYUTEC GUYVEC EPWTNGELC KAl UTTOOTAPLE © 2026 ACCO Brands. Me emipuAagn mavtog dtkatwpa-
pubpLoelg uPnAng Evtaaong Xou yLa Peyaho pOvLKO ouotrpata Nintendo OUOTNPATOG" KaL PETa EMIAEETE "HyOG". Via T é YA OL% agg o qud 0 I%(owcerAp ET?L oK sgcpe el T 0251[6?1 106. H ovopaatia PowerA kat to Aoyotuto PowerA arote-
SLaotnpa. Av kat 1) koveoha Nintendo Switch™ 2 1 Switch™ 2 1} Nintendo Switch™, xpnotpomotrjote pia + To Nintendo Switch™ 2 tapéyet T Suvatdnta PowerA.com/Product-Support/. Aouv eumopika oruata tng ACCO Brands. ‘OAa ta aAla
' Nintendo Switch™ SLatnpei tnv teleutaia poeptog , amo TG mapakatw pebodoug: va eAéyEete TV £6080 fix0U Kal TNV €(6080 TOU L L KG)EGFEG%VTG KaL pin katateBeva epmoplka enpata aro-
YOV yLal GUOKEUT] 3,5 mm, ouVLGTATaL Va akoAoubeite KOUMITIL FY 0L KOVOBAAC: LLKPOPUVOU € QUTAY TV EVOTNTA. E1. Natt akovw otatiko nxon KaBoAou )xo 1) Nxo TEAOULV LOLOKTNOLA TWV AVTLOTOLYWV KATOXWV TOUG.
PYOMIZH mavTd QUTO T0 BRI YLA VA ATOQUYETe TNV TOQVOTNTA  Fyroiore ta koupmd povo amo T pia TAeupa; © Nintendo. H ovopaoia Nintendo Switch eival epmoptkd

aKOUGTLKNG BAANC.

Ia to Nintendo Switch™, amo tv Apykn 0Bovn Al. BeBawwBeite 6tL To Buopa 3,5 mm éyet tomoBetnOei ofjpa tng Nintendo.

1. Zuv6£0Te T0 BUOKA 3,5 MM TWV AKOUOTLKWY fIE X0V OTO EMAVW PEPOG non e ,
PWC 0TN GUOKEUN.
ACCO Brands USA LLC

, P z The Kovaohac Nintendo emAEETe "Pubpioeig (;\UGU']}JGIOQ , "20otnpa” eK(Il eta

HLKPOQWVO 0TNV UTT000XN 3,50 MM TNG KOVOOAQG _ ag ! TPAYPATOTIOLNOTE KUALON EWC TNV £vOTNTA pUBULGNG fXOU. A o

Nintendo Switch™ 2, tn¢ kovadhag Nintendo Switch™, MPO2APMOTH AKOY2TIKQN Switch™ 21 Nintendo P ! TR T PPEHEONS Ik A2. BeBawwBeite ot exeL evepyortoinBeln EvTaon 10U 4 corporate Drive, Lake Zurich, IL 60047
fXOU 0Ta OKOUOTLKA PE PLKPOYWVO, GTNV KOVGOAd N

, , , , , [l va tpocappooete to peyebog o mAataiou Kepang, Switch™. YHMEIQSH:
E‘i%nxéb%f;?,ﬁ’ 10U pe UMO50x) 3,5 mim 1) omoLadrmoTe PETAKWNOTE TNV KAADTITPO OUTLOU TIPOG TOL TTAVW 1 TIPOG * BePawwBeite 6tL to ovotnpa Nintendo Switch™ 2 1 0T OUOKEUN). ACCOBRANDS.com | POWERA.com
' Nintendo Switch™ ypnotpotoLel tnv Lo Tpodo@atn
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ESPANOL

Diadema

Transductor
del altavoz /

Cable integrado
de 1,37 m

Boton de silencio
del microfono

Control de volumen
deslizante

Micréfono de brazo extraible

Clavija del micréfono

Clavija de 3,5 mm

de brazo extraible

CONTENIDO

e Auriculares estéreo con cable PowerA para Nintendo
Switch™ 2

e Micrdfono de brazo extraible

e (Guia de inicio rapido

COMPATIBILIDAD

« Nintendo Switch™ 2

« Nintendo Switch™ modelo OLED
« Nintendo Switch™

« Nintendo Switch™ Lite

INSTALACION DEL MICROFONO DE BRAZO

Inserta completamente la clavija del micréfono de brazo
extraible en el conector del micréfono de brazo de los
auriculares asegurandote de alinear las muescas.

_ 4

CONFIGURACION

1. Conecta la clavija de 3,5 mm de los auriculares al
conector de 3,5 mm de la consola Nintendo Switch™ 2,
de la consola Nintendo Switch™, del mando con conector
de 3,5 mm o de otro dispositivo.

¥

2. Para evitar dafios en los oidos, sigue los pasos de la
seccion "AJUSTAR VOLUMEN" a fin de bajar el volumen
antes de ponerte los auriculares en las orejas para evitar
que te sorprenda un volumen excesivo. Una vez que los
auriculares estén encendidos, sube lentamente el volumen
hasta el nivel deseado. No pongas el volumen muy
alto durante un periodo de tiempo prolongado. Aunque
la consola Nintendo Switch™ 2 o Nintendo Switch™
recordara tu dltimo ajuste de volumen para un dispositivo
de 3,5 mm, se recomienda seguir siempre este primer
paso para evitar dafios en los oidos.

AJUSTE DE LOS AURICULARES

Para ajustar el tamafio de
la diadema, desplaza el
auricular arriba o abajo por
el rail de la diadema hasta
la posicion que desees.

El auricular izquierdo y el
derecho se pueden ajustar
individualmente.

AJUSTAR VOLUMEN

e Ajusta el volumen con
el control deslizante
del auricular izquierdo.
Deslizalo hacia arriba
para subir el volumen o
hacia abajo para bajarlo.

e | 0s niveles de volumen también se pueden ajustar
directamente en el dispositivo. Para las consolas Nintendo
Switch™ 2 o Nintendo Switch™  utiliza uno de los
métodos siguientes:

Botones de volumen de la
consola: localiza los botones de
volumen en la parte superior de
la consola Nintendo Switch™ 2
0 Nintendo Switch™. Pulsa

el boton de bajar o el de subir el volumen para ajustar el
nivel de volumen.

Configuracion de acceso rapido:
abre el mend de configuracion

de acceso rapido de la consola
Nintendo Switch™ 2 o Nintendo
Switch™ manteniendo pulsado el
boton HOME durante 2 segundos.
El mend de configuracion de acceso
rapido aparecera en pantalla.
Desplazate hacia abajo hasta el
nivel de volumen y ajusta el control
deslizante al nivel que desees.

GameChat (solo en Nintendo
Switch™ 2): si estas en una
sesion de GameChat en una

consola Nintendo Switch™ 2,
pulsa el boton C para abrir la @‘..'o%

configuracion de GameChat. En +.0°
este mend, selecciona los ajustes
de audio para ajustar el volumen.
i ozo
CONTROLES DEL MICROFONO %e

En el auricular izquierdo

hay un boton de silencio del
micr6fono que puedes pulsar
para activar o desactivar el
silencio del microfono.

e Si el botdn de silencio
del micréfono sobresale,
significa que el micréfono
esta activo.

e Si el botdn de silencio del
micr6fono se encuentra
pulsado, significa que el
micr6fono esta silenciado.

NOTA: si estas en una sesion de GameChat en una consola
Nintendo Switch™ 2, también puedes silenciar el micréfono
desde la configuracion de GameChat. Pulsa el boton C

para abrir la configuracion de GameChat y, a continuacion,
ajusta la configuracion del silencio del micréfono. Este
ajuste funciona independientemente del boton de silencio
del micr6fono ubicado en los auriculares. Si se pulsa el
boton de silenciar el micr6fono de los auriculares para que
quede presionado, el microfono permanecera silenciado
independientemente de la configuracion de GameChat.

AJUSTES DE AUDIO ADICIONALES

Hay ajustes de audio adicionales disponibles en
Nintendo Switch™ 2. En la pantalla "HOME", selecciona
"Configuracion de la consola" y, a continuacion, "Sonido".

e | a Nintendo Switch™ 2 ofrece la posibilidad de probar la

salida de audio y la entrada de micréfono en esta seccion.

En Nintendo Switch™  en la pantalla "HOME", selecciona
"Configuracion de la consola”, "Consola" y desplazate hasta
la seccion de ajustes de sonido.

NOTA:
e Aseglrate de que tu Nintendo Switch™ 2 o Nintendo

Switch™ tiene instalada la actualizacion mas
reciente del sistema para que la compatibilidad sea
optima. Comprueba si hay actualizaciones para tu
consola Nintendo Switch™ 2 o Nintendo Switch™ en
"Configuracion de la consola" en el mend HOME.

e Solo algunos titulos de software admiten la funcion de
micr6fono o chat. Consulta el manual del software para ver
la compatibilidad o la informacion técnica.

e Pyedes limitar el volumen maximo de la consola Nintendo
Switch™ 2 o Nintendo Switch™:

o Nintendo Switch™ 2: en la pantalla "HOME", selecciona
"Configuracion de la consola", "Sonido" y activa "Bajar
el volumen maximo de los auriculares".

o Nintendo Switch™: en la pantalla "HOME", selecciona
"Configuracion de la consola”, "Consola", "Bajar el volumen
maximo de los auriculares" y selecciona "Activar".

e | as consolas Nintendo Switch™ 2y Nintendo Switch™
solo admiten una salida de audio. Cuando los auriculares
estén conectados al mando, se desactivara el audio que
provenga de cualquier otro dispositivo, incluidos aquellos
que estén conectados por HDMI. Al conectar mas de
un dispositivo de audio USB, solo el primer dispositivo
conectado tendra salida de audio.

e Para evitar dafios en los oidos, no pongas el volumen muy
alto durante un periodo de tiempo prolongado.

e E| dispositivo debe tener un conector de 3,5 mm para
usar estos auriculares con cable. De lo contrario, tal vez
necesites un adaptador (de venta por separado).

ESPECIFICACIONES DEL ALTAVOZ

Respuesta de frecuencia . . . 20 Hz - 20 kHz

Tipo de transductor ... .... Bobina dinamica/mévil - 50 mm
Impedancia ............. 32 Q

Entrada maxima ......... 30 mW

Sensibilidad. . ........... 110 dB = 3 dB (a 1 kHz)

THD. ... <1% (alkHzy100 dB)

ESPECIFICACIONES DEL MICRGFONO
Respuesta de frecuencia . .. 100 Hz - 10 kHz

Tipo de transductor ..... .. Condensador electret
Directividad . ............ Omnidireccional
Sensibilidad............. -42 dB + 3 dB
ESPECIFICACIONES DE LOS AURICULARES
Conector ............... 3,5 mm TRRS CTIA
Longitud del cable .. ... ... 1,3/ m

Peso .................. 225 ¢

Tipo de auricular ......... Cerrado

Material textil ........... 100 % poliéster

RESOLUCION DE PROBLEMAS

Para consultar las preguntas frecuentes mas recientes y
recibir asistencia técnica en relacion con tus accesorios
originales de PowerA, visita PowerA.com/Product-Support/.

P1. ;Por qué oigo un sonido estatico, no hay sonido o
solo se emite audio por un lado?

R1. Comprueba que la clavija de 3,5 mm esta bien conectada
al dispositivo.

R2. Confirma que el volumen esta subido en los auriculares,
la consola o el dispositivo.

R3. Confirma que tienes instalada la Gltima actualizacion
del sistema o del firmware en tu dispositivo. Consulta el
manual de usuario del dispositivo.

R4. Desconecta los auriculares y vuelve a conectarlos
al dispositivo siguiendo los pasos de la seccion
CONFIGURACION.

R5. En Nintendo Switch™ 2, lleva a cabo la prueba "Prueba
de salida de audio" para confirmar que la salida de audio
funciona. En la pantalla "HOME", selecciona "Configuracion
de la consola”, "Sonido" y, a continuacion, "Prueba de
salida de audio". Sigue las instrucciones en pantalla.

R6. Si es posible, prueba los auriculares en otro dispositivo
para confirmar que funcionan correctamente.

P2. ;Por qué no me oyen mis amigos?

R1. Comprueba que la clavija del micréfono de brazo esta
bien conectada a los auriculares.

R2. Verifica que el botdn de silencio del microfono no esta
presionado.

R3. Pulsa el boton de silencio del microfono un par de veces
para que vuelva a la posicion en la que sobresale (el
micréfono estd activo).

R4. Silencia el micréfono pulsando el boton de silencio del
micréfono de forma que el boton quede en la posicion de
pulsado. Después, desconecta los auriculares y vuelve a
conectarlos al dispositivo. Una vez que el audio vuelva a
reproducirse a través de los auriculares, desactiva el
silencio del micréfono pulsando el boton de silencio del
micr6fono para que vuelva a la posicion en la que sobresale.

R5. Si estas en una sesion de GameChat, pulsa el boton “C"y
confirma que el micrdfono no esté silenciado en pantalla.

R6. En Nintendo Switch™ 2, ejecuta la "Prueba de
micr6fono” para verificar que el micrdfono funciona. En
la pantalla "HOME", selecciona "Configuracion de la
consola”, "Sonido" y, a continuacion, "Prueba de
mlcrofono Sigue las instrucciones en pantalla.

R7. Consulta el manual del software para comprobar que
admite la funcién de chat o de micréfono. Si el chat y el
micréfono son compatibles, accede al ment del software
para ver los ajustes de audio.

CONTACTO/ASISTENCIA TECNICA

Si necesitas ayuda con tus accesorios originales de PowerA,
visita PowerA.com/Product-Support/.

GARANTIA

Garantia limitada de 2 afios: visita
PowerA.com/Warranty-Policy/ para obtener mas
informacion.

INFORMACION LEGAL ADICIONAL

© 2026 ACCO Brands. Todos los derechos reservados.
PowerA y el logotipo de PowerA son marcas comerciales de
ACCO Brands. El resto de marcas registradas y sin registrar
son propiedad de sus respectivos propietarios.

© Nintendo. Nintendo Switch es una marca comercial de
Nintendo.

ACCO Brands USA LLC
4 Corporate Drive, Lake Zurich, IL 60047

ACCOBRANDS.com | POWERA.com
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ITALIANO

Archetto
Driver /
altoparlanti %

Cavo non rimovibile
dal,3/m

Microfono a braccetto rimovibile

Regolatore del
volume

Spina del microfono

a braccetto rimovibile

Jack da 3,5 mm

CONTENUTO

e Cuffie stereo cablate PowerA per Nintendo Switch™ 2
¢ Microfono a braccetto rimovibile
e (uida introduttiva

COMPATIBILITA

« Nintendo Switch™ 2

« Nintendo Switch™ — Modello OLED
« Nintendo Switch™

« Nintendo Switch™ Lite

INSTALLAZIONE DEL MICROFONO A BRACCETTO
Inserisci la spina del microfono a braccetto rimovibile
nell'ingresso del microfono sulle cuffie, assicurandoti che le
tacche siano allineate.

INSTALLAZIONE

1. Collega la spina da 3,5 mm delle cuffie alla presa da 3,5
mm della consolle Nintendo Switch™ 2, della consolle
Nintendo Switch™ del controller dotato di spina da 3,5
mm o di un altro dispositivo.

g\

2. Per prevenire danni all'udito, segui le istruzioni riportate
nella sezione "REGOLAZIONE DEL VOLUME" per abbassare
il volume prima di indossare le cuffie, cosi da evitare
I'esposizione improvvisa a volumi elevati. Una volta
connesse le cuffie, alza lentamente il volume al livello
desiderato. Non utilizzare impostazioni di volume elevato
per un periodo di tempo prolungato. La consolle Nintendo
Switch™ 2 o Nintendo Switch™ memorizzera I'ultima
impostazione di volume per un dispositivo da 3,5 mm, ma
e consigliabile eseguire comunque questo passaggio al
fine di evitare danni all'udito.

REGOLAZIONE DELLE CUFFIE

Per regolare la misura dell'archetto,
sposta l'auricolare verso |'alto
0 verso il basso lungo la guida
dell'archetto (A) fino alla posizione
desiderata. Il lato sinistro e quello

destro possono essere regolati

separatamente.

REGOLAZIONE DEL VOLUME

e Regola il volume tramite
I'apposito regolatore
sull'auricolare sinistro. Muovilo
verso |'alto per aumentare il
volume e verso il basso per
abbassarlo.

e || volume puo essere regolato anche direttamente sul
dispositivo. Per le consolle Nintendo Switch™ 2 o Nintendo
Switch™  procedi in uno dei seguenti modi:

Pulsanti del volume della
consolle: individua i pulsanti
del volume sulla parte
superiore della consolle
Nintendo Switch™ 2 o
Nintendo Switch™. Premi

il pulsante di aumento o
diminuzione del volume per
regolarne il livello.

Impostazioni rapide: apri il
menu Impostazioni rapide sulla
consolle Nintendo Switch™ 2

0 Nintendo Switch™ tenendo
premuto il pulsante HOME per
2 secondi. Lo schermo mostrera
il menu delle impostazioni
rapide. Scorri verso il basso

fino alla voce "Volume" e muovi ‘
il regolatore del volume fino al

livello desiderato.

GameChat (solo Nintendo
Switch™ 2): durante una
sessione di GameChat su una
consolle Nintendo Switch™ 2,

premi il pulsante C per aprire @‘-o’o:o
le impostazioni di GameChat. +.0
Da questo menu, seleziona le

impostazioni audio per regolare il S
volume. ‘f

oocooo

COMANDI DEL MICROFONO

|'auricolare sinistro delle cuffie
e dotato di un tasto mute,

che consente di attivare o
disattivare il microfono.

e Se il tasto mute e
sollevato, significa che il
microfono e attivo.

e Se il tasto mute e
abbassato, significa che il
microfono non & attivo.

NOTA: durante una sessione di GameChat su una consolle
Nintendo Switch™ 2, puoi disattivare I'audio del microfono
anche dalle impostazioni di GameChat. Premi il pulsante

C per aprire le impostazioni di GameChat, quindi modifica
I'impostazione di disattivazione dell'audio del microfono.
Questa impostazione funziona indipendentemente dal pulsante
di disattivazione dell'audio del microfono sulle cuffie. Se il tasto
mute sulle cuffie & premuto, il microfono rimarra disattivato
indipendentemente dalle impostazioni di GameChat.

ALTRE IMPOSTAZIONI AUDIO

Ulteriori impostazioni audio sono disponibili sulla consolle
Nintendo Switch™ 2. Dalla schermata "Home", seleziona
"Impostazioni di sistema", quindi "Audio”.

® |n questa sezione la consolle Nintendo Switch™ 2 offre
la possibilita di verificare l'uscita audio e I'ingresso del
microfono.

Sulla consolle Nintendo Switch™, dalla schermata "Home",
seleziona "Impostazioni di sistema", "Sistema", quindi scorri
verso il basso fino alla sezione delle impostazioni audio.

NOTA:
e Per garantire una compatibilita ottimale, assicurati che

nella consolle Nintendo Switch™ 2 o Nintendo Switch™
sia in uso l'aggiornamento di sistema piu recente.
Verifica la disponibilita di aggiornamenti sulla consolle
Nintendo Switch™ 2 o Nintendo Switch™ accedendo a
"Impostazioni di sistema" dal menu HOME.

® Solo alcuni software supportano il microfono o la funzione
chat. Per informazioni sulla compatibilita o sul supporto,
fai riferimento al manuale del software.

e Sulle consolle Nintendo Switch™ 2 o Nintendo Switch™
puoi anche impostare un limite massimo per il volume:

o Nintendo Switch™ 2. dalla schermata "Home", seleziona
"Impostazioni di sistema", "Audio”, quindi "Abbassa |l
volume massimo delle cuffie".

o Nintendo Switch™: dalla schermata "Home", seleziona
"Impostazioni di sistema", "Sistema", "Abbassa il volume
massimo delle cuffie", quindi "Attivo".

e e consolle Nintendo Switch™ 2 e Nintendo Switch™
supportano solo un'uscita audio. Quando al controller
sono collegati auricolari o cuffie, 'audio di tutti gli altri
dispositivi, compresi quelli collegati via HDMI, viene
disattivato. Quando si collegano piu dispositivi audio USB,
solo il primo dispositivo collegato avra un‘uscita audio.

e Per evitare danni all'udito, non utilizzare impostazioni di
volume elevato per un periodo di tempo prolungato.

e Per poter utilizzare queste cuffie cablate, il dispositivo
deve essere dotato di un jack da 3,5 mm. In caso contrario,
potrebbe essere necessario un adattatore (venduto
separatamente).

SPECIFICHE DELL'ALTOPARLANTE
Risposta in frequenza . .. 20 Hz — 20 kHz

Tipo di trasduttore. . .. .. Dinamico/A bobina mobile da 50 mm
Impedenza. ........... 3202

Input massimo. ........ 30 mW

Sensibilita . ........... 110 dB = 3 dB (a 1 kHz)
THD................. < 1% (a1 kHz a 100 dB)
SPECIFICHE MICROFONO

Risposta in frequenza . .. 100 Hz - 10 kHz

Tipo di trasduttore.. . . ... Condensatore elettrico
Direzionalita. .......... Omnidirezionale
Sensibilita . ........... -42 dB + 3 dB
SPECIFICHE DELLE CUFFIE
Connettore............ 3,5 mm TRRS CTIA
Lunghezzacavo. ....... 1,37 m

Peso ................ 225 ¢

Tipo di auricolare. ... ... Circumaurale

Materiale tessuto. ... ... 100% poliestere

RISOLUZIONE DEI PROBLEMI

Per le domande frequenti e i firmware piu recenti e per
ricevere assistenza con gli accessori PowerA, visita
PowerA.com/Product-Support/.

D1. Perché sento solo un suono statico, non sento I'audio
o lo sento da un lato solo?

R1. Verifica che la spina da 3,5 mm sia inserita

completamente nel dispositivo.

R2. Verifica che il volume sia attivato sulle cuffie, sulla
consolle o sul dispositivo.

R3. Verifica che sul dispositivo sia installato I'ultimo
aggiornamento di sistema o firmware. Fai riferimento al
manuale del dispositivo.

R4. Scollega le cuffie e ricollegale al dispositivo seguendo i
passaggi indicati nella sezione INSTALLAZIONE.

R5. Su Nintendo Switch™ 2, esegui "Test uscita" per
verificare che l'uscita audio funzioni correttamente. Dalla
schermata "Home", seleziona "Impostazioni di sistema”,
"Audio”, quindi "Test uscita". Segui le istruzioni che
compaiono sullo schermo.

R6. Se possibile, prova le cuffie su un altro dispositivo per
verificare che funzionino correttamente.

D2. Perché i miei amici non riescono a sentirmi?

R1. Verifica che la spina del microfono a braccetto sia
inserita completamente nel dispositivo.

R2. Assicurati che il tasto mute non sia abbassato.

R3. Premi un paio di volte il tasto mute in modo che torni
nella posizione sollevata (microfono attivo).

R4. Disattiva I'audio del microfono premendo il tasto mute in
modo che rimanga abbassato. Quindi, scollega le cuffie e
collegale nuovamente al dispositivo. Una volta che I'audio
viene riprodotto nuovamente attraverso le cuffie, riattiva
il microfono premendo il tasto mute in modo che torni
nella posizione sollevata.

R5. Durante una sessione di GameChat, premi il tasto "C" e
verifica sullo schermo che il microfono non sia disattivato.

R6. Su Nintendo Switch™ 2, esegui "Test microfono" per
verificare che il microfono funzioni correttamente. Dalla
schermata "Home", seleziona "Impostazioni di sistema”,
"Audio”, quindi "Test microfono". Segui le istruzioni che
compaiono sullo schermo.

R7. Verifica che il software supporti le funzioni chat o
microfono consultando il relativo manuale d'uso. Se le
funzioni chat e microfono sono supportate, controlla le
impostazioni audio nel menu del software.

CONTATTI/ASSISTENZA

Per richiedere assistenza per i tuoi accessori PowerA originali,
visita PowerA.com/Product-Support/.

GARANZIA

Garanzia limitata di 2 anni: visita
PowerA.com/Warranty-Policy/ per ulteriori informazioni.

ULTERIORI INFORMAZIONI LEGALI

© 2026 ACCO Brands. Tutti i diritti riservati. PowerA e il logo
PowerA sono marchi di ACCO Brands. Tutti gli altri marchi,
registrati e non, appartengono ai rispettivi proprietari.

© Nintendo. Nintendo Switch & un marchio di Nintendo.

ACCO Brands USA LLC
4 Corporate Drive, Lake Zurich, IL 60047

ACCOBRANDS.com | POWERA.com
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LIETUVIY

Galvos juosta

Garsiakalbio
jrenginys /

1,37 m laidas su
fiksuotu laidu

Nuimamas ausiniy mikrofonas

Mikrofono
nutildymo
mygtukas

Nuimamas ausiniy mikrofono kiStukas

3,9 mm kiStukas

TURINYS

e PowerA” laidinés stereoausinés, skirtos ,Nintendo
Switch™ 2¢

e Nuimamas ausiniy mikrofonas

e Trumpasis darbo pradzios vadovas

SUDERINAMUMAS

« Nintendo Switch™ 2*

« Nintendo Switch™*“ OLED modelis
« Nintendo Switch™*

« Nintendo Switch™ Lite*

AUSINIU MIKROFONO PRIJUNGIMAS

VisiSkai jkiSkite ausiniy mikrofono kiStuka, esantj ant
nuimamo mikrofono, j ausiniy mikrofono jvesties lizda taip,
kad jpjovos sutaptuy.

_ 4

SARANKA

1. Prijunkite 3,5 mm ausiniy kiStuka prie 3,5 mm lizdo
,Nintendo Switch™ 2* konsolgje, ,Nintendo Switch™*

konsoléje, valdiklyje su 3,5 mm lizdu arba kitame jrenginyje.

2. Siekdami iSvengti netikéto didelio garsumo ir jo sukelty
klausos pazeidimy, prieS uzsidédami ausines sumazinkite
garsuma atlikdami veiksmus, nurodytus skyriuje GARSUMO
REGULIAVIMAS. UzZsidéje ausines, po truputj didinkite
garsuma iki norimo lygio. Nenustatykite didelio garsumo
ilga laika. Nors ,Nintendo Switch™ 2 arba ,Nintendo
Switch™* konsolé jsimena paskutinj 3,5 mm jrenginio
garsumo nustatyma, siekiant iSvengti klausos pazeidimy,
rekomenduojama visada pirmiausia atlikti §j veiksma.

AUSINIY REGULIAVIMAS
Norédami reguliuoti galvos

juostos dydj, slinkite ausiniy
kauSel] juostos bégeliu, kol
pasieksite norima padét;.

Kaire ir deSing puse galima
reguliuoti atskirai.

GARSUMO REGULIAVIMAS
e Reguliuokite
garsuma naudodami
garsumo slankiklj,
esantj ant kairiojo
ausiniy kauselio.
Slinkite aukStyn,
kad padidintuméte
garsuma, arba zemyn,
kad jj sumaZintuméte.

e Garsumo lygj taip pat galima reguliuoti jrenginyje. Jei
naudojate , Nintendo Switch™ 2“ arba , Nintendo Switch™*
sistemas, pasirinkite vieng iS toliau nurodyty budy.

Konsolés garsumo mygtukai:
Nintendo Switch™ 2 arba
Nintendo Switch™* konsolés
virSuje raskite garsumo
reguliavimo mygtukus. Norédami
reguliuoti garsumo lygj,

spauskite garsumo mazinimo
arba didinimo mygtuka.

Spartieji nustatymai: , Nintendo
Switch™ 2* arba ,Nintendo
Switch™* sistemoje atidarykite
sparciyjuy nustatymy meniu 2
sekundes palaikydami nuspaude
mygtuka HOME. SparCiyjy
nustatymy meniu atsivers ekrane.
Slinkite Zemyn 1ki garsumo lygio
nustatymo ir reguliuokite garsumo
slankiklj iki norimo lygio.

»aameChat" (tik ,Nintendo
Switch™ 2%).  GameChat" seanso
Nintendo Switch™ 2 sistemoje
metu spustelékite mygtuka C,

kad atidarytumeéte , GameChat*
nustatymus. Norédami reguliuoti
garsa, Siame meniu pasirinkite +,0°
garso nustatymus.

MIKROFONO VALDIKLIAI

Kairés ausies kauSelyje

yra mikrofono nutildymo
mygtukas, kurj paspaudus
galima nutildyti arba jjungti
mikrofona.

nnnnn

e Jei mikrofono nutildymo
mygtukas yra iSkiles,
reiSkia, kad mikrofonas
veikia.

= ¥

e Jei mikrofono nutildymo
mygtukas yra jspaustas,
reiSkia, kad mikrofonas
yra nutildytas.

PASTABA. | GameChat" seanso , Nintendo Switch™ 2
konsoléje metu, mikrofong taip pat galite iSjungti ,,GameChat"
nustatymuose. Spustelékite mygtuka C, kad atidarytuméte
,GameChat" parametrus, ir reguliuokite mikrofono nutildymo
nustatyma. Sis parametras veikia nepriklausomai nuo ant
ausiniy esancio mikrofono nutildymo mygtuko. Jei ant ausiniy
esantis nutildymo mygtukas yra paspaustas, mikrofonas liks
nutildytas nepriklausomai nuo ,,GameChat® parametry.

PAPILDOMI GARSO NUSTATYMAI

,Nintendo Switch™ 2 galimi papildomi garso nustatymai.
Pagrindiniame ekrane pasirinkite ,,Sistemos nustatymai®, o
tada — , Garsumas",

e Siame skyriuje ,,Nintendo Switch™ 2* siilo galimybe
iShandyti garso iSvestj ir mikrofono jvest;.

N3

Jei naudojate ,Nintendo Switch™*  pagrindiniame ekrane
pasirinkite ,Sistemos nustatymai®, ,,Sistema®, o tada slinkite
Zemyn iki garso nustatymy skyriaus.

PASTABA.

e Pasirupinkite, kad sistemoje ,,Nintendo Switch™ 2* arba
,Nintendo Switch™* buty jdiegtas naujausias sistemos
atnaujinimas ir ji buty optimaliai suderinama. Patikrinkite,

ar yra sistemos , Nintendo Switch™ 2* arba , Nintendo
Switch™* atnaujinimy, naudodami parinktj , System
Settings” (sistemos parametrai) pagrindiniame meniu.

e Mikrofono arba pokalbiy funkcija palaiko tik kai kurie
Zaidimai. Suderinamumas ir palaikymo informacija
nurodyta Zaidimo instrukcijose.

e Galite apriboti maksimaly garsuma sistemoje ,,Nintendo
Switch™ 2“ arba , Nintendo Switch™*:

o, Nintendo Switch™ 2*: pagrindiniame ekrane pasirinkite
»dlstemos nustatymai®, ,,Garsumas®, tada jjunkite
parinkt] ,Sumazinti maksimaly ausiniy garsuma®.

o Nintendo Switch™*: pagrindiniame ekrane pasirinkite
,oistemos nustatymai®, |, Sistema®, ,,Sumazinti
maksimaly ausiniy garsuma” ir spustelékite ,,Jjungti®.

e Nintendo Switch™ 2* arba ,Nintendo Switch™* sistema
palaiko tik viena garso iSvestj. Prie valdiklio prijungus
ausines, visy kity jrenginiy garsas, jskaitant HDMI laidy
prijungtus jrenginius, bus iSjungtas. Prijungus daugiau nei
vieng USB garso Saltinj, tik garsas girdésis tik pirmajame
prijungtame jrenginyje.

e Nenustatykite didelio garsumo ilga laika, antraip galite
pazeisti klausa.

e Norint naudoti Sias laidines ausines, jrenginys turi turéti
3, mm jvesties lizda. Kitu atveju gali reikéti adapterio
(parduodamas atskirai).

GARSIAKALBIO SPECIFIKACLJA

Dazniy atsakas .......... 20 Hz—20 kHz

Keitiklio tipas............ Dinaminé / judamoji rité — 50 mm
Tarlamojivarza .......... 32 Q

Maksimali jvestis......... 30 mW

Jautrumas . ............. 110 dB + 3 dB (@1 kHz)
THD................ ... <1% (@ 1kHz @ 100 dB)
MIKROFONO SPECIFIKACIJOS

Dazniy atsakas .......... 100 Hz—10 kHz

Keitiklio tipas. . .......... Elektretinis kondensatorius
Kryptingumas ........... Jvairiakryptis

Jautrumas .............. -42 dB + 3 dB

AUSINIU SPECIFIKACIIOS

Jungtis........... ..., 3,5 mm TRRS CTIA
Laidoilgis .............. 1,37 m

SVoris ... 225 ¢

Ausy kauSeliy tipas . . .. ... Dengiantys ausis
MedZiaga............... 100 % poliesteris
TRIKCIU SALINIMAS

Naujausius DUK ir originaliems ,,PowerA™ priedams skirta
palaikyma rasite PowerA.com/Product-Support/.

1 K. Kodél girdZiu atmosferinius trukdzius, negirdzZiu
garso arba garsas sklinda tik iS vienos puses?

1 A. Patikrinkite, ar 3,5 mm kiStukas yra iki galo jkiStas |
jrengin.

2 A. Patikrinkite, ar jjungtas ausiniy, konsolés arba jrenginio
garsas.

3 A. Patikrinkite, ar jusy jrenginyje jdiegtas naujausias

sistemos atnaujinimas bei programiné-aparatiné jranga.
[r. jrenginio naudotojo instrukcijas.

4 A. Atjunkite ir vél prijunkite ausines prie jrenginio, atlikdami
veiksmus, nurodytus skyriuje SARANKA.

5 A. Jei naudojate ,Nintendo Switch™ 2° paleiskite testa
Likrinti iSvest)®, kad jsitikintuméte, ar garso iSvestis
veikia. Pagrindiniame ekrane pasirinkite ,,Sistemos
nustatymai®, ,Garsas", o tada — , Tikrinti iSvestj".
Vadovaukités ekrane pateiktomis instrukcijomis.

6 A. Jei galite, iSbandykite ausines kitame jrenginyje, kad
jsitikintuméte, jog jos veikia tinkamai.

2 K. Kodél mano draugai manes negirdi?

1 A, Patikrinkite, ar ausiniy mikrofono kiStukas yra iki galo
jkistas ] ausines.

2 A. |sitikinkite, kad mikrofono nutildymo mygtukas
nejspaustas.

3 A. Pora karty paspauskite mikrofono nutildymo mygtuka,
kad jis vél atsidurty iskilusioje padétyje (mikrofonas bty
jjungtas).

4 A. Nutildykite mikrofong paspaude jo nutildymo mygtuka,
kad jis atsidurty jspaustoje padétyje. Tada atjunkite ir vél
prijunkite ausines prie jrenginio. Kai garso jrasas vél bus
grojamas per ausines, jjunkite mikrofona paspaude jo
nutildymo mygtuka, kad jis vél atsidurty iSkilusioje
padétyje.

5A. ,GameChat" seanso metu paspauskite mygtuka C ir
ekrane patikrinkite, ar mikrofonas nenutildytas.

6 A. Jei naudojate ,Nintendo Switch™ 2° paleiskite testa
,Tikrinti mikrofona", kad jsitikintuméte, jog mikrofonas
veikia. Pagrindiniame ekrane pasirinkite , Sistemos
nustatymai®, ,Garsas", o tada — ,Tikrinti mikrofong".
Vadovaukités ekrane pateiktomis instrukcijomis.

7 A. Patikrinkite, ar Zaidimas palaiko pokalbio funkcija arba
mikrofona, atitinkamo Zaidimo instrukcijose. Jei pokalbis
ir mikrofonas palaikomi, patikrinkite garso nustatymus
Zaidimo meniu.

KONTAKTINE INFORMACIJA / PALAIKYMAS

Originaliems ,,PowerA” priedams skirta palaikyma rasite
PowerA.com/Product-Support/.

GARANTLIA
2 mety ribotoji garantija: daugiau informacijos Zr.
PowerA.com/Warranty-Policy/.

PAPILDOMA TEISINE INFORMACIJA

© ,,2026 ACCO Brands”. Visos teisés saugomos. ,,PowerA” ir
,PowerA” logotipas yra ,,ACCO Brands* prekiy Zenklai. Visi
kiti registruotieji ir neregistruotieji prekiy Zenklai priklauso jy
atitinkamiems savininkams.

© ,Nintendo®. , Nintendo Switch® yra registruotasis
,Nintendo® prekiy Zenklas.

,ACCO Brands USA LLC“
4 Corporate Drive, Lake Zurich, IL 60047

ACCOBRANDS.com | POWERA.com
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http://PowerA.com/Warranty-Policy/
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MAGYAR

1,37 méteres fix
bekotésl kabel

Levehetd karos mikrofon

Hangerd-beallito
cslszka

Leveheté karos mikrofon dugasza

3,5 mm-es csatlakoz6

TARTALOM

e PowerA vezetékes sztered headset Nintendo Switch™ 2-hoz
e | evehetd karos mikrofon

e Rovid hasznalati ttmutatd

KOMPATIBILITAS

« Nintendo Switch™ 2

« Nintendo Switch™ — OLED-modell
« Nintendo Switch™

« Nintendo Switch™ Lite

A KAROS MIKROFON FELHELYEZESE

Dugd be a levehet6 karos mikrofonon talalhaté dugaszt
litkdzésig a karos mikrofon csatlakozéjaba a headseten,
ligyelve arra, hogy a rovatkak egy vonalban legyenek.

BEALLITAS

1. Csatlakoztasd a headset 3,5 mm-es dugaszat a Nintendo
Switch™ 2 konzol, a Nintendo Switch™ konzol, a 3,5 mm-
es csatlakoz6ju vezérld vagy mas eszkoz 3,5 mm-es

csatlakozojaba.
/ ¥

2. A hallaskarosodas elkeriilése erdekeben végezd el
A HANGERO BEALLITASA” cimd részben ismertetett
lépéseket, és csokkentsd a hanger6t, miel6tt felveszed a
headsetet, hogy elkeriild a hirtelen hangos zajt. Miutan
feltetted a headsetet, lassan néveld a hanger6t a kivant
szintre. Ne hallgasd hosszabb ideig magas hangerdn.
A Nintendo Switch™ 2 vagy a Nintendo Switch™
konzol megjegyzi a 3,5 mm-es csatlakozds eszkoz
legutobb hasznalt hangerd-beallitasat. Javasoljuk, hogy
a hallaskarosodas elkeriilése érdekében eldszor mindig
végezd el ezt a Iépést.

A HEADSET BEALLITASA
A fejpant méretének

beallitdsahoz mozgasd
felfelé vagy lefelé a fiilparnat
a fejpant sinjén a kivant

helyzetbe. A bal és a jobb

oldalt kiilon lehet beallitani.

A HANGERO BEALLITASA
e Allitsd be a hangerét
a bal fiilhallgaton
talalhat6 hangerd-

szabalyozo cstiszkaval. o+
Csusztasd felfelé a

hangerd noveléséhez ‘
és lefelé a hangerd -
csokkentéséhez.

e A hanger6t kozvetlenil az eszkozon is lehet modositani.
A Nintendo Switch™ 2 vagy a Nintendo Switch™
rendszerek esetében ez a kovetkezd modon maikodik:

A konzol hangerdszahalyzo
gombjai: Keresd meg

a Nintendo Switch™ 2

vagy a Nintendo Switch™
konzol tetején talalhato
hangerGszabalyzo gombokat.

A hanger6 beallitasahoz
tartsd lenyomva a hangero
csOkkentése vagy a hangerd
novelése gombot.

Gyorsheallitasok: Nyisd meg

a Nintendo Switch™ 2 vagy

a Nintendo Switch™ konzol
Gyorsbeallitasok meniijét: tartsd
2 masodpercig lenyomva a +.0°
HOME gombot. Ekkor megjelenik
a képernydn a Gyorsheallitasok
men(i. Gorgess le a hanger6hoz,
és a hanger6cstiszka | =eees
segitségével modositsd a kivant

szintre a hangerdt.

GameChat (csak a Nintendo
Switch™ 2 esetén): Ha hasznalod
a Nintendo Switch™ 2 konzol
GameChat funkciéjat, nyomd

meg a C gombot a GameChat ¥+ @°
beallitasainak a megnyitasahoz.

Ebben a meniiben valaszd ki a

hangbeallitasokat, és modositsd 0,0
a hangerot. P
MIKROFONVEZERLOK

A headset bal oldali
filhallgatéjan megtalalhato
a Mikrofon némitasa gomb,
amelynek megnyomasaval
némithatod a mikrofont, és
visszavonhatod a némitast.

¢ Ha a Mikrofon némitasa
gomb ki van tolva, akkor a
mikrofon aktiv.

¢ Ha a Mikrofon némitasa
gomb be van nyomva, akkor a mikrofon némitva van.

MEGJEGYZES: Ha épp hasznélod a Nintendo Switch™ 2
konzol GameChat funkcidjat, akkor a GameChat beallitasaibal
is némithatod a mikrofont. Nyomd meg a C gombot a
GameChat beadllitasainak a megnyitasahoz, majd allitsd be

a mikrofon némitasat. Ez a beallitas a headseten talalhat6
Mikrofon némitasa gombtol fliggetleniil mikddik. Ha be van
nyomva a headset Mikrofon némitasa gombja, a mikrofon a
GameChat beallitasaitol fliggetlenil némitva lesz.

TOVABBI HANGBEALLITASOK

A Nintendo Switch™ 2 esetében tovabbi hangbeallitasok
Is rendelkezésre allnak. A kezdoképernydn valaszd a
~Rendszerbeallitasok”, majd az ,,Audio” meniipontot.

¢ A Nintendo Switch™ 2 ebben a meniiben lehetévé teszi a
hangkimenet és a mikrofonbemenet tesztelését.

A Nintendo Switch™ esetében a kezdoképernydon valaszd a
,Rendszerbeallitasok”, majd a ,Rendszer” lehetfséget, majd
gorgess le a hangbeallitasokhoz.

MEGJEGYZES:
e Az optimalis kompatibilitas érdekében gy6zGdj meg arrol,

hogy a Nintendo Switch™ 2 vagy Nintendo Switch™
rendszered a legfrissebb rendszerfrissitést hasznalja.
Ellendrizd a fomenii ,,System Settings” (Rendszerbeallitasok)
menipontjan keresztil, hogy nincs-e frissités a Nintendo
Switch™ 2 vagy Nintendo Switch™ rendszeredhez.

e (Csak néhany alkalmazas tdmogatja a mikrofon vagy a
cseveges hasznalatat. A kompatibilitassal és tamogatassal
kapcsolatban tekintsd meg az adott alkalmazas atmutatojat.

¢ A Nintendo Switch™ 2 vagy a Nintendo Switch™
rendszeren korlatozhatod a maximalis hangerGt:

o Nintendo Switch™ 2: A kezd6képerny6n vélaszd a
,Rendszerbeallitasok”, majd az ,,Audio” meniipontot,
és kapcsold be a ,,Fejhallgatd max. hangerejének
csOkkentése” funkciot.

o Nintendo Switch™: A kezd6képerny6n valaszd
a ,Rendszerbeallitasok”, a ,,Rendszer”, majd a
Fejhallgatd max. hangerejének csokkentése”
lehetdséget, és allitsd ,,Be” értékre.

e A Nintendo Switch™ 2 és a Nintendo Switch™ csak egy
audiokimenetet tamogat. Ha fejhallgatd vagy headset
csatlakozik a vezérlohdz, a hang minden mas eszkozon,
beleértve a HDMI-kabellel csatlakoztatott eszkozoket is, le lesz
tiltva. Egynél tobb USB-audioeszkoz csatlakoztatasakor csak
az elso csatlakoztatott eszkoz hasznalhatja a hangkimenetet.

e A hallaskarosodas elkeriilése érdekében ne hallgasd
hosszabb ideig magas hangeron.

e Az eszkoznek 3,5 mm-es csatlakozoval kell rendelkeznie a
vezetékes headset hasznalatahoz. Egyébként sziikség lehet
egy adapterre (kiilon vasarolhato meg).

A HANGSZORO SPECIFIKACIOI

Frekvenciaatvitel . .. ... 20 Hz — 20 kHz

Atalakito tipusa . . . . . . . Dinamikus/mozg6 tekercses — 50 mm
Impedancia .......... 32 Q2

Maximalis bemenet . ... 30 mW
Erzékenység.......... 110 dB + 3 dB (@1 kHz)
THD................ < 1% (@1 kHz @ 100 dB)
A MIKROFON SPECIFIKACIOI

Frekvenciaatvitel . . .. .. 100 Hz — 10 kHz

Atalakit6 tipusa . . . . . . . Elektret kondenzator

lrény ............... Mindeniranyu
Erzékenység........ .. —42 dB + 3 dB

A HEADSET SPECIFIKACIOI
Csatlakozd........... 3,5 mm TRRS CTIA

Kabel hossza......... 1,37 m

Saly. ..., 225 ¢

Fiillharang tipusa . . .. .. Fiilre helyezheto

Szbvet anyaga . ....... 100% poliészter
HIBAELHARITAS

A legijabb gyakori kérdésekért és valaszokért, valamint az
eredeti PowerA tartozékokkal kapcsolatos tamogatasért
latogass el ide: PowerA.com/Product-Support/.

1. k.: Miért hallok statikus zajt, nincs hang, vagy csak
az egyik oldalon szol a hang?

1. v.: Ellendrizd, hogy a 3,5 mm-es csatlakozo teljesen be
van-e dugva az eszkozbe.
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2.v.: Ellendrizd, hogy a hangeré megfeleld szintre van-e
allitva a headseten, a konzolon vagy az eszkozon.

3. v.: Gy6zddj meg arrol, hogy az eszkdzodre telepitve van a
legfrissebb rendszerfrissités vagy firmware. Tekintsd
meg az eszkoz hasznalati itmutatojat.

4.v.: Huzd ki a headsetet, majd csatlakoztasd ujra az
eszkozhoz a BEALLITAS szakasz [épéseit kovetve.

5.v.: A Nintendo Switch™ 2 esetében futtasd a
,Kimenet tesztelése” funkciot, igy ellendrizheted,
hogy mikddik-e a hangkimenet. A kezd6képernydn
valaszd a ,,Rendszerbeallitasok”, a ,,Hang”, majd a
,Kimenet tesztelése” lehetGséget. Kovesd a képernydn
megjelend utasitasokat.

6.v.: Ha lehetséges, probald ki a headsetet egy masik
eszkozon is, hogy megerdsitsd a megfelel§ miikodését.

k.: Miért nem hallanak a barataim?

1. v.: Ellendrizd, hogy a karos mikrofon csatlakozoja teljesen
be van-e dugva a headsetbe.

2.v.: Ellendrizd, hogy nincs-e benyomva a Mikrofon
némitasa gomb.

3. v.: Kapcsold be, aztan ki a Mikrofon némitasa gombot
néhanyszor, és a végeén legyen a kinyomott pozicioban
(amikor a mikrofon aktiv).

4. v.: A mikrofon némitasahoz nyomd be a Mikrofon
némitasa gombot, hogy a gomb benyomott pozicioban
legyen. Majd huzd ki a headsetet, és csatlakoztasd
Ujra az eszkozhoz. Ha ismét szol a hang a headsethdl,
sziintesd meg a mikrofon némitasat gy, hogy
megnyomod a Mikrofon némitasa gombot, hogy
kinyomott poziciéban legyen (amikor a mikrofon aktiv).

5.v.: Ha épp hasznalod a GameChat funkciot, nyomd meg a
,C” gombot, és ellendrizd a képernydn, hogy a
mikrofon nincs-e némitva.

6. v.: A Nintendo Switch™ 2 esetében futtasd a , Mikrofon
tesztelése” funkciot, igy ellendrizheted, hogy miiké-
dik-e a mikrofon. A kezd6képernydn valaszd a ,Rend-
szerbeallitasok”, a ,Hang”, majd a ,Mikrofon tesztelé-
se” lehet6séget. Kovesd a képernyon megjelend
utasitasokat.

/.v.: Ellendrizd, hogy az adott alkalmazas tamogatja-e a
csevegést és a mikrofon hasznalatat. Ehhez olvasd el
az adott alkalmazas atmutatojat. Ha a csevegés és a
mikrofon hasznalata tdmogatott, akkor ellendrizd az
adott alkalmazas hangbeallitasait.

KAPCSOLATFELVETEL/TAMOGATAS

Az eredeti PowerA tartozékokkal kapcsolatos tamogatasért
latogass el ide: PowerA.com/Product-Support/.

GARANCIA

2 v korlatozott jotallas. A részletekért latogass el a
PowerA.com/Warranty-Policy/ weboldalra.

TOVABBI JOGI VONATKOZASU INFORMACIOK

© ACCO Brands, 2026. Minden jog fenntartva. A PowerA és a
PowerA log6 az ACCO Brands védjegye. Minden mas
regisztralt és nem regisztralt védjegy a megfeleld
tulajdonosok tulajdonat képezi.

© Nintendo. A Nintendo Switch a Nintendo védjegye.

ACCO Brands USA LLC
4 Corporate Drive, Lake Zurich, IL 60047

ACCOBRANDS.com | POWERA.com


http://PowerA.com/Product-Support/
http://PowerA.com/Warranty-Policy/
http://ACCOBRANDS.com
http://POWERA.com

NEDERLANDS

Hoofdband

Luidspreker- /
driver %
OorSChe'p\
Oorkussen \

Aansluiting voor
boommicrofoon

Knop voor dempen \ Q

van microfoon \\

Schuifregelaar voor
volume

Stekker van afneembare
boommicrofoon

3,omm-stekker

INHOUD

e PowerA bedrade stereoheadset voor Nintendo Switch™ 2
e Afneembare boommicrofoon
e Snelstartgids

COMPATIBILITEIT

« Nintendo Switch™ 2

« Nintendo Switch™ - OLED-model
« Nintendo Switch™

« Nintendo Switch™ Lite

INSTALLATIE VAN BOOMMICROFOON

Steek de stekker van de afneembare boommicrofoon volledig
in de aansluiting voor de boommicrofoon op de headset en
zorg ervoor dat de uitsparingen op één lijn liggen.

INSTELLEN

1. Sluit de 3,5mm-stekker van de headset aan op de 3,5mm-
aansluiting van het Nintendo Switch™ 2-systeem, het
Nintendo Switch™-systeem, een controller met een
3,5mm-aansluiting of een ander apparaat.

2. \olg de stappen in het gedeelte 'VOLUME AANPASSEN' om
het volume te verlagen voordat je de headset opzet. Zo
voorkom je gehoorschade en word je niet verrast door een
hoog volume. Wanneer de headset aan staat, verhoog je
stapsgewijs het volume naar het gewenste niveau. Gebruik
geen hoge volumeniveaus gedurende langere tijd. Hoewel
het Nintendo Switch™ 2-systeem of Nintendo Switch™-
systeem je laatste volume-instelling voor een 3,5mm-
apparaat onthoudt, raden we je aan om altijd eerst deze
stap te volgen om gehoorschade te voorkomen.

HEADSET VERSTELLEN
Als je de hoofdband wilt

verstellen, beweeg je de
oorschelp omhoog of omlaag
langs de hoofdbandrails tot
de gewenste positie. Je kunt

de linker- en rechterzijde
afzonderlijk verstellen.

VOLUME AANPASSEN

e Pas het volume aan
met de schuifregelaar
op de linkeroorschelp.
Schuif omhoog om het
volume te verhogen of
schuif omlaag om het
volume te verlagen.

e Je kunt het volumeniveau ook rechtstreeks op het apparaat
aanpassen. Gebruik een van de volgende methoden voor
Nintendo Switch™ 2- of Nintendo Switch™-systemen:

Volumeknoppen op

het systeem: Zoek de
volumeknoppen aan de
bovenkant van het Nintendo
Switch™ 2- of Nintendo
Switch™-systeem. Druk op de

volume omhoog- of omlaagknop
om het volumeniveau aan te
passen.

Instellingen: Open het menu
Instellingen op het Nintendo
Switch™ 2- of Nintendo
Switch™-systeem door de
HOME-knop 2 seconden
ingedrukt te houden. Het menu
Instellingen wordt op het
scherm getoond. Scrol omlaag
naar het volumeniveau en pas
de schuifregelaar voor het
volumeniveau aan naar het
gewenste niveau.

GameChat (alleen Nintendo
Switch™ 2): Als je je in een
GameChat-sessie op een
Nintendo Switch™ 2-systeem

bevindt, druk je op de C-knop @‘--'030

om de GameChat-instellingen te +.0

openen. Selecteer in dit menu de

audio-instellingen om het volume . o

aan te passen. Q°
MICROFOONBEDIENING

De linkeroorschelp van de headset heeft een knop waarmee
je de microfoon kunt dempen.
Deze kun je indrukken om de
microfoon te dempen of de
demping op te heffen.

e Als de knop voor het
dempen van de microfoon
uitsteekt, is de microfoon
actief.

e Als de knop voor het
dempen van de microfoon
IS ingedrukt, is de
microfoon gedempt.

LET OP: Als je je in een GameChat-sessie op een Nintendo
Switch™ 2-systeem bevindt, kun je de microfoon ook
dempen via de GameChat-instellingen. Druk op de C-knop
om de GameChat-instellingen te openen en pas vervolgens
de dempingsinstelling van de microfoon aan. Deze instelling
werkt onafhankelijk van de knop voor het dempen van de
microfoon op de headset. Als de knop voor het dempen van
de microfoon op de headset is ingedrukt, blijft de microfoon
gedempt, ongeacht de GameChat-instellingen.

EXTRA AUDIO-INSTELLINGEN

Er zijn extra audio-instellingen beschikbaar op de Nintendo
Switch™ 2. Selecteer in het HOME-menu de optie
'Systeeminstellingen' en selecteer vervolgens ‘Audio’.

¢ De Nintendo Switch™ 2 biedt de mogelijkheid om de

audio-uitvoer en microfooninvoer in dit gedeelte te testen.

Selecteer op de Nintendo Switch™ in het HOME-menu
achtereenvolgens 'Systeeminstellingen' en 'Systeem'.
Scrol vervolgens omlaag naar het gedeelte met de audio-
Instellingen.

LET OP:

e Controleer of je Nintendo Switch™ 2- of Nintendo
Switch™-gsysteem is bijgewerkt met de meest recente
systeemupdate voor optimale compatibiliteit. Controleer op
je Nintendo Switch™ 2- of Nintendo Switch™-systeem op
updates via Systeeminstellingen in het HOME-menu.

e Alleen bepaalde softwaretitels ondersteunen de microfoon-
of chatfunctie. Raadpleeg de handleiding van de
softwaretitel voor compatibiliteit of ondersteuning.

e Je kunt het maximumvolume beperken op het Nintendo
Switch™ 2- of Nintendo Switch™-systeem:

° Nintendo Switch™ 2: Selecteer hiervoor in het HOME-
scherm achtereenvolgens 'Systeeminstellingen' en ‘Audio’,
en schakel dan 'Lager maximaal hoofdtelefoonvolume in.

o Nintendo Switch™: Selecteer hiervoor in het HOME-scherm
achtereenvolgens 'Systeeminstellingen’, ‘Systeem', 'Lager
maximaal hoofdtelefoonvolume' en ‘Aan’.

e Het Nintendo Switch™ 2- of Nintendo Switch™-systeem
ondersteunt slechts één audio-uitgang. Als een headset
of hoofdtelefoon is aangesloten op de controller, wordt
alle audio van andere apparaten, inclusief apparaten
verbonden via HDMI, uitgeschakeld. Als je meerdere USB-
audioapparaten aansluit, krijgt alleen het eerste apparaat
een audio-uitgang.

e Gebruik geen hoge volumeniveaus gedurende langere tijd
om gehoorverlies te voorkomen.

e Het apparaat moet een 3,5mm-aansluiting hebben om
deze bedrade headset te gebruiken. In andere gevallen is

mogelijk een adapter nodig (apart verkrijgbaar).

LUIDSPREKERSPECIFICATIES
Frequentierespons . . .. 20 Hz — 20 kHz

Type transducer-. . . . .. Dynamisch/bewegende spoel - 50 mm
Impedantie. ......... 32 Q2

Maximale invoer. . .. .. 30 mW

Gevoeligheid ........ 110 dB = 3 dB (@ 1 kHz)
THD............... <1% (@1 kHz @ 100 dB)

MICROFOONSPECIFICATIES
Frequentierespons . ... 100 Hz — 10 kHz

Type transducer . . . . .. Elektretmicrofoon
Directiviteit ......... Omnidirectioneel
Gevoeligheid . ....... -42 dB =3 dB
HEADSETSPECIFICATIES

Aansluiting ......... 3,5 mm TRRS CTIA
Kabellengte ......... 1,37 m
Gewicht............ 225 ¢

Type oorschelp. ... ... Over-ear

Materiaal . .......... 100% polyester
PROBLEMEN OPLOSSEN

Ga voor de meest recente veelgestelde vragen en
ondersteuning voor je originele PowerA-accessoires naar
PowerA.com/Product-Support.

V1. Waarom hoor ik ruis, geen geluid of geluid aan
slechts één kant?

Al. Controleer of de 3,5mm-stekker volledig is aangesloten
op het apparaat.
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A2. Controleer of het volume op de headset, het systeem of
het apparaat hoog genoeg staat.

A3. Controleer of de nieuwste systeemupdate of firmware
op je apparaat is geinstalleerd. Raadpleeg de
gebruikshandleiding van het apparaat.

Ad. Koppel de headset los en sluit deze opnieuw aan op het
apparaat. Volg hiervoor de stappen in de sectie INSTELLEN.

A5. Voer op de Nintendo Switch™ 2 de test 'Uitvoer
testen' uit om te controleren of de audio-uitvoer werkt.
Selecteer hiervoor in het HOME-scherm achtereenvolgens
'Systeeminstellingen’, ‘Audio’ en dan 'Uitvoer testen'. Volg
de instructies op het scherm.

A6. Test de headset indien mogelijk op een ander apparaat
om te controleren of hij correct werkt.

V2. Waarom kunnen mijn vrienden mij niet horen?
Al. Controleer of de stekker van de boommicrofoon volledig
IS aangesloten op de headset.

A?2. Controleer of de knop voor het dempen van de microfoon
niet is ingedrukt.

A3. Druk de knop voor het dempen van de microfoon een paar
keer in zodat deze weer in de uitstekende positie staat
(de microfoon is actief).

A4. Demp de microfoon door de knop voor het dempen van de
microfoon zo in te drukken dat deze in de ingedrukte
positie staat. Koppel de headset vervolgens los en sluit
deze opnieuw aan op het apparaat. Zodra er weer geluid
via de headset wordt afgespeeld, hef je de demping van
de microfoon op door de knop voor het dempen van de
microfoon in te drukken, zodat deze weer in de
uitstekende positie staat.

A5. Als je je in een GameChat-sessie bevindt, druk je op de
C-knop en controleer je of de microfoon niet op het
scherm is gedempt.

A6. Voer op de Nintendo Switch™ 2 de test 'Microfoon
testen' uit om te controleren of de microfoon werkt.
Selecteer hiervoor in het HOME-scherm achtereenvolgens
'Systeeminstellingen’, 'Audio’ en dan 'Microfoon testen'.
Volg de instructies op het scherm.

A7. Controleer of de softwaretitel de chat- of microfoonfunctie
ondersteunt door de handleiding van de softwaretitel te
raadplegen. Als chat en microfoon worden ondersteund,
controleer je het menu van de softwaretitel voor audio-

instellingen.

CONTACT/ONDERSTEUNING

Ga voor ondersteuning voor je originele PowerA-accessoires
naar PowerA.com/Product-Support/.

GARANTIE

Beperkte garantie van 2 jaar: ga naar
PowerA.com/Warranty-Policy/ voor meer informatie.

AANVULLENDE JURIDISCHE INFORMATIE

© 2026 ACCO Brands. Alle rechten voorbehouden. PowerA en
het PowerA-logo zijn handelsmerken van ACCO Brands. Alle
andere (niet-)geregistreerde handelsmerken zijn eigendom
van hun respectieve eigenaren.

© Nintendo. Nintendo Switch is een handelsmerk van Nintendo.

ACCO Brands USA LLC
4 Corporate Drive, Lake Zurich, IL 60047

ACCOBRANDS.com | POWERA.com
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Hodeband

Hgyttalerdriver /

Avtakbar bommikrofon

Dempeknapp for
mikrofon

Avtakbar plugg for bommikrofon

INNHOLD

3,5 mm plugg

OPPSETT JUSTERING AV HODESETT
e PowerA kablet stereohodesett for Nintendo Switch™ 2 1. Sett hodesettets 3,5 mm-plugg inn i 3,5 mm-kontakten For & justere stgrrelsen
e Avtakbar bommikrofon pa Nintendo Switch™ 2-konsollen, Nintendo Switch™- pa hodebédndet flytter du
e Hurtigstartveiledning konsollen, kontrolleren med 3,5 mm kontakt eller en annen  greklokken opp eller ned pa t

enhet. hodebédndets tverrstang til du
KOMPATIBILITET = ’ finner gnsket posisjon. Venstre
+ Nintendo Switch™ 2 / H og hgyre side kan justeres
« Nintendo Switch™ — OLED-modell B : hver for seg.
« Nintendo Switch™
+ Nintendo Switch™ Lite JUSTERING AV VOLUM
e Juster volumet

MONTERING AV BOMMIKROFON ved hjelp av

Sett pluggen for bommikrofonen pa den avtakbare
bommikrofonen, helt inn i kontakten for bommikrofonen
pa hodesettet, slik at hakkene er helt pa linje.

2. Forebygg hgrselsskader ved 4 fglge trinnene i delen
«JUSTERING AV VOLUM> for & redusere volumet fgr du tar
pa deg hodesettet, slik at du unngér a bli overrasket av
hgyt volum. Nar hodesettet er pa, gker du volumet sakte til
gnsket niva. lkke bruk hgyt volum over lengre tid. Nintendo
Switch™ 2- og Nintendo Switch™-konsoller husker den
siste voluminnstillingen din for en 3,5 mm-enhet, men vi
anbefaler likevel at du fglger dette trinnet for & forhindre
hgrselsskader.

volumskyvebryteren
pa venstre greklokke.
Skyv opp for & gke
volumet eller ned for &
redusere det.

e \lolumnivéet kan ogsd justeres direkte pd enheten. For
Nintendo Switch™ 2- eller Nintendo Switch™-systemer
bruker du en av fglgende metoder:

Volumknapper pa konsoll:
Finn volumknappene pé toppen

av Nintendo Switch™ 2- eller
Nintendo Switch™-konsollen.
Trykk pa Volum ned- eller

Volum opp-knappen for a
justere volumnivaet.

Hurtiginnstillinger: Apne menyen
for hurtiginnstillinger pa Nintendo
Switch™ 2- eller Nintendo
Switch™-systemet ved & holde
nede HOME-knappen i 2 sekunder.
Menyen for hurtiginnstillinger
vises pa skjermen. Rull ned til du
kommer til volumnivaet, og juster
volumskyvebryteren til gnsket [ Zeces
niva.

GameChat (bare Nintendo
Switch™ 2): Hvis du er i en
GameChat-gkt pa et Nintendo
Switch™ 2-system, trykker
du pa C-knappen for & dpne @ﬁ_ <o
GameChat-innstillingene.

| denne menyen velger du
lydinnstillingene for & justere
volumet.

MIKROFONKONTROLLER

Venstre greklokke pa
hodesettet har en
dempeknapp for mikrofonen
som du trykker pa for

4 dempe eller oppheve
demping av mikrofonen.

nnnnn
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® Hvis dempeknappen
for mikrofonen er |
utstikkende posisjon, er
mikrofonen aktiv.

NN §

e Hvis dempeknappen for
mikrofonen er trykket inn,
er mikrofonen dempet.

MERK: Hvis du er i en GameChat-gkt pa et Nintendo Switch™
2-system, kan du ogsa dempe mikrofonen fra GameChat-
innstillingene. Trykk pa C-knappen for & 4pne GameChat-
innstillingene, og juster deretter innstillingen for demping

av mikrofonen. Denne innstillingen fungerer uavhengig

av dempeknappen for mikrofonen pa hodesettet. Hvis
hodesettets dempeknapp for mikrofonen er trykket inn, forblir
mikrofonen dempet uavhengig av GameChat-innstilling.

ANDRE LYDINNSTILLINGER

Andre lydinnstillinger er tilgjengelige pa Nintendo Switch™ 2.
Fra Home-skjermbildet velger du System Settings
(Systeminnstillinger) og deretter Audio (Lyd).

e Nintendo Switch™ 2 gir deg muligheten til & teste
lydutgangen og mikrofoninngangen i denne delen.

P& Nintendo Switch™ velger du System Settings
(Systeminnstillinger) og System i Home-skjermbildet, og
deretter ruller du ned til delen med lydinnstillinger.

MERK:
e Kontroller at Nintendo Switch™ 2- eller Nintendo
Switch™-systemet bruker den nyeste systemoppdateringen

for optimal kompatibilitet. Kontroller Nintendo Switch™
2- eller Nintendo Switch™-systemet for oppdateringer via
System Settings (Systeminnstillinger) i HOME-menyen.

e Bare enkelte programvaretitler stgtter mikrofon- eller
chatfunksjon. Se handboken med programvaretitler hvis du
vil ha informasjon om kompatibilitet eller stgtte.

® Du kan stille inn maksimalt volum pé Nintendo Switch™ 2-
eller Nintendo Switch™-systemet:

o Nintendo Switch™ 2: Fra Home-skjermbildet velger du
System Settings (Systeminnstillinger), Audio (Lyd) og
slar deretter pa Lower Max Headphone Volume (Reduser
maksimalt volum for hodetelefoner).

o Nintendo Switch™: Fra Home-skjermbildet velger du
System Settings (Systeminnstillinger), System, Lower
Max Headphone Volume (Reduser maksimalt volum for
hodetelefoner) og On (Pa).

e Nintendo Switch™ 2- eller Nintendo Switch™-systemet
stgtter bare én lydutgang. Nar hodesett eller hodetelefoner
er koblet til kontrolleren, deaktiveres lyd fra alle andre
enheter, inkludert enheter som er koblet til via HDMI. Ved
tilkobling av mer enn én USB-lydenhet, er det bare lyd fra
den fgrste enheten som ble koblet til.

e Hvis du vil forhindre hgrselsskader, ma du ikke bruke hgyt
volum over lengre tid.

e Enheten ha en 3,5 mm-kontakt for & bruke dette kablede
hodesettet. Hvis den ikke har det, kan det vere ngdvendig
med en adapter (selges separat).

HOYTTALERSPESIFIKASJONER

Frekvensrespons . ....... 20 Hz—20 kHz
Transdusertype ......... Dynamisk/bevegelig spole — 50 mm
Impedans. ............. 32 Q2

Maksimal inngangseffekt. . . 30 mW

Fglsomhet ............. 110 dB = 3 dB (@1 kHz)
THD.................. <1% (@1 kHz @ 100 dB)
MIKROFONSPESIFIKASJONER

Frekvensrespons . ....... 100 Hz-10 kHz
Transdusertype ......... Elektretkondensator
Retning ............... Rundstrélende

Fglsomhet ............. -42 dB + 3 dB
HODESETTSPESIFIKASJONER

Kontakt ............... 3,5 mm TRRS CTIA
Kabellengde............ 1,37 m
Vekt.................. 225 ¢

@reklokketype .......... @reomsluttende

Materiale. ............. 100 % polyester
FEILSOKING

Hvis du vil se de nyeste vanlige spgrsmalene og trenger hjelp
med ditt originale PowerA-tilbehgr, kan du ga til PowerA.
com/Product-Support/.

Spl. Hvorfor hgrer jeg statisk stgy, ingen lyd eller lyd
bare fra én side?

Svl. Kontroller at 3,5 mm-pluggen er fullstendig koblet til
enheten.

Sv2. Kontroller at volumet er skrudd opp pa hodesettet,
konsollen eller enheten.

Sv3. Kontroller at den nyeste systemoppdateringen eller
fastvaren er installert pd enheten. Se enhetens
brukerhandbok.

Sv4. Koble hodesettet fra enheten, og koble det deretter til pa
nytt ved & fglge trinnene under OPPSETT.

Sv5. Pa Nintendo Switch™ 2 Kjgrer du testen Test Output
(Test utgang) for & bekrefte at lydutgangen fungerer.
Fra Home-skjermbildet velger du System Settings
(Systeminnstillinger), Audio (Lyd) og deretter Test
Output (Test utgang). Fglg instruksjonene pé skjermen.

Sv6. Hvis mulig kan du kontrollere at hodesettet fungerer ved
a teste det pa en annen enhet.

Sp2. Hvorfor kan ikke vennene mine hgre meg?

Svl. Kontroller at pluggen til bommikrofonen er stukket helt
inn i hodesettet.

Sv2. Kontroller at dempeknappen for mikrofonen ikke er
trykket inn.

Sv3. Trykk p& dempeknappen for mikrofonen noen ganger til
den er i utstikkende posisjon (mikrofonen er aktiv).

Sv4. Demp mikrofonen ved & trykke pa dempeknappen for
mikrofon slik at knappen er trykket inn. Koble deretter
hodesettet fra enheten, og koble det til pa nytt. Nar lyd
kan hgres 1 hodesettet igjen, opphever du
mikrofondempingen ved a trykke pa dempeknappen for
mikrofonen slik at den er i utstikkende posisjon igjen.

Sv5. Hvis du er i en GameChat-gkt, trykker du pa C-knappen
og sjekker pd skjermen at mikrofonen ikke er dempet.

Sv6. Pa Nintendo Switch™ 2 kjgrer du testen Test Output
(Test utgang) for & bekrefte at mikrofonen fungerer.
Fra Home-skjermbildet velger du System Settings
(Systeminnstillinger), Audio (Lyd) og deretter Test
Microphone (Test mikrofon). Fglg instruksjonene pa
skjermen.

Sv/. Kontroller at programvaretittelen stgtter chat- eller
mikrofonfunksjon ved & se i handboken for
programvaretittelen. Hvis chat og mikrofon stgttes,
kontrollerer du menyen for lydinnstillinger |
programvaretittelen.

KONTAKT/BRUKERST@TTE

Hvis du trenger hjelp med ditt originale PowerA-tilbehgr,
kan du ga til PowerA.com/Product-Support/.

GARANTI

2 ars begrenset garanti: Ga til
PowerA.com/Warranty-Policy/ for mer informasjon.

JURIDISK TILLEGG

© 2026 ACCO Brands. Med enerett. PowerA og PowerA-
logoen er varemerker for ACCO Brands. Alle andre registrerte
og uregistrerte varemerker tilhgrer deres respektive eiere.

© Nintendo. Nintendo Switch er et varemerke for Nintendo.
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POLSKI

Gniazdo mikrofonu
Z wysiegnikiem

Przymocowany na state
przewdd 1,37 m

Odtaczany mikrofon z wysiegnikiem

Przycisk
wyciszenia
mikrofonu

Wtyczka odtaczanego

Wtyczka 3,5 mm

mikrofonu z wysiegnikiem

ZAWARTOSC OPAKOWANIA

¢ Przewodowy zestaw stuchawkowy stereo PowerA do
Nintendo Switch 2™

e (Odtaczany mikrofon z wysiegnikiem

e Poradnik szybkiego uruchamiania

KOMPATYBILNOSC

« Nintendo Switch™ 2

« Nintendo Switch™ — model OLED
« Nintendo Switch™

« Nintendo Switch™ Lite

INSTALACJA MIKROFONU NA WYSIEGNIKU

Wt6z wtyk mikrofonu na wysiegniku z odtaczanego mikrofonu
na wysiegniku do gniazda mikrofonu na wysiegniku w
zestawie stuchawkowym, upewniajac sie, ze wyciecie jest
prawidtowo wyrownane.
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KONFIGURACJA
1. Podtacz wtyk 3,5 mm zestawu stuchawkowego do gniazda

3,5 mm w konsoli Nintendo Switch™ 2, konsoli Nintendo

Switch™, kontrolerze z gniazdem 3,5 mm |ub innym urzadzeniu.

D

2. Aby uniknaC uszkodzenia stuchu, przed zatozeniem

stuchawek nalezy postepowac zgodnie z instrukcjami
zawartymi w sekcji ,REGULACJA GEOSNOSCI”, aby
zmniejszyC gtoSnosc I nie dac sie zaskoczyC zbyt wysokim
poziomem dzwieku. Po zatozeniu zestawu stuchawkowego
powoli zwiekszaj gtosnos¢ do odpowiedniego poziomu.
Nie uzywaj wysokich ustawien gtosnosci przez dtuzszy
czas. Chociaz konsola Nintendo Switch™ 2 |ub Nintendo
Switch™ zapamietuje ostatnie ustawienie gtoSnosci dla

urzadzen z wtykiem 3,5 mm, zaleca sie, aby zawsze najpierw

wykonac te czynnosc, aby unikna¢ uszkodzenia stuchu.

REGULACJA ZESTAWU
StUCHAWKOWEGO

Aby wyregulowac dtugosc¢
pataka, przesun nausznik

w gore lub w dot po szynie
pataka do odpowiednie]
pozycji. Lewa i prawa strone
nalezy wyregulowac osobno.

REGULACJA GLOSNOSCI
® GtoSnosSC mozna
regulowac,
przesuwajac suwak
na lewym nauszniku.
Przesun palcem w
gore, aby zwiekszy¢
gtosnosc, lub w dot,
aby ja zmnigjszyc.

® Poziom gtosnosci mozna rowniez regulowac bezposrednio

na urzadzeniu. W przypadku konsoli Nintendo Switch™
2 lub Nintendo Switch™ nalezy skorzystac z jednej z
ponizszych metod:

Przyciski gtosnosci konsoli:

/najdz przyciski gtoSnosci na
gornej czesci konsoli Nintendo
Switch™ 2 [ub Nintendo Switch™.

Nacisnij przycisk zmniejszania
lub zwiekszania gtosnosci, aby
wyregulowac poziom gtosnosci.

Szybkie ustawienia: aby
otworzy¢ menu Szybkie
ustawienia na konsoli Nintendo
Switch™ 2 fub Nintendo
Switch™ . przytrzymaj przycisk

HOME przez 2 sekundy.
Na ekranie pojawi sie menu .
Szybkich ustawien. Przewii w dot e

do opcji gtosnosci i ustaw suwak
gtosnosci na zadany poziom.

GameChat (tylko Nintendo
Switch™ 2): jesli uczestniczysz
w sesji GameChat na konsoli
Nintendo Switch™ 2, nacisnij
przycisk C, aby otworzy¢
ustawienia GameChat. W tym
menu wybierz opcje dzwieku,
aby wyregulowac gtosnosc.

uuuuu

STEROWANIE MIKROFONU

Na lewej muszli zestawu
stuchawkowego znajduije sie
przycisk wyciszania mikrofonu,
ktory pozwala wyciszyC lub
wtaczy¢ mikrofon.

= ¥

e Jesli przycisk wyciszenia
mikrofonu jest wysuniety,
oznacza to, ze mikrofon
jest wtaczony.

N3

e Jesli przycisk wyciszenia
mikrofonu jest wcisniety,
mikrofon jest wyciszony.

UWAGA: jesli korzystasz z funkcji GameChat na konsoli Nintendo
Switch™ 2. mozesz réwniez wyciszy¢ mikrofon w ustawieniach
GameChat. Nacisnij przycisk C, aby otworzy¢ ustawienia

GameChat, a nastepnie dostosuj ustawienia wyciszenia mikrofonu.

To ustawienie dziata niezaleznie od przycisku wyciszania
mikrofonu w zestawie stuchawkowym. Jesli przycisk wyciszenia
mikrofonu zestawu stuchawkowego jest weisnigty, mikrofon
pozostanie wyciszony niezaleznie od ustawien GameChat.

DODATKOWE USTAWIENIA DZWIEKU

W konsoli Nintendo Switch™ 2 dostepne sa dodatkowe
ustawienia dzwieku. Na ekranie gtownym wybierz opcje
,Ustawienia systemu”, a nastepnie ,,Dzwiek”.

e \\ tej sekcji konsola Nintendo Switch™ 2 umozliwia

sprawdzenie dziatania wyjscia audio i wejScia mikrofonowego.

W przypadku konsoli Nintendo Switch™ na ekranie menu
poczatkowego kliknij ikone ,,Ustawienia systemu”, nastepnie

,System”, a potem przewin w dot do sekcji ustawien dzwigku.

UWAGA:
e Aby zapewnic optymalna zgodnosc, upewnij sig, ze konsola
Nintendo Switch™ 2 [ub Nintendo Switch™ korzysta z naj-

nowsze] aktualizacji systemu. Sprawdz dostepnos¢ aktuali-
zacji konsoli Nintendo Switch™ 2 lub Nintendo Switch™ za
pomoca ikony ,,Ustawienia systemu” w menu poczatkowym.

® Funkcje mikrofonu lub czatu obstuguja tylko niektore tytuty.
Aby dowiedzieC sie wigcej na temat zgodnosci lub pomocy
technicznej, zapoznaj sig z instrukcja obstugi oprogramowania.

e Mozesz rowniez ograniczy¢ maksymalna gtosnosc na
konsoli Nintendo Switch™ 2 [ub Nintendo Switch™:

o Nintendo Switch™ 2: Na ekranie menu poczatkowego
kliknij ikone ,,Ustawienia systemu”, Audio I wtacz
ustawienie Lower Max Headphone Volume (Zmniejsz
maksymalng gtosnosc stuchawek).

o Nintendo Switch™: Na ekranie menu poczatkowego
kliknij ikone ,Ustawienia systemu”, System, Lower Max
Headphone Volume (Zmniejsz maksymalna gtosnosc
stuchawek) i wybierz ,0n” (Wt.).

e Nintendo Switch™ 2 [ub Nintendo Switch™ obstuguje
tylko jedno wyjscie audio. Po podtaczeniu zestawu
stuchawkowego lub stuchawek do kontrolera dzwigk do
wszystkich innych urzadzen, w tym urzadzen podtaczonych
przez HDMI, zostanie wytaczony. W przypadku podtaczenia
wiecej niz jednego urzadzenia audio przez port USB, tylko
sygnat wyjSciowy pierwszego z nich bedzie styszalny.

e Nie uzywaj wysokich ustawien gtosnosci przez dtuzszy
czas, aby nie naraziC sie na utrate stuchu.

e Aby korzystac z tego przewodowego zestawu stuchawowego,
urzadzenie musi by¢ wyposazone w gniazdo 3,5 mm.
W przeciwnym razie moze by¢ potrzebny adapter
(sprzedawany 0sobno).

PARAMETRY TECHNICZNE GLOSNIKA

Pasmo przenoszenia. . . . ... 20 Hz — 20 kHz

Typ przetwornika .. ....... Cewka dynamiczna/ruchoma — 50 mm
Impedancja ............. 32 Q2

Maksymalna moc wejsciowa 30 mW
CzutoSC................ 110 dB +3 dB (przy 1 kHz)
THD. ...l < 1% (przy 1 kHz i 100 dB)
PARAMETRY TECHNICZNE MIKROFONU

Pasmo przenoszenia. . . . ... 100 Hz — 10 kHz

Typ przetwornika . ........ Kondensator elektretowy
KierunkowosSC. . .......... Dookolna

Czuto$C ................ -47 dB +3 dB
PARAMETRY TECHNICZNE ZESTAWU
StUCHAWKOWEGO

facze ..., 3,5 mm TRRS CTIA
DtugosC kabla .. ......... 1,37 m
Masa.................. 225 ¢

Typ nausznika ........... Nauszne

Materiat tkaniny. ......... 100% poliester

ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW

Odpowiedzi na czesto zadawane pytania i pomoc techniczng
w zakresie oryginalnych akcesoriow PowerA mozna uzyskac
na stronie PowerA.com/Product-Support/.

P1. Dlaczego stysze szum, nie stysze dZzwieku lub ptynie
on tylko z jednej strony?

01. Sprawdz, czy wtyczka 3,5 mm jest catkowicie podtaczona
do urzadzenia.

02. Upewnij sie, ze zwigkszono gtoSnosSc¢ na zestawie
stuchawkowym, konsoli lub urzadzeniu.

03. Upewnij sig, ze na urzadzeniu jest zainstalowana
najnowsza aktualizacja systemu lub oprogramowania
sprzetowego. Informacje na ten temat znajdziesz
w instrukcji obstugi urzadzenia.

04. Odtacz zestaw stuchawkowy, a nastepnie podtacz
go ponownie do urzadzenia, postepujac zgodnie
z instrukcjami zawartymi w sekcji KONFIGURACJA.

05. Na konsoli Nintendo Switch™ 2 uruchom test , Test
wyjscia”, aby sprawdzic, czy dzwiek dziata. Na ekranie
menu poczatkowego kliknij ,,Ustawienia systemowe”,
,Diwiek”, a nastepnie ,,Test Output” (Test wyjscia).
Postepuj zgodnie z instrukcjami na ekranie.

06. Jesli to mozliwe, przetestuj zestaw stuchawkowy na
innym urzadzeniu, aby sprawdzi¢, czy dziata prawidtowo.

P2. Dlaczego znajomi mnie nie stysza?

01. Sprawdz, czy wtyczka mikrofonu na wysiegniku jest
prawidtowo podtaczona do zestawu stuchawkowego.

02. Sprawdz, czy przycisk wyciszenia mikrofonu nie jest wcisniety.

03. Nacisnij kilkakrotnie przycisk wyciszenia mikrofonu, aby
powracit do pozycji wysunietej (mikrofon jest wtgczony).

04. Wycisz mikrofon, naciskajac przycisk wyciszenia tak,
aby pozostat wcisniety. Nastepnie odfacz zestaw
stuchawkowy i podtacz go ponownie do urzadzenia. Gdy
dzwigk znow bedzie styszalny w stuchawkach, wytacz
wyciszenie mikrofonu, naciskajac przycisk wyciszenia
mikrofonu, tak aby powrdcit on do pozycji wysunigtej.

05. Jesli jestes w sesji GameChat, nacisnij przycisk ,C” i
sprawdZ na ekranie, czy mikrofon nie jest wyciszony.

06. Na konsoli Nintendo Switch™ 2 uruchom test , Test
mikrofonu”, aby sprawdzi¢, czy mikrofon dziata. Na ekra-
nie menu poczatkowego kliknij ,,Ustawienia systemowe”,
,DZwiek”, a nastepnie ,,Test Microphone” (Test mikrofo-
nu). Postepuj zgodnie z instrukcjami na ekranie.

07. SprawdZ w instrukcji obstugi oprogramowania, czy
obstuguje ono funkcje czatu lub mikrofonu. Jesli czat
| mikrofon sg obstugiwane, sprawd? ustawienia audio
W menu oprogramowania.

KONTAKT / POMOC TECHNICZNA

W celu uzyskania wsparcia dotyczacego oryginalnych akcesoriow
PowerA odwiedz strong PowerA.com/Product-Support/.

GWARANCIJA

2-letnia ograniczona gwarancja: odwiedz strong
PowerA.com/Warranty-Policy/, aby poznac szczegoty.

DODATKOWE INFORMACJE PRAWNE

© 2026 ACCO Brands. Wszelkie prawa zastrzezone. PowerA |
logo PowerA s3 znakami towarowymi ACCO Brands. Wszystkie
inne zastrzezone i niezastrzezone znaki towarowe naleza do
ich wtascicieli.

© Nintendo. Nintendo Switch jest znakiem towarowym Nintendo.

ACCO Brands USA LLC
4 Corporate Drive, Lake Zurich, IL 60047

ACCOBRANDS.com | POWERA.com


http://PowerA.com/Product-Support/
http://PowerA.com/Warranty-Policy/
http://ACCOBRANDS.com
http://POWERA.com

PORTUGUES

Suporte para a cabeca

Controlador de

altifalante //

Cabo integrado
de 1,37 m

Q N
Entrada do microfone com haste

Botao de
silenciamento
do microfone

Microfone com haste amovivel Ficha do microfone com haste amovivel

Ficha de 3,5 mm

CONTEUDO

e Auscultadores estéreo com microfone com fios PowerA para
Nintendo Switch™ 2

e Microfone com haste amovivel

e Manual de inicio rapido

COMPATIBILIDADE

« Nintendo Switch™ 2

« Nintendo Switch™ — Modelo OLED
« Nintendo Switch™

« Nintendo Switch™ Lite

INSTALAGAO DO MICROFONE COM HASTE

Insere totalmente a ficha do microfone de haste amovivel na
entrada do microfone de haste nos auscultadores,
assegurando que os entalhes ficam alinhados.

_ 4

INSTALAGAO
1. Liga a ficha de 3,5 mm dos auscultadores a entrada de
3,5 mm da consola Nintendo Switch™ 2, da consola
Nintendo Switch™ do comando com entrada de 3,5 mm
ou de outro dispositivo.
n k4

-

2. Para evitar danos auditivos, segue 0s passos descritos na
seccao "AJUSTAR VOLUME" para baixar o volume antes de
colocares 0s auscultadores nos ouvidos para evitares ser
surpreendido por um volume alto. Com os auscultadores
colocados, aumenta lentamente o volume até ao nivel
pretendido. Nao utilizes definicdes de volume alto durante um
periodo de tempo prolongado. A consola Nintendo Switch™ 2
ou Nintendo Switch™ memoriza a (ltima defini¢do de volume
de um dispositivo de 3,5 mm, mas recomenda-se seguir
sempre este passo para evitar danos auditivos.

AJUSTAR AUSCULTADORES
COM MICROFONE

Para ajustar o tamanho do
suporte para a cabeca, move
a almofada para cima ou

para baixo no aro do suporte
para a cabeca para a posi¢ao
pretendida. Os lados esquerdo
e direito podem ser ajustados
individualmente.

AJUSTAR VOLUME

e Ajusta o volume através
do controlo deslizante
de volume na almofada
esquerda. Desliza para cima
para aumentar o volume ou

para baixo para o diminuir.

e (Os niveis de volume
também podem ser

!

)

ajustados diretamente no dispositivo. Nas consolas

Nintendo Switch™ 2 ou Nintendo Switch™ utiliza um dos

seguintes métodos:
Botoes de volume da

consola: localiza os botdes de

volume na parte superior da

consola Nintendo Switch™ 2
ou Nintendo Switch™. Prime

0 botdo de volume para baixo
ou de volume para cima para
ajustar o nivel de volume.

Definigdes rapidas: abre o
menu Defini¢des rapidas na
consola Nintendo Switch™

2 ou Nintendo Switch™ ao
manter premido o botao HOME
durante 2 segundos. 0 menu
Definices rapidas é aberto no
ecra. Desloca-te para baixo até X
ao nivel de volume e ajusta o %e
controlo deslizante de volume

para o nivel pretendido.

GameChat (apenas na Nintendo
Switch™ 2): se estiveres numa
sessdo do GameChat numa
consola Nintendo Switch™ 2,
prime o botdo C para abrir as
definicdes do GameChat. Neste
menu, seleciona as definicdes de
audio para ajustar o volume.

CONTROLOS DO MICROFONE

0 auricular esquerdo

dos auscultadores com
microfone conta com um
botdo de silenciamento do
microfone, que pode ser
premido para silenciar ou
ativar o microfone.

ooooo

e Se 0 botdo de
silenciamento do microfone
estiver destacado, significa
que o microfone esta ativo.

e Se 0 botdo de
silenciamento do microfone estiver premido, o0 microfone
esta silenciado.

NOTA: se estiveres numa sessdo do GameChat numa consola
Nintendo Switch™ 2, também podes silenciar o microfone
nas definicdes do GameChat. Prime o botdo C para abrir as
definicdes do GameChat e, em seguida, ajusta a defini¢ao

de silenciamento do microfone. Esta definigdo funciona
independentemente do botdo de silenciamento do microfone
dos auscultadores. Se o botao de silenciamento do microfone
dos auscultadores estiver premido, o microfone permanecera
silenciado, independentemente das definicbes do GameChat.

DEFINIGOES DE AUDIO ADICIONAIS

Estao disponiveis definictes de audio adicionais na
Nintendo Switch™ 2. No ecra "Inicio", seleciona "Definicoes
do sistema” e, em seguida, seleciona "Audio".

¢ A Nintendo Switch™ 2 permite testar a saida de dudio e a
entrada do microfone nesta seccao.

Na Nintendo Switch™ a partir do ecra "Inicio", seleciona
"Definicdes da consola”, "Sistema" e, em seguida, desloca-te
para a seccao de definicbes de audio.

NOTA:

e (Certifica-te de que o teu sistema Nintendo Switch™ 2 ou
Nintendo Switch™ esta a usar a atualizacédo de sistema
mais recente para usufruires da melhor compatibilidade.
Verifica se existem atualizaces para o sistema Nintendo
Switch™ 2 ou Nintendo Switch™ através de "Definicoes
de sistema" no menu HOME.

e Apenas alguns titulos de software suportam a funcéo de
microfone ou chat. Consulta o manual do titulo do software
para verificar a compatibilidade ou obter suporte.

e Também podes limitar o volume maximo na consola
Nintendo Switch™ 2 ou Nintendo Switch™:

o Nintendo Switch™ 2: no ecra "Inicio", seleciona
"Definicdes da consola”, "Audio” e, em seguida, ativa
"Baixar 0 volume maximo dos auscultadores".

o Nintendo Switch™: no ecra "Inicio", seleciona
"Definicdes da consola”, "Consola”, "Baixar o volume
maximo dos auscultadores”, seleciona "Ativar".

e A consola Nintendo Switch™ 2 ou Nintendo Switch™
suporta apenas uma saida de audio. Quando o0s
auscultadores ou auscultadores com microfone sdo ligados
ao comando, o dudio de todos os outros dispositivos,
incluindo os dispositivos ligados por HDMI, sera desativado.
Quando ligares mais de um dispositivo dudio USB, s6 0
primeiro dispositivo ligado tera uma saida de audio.

e Para evitar danos auditivos, ndo utilizes definicdes de
volume elevado durante um periodo prolongado.

e ( dispositivo tem de ter uma entrada de 3,5 mm para
utilizar estes auriculares” to “estes auscultadores com
fios. Caso contrario, podera ser necessario um adaptador
(vendido separadamente).

ESPECIFICAGﬁES DO ALTIFALANTE
Resposta de frequéncia . . . . 20 Hz — 20 kHz

Tipo de transdutor . . ...... Bobina dindmica/movel — 50 mm
Impedancia ............. 32 Q2

Entrada maxima ......... 30 mW

Sensibilidade . ........... 110 dB + 3 dB (a 1 kHz)
THD........ ... ..., < 1% (a1 kHz, a 100 dB)

ESPECIFICAGﬁES DO MICROFONE
Resposta de frequéncia . . .. 100 Hz — 10 kHz

Tipo de transdutor . ....... condensador elétrico
Diretividade . ............ omnidirecional
Sensibilidade . . .......... -42 dB + 3 dB

ESPECIFICACOES DOS AUSCULTADORES COM
MICROFONE

Conector ............... 3,5 mm TRRS CTIA
Comprimento do cabo .. ... 1,3/ m

Peso .................. 225 ¢

Tipo de auricular .. ....... circumaural
Material do tecido ........ 100% poliéster
RESOLUGAO DE PROBLEMAS

Para consultar as Perguntas frequentes mais recentes e
obter suporte para os teus acessorios PowerA auténticos,
visita PowerA.com/Product-Support/.

P1. Porque é que ougo estatica, nenhum som ou audio
apenas de um lado?

R1. Verifica se a ficha de 3,5 mm esta totalmente inserida no
dispositivo.

R2. Confirma que o volume esta ligado aos auscultadores,
consola ou dispositivo.

R3. Confirma que o teu dispositivo tem a mais recente
atualizacdo de sistema ou firmware instalado. Consulta o
manual do utilizador do dispositivo.

R4. Para desligar os auscultadores e voltar a liga-los ao
dispositivo, segue 0s passos descritos na sec¢ao
CONFIGURAGCAO.

R5. Na Nintendo Switch™ 2, executa o teste "Testar saida"
para confirmar que a saida de audio esta a funcionar. No
ecra "Inicio", seleciona "Defini¢des da consola”, "Audio”
e, em seguida, "Testar saida". Segue todas as instrucoes
no ecra.

R6. Se estiver disponivel, testa os auscultadores noutro
dispositivo para verificar se esta a funcionar
corretamente.

P2. Porque é que os meus amigos nao me conseguem ouvir?

R1. Verifica se a ficha do microfone de haste amovivel esta
totalmente inserida nos auscultadores.

R2. Verifica se 0 botdo de silenciamento do microfone nao
esta premido.

R3. Alterna o botéo de silenciamento do microfone algumas
vezes para voltar a posicao saida (microfone ativo).

R4. Silencia o microfone ao premir o botdo de silenciamento
do microfone para o botdo estar na posi¢ao premida. Em
seguida, desliga os auscultadores e volta a liga-los ao
dispositivo. Assim que o audio voltar a ser reproduzido
através dos auscultadores, ativa o microfone ao premir o
botado de silenciamento do microfone para voltar a
posicao saida.

R. Se estiveres numa sessao do GameChat, prime o botao
"C" e confirma no ecra que o microfone nao esta
silenciado.

R6. Na Nintendo Switch™ 2, executa o teste "Testar
microfone" para confirmar que o microfone esta a
funcionar. No ecrd "Inicio", seleciona "Definigoes da
consola”, "Audio” e, em seguida, "Testar microfone".
Segue todas as instrucdes no ecra.

R7. Consulta o manual do titulo do software para verificar se
0 titulo do software suporta a fungao de chat ou a
funcao de microfone. Se o chat e o microfone forem
suportados, consulta as definicdes de audio no menu de
titulos do software.

CONTACTO/SUPORTE

Para obter suporte para os teus acessorios PowerA genuinos,
visita PowerA.com/Product-Support/.

GARANTIA

Garantia limitada de 2 anos: para mais informacdes, visita
PowerA.com/Warranty-Policy/.

INFORMAGAO LEGAL ADICIONAL

© 2026 ACCO Brands. Todos os Direitos Reservados. PowerA
e 0 logotipo PowerA sao marcas registadas da ACCO Brands.
Todas as outras marcas registadas e nao registadas sao

propriedade dos respetivos proprietarios.

© Nintendo. Nintendo Switch é uma marca comercial da
Nintendo.

ACCO Brands USA LLC
4 Corporate Drive, Lake Zurich, IL 60047

ACCOBRANDS.com | POWERA.com


http://PowerA.com/Product-Support/
http://PowerA.com/Warranty-Policy/
http://ACCOBRANDS.com
http://POWERA.com

PORTUGUES BRASILEIRO

Arco para cabeca

Driver de

alto-falante //

: s

Conector do microfone de haste

Cabo fixode 1,37 m

Botdo de mudo
do microfone

Botao deslizante
de volume

Microfone de haste destacavel Plugue do microfone de haste destacavel  Plugue de 3,5 mm

CONTEUDO

e Headset estéreo com fio PowerA para Nintendo Switch™ 2
¢ Microfone de haste destacavel

e (Guia de inicio rapido

COMPATIBILIDADE

+ Nintendo Switch™ 2

« Nintendo Switch™ — Modelo OLED
« Nintendo Switch™

« Nintendo Switch™ Lite

INSTALAGAO DO MICROFONE DE HASTE

Insira totalmente o plugue do microfone de haste destacavel
no conector do headset, garantindo que as ranhuras se
alinhem.

CONFIGURA[}[\O
1. Conecte o plugue de 3,5 mm do headset ao conector de

3,5 mm do console Nintendo Switch™ 2, console Nintendo

Switch™ controle com conector de 3,5 mm ou outro

dispositivo.
g

2. Para evitar danos a audicdo, siga as etapas na se¢ao
"AJUSTE DE VOLUME" para abaixar o volume antes
de colocar o headset sobre as orelhas para evitar se
surpreender com um volume alto. Quando o headset
estiver ligado, aumente devagar o volume até o nivel
desejado. Nao use um volume alto por muito tempo.
Embora o console Nintendo Switch™ ou Nintendo
Switch™ 2 guarde seu ajuste de volume mais recente
para um dispositivo de 3,5 mm, recomenda-se sempre
seguir essa etapa primeiro para evitar danos a audigao.

AJUSTE DO HEADSET

Para ajustar o tamanho do
arco para cabeca, mova a
concha auricular para cima
ou para baixo no encaixe

do arco até a posicéo
desejada. E possivel ajustar
0s lados esquerdo e direito
individualmente.

AJUSTE DE VOLUME

e Ajuste o volume
usando o botdo
deslizante na concha
esquerda. Deslize para
cima para aumentar 0
volume ou para baixo
para abaixa-lo.

e Também é possivel ajustar o volume diretamente no
dispositivo. Para consoles Nintendo Switch™ ou Nintendo
Switch™ 2, use um dos métodos a seguir:

Botoes de volume do
console: Encontre os botdes
de volume no topo do console
Nintendo Switch™ ou Nintendo
Switch™ 2. Pressione o botao
de aumentar ou abaixar volume
para ajustar o volume.

Configuracdes rapidas:

Segure o botdo HOME por 2
segundos para abrir o menu
de configuragdes rapidas no

console Nintendo Switch™ ou @ﬁ_.-ooo
Nintendo Switch™ 2. 0 menu +.0°

de configuracoes rapidas vai
aparecer na tela. Desca a tela
até o nivel de volume e ajuste
0 botao deslizante até o nivel
desejado.

GameChat (somente no Nintendo
Switch™ 2): Se estiver em uma
sessao do GameChat em um
console Nintendo Switch™ 2,
pressione 0 botdo C para abrir
as configuracoes do GameChat.
Nesse menu, selecione as
configuragdes de audio para
ajustar o volume.

CONTROLES DO MICROFONE

A concha esquerda do
headset conta com

um botdo de mudo do
microfone. Vocé pode
pressiona-lo para silenciar
ou reativar o microfone.

= §

¢ Se 0 hotdo de mudo do
microfone estiver saliente,
entao o microfone esta
ativo.

e 1

¢ Se 0 botdo de mudo
do microfone estiver
pressionado, entdo o microfone esta silenciado.

OBSERVACAO: Em uma sess&o do GameChat em um

console Nintendo Switch™ 2, vocé também pode silenciar o
microfone nas configuracdes do GameChat. Pressione o botao
C para abrir as configuracoes do GameChat e entdo ajuste a
configuracdo para silenciar o microfone. Esse ajuste funciona
de forma independente do botdo de mudo do microfone

no headset. Se o botdo de mudo do microfone do headset
estiver pressionado, o microfone continuara silenciado,
independentemente das configuragdes do GameChat.

CONFIGURAGOES DE AUDIO ADICIONAIS

Ha configuracdes de audio adicionais disponiveis no Nintendo
Switch™ 2. Na tela inicial, selecione "Configuracao do
console" e "Audio".

e Nessa secao, o Nintendo Switch™ 2 permite testar a saida
de audio e a entrada de microfone.

Para o Nintendo Switch™, na tela inicial, selecione
"Configuracdo do console" e "Audio”, e entao role a tela até a
secao de configuracao de audio.

OBSERVACAO:
e Seu console Nintendo Switch™ 2 ou Nintendo Switch™
precisa estar com a atualizagdo de sistema mais recente

para garantir uma compatibilidade otimizada. Para
verificar se ha atualizagdes para o seu console Nintendo

Switch™ 2 ou Nintendo Switch™ abra o menu HOME e
selecione "Configuracao do console".

e Apenas alguns softwares sao compativeis com a fungao de
microfone ou bate-papo. Consulte 0 manual do software
para verificar a compatibilidade ou o suporte.

e \océ também pode limitar o volume méaximo do console
Nintendo Switch™ 2 ou Nintendo Switch™:

° Nintendo Switch™ 2: Na tela inicial, selecione
"Configuracao do console”, "Audio” e ative "Baixar o
volume maximo dos fones de ouvido".

o Nintendo Switch™: Na tela inicial, selecione
"Configuracao do console”, "Sistema", "Baixar o volume
maximo dos fones de ouvido" e selecione "Ativado".

¢ (O console Nintendo Switch™ 2 ou Nintendo Switch™ ¢
compativel com apenas uma saida de audio. Quando um
fone de ouvido (com ou sem microfone) estiver conectado
ao controle, 0 dudio de todos os outros dispositivos,
incluindo aqueles conectados por HDMI, sera desativado.
Se mais de um dispositivo de audio USB estiver conectado,
apenas o primeiro que foi conectado emitira som.

e Para evitar danos a audigao, ndo use volume alto por muito
tempo.

e ( dispositivo precisa ter um conector de 3,5 mm para ser
compativel com este headset com fio. Do contrario, pode
ser preciso usar um adaptador (vendido separadamente).

ESPECIFICAG(]ES DO ALTO-FALANTE
Resposta de frequéncia . . .. 20 Hz — 20 kHz

Tipo de transdutor . . ... ... Bobina dindmica mével — 50 mm
Impedéancia ............. 32 Q

Entrada maxima ......... 30 mW

Sensibilidade . ........... 110 dB = 3 dB (a 1 kHz)
THD................... < 1% (a1 kHz, a 100 dB)

ESPECIFICAGf]ES DO MICROFONE
Resposta de frequéncia . ... 100 Hz — 10 kHz

Tipo de transdutor . . ...... Condensador de eletreto
Direcdo ................ Onidirecional
Sensibilidade . ........... -42 dB + 3 dB
ESPECIFICAGOES DO HEADSET

Conector ............... CTIATRSS de 3,5 mm
Comprimento do cabo .. ... 1,37 m

Peso .................. 225 ¢
Tipodeconcha........... Sobre 0 ouvido

Material (tecido). ......... 100% poliéster
SOLUGAO DE PROBLEMAS

Para conferir as perguntas frequentes mais recentes e obter
suporte para seus acessorios PowerA originais, acesse
PowerA.com/Product-Support/.

P1. Por que ougo estatica, nao ougo nenhum som ou o
audio s6 sai por um lado?

R1. Confira se o plugue de 3,5 mm est4 inserido
completamente no conector do dispositivo.

R2. Confirme se o volume esta acionado no headset, console

ou dispositivo.

R3. Confirme se o seu dispositivo esta com a atualizagdo de
sistema ou firmware mais recente instalada. Consulte o
manual do usuario do dispositivo.

R4. Desconecte o headset e entao reconecte-o ao dispositivo,
seguindo as etapas na secdo de CONFIGURACAQ.

R5. No Nintendo Switch™ 2 execute "Testar a saida de
audio" para confirmar que esta funcionando. Na tela
inicial, selecione "Configuracao do console", "Audio” e
“Testar a saida de audio". Siga as instrucdes na tela.

R6. Se houver outro dispositivo disponivel, teste o headset
nele para confirmar se esta funcionando corretamente.

P2. Por que meus amigos nao me escutam?

R1. Confira se o plugue do microfone de haste esta inserido
completamente no headset.

R2. Confirme se o botao de mudo do microfone nao est
pressionado.

R3. Mexa no botao de mudo do microfone algumas vezes
para ele voltar a posicdo saliente (microfone ativo).

R4. Silencie o microfone pressionando seu botdo de mudo
para deixa-lo na posicdo pressionada. Depois,
desconecte o headset e entdo reconecte-o0 ao dispositivo.
Quando o 4udio voltar a tocar no headset, reative o
microfone pressionando seu botdo de mudo para que
volte a posicao saliente.

R5. Se estiver em uma sessao do GameChat, pressione o
botdo C e confirme que o microfone ndo esta silenciado
na tela.

R6. No Nintendo Switch™ 2. execute "Testar o microfone”
para confirmar que esta funcionando. Na tela inicial,
selecione "Configuracao do console", "Audio” e "Testar o
microfone". Siga as instrugdes na tela.

R7. Consulte o manual do software para confirmar se é com-
pativel com a funcdo de bate-papo ou microfone. Se for,
procure as configuracoes de dudio no menu do software.

CONTATO/SUPORTE

Para pedir suporte para seus acessorios PowerA
originais, acesse www.tilibra.com.br ou
www.powera.com/pt-br/br-suporte/.

GARANTIA

Garantia limitada de 2 anos: acesse www.tilibra.com.br
ou www.powera.com/pt-br/br-suporte/ para conferir
0s detalhes.

INFORMAGOES LEGAIS ADICIONAIS

© 2026 ACCO Brands. Todos os direitos reservados. PowerA
e 0 logotipo PowerA sao marcas registradas da ACCO Brands.
Todas as outras marcas registradas e nao registradas sao
propriedade de seus respectivos proprietarios.

© Nintendo. Nintendo Switch é uma marca registrada da
Nintendo.

ACCO Brands USA LLC, 4 Corporate Drive, Lake Zurich, IL 6004/
ACCOBRANDS.com | POWERA.com
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ROMANA

Banda de fixare pe cap

Difuzor /

Cablu integrat
de 1,37 m

Microfon cu brat detasabil

Buton dezactivare
sunet microfon

Stecar microfon cu brat detasabil

Conector de 3,5 mm

CUPRINS

e Casti stereo cu microfon si fir PowerA pentru
Nintendo Switch™ 2

e Microfon cu brat detasabil

e Ghid de pornire rapida

COMPATIBILITATE

« Nintendo Switch™ 2

« Nintendo Switch™ — model OLED
« Nintendo Switch™

« Nintendo Switch™ Lite

INSTALAREA MICROFONULUI CU BRAT

Introdu complet stecarul microfonului cu brat detasabil in
mufa jack a microfonului cu brat pentru a te asigura ca
marcajele sunt aliniate.
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CONFIGURARE

1. Conecteaza stecarul de 3,5 mm al cdstii cu microfon
la mufa jack de 3,5 mm a consolei Nintendo Switch™ 2,
a consolei Nintendo Switch™  a controlerului cu mufa
de 3,5 mm sau a altui dispozitiv.

Fo—1

2. Pentru a evita problemele de auz, urmeaza pasii din
sectiunea ,,AJUSTAREA VOLUMULUI” si redu volumul
inainte de a aseza castile cu microfon pe urechi, astfel
incat volumul mare sa nu te surprinda. Dupa ce ai asezat
castile cu microfon, ridica volumul usor pana la nivelul
dorit. Nu utiliza setarile de volum ridicat pentru o perioada
indelungata. Desi consola Nintendo Switch™ 2 sau
Nintendo Switch™ isi va aminti ultima setare a volumului
pentru un dispozitiv cu mufa de 3,5 mm, se recomanda sa
urmezi intotdeauna acest pas mai intai pentru a preveni
problemele de auz.

AJUSTAREA CASTILOR CU MICROFON

Pentru a ajusta dimensiunea
benzii de fixare pe cap,
gliseaza cupa in sos sau in jos
pe sina pana in pozitia dorita.
Partea stanga si cea dreapta
poate fi ajustata individual.

AJUSTAREA VOLUMULUI

e Ajusteaza volumul cu ajutorul
glisorului de volum de pe
cupa din partea stanga.
Gliseaza in jos pentru a
creste volumului sau gliseaza
in jos pentru a reduce
volumul.

e Nivelurile volumului pot

fi ajustate si direct de pe dispozitiv. Pentru sistemele
Nintendo Switch™ 2 sau Nintendo Switch™, foloseste una

din urmatoarele metode:

Butoanele de volum ale
consolei: Gasesti butoanele de

volum pe partea superioara a

consolei Nintendo Switch™ 2

sau Nintendo Switch™. Apasa
butonul de crestere sau de

reducere a volumului pentru a
ajusta nivelul volumului.

Setari rapide: Deschide meniul
Setari rapide de pe sistemul
Nintendo Switch™ 2 sau
Nintendo Switch™ mentinand
apasat butonul ACASA timp de
2 secunde. Pe ecran va aparea
meniul Setari rapide. Gliseaza
in jos pana la nivelul volumului
si ajusteaza glisorul de nivel al e°
volumului pana la nivelul dorit.

GameChat (doar pentru Nintendo
Switch™ 2). Cand te afli intr-o
sesiune GameChat pe un sistem
Nintendo Switch™ 2, apasa
butonul C pentru a deschide
setarile GameChat. In acest
meniu, selecteaza setarile audio
pentru a ajusta volumul.

COMENZILE MICROFONULUI ﬁ°

Pe cupa din partea stanga a

castilor cu microfon se afla
un buton de dezactivare

a sunetului, care poate fi
apasat pentru a activa sau
a dezactiva microfonul.

= §

¢ Daca butonul de
dezactivare a sunetului
este ridicat, microfonul
este activ.

NE

e Daca butonul de
dezactivare a sunetului
este apasat, sunetul microfonului este dezactivat.

NOTA: Cand te afli intr-o sesiune GameChat pe un sistem
Nintendo Switch™ 2, poti sa dezactivezi sunetul microfonului
si din setarile GameChat. Apasa butonul C pentru a deschide
setarile GameChat, apoi ajusteaza setarea de dezactivare

a sunetului microfonului. Aceasta setare functioneaza
independent de butonul de dezactivare a sunetului de pe
castile cu microfon. Daca butonul de dezactivare a sunetului
de pe castile cu microfon este apasat, sunetul microfonului
va ramane dezactivat indiferent de setarile GameChat.

SETARI AUDIO SUPLIMENTARE

Pe Nintendo Switch™ 2 exista setari audio suplimentare.
De pe ecranul ,,Acasd”, selecteaza , Setari sistem”, apoi
selecteaza , Audio”.

e Nintendo Switch™ 2 ofera posibilitatea de a testa iesirea
audio si intrarea microfonului in aceasta sectiune.

Pentru Nintendo Switch™, de pe ecranul ,Acasd”, selecteaza
,Setari sistem”, , Sistem”, apoi gliseaza in jos pana la sectiune
pentru setarile audio.

NOTA:
e Asigura-te ca sistemul Nintendo Switch™ 2 sau Nintendo

Switch™ are cea mai recenta actualizare de sistem,
pentru o compatibilitate optima. Verifica ce actualizari
exista pe sistemul Nintendo Switch™ 2 sau Nintendo
Switch™ accesand meniul ACASA, , Setari sistem”.

e Doar anumite titluri software accepta functia de microfon
sau chat. Consultda manualul produsului software pentru
compatibilitate sau asistenta.

e Poti limita volumul maxim pentru sistemul Nintendo
Switch™ 2 sau Nintendo Switch™:

o Nintendo Switch™ 2: De pe ecranul , Acasa”, selecteaza
,Setari sistem”, | Audio”, apoi activeaza ,,Redu volumul
maxim al castilor”.

o Nintendo Switch™: De pe ecranul , Acasa”, selecteaza
Setari sistem”, , Sistem” , Redu volumul maxim al
castilor” si selecteaza , Activat”.

e Sistemul Nintendo Switch™ 2 sau Nintendo Switch™
accepta o singura iesire audio. Atunci cand castile sau
castile cu microfon sunt conectate la controler, sunetul va
fi dezactivat in cazul tuturor celorlalte dispozitive, inclusiv
in cazul dispozitivelor conectate prin HDMI. Atunci cand
conectezi mai multe dispozitive audio USB, numai primul
dispozitiv conectat va avea o iesire audio.

e Pentru a evita problemele de auz, nu seta volumul |a
nivelul maxim pentru o perioada indelungata.

e Pentru a folosi aceste casti cu microfon cu fir, dispozitivul
trebuie sa aiba o mufa jack de 3,5 mm. In caz contrar,
poate fi necesar un adaptor (comermallzat separat).

SPECIFICATII DIFUZOR

Raspuns in frecventa. . . . . . 20 Hz — 20 kHz

Tip de traductor.......... Bobind dinamica/mobila — 50 mm
Impedanta.............. 32 Q

Intrare maxima .......... 30 mW

Sensibilitate. . ........... 110 dB + 3 dB (la 1 kHz)
THD (Distorsiune armonica

totald) ................. < 1% (la 1 kHz la 100 dB)
SPECIFICATII MICROFON

Raspuns in frecventa. . . . .. 100 Hz — 10 kHz

Tip de traductor.......... Condensator electric
Directie ................ Omnidirectional
Sensibilitate. . ........... -42 dB + 3 dB
SPECIFICATII CASTI CU MICROFON

Conector ............... 3,5 mm TRRS CTIA
Lungimecablu........... 1,37 m

Greutate ............... 225 ¢
Tipcupe................ Peste ureche

Material tesatura. ........ 100% poliester
DEPANARE

Pentru cele mai recente intrebari frecvente si asistenta
privind accesoriile tale PowerA originale, acceseaza
PowerA.com/Product-Support/.

i1. De ce aud zgomot de fond, nu aud niciun sunet sau
muzica doar pe o parte?
R1. Verifica daca stecarul de 3,5 mm este conectat la dispozitiv.

R2. Confirma ca ai pornit volumul pe castile cu microfon, pe
consola sau pe dispozitiv.
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R3. Confirma ca dispozitivul are instalata cea mai recenta
actualizare de sistem sau cel mai recent firmware.
Consulta manualul de utilizare a dispozitivului.

R4. Deconecteaza castile cu microfon, apoi conecteaza-
le din nou la dispozitiv, urméand pasii din sectiunea
CONFIGURARE.

R5. Pe Nintendo Switch™ 2, executa testul , Testare iesire”
pentru a confirma ca iesirea audio functioneaza. Pe
ecranul , Acasa”, selecteaza , Setari sistem”, ,,Audio”,
apoi ,Testare iesire”. Urmeaza instructiunile de pe ecran.

R6. Daca este posibil, testeaza castile cu microfon pe alt
dispozitiv pentru a confirma ca functioneaza corect.

i2. De ce prietenii mei nu ma pot auzi?

R1. Verifica daca stecarul microfonului cu brat este conectat
la castile cu microfon.

R2. Confirma ca butonul de dezactivare a sunetului
microfonului nu este apasat.

R3. Comuta de cateva ori intre pozitiile butonului de
dezactivare a sunetului microfonului, astfel incat partea
din spate sa fie in pozitie ridicata (microfonul este activ).

R4. Dezactiveaza sunetul microfonului apasand butonul de
dezactivare a sunetului, astfel incat butonul sa se afle in
pozitia apasata. Apoi, deconecteaza castile si conecteaza-
le din nou la dispozitiv. Dupa ce este redat din nou sunet
prin castile cu microfon, dezactiveaza sunetul
microfonului apasand butonul de dezactivare a sunetului,
astfel incat acesta sa fie din nou in pozitia ridicata.

R5. Daca esti intr-o sesiune GameChat, apasa butonul ,C” si
confirma ca sunetul microfonului nu este dezactivat pe
ecran.

R6. Pe Nintendo Switch™ 2, executa testul , Testare microfon”
pentru a confirma ca microfonul functioneaza. Pe ecranul
,Acasa”, selecteaza , Setari sistem”, ,,Audio”, apoi
,lestare microfon”. Urmeaza instructiunile de pe ecran.

R7. Confirma cd produsul software accepta functia de chat
sau functia de microfon consultand manualul produsului
software. In cazul in care chatul si microfonul sunt
acceptate, consulta setarile audio din meniul produsului
software.

CONTACT/ASISTENTA

Pentru asistenta cu privire la accesoriile originale PowerA,
acceseaza PowerA.com/Product-Support/.

GARANTIE

Garantie limitata de 2 ani: acceseaza
PowerA.com/Warranty-Policy/ pentru detali.

INFORMATII JURIDICE SUPLIMENTARE

© 2026 ACCO Brands. Toate drepturile rezervate. PowerA si
sigla PowerA sunt marci comerciale ale ACCO Brands. Toate
celelalte marci comerciale inregistrate si neinregistrate sunt
proprietatea detinatorilor respectivi.

© Nintendo. Nintendo Switch este o marca comerciala
detinuta de Nintendo.

ACCO Brands USA LLC
4 Corporate Drive, Lake Zurich, IL 60047

ACCOBRANDS.com | POWERA.com
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Irrotettava puomimikrofoni

Mikrofonin
mykistyspainike

Irrotettavan puomimikrofonin pistoke

3,5 mm:n pistoke

SISALLYS

e | angalliset PowerA-stereokuulokkeet Nintendo Switch™
2:lle

e |rrotettava puomimikrofoni

e Pikaopas

YHTEENSOPIVUUS

« Nintendo Switch™ 2

« Nintendo Switch™ — OLED Model
« Nintendo Switch™

« Nintendo Switch™ Lite

PUOMIMIKROFONIN ASENTAMINEN

Aseta irrotettavan puomimikrofonin pistoke kuulokkeissa
olevaan puomimikrofonin liitdnt4dan kokonaan niin, ettd urat
ovat oikeaan suuntaan.
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LITTAMINEN

1. Liita kuulokkeiden 3,5 mm:n pistoke Nintendo Switch™
2 -konsolin, Nintendo Switch™ -konsolin, 3,5 mm:n
pistokkeella varustetun ohjaimen tai muun laitteen

3,5 mm:n liitdntaan.
g

2. Ennen kuin asetat kuulokkeet korvillesi, pienenna
aanenvoimakkuutta Adnenvoimakkuuden séatdminen
-kohdan ohjeiden mukaan, jotta suuri d4anenvoimakkuus
el paase yllattamaan. Kun kuulokkeet on kytketty paalle,
nosta adnenvoimakkuus hitaasti haluamallesi tasolle.
Ala kuuntele pitkid aikoja suurella 4dnenvoimakkuudella.
Vaikka Nintendo Switch™ 2- ja Nintendo Switch™
-konsolit muistavat viimeksi 3,5 mm:n laitteessa
kayttaméasi 4dnenvoimakkuusasetuksen, on suositeltavaa
toimia aina néiden ohjeiden mukaisesti, jotta valtat
kuulovauriot.

KUULOKKEIDEN SAATAMINEN
Saada sangan kokoa

siirtdmalld korvakuppia ylos
tai alas sankakiskolla, kunnes
se on halutussa paikassa.

Vasen ja oikea puoli voidaan
saataa erikseen.

AANENVOIMAKKUUDEN
SAATAMINEN

e S44da aanenvoimakkuutta
vasemman korvakupin
liukusaatimella. Suurenna
aanenvoimakkuutta
liu'uttamalla saadinta ylos ja
pienenné sitd liu'uttamalla
saadinta alas. -
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e A4nenvoimakkuutta voi saatda myds suoraan laitteessa.
Kayta Nintendo Switch™ 2- ja Nintendo Switch™
-jarjestelmissa jotakin seuraavista tavoista:

Konsolin aanenvoimakkuusohjaimet:
Paikanna Nintendo
Switch™ 2- tai

Nintendo Switch™
-konsolin paalla olevat
aanenvoimakkuuspainikkeet.

Sa4da aanenvoimakkuutta painamalla joko
aanenvoimakkuuden lisdys- tai vahennyspainiketta.

Pika-asetukset: Avaa Nintendo
Switch™ 2- tai Nintendo Switch™
-jarjestelman pika-asetusvalikko
painamalla HOME-painiketta

2 sekunnin ajan. Pika-asetusvalikko @:gzo
avautuu nayttoon. Vierita alas Volume =
level (Adnenvoimakkuuden taso)

-kohtaan ja sdada danenvoimakkuus o%o
haluamallesi tasolle. %e

ooooo

GameChat (vain Nintendo
Switch™): Jos sinulla on
GameChat-istunto auki Nintendo
Switch™ 2 -jérjestelmassé,
avaa GameChatin asetukset
painamalla C-painiketta.

Valitse valikosta Audio settings
(Adniasetukset) ja saad3
aanenvoimakkuutta.

MIKROFONIN OHJAIMET

Vasemmassa kuulokekupissa
on mikrofonin
mykistyspainike, jota
painamalla mikrofonin voi
helposti mykistettyé tai
palautettua kayttoon.

e Jos mikrofonin
mykistyspainike on koholla,
mikrofoni on kaytossa.

e Jos mykistyspainike on
painettu sisddn, mikrofoni
on mykistetty.

HUOM.: Nintendo Switch™ 2 -jarjestelman GameChat-istun-
nossa voit mykistaa mikrofonin myds GameChatin asetuksis-
sa. Avaa GameChatin asetukset painamalla C-painiketta ja
s&ada sitten puomimikrofonin asetusta. Taméa asetus toimii
kuulokkeissa olevasta mikrofonin mykistyspainikkeesta riip-
pumatta. Jos kuulokkeissa oleva mykistyspainike on painettu
sisaan, mikrofoni pysyy mykistettynd GameChatin asetuksis-
ta riippumatta.

LISA-AANIASETUKSET

Nintendo Switch™ 2:ssa on kdytettédvissa lisa-
adniasetuksia. Valitse Home (Koti) -naytdsséa System Settings
(Jarjestelmaasetukset) ja valitse sitten Audio (Adni).

e Nintendo Switch™ 2:ssa on mahdollisuus testata
aanilahtéd ja mikrofonin tuloa tassa osiossa.

Valitse Nintendo Switch™:n Home (Koti) -ndytossa System
Settings (Jarjestelmaasetukset) ja System (Jarjestelmad) ja
vierité sitten daniasetusosioon.

HUOMAUTUS:
e Jotta saavutat optimaalisen yhteensopivuuden, varmista,

ettd Nintendo Switch™ 2- tai Nintendo Switch™
-jarjestelmassa on viimeisin jarjestelmépéivitys. Tarkasta
Nintendo Switch™ 2- tai Nintendo Switch™ -jarjestelmén
HOME-valikon System Settings -kohdasta, onko péivityksia
saatavilla.

e Kaikki ohjelmistot eivat tue mikrofonia tai
keskustelutoimintoa. Tarkista yhteensopivuus- ja tukitiedot
ohjelmiston kdyttdoppaasta.

e \oit myds rajoittaa Nintendo Switch™ 2- tai Nintendo
Switch™ -jérjestelmén suurinta 4anenvoimakkuutta
seuraavasti:

° Nintendo Switch™ 2: Valitse Home (Koti) -ndytdssa Sys-
tem Settings (Jarjestelméasetukset) > Audio (A4ni) ja ota
sitten Lower Max Headphone Volume (Kuulokkeiden mata-
lampi enimmaisaanenvoimakkuus) -asetus kayttoon.

o Nintendo Switch™: Valitse Home (Koti) -ndytossé System
Settings (Jarjestelmaasetukset) > System (Jarjestelma) >
Lower Max Headphone Volume (Kuulokkeiden matalampi
enimmaisaanenvoimakkuus) ja valitse sitten On (Kéytdssa).

e Nintendo Switch™ 2- ja Nintendo Switch -jarjestelméat
tukevat vain yhtd aanilaht6a. Kun ohjaimeen on liitetty kuu-
lokkeet, muiden laitteiden (myds HDMI-kaapelilla liitettyjen)
aani on poissa kaytosta. Jos liitettynd on useita USB-aani-
|aitteita, vain ensimmaiseksi liitetyssa laitteessa on déni.

e Jotta valtat kuulovauriot, 414 kuuntele pitkia aikoja suurella
aanenvoimakkuudella.

e | aitteessa on oltava 3,5 mm:n liitdntd. Muussa
tapauksessa langalliset kuulokkeet taytyy ehka liittaa
sovittimen kautta (sovitin myydaan erikseen).

KAIUTTIMEN TEKNISET TIEDOT

Taajuusvaste . ......... 20 Hz — 20 kHz

Muuntimen tyyppi ...... Dynaaminen / liikkuva kela — 50 mm
Impedanssi ........... 32C2

Enimmaéistulo. ......... 30 mW

Herkkyys ............. 110 dB + 3 dB (@1 kHz)
Kokonaissard . ......... <1% (@1 kHz @ 100 dB)
MIKROFONIN TEKNISET TIEDOT

Taajuusvaste . ......... 100 Hz — 10 kHz
Muuntimen tyyppi ... ... Elektreettimikrofoni
Suuntaavuus .......... Suuntaukseton

Herkkyys ............. —42 dB + 3 dB
KUULOKKEIDEN TEKNISET TIEDOT

Litdntd .............. 3,5 mm:n nelinapainen CTIA
Kaapelin pituus . ....... 1,3/ m
Paino................ 225 ¢

Kuulokekupin tyyppi. .. .. Over-Ear

Kankaan materiaali .. ... 100 % polyesteria
VIANETSINTA

Loydat viimeisimmat usein kysytyt kysymykset,
laiteohjelmistot ja tuen aidoille PowerA-lisalaitteille
osoitteesta PowerA.com/Product-Support/.

K1. Miksi kuulen aanen sijasta kohinaa tai aani kuuluu
vain toiselta puolelta?

V1. Tarkista, ettd 3,5 mm:n pistoke on kokonaan laitteen

liitdnnassa.
V2. Varmista, ettd kuulokkeiden, konsolin tai laitteen
aanenvoimakkuus on nostettu riittavalle tasolle.

V3. Varmista, ettd laitteeseen on asennettu uusin
jarjestelmépéivitys tai laiteohjelmisto. Katso ohjeet
laitteen kayttooppaasta.

VA, Irrota kuulokkeet laitteesta ja liitd ne sitten uudelleen
Liittdminen-osion ohjeiden mukaisesti.

V5. Tarkista danilahdon toiminta suorittamalla Nintendo
Switch™ 2:n lahtdtesti. Valitse Home (Koti) -ndytdssa
System Settings (Jarjestelmaasetukset) ja Audio (Aéni)
ja valitse sitten Test Output (Testaa 14ht6). Noudata
naytossa nakyvia ohjeita.

V6. Jos sinulla on kaytettavissasi toinen laite, testaa
kuulokkeiden toiminta sen avulla.

K2. Miksi kaverini eivat kuule minua?

V1. Tarkista, ettd puomimikrofonin pistoke on kokonaan
kuulokkeiden liitanndssa.

V2. Tarkista, ettei mikrofonin mykistyspainiketta ole painettu
sisaan.

V3. Paina mikrofonin mykistyspainiketta muutaman kerran niin,
ettd se ponnahtaa kunnolla ulos (mikrofoni on kdytdssa).

V4. Mykista mikrofoni painamalla mykistyspainike sisaan.
Irrota sitten kuulokkeet laitteesta ja liitd ne takaisin. Kun
kuulokkeista kuuluu taas danta, poista mikrofonin
mykistys painamalla mykistyspainiketta niin, etta se
ponnahtaa kunnolla ulos.

V5. Jos sinulla on GameChat-istunto kesken, paina C-painiketta
ja vahvista, ettei mikrofonia ole mykistetty néytossa.

V6. Tarkista mikrofonin toiminta suorittamalla Nintendo
Switch™ 2:n mikrofonitesti. Valitse Home (Koti)
-ndytossa System Settings (Jarjestelméasetukset) ja
Audio (Aéni) ja valitse sitten Test Microphone (Testaa
mikrofoni). Noudata ndytdssd nékyvia ohjeita.

V7. Varmista ohjelmiston kéyttooppaasta, etta ohjelmisto
tukee keskustelu- tai mikrofonitoimintoa. Jos keskustelu
ja mikrofoni ovat tuettuja, tarkista ohjelmiston valikon
aaniasetukset.

YHTEYSTIEDOT/TUKI

Saat tukea aidoille PowerA-oheislaitteille osoitteessa
PowerA.com/Product-Support/.

TAKUU

Kahden vuoden rajoitettu takuu: lisatietoja on osoitteessa
PowerA.com/Warranty-Policy/.

OIKEUDELLISET LISATIEDOT

© 2026 ACCO Brands. Kaikki oikeudet pidatetdan. PowerA ja
PowerA-logo ovat ACCO Brandsin tavaramerkkeja. Kaikki
muut rekisterdidyt ja rekisterdimattomat tavaramerkit ovat
omistajiensa omaisuutta.

© Nintendo. Nintendo Switch on Nintendon tavaramerkki.

ACCO Brands USA LLC
4 Corporate Drive, Lake Zurich, IL 60047
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SVENSKA

Huvudbygel

Hogtalarele-
ment

Lostagbar bommikrofon

Mikrofonens
tystknapp

Kontakt till 16stagbar bommikrofon

Kontakt 3,5 mm
INNEHALL INSTALLATION JUSTERA HEADSETET
e PowerA trddbundet stereoheadset for Nintendo Switch™ 2 1. Anslut headsetets 3,5 mm-kontakt till 3,5 mm-uttaget For att justera storleken
e | istagbar bommikrofon pa Nintendo Switch™ 2-konsolen, Nintendo Switch™- pa huvudbygeln flyttar du
e Snabbhandledning konsolen, handkontrollen med 3,5 mm-uttag eller annan éronkdpan uppét eller nedat t
enhet. pa bygeln till dnskat lage.
KOMPATIBILITET

« Nintendo Switch™ 2

« Nintendo Switch™ — OLED Model
« Nintendo Switch™

« Nintendo Switch™ Lite

INSTALLATION AV BOMMIKROFON

For in den lostagbara bommikrofonens kontakt helt i uttaget
pa headsetet och se till att skarorna matchar varandra.
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2. For att undvika horselskador ska du félja stegen i avsnittet
"JUSTERA VOLYMEN" och sanka volymen innan du satter
pa dig headsetet dver 6ronen, sa att du inte dverraskas
av hog volym. Nar du har satt pa dig headsetet hojer
du l&ngsamt volymen till dnskad niva. Anvand inte hoga
volyminstélliningar under en I4ngre tid. Aven om Nintendo
Switch™ 2- eller Nintendo Switch™-konsolen kommer
ihdg din senaste volyminstalining for en enhet med
3,5 mm-uttag rekommenderar vi att du alltid foljer det har
steget forst for att undvika horselskador.

Hoger och vénster sida kan
justeras var for sig.

JUSTERA VOLYMEN

e Justera volymen med
hjalp av volymreglaget
pa den vénstra
éronkdpan. Dra uppét
for att hoja volymen
eller nedat for att
sanka volymen.

e \lolymen kan aven justeras direkt pa enheten. Anvand

nagon av foljande metoder for Nintendo Switch™ 2 eller

Nintendo Switch™:.

Volymknappar pa konsolen:
Leta upp volymknapparna

upptill pa Nintendo Switch™
2- eller Nintendo Switch™-
konsolen. Tryck pa knappen
for att sdnka volymen eller

knappen for att hoja volymen
for att justera volymen.

Snabbinstaliningar: Oppna
menyn med snabbinstéllningar i
Nintendo Switch™ 2- eller Nin-
tendo Switch™-systemet genom
att halla ned HEM-knappen i tva & ‘d’o"
sekunder. Menyn med snabbin- .
stallningar kommer att visas pa
skdarmen. Bladdra ned till volym-
nivan och justera volyminstall- 8 e°
ningen till onskad nivd. |

GameChat (endast Nintendo
Switch™ 2): Om du &r inne i en
GameChat-session pd ett Nin-
tendo Switch™ 2-system trycker
du pa C-knappen for att oppna
GameChat-instéllningarna. | den
har menyn véljer du ljudinstall-
ningar for att justera volymen.

MIKROFONKONTROLLER

P& headsetets vdnstra
6ronkdpa sitter en
tystknapp for mikrofonen
som du kan trycka pa for
att tysta eller aktivera
mikrofonen.

e Om tystknappen sticker ut
ar mikrofonen aktiverad.

e Om tystknappen &r
intryckt &r mikrofonen
tystad.

OBS! Om du &r inne i en GameChat-session pa ett Nintendo
Switch™ 2-system kan du ocksd tysta mikrofonen i
GameChat-installningarna. Tryck pa C-knappen for att 6ppna
GameChat-instéllningarna och justera sedan mikrofonens
tystinstéllning. Den hér installningen fungerar oberoende av
tystknappen for mikrofon pa headsetet. Om tystknappen for
mikrofon pa headsetet ar intryckt kommer mikrofonen att
forbli tydtad oavsett vad du har for GameChat-instéllningar.

YTTERLIGARE LJUDINSTALLNINGAR

Ytterligare ljudinstaliningar finns pa Nintendo Switch™ 2. Pa
startsidan véljer du System Settings och sedan Audio.

 P3 en Nintendo Switch™ 2 kan du testa ljudutgéngen och
mikrofoningangen i den har delen.

P4 en Nintendo Switch™ dppnar du startsidan och véljer
System Settings, System och bldddrar sedan ned till avsnittet
med ljudinstaliningar.

0BS!
e Kontrollera att Nintendo Switch™ 2- eller Nintendo
Switch™-gsystemet har den senaste systemuppdateringen

for basta mojliga kompatibilitet. Kontrollera om det finns
uppdateringar for Nintendo Switch™ 2- eller Nintendo
Switch™.-systemet via "System Settings” pa startmenyn.

e Det &r bara en del programvarutitlar som har stod for
mikrofon- eller chattfunktioner. Las programvarutitelns
handbok for information om kompatibilitet eller stdd.

¢ Du kan begrdnsa den maximala volymen for Nintendo
Switch™ 2- eller Nintendo Switch™-systemet:

o Nintendo Switch™ 2. Pa startsidan véljer du System
Settings, Audio och sldr pa Lower Max Headphone
Volume.

o Nintendo Switch™: P4 startsidan valjer du System
Settings, System, Lower Max Headphone Volume och
véljer On.

e Nintendo Switch™ 2- och Nintendo Switch™-systemen
har bara stdd for en ljudutgéng. Nar headset eller horlurar
ansluts till handkontrollen avaktiveras ljud till alla andra
enheter, inklusive HDMI-anslutna enheter. Nar fler an en
USB-ljudenhet ansluts kommer bara ljudet fran den forst
anslutna enheten att horas.

e Ha inte volymen hogt instélld under en langre tid, da detta
kan ge hérselskador.

e Enheten maste ha ett 3,5 mm-uttag for att kunna anvanda
detta trddbundna headset. | annat fall kan du behdva en
adapter (séljs separat).

HOGTALARSPECIFIKATIONER

Frekvensatergivning. ... ... 20 Hz—20 kHz

Typ av signalforstérkare. . . . Dynamisk/rérlig spole — 50 mm
Impedans. .............. 32 Q

Max. ineffekt .. .......... 30 mW

Kanslighet .. ............ 110 dB = 3 dB (@1 kHz)
THD . ... <1% (@1 kHz @ 100 dB)
MIKROFONSPECIFIKATIONER

Frekvensatergivning. ... ... 100 Hz-10 kHz

Typ av signalforstérkare. . . . Elektretkondensator
Direktivitet. . ............ Alla riktningar

Kanslighet . ............. -42 dB + 3 dB
HEADSETSPECIFIKATIONER

Kontakt ................ 3,5 mm TRRS CTIA
Kabellangd. ............. 1,37 m

Vikt ... 225 ¢

Typ av 6ronkdpa. ......... Overdragsmaterial

Tacker helaorat.......... 100 % polyester
FELSOKNING

Gé till PowerA.com/Product-Support/ om du vill Idsa de
senaste fragorna och svaren eller fa hjalp med dina PowerA-
originaltillbehdr.

F1. Varfor hor jag statiska ljud, inget ljud eller ljud bara
pa ena sidan?

S1. Kontrollera att 3,5 mm-kontakten &r helt inford i enheten.
S2. Kontrollera att volymen dr uppvriden pa headsetet,

konsolen eller enheten.

S3. Kontrollera att den senaste systemuppdateringen och
fasta programvaran har installerats pa enheten. Se
enhetens bruksanvisning.

S4. Koppla ur headsetet och anslut det sedan till enheten
igen enligt anvisningarna i avsnittet INSTALLATION.

S5. P Nintendo Switch™ 2 kan du kora testet Test Output
for att bekrafta att [judutgéngen fungerar. P4 startsidan
véljer du System Settings, Audio och sedan Test Output.
F6lj anvisningarna pa skarmen.

S6. O0m mojligt testar du headsetet med en annan enhet for
att se om det fungerar som det ska.

F2. Varfor kan inte mina kompisar hora mig?

S1. Kontrollera att bommikrofonens kontakt &r helt inford i
headsetet.

S2. Kontrollera att mikrofonens tystknapp inte &r intryckt.

S3. Tryck pa mikrofonens tystknapp ett par ganger och se till
att den sticker ut (mikrofonen ar aktiv).

S4. Tysta mikrofonen genom att trycka pa mikrofonens
tystknapp och se till att den ar intryckt. Koppla sedan ur
headsetet och koppla in det i enheten igen. Nar ljud
spelas genom headsetet igen aktiverar du mikrofonen
genom att trycka pd mikrofonens tystknapp och se till
att den sticker ut.

S5. 0m du ar inne i en GameChat-session trycker du pa
C-knappen och kontrollerar att mikrofonen inte ar tystad
pa skarmen.

S6. Pa Nintendo Switch™ 2 kan du kora testet Test
Microphone for att bekrafta att mikrofonen fungerar. Pa
startsidan valjer du System Settings, Audio och sedan
Test Microphone. Folj anvisningarna pa skarmen.

S7. Kontrollera att programvarutiteln har stod for chattfunk-
tion eller mikrofon genom att lasa programvarutitelns
handbok. Om chatt och mikrofon stéds kontrollerar du om
det finns ljudinstaliningar pa programvarutitelns meny.

KONTAKT/SUPPORT

Om du behdver hjalp med PowerA-originaltillbehor kan du g4
till PowerA.com/Product-Support/.

GARANTI

2 &rs begransad garanti: Ga till
PowerA.com/Warranty-Policy/ for mer information.

YTTERLIGARE JURIDISK INFORMATION

© 2026 ACCO Brands. Alla rattigheter forbehalles. PowerA
och PowerA-logotypen &r varumarken som tillhér ACCO
Brands. Alla andra registrerade och oregistrerade varumérken
tillhor sina respektive dgare.

© Nintendo. Nintendo Switch &r ett varumérke som tillhor
Nintendo.

ACCO Brands USA LLC
4 Corporate Drive, Lake Zurich, IL 60047, USA

ACCOBRANDS.com | POWERA.com


http://PowerA.com/Product-Support/
http://PowerA.com/Warranty-Policy/
http://ACCOBRANDS.com
http://POWERA.com

TURKCE

Kafa Bandi

Hoparlor
Siiriicisi

Ayrilabilir Bom Mikrofon

Mikrofon Sessize
Alma Diigmesi

Ayrilabilir Bom Mikrofon Fisi

3,5 mm Fis

IGERIK

* Nintendo Switch™ 2 Icin PowerA Kablolu Stereo Kulaklik
e Cikanlabilir Bom Mikrofon

e Hizli Baslangic Kilavuzu

UYUMLULUK

« Nintendo Switch™ 2

« Nintendo Switch™ (OLED Model)
« Nintendo Switch™

« Nintendo Switch™ Lite

BOM MIKROFON MONTAJI

Centiklerin hizalandigindan emin olarak ayrilabilir bom
mikrofonun Gzerindeki bom mikrofonun fisini kulakliktaki bom
mikrofon jakinin igine sonuna kadar sokun.

KURULUM

1. Kulakhigin 3,5 mm figini Nintendo Switch™ 2 konsolun,
Nintendo Switch™ konsolun, 3,5 mm jakli oyun
kumandasinin veya baska cihazin 3,5 mm jakinin igine takin.

2. Isitme hasarini dnlemek amaciyla ani yiiksek sese maruz
kalmamak icin kulakhig1 kafaniza takmadan 6nce ses
diizeyini diisiirmek iizere "SES DUZEYINi AYARLAMA"
boliimiindeki adimlari izleyin. Kulakhgi taktiktan sonra sesi
yavasca istediginiz diizeye cikarin. Yiiksek ses ayarlarini
uzun siire kullanmayin. Nintendo Switch™ 2 veya
Nintendo Switch™ konsol bir 3,5 mm cihazda yaptiginiz
son ses diizeyi ayarini hatirlar, bununla birlikte isitme
hasarini 6nlemek igin her zaman bu ilk adimi izlemeniz
onerilir.

KULAKLIGI AYARLAMA

Kafa bandi 6lciistinii ayarlamak
icin kulaklik kabini kafa bandi
siirgtistinde yukari veya asag|
hareket ettirerek istediginiz
konuma getirin. Sol ve sag
taraf ayri ayri ayarlanabilir.

SES DUZEYiNi AYARLAMA

e Sol kulaklik kabindaki
ses kaydiricisini
kullanarak ses diizeyini
ayarlayin. Ses diizeyini
artirmak icin yukari, ses
diizeyini azaltmak icin
ise asagl dogru kaydirin.

-
e Ses diizeyleri dogrudan cihazin iizerinden de ayarlanabilir.

Nintendo Switch™ 2 veya Nintendo Switch™ sistemlerinde
|iitfen asagidaki yéntemlerden birini kullanin:

Konsol Ses Diizeyi Diigmeleri:
Nintendo Switch™ 2 veya
Nintendo Switch™ konsolunun
tist kismindaki ses diizeyi
diigmelerini bulun. Ses

diizeyini ayarlamak igin ses

diizeyi azaltma veya artirma
diigmesine basin.

Hizli Ayarlar: ANA SAYFA
diigmesine 2 saniye boyunca
basarak Nintendo Switch™
2 veya Nintendo Switch™ @i .o
sistemindeki Hizli Ayarlar +.0°
mentistnd agin. Hizh Ayarlar
men(isil ekranda goriiniir. Ses
diizeyini asagiya kaydirin ve ses
diizeyi kaydiricisini istediginiz
diizeye ayarlayin.

GameChat (yalnizca Nintendo
Switch™ 2): Bir Nintendo
Switch™ 2 sisteminde
GameChat oturumundaysaniz C
diigmesine basarak GameChat
ayarlarini acin. Bu meniide, +,0°
ses diizeyini ayarlamak icin ses
ayarlarini segin.

MIKROFON KONTROLLERI

Kulakhgin sol tarafinda

bir mikrofon sessize alma
diigmesi bulunur. Mikrofonu
sessize almak veya sesini
acmak icin bu diigmeyi
kullanabilirsiniz.

e Mikrofon sessize alma
diigmesi disaridaysa
mikrofon etkin demektir.

e Mikrofon sessize
alma digmesi basili
durumdaysa mikrofon
sessize alinmis demektir.

NOT: Bir Nintendo Switch™ 2 sisteminde GameChat
oturumundaysaniz mikrofonu GameChat ayarlarindan

da sessize alabilirsiniz. GameChat ayarlarini agmak igin

C diigmesine basin, ardindan mikrofon sessize alma

ayarini yapin. Bu ayar kulakliktaki mikrofon sessize alma
diigmesinden bagimsiz olarak calisir. Kulaklik mikrofonu
sessize alma diigmesi basili durumdaysa mikrofon GameChat
ayarlarindan bagimsiz olarak sessize alinmis durumda kalr.

EK SES AYARLARI

Nintendo Switch™ 2'de ek ses ayarlari bulunur. "Ana Sayfa"
ekranindan "Sistem Ayarlari"ni ve ardindan "Ses"i segin.

e Nintendo Switch™ 2 bu bdliimde ses ¢ikisini ve mikrofon
girigini test etme Gzelligi sunar.

Nintendo Switch™'de "Ana Sayfa" ekranindan "Sistem
Ayarlan"ni, "Sistem"i secin ve ardindan ses ayari bélimiine
kadar asagi kaydirin,

NOT:
e Nintendo Switch™ 2 veya Nintendo Switch™ sisteminizde

ideal uyumluluga sahip olmasi icin en giincel sistem
giincellemelerinin kullanildigindan emin olun. ANA SAYFA
meniisiindeki "Sistem Ayarlarn" meniisiinden Nintendo
Switch™ 2 veya Nintendo Switch™ sisteminize yonelik
giincellemeleri kontrol edin.

e Yalnizca bazi yazilimlar mikrofon ve sohbet islevini destekler.
Uyumluluk ve destek igin yazilim kilavuzunu kontrol edin.

e Nintendo Switch™ 2 veya Nintendo Switch™ sistemindeki
azami ses diizeyini ayarlayabilirsiniz:

o Nintendo Switch™ 2: "Ana Sayfa" ekranindan "Sistem
Ayarlan”, "Ses"i secin ve ardindan "En Yiiksek Kulaklik
Sesini Azalt" ayarini agin.

o Nintendo Switch™: "Ana Sayfa" ekranindan "Sistem
Ayarlan”, "Sistem”, "En Yilksek Kulaklik Ayarini Azalt" ve
ardindan "Acik"1 segin.

e Nintendo Switch™ 2 veya Nintendo Switch™ sistemi yalnizca
bir ses ¢ikisini destekler. Kablolu oyun kumandasina bir
kulaklik baglandiginda HDMI ile bagh cihazlar dahil tiim diger
cihazlarin sesi devre disi birakilir. Birden fazla USB ses cihazi
baglarken yalnizca ilk baglanan cihazdan ses ¢ikisi olur.

e [sitme hasarini 6nlemek icin yiiksek ses diizeyi ayarlarini
uzun stire kullanmayin.

® Bu kablolu kulakliklart kullanmak igin cihazda 3,5 mm'lik
jak olmasi gerekir. Aksi takdirde bir adaptore ihtiyaciniz
olabilir (ayr satilir).

HOPARLOR OZELLIKLERI

Frekans Yanitr ........... 20 Hz-20 kHz

Dondstarica Tipi ......... Dinamik/Ddner Bobin (50 mm)
Empedans . ............. 32 Q2

Maksimum Giris.......... 30 mW
Hassasiyet.............. 110 dB + 3 dB (1 kHz'de)
THD......... ... ..., < %] (1 kHz'de, 100 dB'de)
MiKROFON OZELLIKLERI

Frekans Yaniti ........... 100 Hz-10 kHz
Dondstarica Tipi ......... Elektret Kondansator
Yonlilik. ............... Her Yonde
Hassasiyet.............. -42 dB + 3 dB

KULAKLIK OZELLIKLERI

Baglanti Noktasi ......... 3,5 mm TRRS CTIA

Kablo Uzunlugu . ......... 1,37 m

Agirhk ... 225 ¢

Kulakhk Tipi............. Kulak Ustii

Kumag Malzemesi ........ %100 Polyester

SORUN GIDERME

En giincel SSS ve orijinal PowerA aksesuarlari ile ilgili destek igin
liitfen PowerA.com/Product-Support/ adresini ziyaret edin.

S1. Neden cizirti duyuyorum, ses gelmiyor veya tek
taraftan ses geliyor?

C1. 3,5 mm'lik jakin cihaza tam olarak oturdugundan emin olun.

C2. Kulaklikta, konsolda veya cihazda sesin agik oldugundan
emin olun.
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C3. Cihazinizda en giincel sistem giincellemesinin veya cihaz
yaziliminin yiiklii oldugundan emin olun. Cihazinizin iriin
kilavuzuna basvurun,

C4. KURULUM béliimindeki adimlari izleyerek kulakhk
kablosunu ¢ikarin ve cihaza tekrar takin.

C5. Nintendo Switch™ 2'de, ses ¢ikisinin ¢alistigindan emin
olmak icin "Cikisi Test Et" testini galistinin. "Ana Sayfa"
ekranindan sirasiyla "Sistem Ayarlarl”®, "Ses"i ve ardindan
"Cikisi Test Et"i secin. Ekrandaki talimatlara uyun.

C6. Miimkiinse kulakhgi baska bir cihazda deneyerek diizgiin
calistigindan emin olun.

S2. Arkadaglarim beni neden duyamiyor?

C1. Bom mikrofon fisinin kulakliga tamamen girdiginden
emin olun.

C2. Mikrofon sessize alma diigmesinin basili durumda
olmadigindan emin olun.

C3. Yeniden disari ¢ikmis konuma (mikrofon etkin) gelmesi
icin mikrofon sessize alma digmesine birkag kez basin.

C4. Diigmenin basili konuma gelmesi icin mikrofon sessize
alma diigmesine basarak mikrofonu sessize alin.
Ardindan kulakhg cikarin ve cihaza yeniden baglayin.
Kulakliktan yeniden ses gelmeye basladiktan sonra
yeniden disari ¢cikmig konuma gelmesi igin mikrofon
sessize alma digmesine basarak mikrofonun sesini agin.

C5. GameChat oturumundaysaniz "C" diigmesine basin ve
mikrofonun ekranda sessiz durumda olmadigindan emin
olun.

C6. Nintendo Switch™ 2'de, mikrofonun calistigindan emin
olmak icin "Mikrofonu Test Et" testini ¢alistirin. "Ana
Sayfa" ekranindan sirasiyla "Sistem Ayarlan”, "Ses"i ve
ardindan "Mikrofonu Test Et"i segin. Ekrandaki
talimatlara uyun.

C/. Yazihm kilavuzuna basvurarak yazilimin sohbet ya da
mikrofon islevini desteklediginden emin olun. Sohbet ve
mikrofon destekleniyorsa ses ayarlari i¢in yazilimin
mendistini kontrol edin.

ILETISIM/DESTEK

Orijinal PowerA aksesuarlariniz ile ilgili destek igin litfen
PowerA.com/Product-Support/ adresini ziyaret edin.

GARANTI

2 Y1l Sinirl Garanti: Ayrintilar igin
PowerA.com/Warranty-Policy/ adresini ziyaret edin.

EK YASAL BILGILER

© 2026 ACCO Brands. Tiim Haklari Sakldir. PowerA ve
PowerA Logosu, ACCO Brands'in ticari markalaridir. Diger tiim
tescilli ya da tescilsiz ticari markalar ilgili sahiplerinin
miilkiyetindedir.

© Nintendo. Nintendo Switch, Nintendo'nun ticari markasidir.

ACCO Brands USA LLC,
4 Corporate Drive, Lake Zurich, IL 60047

ACCOBRANDS.com | POWERA.com


http://PowerA.com/Product-Support/
http://PowerA.com/Warranty-Policy/
http://ACCOBRANDS.com
http://POWERA.com
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