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Service Clientele
PowerA.com/Support
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CONTENTS

e PowerA Advantage Wired Controller for Nintendo Switch™ 2
e 10ft./3 mUSB-Ato USB-C Cable

COMPATIBILITY
+ Nintendo Switch™ 2« Nintendo Switch™ — OLED Model

« Nintendo Switch™ ¥ Nintendo Switch™ Lite

SETUP : :

1. Dock the Nintendo Switch™ 2 ‘ ©L - @ l'
or Nintendo Switch™ console. i g

2. Connect the USB-A end of the
USB cable to the Nintendo
Switch™ 2 or Nintendo Switch™
dock.

3. Connect the USB-C end of the
USB cable to the controller.

4. Wake the Nintendo Switch™ 2
or Nintendo Switch™ console by
pressing the power button on the
console.

5. The LED bar on the controller will
turn solid white to indicate it is
now ready for use. Follow
on-screen instructions to start

playing.
NOTE:

e Please ensure your Nintendo Switch™ 2 or Nintendo Switch™
system is using the most recent system update for optimal
compatibility with PowerA wired controllers. Check your Nintendo
Switch™ 2 or Nintendo Switch™ system for any updates via
“System Settings” on the HOME menu.

e Please ensure your PowerA Advantage Wired Controller for Nintendo

Switch™ 2 is using the latest firmware. Check
PowerA.com/Support for any potential updates.

e This controller does not support HD rumble, IR camera, motion
controls, amiibo™ NFC, or player LEDs.

10 ft. / 3 m USB-A to USB-C Cable

e R Button
' [RButton
............. A/B/X/Y
Buttons AGR - ff oo
Button
....................... nght Stlck
....................... + Button

e For use in TV mode only. Not for use with Joy-Con™ 2 or
Joy-Con™ only games.

e Up to 8 controllers can be connected to the Nintendo Switch™ 2 or
Nintendo Switch™ system simultaneously.

— The number of wired controllers that can be connected is
dependent on the number of available USB ports on the
Nintendo Switch™ 2 or Nintendo Switch™ dock.

— The right and left Joy-Con™ 2 or Joy-Con™ each count as
one controller. So, if both are paired to the console, it will
count as two controllers.

¢ Do not use included cable for purposes other than connecting the
PowerA controller.

e ( Button is not supported on Nintendo Switch™ systems.

AUDIO SETUP

For audio, fully insert the
3.5 mm plug of your
headset or headphones
into the 3.5 mm audio

jack of the controller.
NOTE:

¢ Only some software titles support microphone or chat function.
Please check the software title manual for compatibility or support.

e To prevent hearing damage, please make sure the volume on the
Nintendo Switch™ 2 or Nintendo Switch™ system is lowered
before wearing your headset or headphones.

¢ Once connected, slowly raise the volume on the Nintendo Switch™
2 or Nintendo Switch™ system to a comfortable level. You can also
limit the maximum volume on the Nintendo Switch™ 2 or Nintendo
Switch™ system:

NINTENDO SWITCH™ 2.
— From the ‘Home’ screen, select ‘System Settings’, ‘Audio’, and
then toggle on ‘Lower Max Headphone Volume'.

NINTENDO SWITCH™.
— From the ‘Home’ screen, select ‘System Settings’, ‘System,
‘Lower Max Headphone Volume’, and select ‘On’.

e The Nintendo Switch™ 2 or Nintendo Switch™ system only
supports one audio output. When a headset or headphone is
connected to the controller, audio to all other devices, including
HDMI connected devices, will be disabled. When connecting more
than one USB audio device, only the first device connected will
have audio output.

e To avoid hearing damage, do not use high volume settings for an
extended period.

PROGRAM Button

AUDIO Button

/L Button

Audio Jack

AUDIO CONTROLS

The PowerA Advantage Wired Controller
for Nintendo Switch™ 2 features audio
controls via the audio button located on
the back of the controller. The AUDIO
button will allow you to mute/unmute the
mic, mute/unmute the volume, increase/decrease the volume, and
change the EQ mode. The table describes all available audio controls
and the notifications the controller provides:

AUDIO

ACTION LED BAR AUDITORY CUE

BUTTON

Single Mute/Unmute | Solid orange Pop when mic is
Press the mic when muted muted/unmuted
Double Mute/Unmute | Solid red when | Beep when
Press the volume muted the volume is
Solid yellow if muted/unmuted
the mic and
volume are
unmuted
Hold Increases the | Blinking orange | Pop when
volume level while the volume | maximum
level is adjusted | volume is
up reached
Single Decreases the | Blinking red Pop when
Press volume level while the volume | minimum
followed by level is adjusted | volume is
Hold down reached
Triple Changes the No change Voice calls out
Press EQ mode: the active EQ
"Standard", mode
"Bass
Boost", and
"Immersive",
NOTE:

¢ On Nintendo Switch™ 2 systems, the audio settings will reset
when the controller is disconnected (via unplugging or turning the
console off).

¢ On Nintendo Switch™ systems, the audio settings are remembered
when the controller is disconnected (via unplugging or turning the
console off).

e \/olume level adjustments happen in 10% increments and are
independent from volume adjustments on the console 0S. Each
blink of the LED bar indicates a 10% increment.

¢ When the volume is muted via a double press of the AUDIO button,
all incoming audio is muted including game and chat audio. The

mic will still be active unless it has been muted with a single press
of the AUDIO button.

e There are 3 EQ modes available:
— STANDARD: Balanced pass-through of the console audio.

— BASS BOOST: Enhances the low end to create a heavier bass
sound.

— IMMERSIVE: Slight enhancements to the low and high ends to
create a more immersive sound.

PROGRAMMING ADVANCED
GAMING BUTTONS

1. Hold the PROGRAM Button
down for 3 seconds (€).

e The LED Bar will slowly blink blue,
signaling the controller is in
program mode (©).

2. Press one of the following buttons you 2]
wish to assign to an Advanced ‘ @B
Gaming Button: A, B, X, Y, L, R, ZL, 00090
IR, Left Stick P Right Stick Y e

, Left Stick Press, Right Stic &4 &

Press, or +Control Pad.

e The LED Bar will blink quickly in
blue.

3. Press the Advanced Gaming Button
(AGR or AGL) that you wish to perform
that function.

e The LED Bar will return to its previous state signaling the
Advanced Gaming Button has been programmed.

4. Repeat for the remaining Advanced Gaming Button.

NOTE:

e Advanced Gaming Button assignments will remain in memory even
after your controller is disconnected.

RESETTING ADVANCED GAMING BUTTONS
1. Hold the PROGRAM Button down for 3 seconds.

e The LED Bar will slowly blink blue, signaling the controller is in
program mode.

2. Press either AGL or AGR to individually reset each button or hold
down the PROGRAM Button for 5 seconds to reset both
simultaneously.

e The LED Bar will return to its previous state signaling the
Advanced Gaming Button has been reset.

CONTROLLER SPECIFICATIONS

Connector ........... USB-C

USB Interface ........ USB 2.0 (12 Mbps)

Stick Interface........ 12-bit Hall Effect

Compatibility . . ....... Nintendo Switch™ 2, Nintendo Switch™ —
OLED Model, Nintendo Switch™

Dimensions .......... 149 mmLx 105 mmWx 62 mmD

Weight.............. 140 g

CABLE SPECIFICATIONS

Connectors ........... USB-A to USB-C

length............... 10ft./3m

Weight............... /g

Voltage .............. 5V

Current .............. 500 mA normal operating current, 3 A max

TROUBLESHOOTING

For latest FAQs, firmware, and support with your authentic PowerA
accessories, please visit PowerA.com/Support.
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Why isn’t my controller connecting to my Nintendo
Switch™ 2 or Nintendo Switch™ system?

Confirm that the USB Cable is securely connected to the wired
controller and the Nintendo Switch™ 2 or Nintendo Switch™
dock.

Confirm that the Nintendo Switch™ 2 or Nintendo Switch™
system is powered on and connected to an external display
before connecting to your wired controller.

Confirm that your Nintendo Switch™ 2 or Nintendo Switch™
has the latest System Update installed.

If headsets or headphones are connected, please disconnect
them and disconnect the USB cable from the Nintendo
Switch™ 2 or Nintendo Switch™ dock and wired controller.
Repeat steps listed under SETUP.

Why don’t | hear audio?

Confirm that the LED Bar is not red or yellow, which would
indicate the volume is muted on the controller. If the LED Bar is
red or yellow, double press the AUDIO Button to unmute the
volume.

Confirm the volume level of the controller is not set to 0%. Hold

down the AUDIO Button to increase the volume level of the controller.

Confirm that the headset or headphones are functional. Refer to
the headset or headphones product manual.

Confirm only one wired controller is connected for audio since
the Nintendo Switch™ 2 or Nintendo Switch™ system allows
only one audio output.

Confirm your wired controller is connected to the Nintendo
Switch™ 2 or Nintendo Switch™ dock, and the LED Bar is
solid white.

Confirm the 3.5mm plug of the headset or headphones is firmly
connected to the wired controller's 3.5mm audio jack.

Confirm volume is turned up on Nintendo Switch™ 2 or
Nintendo Switch™ console or software title if applicable.

If headset or headphones are connected, please disconnect
them and disconnect the USB cable from the Nintendo
Switch™ 2 or Nintendo Switch™ dock and wired controller.
Repeat steps listed under SETUP and AUDIO SETUP.

Why isn’t chat or the microphone working?

Confirm that the LED Bar is not orange or yellow, which would
indicate the mic is muted on the controller. If the LED Bar is
orange or yellow, press the AUDIO Button once to unmute the mic.

Confirm the software title supports chat function or microphone
function by referencing the software title’s manual. If chat and
microphone are supported, check the software title’s menu for
audio settings.

Please see additional solutions in Question 2.

Why did my audio settings reset on the Nintendo Switch™
2 system?

On Nintendo Switch™ 2 systems, the audio settings will reset
when the controller is disconnected (via unplugging or turning
the console off).

Why doesn’t vibration, IR camera, motion controls, or
amiibo™ work?

This controller does not support HD Rumble, IR camera, motion
controls, amiibo™ NFC, or player LEDs.

Can | directly connect my controller to the Nintendo
Switch™ 2 console?

While a USB-C to USB-C cable is not provided, it is possible to
connect the controller to the Nintendo Switch™ 2 console
USB-C ports using your own USB-C to USB-C cable that meets
or exceeds the cable electrical specifications in the cable
specification section.

Q7. How can | connect more wired controllers to the Nintendo
Switch™ 2 or Nintendo Switch™ system?

Al. Use all available USB-A ports on the Nintendo Switch™ 2 or
Nintendo Switch™ dock.

A2. Utilize an official USB Hub or officially licensed USB Hub to
increase the number of available USB ports.

CONTACT/SUPPORT

For support with your authentic PowerA accessories, please visit
PowerA.com/Support.

WARRANTY

2-Year Limited Warranty: Visit PowerA.com/support for details.

ADDITIONAL LEGAL

© 2025 ACCO Brands. All Rights Reserved. PowerA and PowerA Logo
are trademarks of ACCO Brands.

© Nintendo. Nintendo Switch is a trademark of Nintendo.
USB-C® is a registered trademark of USB Implementers Forum.
ACCO Brands USA LLC, 4 Corporate Drive, Lake Zurich, IL 60047
ACCOBRANDS.com | POWERA.com
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CONTENU

e Manette filaire PowerA Advantage pour Nintendo Switch™ 2
e (able USB-A vers USB-C de 3 m

COMPATIBILITE
« Nintendo Switch™ 2 & Nintendo Switch™ — Modeéle OLED

« Nintendo Switch™ ¥ Nintendo Switch™ Lite

INSTALLATION

1. Installez la console Nintendo of— %
Switch™ 2 ou Nintendo ¥ = ®2 4
Switch™ sur |a station. :

2. Raccordez 'extrémité USB-A du
cable USB a la station d'accuell
Nintendo Switch™ 2 ou
Nintendo Switch™.

3. Raccordez I'extrémité USB-C du
cable USB a la manette.

4. Réactivez la console Nintendo
Switch™ 2 ou Nintendo
Switch™ en appuyant sur le
bouton POWER.

5. La barre LED de la manette
devient blanc fixe pour indiquer
qu'elle est préte a I'emploi.
Suivez les instructions a I'écran
pour COMmencer a jouer.

REMARQUES :

e \euillez vous assurer que votre console Nintendo Switch™ 2 ou
votre Nintendo Switch™ utilise les dernieres mises a jour pour une
compatibilité optimale avec les manettes filaires PowerA. Vérifiez
les mises a jour de votre console Nintendo Switch™ 2 ou Nintendo
Switch™ via les « Paramétres de la console » dans le menu
HOME.

e Veuillez vous assurer que votre manette filaire PowerA Advantage
pour Nintendo Switch™ 2 utilise le dernier micrologiciel. Consultez
PowerA.com/Support pour consulter les mises a jour potentielles.

e Cette manette ne prend pas en charge les vibrations HD, la caméra
IR, les commandes de mouvement, la CCP amiibo™ ni les LED
Joueur.

Cable USB-A vers USB-C de 3 m

...................... Bouton +

.................... Bouton R
' Bouton ZR

A/B/X/Y

Stick
analogique
droit

e A utiliser en mode téléviseur uniquement. Ne convient pas aux jeux
uniquement congus pour &tre utilisés avec les manettes Joy-
Con™ 2 ou Joy-Con™,

e || est possible de connecter jusqu'a huit manettes simultanément a
une console Nintendo Switch™ 2 ou Nintendo Switch™.

— Le nombre de manettes filaires pouvant étre connectées
dépend du nombre de ports USB disponibles sur la station
d'accueil Nintendo Switch™ 2 ou Nintendo Switch™,

— Les Joy-Con™ 2 ou Joy-Con™ droite et gauche comptent
chacune pour une manette. Si les deux sont synchronisées
avec la console, elles comptent donc comme deux manettes.

e N'utilisez pas le cable inclus a des fins autres que la connexion de
la manette PowerA.

e | e bouton C n'est pas pris en charge sur les consoles
Nintendo Switch™,

CONFIGURATION AUDIO

Pour l'audio, insérez
completement la prise
3,5 mm de votre casque
avec micro ou de vos
ecouteurs dans la prise
audio 3,5 mm de la
manette.

REMARQUES :

e Seuls certains logiciels prennent en charge la fonction microphone
ou chat. Veuillez consulter le manuel du logiciel pour la
compatibilité ou le support.

e Pour éviter tout dommage auditif, veuillez vous assurer de baisser
le volume de la console Nintendo Switch™ 2 ou Nintendo Switch™
avant de porter votre casque avec micro ou vos écouteurs.

e Une fois connecté, augmentez lentement le volume de la console
Nintendo Switch™ 2 ou Nintendo Switch™ jusqu'a un niveau
confortable. Vous pouvez également limiter le volume maximum sur
la console Nintendo Switch™ 2 ou Nintendo Switch™ .

NINTENDO SWITCH™ 2 .

- Depuis I'écran « Accuelil », sélectionnez « Parametres
systeme », « Audio », puis activez l'option « Réduire le volume
maximal du casque ».

NINTENDO SWITCH™ .

— Depuis I'écran « Accuell », sélectionnez « Parametres
systeme », « Systeme », « Réduire le volume maximal du
casque », puis sélectionnez « Activé ».

e | a console Nintendo Switch™ 2 ou Nintendo Switch™ ne prend en
charge qu'une seule sortie audio. Lorsqu'un casque avec micro ou
des écouteurs sont connectés a la manette, le son de tous les
autres appareils, y compris les appareils connectés par HDMI, sera

Bouton PROGRAM

Bouton AUDIO

Bouton ZL

Bouton R .......................

.......................... Bouton
: AGL

Prise'audio
de 3,5 mm

désactivé. Lors de la connexion de plusieurs appareils audio USB,
seul le premier appareil connecté aura une sortie audio.

e Pour éviter tout dommage auditif, n'utilisez pas un réglage de
volume élevé pendant une période prolongée.

COMMANDES AUDIO

La manette filaire PowerA Advantage pour
Nintendo Switch™ 2 dispose de
commandes audio via le bouton audio
situé a l'arriere de la manette. Le bouton
AUDIO vous permettra de couper/réactiver
le micro, de couper/réactiver le volume, d'augmenter/de diminuer le
volume, et de modifier le mode d'égalisation. Le tableau décrit toutes
les commandes audio disponibles et les notifications fournies par la
manette :

BOUTON

AUDIO ACTION BARRE LED SIGNAL SONORE
Appui Couper/Réacti- | Orange fixe si le | Son quand le
simple ver le micro son est coupé micro est coupé/
réactivé
Appui Couper/Réacti- | Rouge fixe si le Bip quand le vo-
double ver le volume | son est coupé lume est coupé/
Jaune fixe si le reactivé
micro et le volume
sont réactivés
Appui long | Augmente Orange cligno- | Clignotement
le niveau de tant lorsque le | lorsque le vo-
volume niveau de vo- lume maximal
lume est monté | est atteint
Appui Diminue le ni- | Rouge clignotant | Clignotement
simple veau de volume | lorsque le niveau | lorsque le vo-
suivi d'un de volume est lume minimum
appui long baissé est atteint
Appui triple | Modifie le mode | Pas de change- | Indication
d'égalisation : | ment vocale du mode
« Standard », d'égalisation
« Bass Boost » actif
et « Immersif ».

REMARQUES :

e Sur les consoles Nintendo Switch™ 2, les parametres audio se
réinitialisent lorsque la manette est déconnectée (si elle est
débranchée ou si la console est éteinte).

e Sur les consoles Nintendo Switch™, les parametres audio sont
mémorisés lorsque la manette est déconnectée (si elle est
débranchée ou si la console est éteinte).

e | es ajustements du niveau de volume s'effectuent par incréments
de 10 % et sont indépendants des ajustements de volume sur le
systeme d'exploitation de la console. Chaque clignotement de |a
barre LED indique un incrément de 10 %.

e [orsque le volume est coupé via un double appui sur le bouton
AUDIO, tout I'audio entrant est coupé, y compris celui du jeu et du
chat. Le micro restera actif, sauf s'il a été coupé grace a un simple
appui sur le bouton AUDIO.

e Trois modes d'égalisation sont disponibles :
— STANDARD : audio de la console équilibreé.

— BASS BOOST : renforce les basses pour les rendre plus
puissantes.

— IMMERSIF : léger renforcement des basses et des aigus pour
créer un son plus immersif.

PROGRAMMATION DES BOUTONS DE JEU AVANCE

1. Maintenez le bouton de
PROGRAMMATION enfoncé
pendant trois secondes (D).

e | a barre LED clignotera
lentement en bleu, indiquant
que la manette est en mode de
programmation (@).

2. Appuyez sur 'un des boutons
suivants pour le paramétrer

en tant que bouton de jeu avancé : ‘ (X)
A B, X Y, LR, ZL, ZR, appui sur le Qogec
stick analogique gauche, appui sur ® b &

le stick analogique droit ou manette +.

e | a barre LED clignotera rapidement en
bleu.

o

. Appuyez sur le bouton de jeu
avancé (AGR ou AGL) auquel
vous voulez affecter la fonction.

e | a barre LED reviendra a son état précédent, pour indiquer que
le bouton
de jeu avancé a été programme.

4. Recommencez pour le bouton de jeu programmable restant.
REMARQUE :

e | es attributions de boutons de jeu avancé restent en mémoire
méme lorsque la manette est déconnectée.

REINITIALISATION DES BOUTONS DE JEU AVANCE

1. Maintenez le bouton de PROGRAMMATION enfoncé pendant trois
secondes.

e | a barre LED clignotera lentement en bleu, indiquant que la
manette est en mode de programmation.

2. Appuyez sur AGL ou AGR pour réinitialiser individuellement
chaque bouton ou maintenez enfoncé le bouton de
PROGRAMMATION pendant cing secondes pour réinitialiser les
deux simultanément.

e | a barre LED reviendra a son état précédent, pour indiquer que
le bouton de jeu avancé a été réinitialisé.

CARACTERISTIQUES TECHNIQUES DE LA MANETTE

Connecteur .......... USB-C

Interface USB ........ USB 2.0 (12 Mbps)

Interface du joystick. . . . Effet Hall 12 bits

Compatibilité. . ....... Nintendo Switch™ 2, Nintendo Switch™ —
Modele OLED, Nintendo Switch™

Dimensions .......... 149 mm L x 105 mm L x 62 mm P

Poids............... 140 g

CARACTERISTIQUES TECHNIQUES DU CABLE

Connecteurs........... USB-A vers USB-C
Longueur............. 3m

Poids................ /bg

Tension .............. 5V

Courant.............. Courant de fonctionnement normal

500 mA, 3 A max.

DEPANNAGE

Pour accéder a la FAQ ou au dernier micrologiciel, ou pour obtenir de
I'aide avec vos accessoires PowerA officiels, veuillez consulter le site
PowerA.com/Support.
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Pourquoi ma manette ne se connecte-t-elle pas a ma
console Nintendo Switch™ 2 ou Nintendo Switch™ ?

Vérifiez que le cable USB est bien raccordé a la manette filaire
et a la station d'accueil de votre Nintendo Switch™ 2 ou
Nintendo Switch™.

Vérifiez que la console Nintendo Switch™ 2 ou Nintendo
Switch™ est alimentée et raccordée a un écran extérieur avant
de raccorder votre manette filaire.

Vérifiez que les dernieres mises a jour systéeme ont bien été
installées sur votre Nintendo Switch™ 2 ou Nintendo Switch™,

Si des écouteurs sont connectés, veuillez les déconnecter et
débrancher le cable USB de la station d'accueil

Nintendo Switch™ 2 ou Nintendo Switch™ et de la manette
filaire. Répétez les étapes répertoriées sous CONFIGURATION.

Pourquoi est-ce que je n'entends pas de son ?

Vérifiez que la barre LED n'est pas rouge ni jaune, ce qui
indiquerait que le volume est coupé sur la manette. Si la barre
LED est rouge ou jaune, appuyez deux fois sur le bouton AUDIO
pour rétablir le volume.

Vérifiez que le niveau de volume sur la manette n'est pas défini
sur 0 %. Maintenez le bouton AUDIO enfoncé pour augmenter le
niveau de volume sur la manette.

Vérifiez que le casque avec micro ou les écouteurs sont
opérationnels. Reportez-vous au manuel produit du casque avec
micro ou des écouteurs.

Vérifiez qu'une seule manette filaire est connectée pour I'audio,
car la console Nintendo Switch™ 2 ou Nintendo Switch™
n‘autorise qu'une seule sortie audio.

Vérifiez que votre manette filaire est connectée a la station
d'accueil de votre Nintendo Switch™ 2 ou Nintendo Switch™
et que la barre LED est allumée en blanc fixe.

Vérifiez que la prise 3,5 mm du casque avec micro ou des
écouteurs est fermement connectée a la prise audio 3,5 mm de
la manette filaire.

Vérifiez que le volume est monté sur la console
Nintendo Switch™ 2 ou Nintendo Switch™ ou dans le logiciel,
le cas échéant.

Si casque avec micro ou des écouteurs sont connectés, veuillez
les déconnecter et débrancher le cable USB de la station
d'accueil Nintendo Switch™ 2 ou Nintendo Switch™ et de |a
manette filaire. Répétez les étapes répertoriées sous
CONFIGURATION et CONFIGURATION AUDIO.

Pourquoi le chat ou le microphone ne fonctionnent pas ?

Vérifiez que la barre LED n'est pas orange ni jaune, ce qui
indiquerait que le micro est coupé sur la manette. Si la barre
LED est orange ou jaune, appuyez une fois sur le bouton AUDIO
pour rétablir le volume du micro.

Reportez-vous au manuel du logiciel afin de vérifier si ce dernier
prend en charge la fonction de chat ou de microphone. Si le
chat et le microphone sont pris en charge, vérifiez les
parametres audio du logiciel.

Veuillez consulter les solutions supplémentaires a la question 2.

3

Q4. Pourquoi mes parameétres audio se sont-ils réinitialisés sur
la console Nintendo Switch™ 2 ?

R1. Surles consoles Nintendo Switch™ 2, les parametres audio se

réinitialisent lorsque la manette est déconnectée (si elle est
débranchée ou si la console est éteinte).

Q5. Pourquoi la vibration, la caméra IR, les commandes ou
amiibo™ ne fonctionnent pas ?

R1. Cette manette ne prend pas en charge les vibrations HD, |a
caméra IR, les commandes de mouvement, [a CCP amiibo™ ni
les LED Joueur.

Q6. Puis-je connecter directement ma manette a la console
Nintendo Switch™ 2 ?

R1. Le cable USB-C vers USB-C n'est pas fourni, mais il est
possible de connecter la manette aux ports USB-C de la
console Nintendo Switch™ 2 grace a votre propre cable USB-C
vers USB-C qui respecte ou dépasse les caractéristiques
techniques électriques indiquées dans la section relative au
cable.

Q7. Comment puis-je connecter plus de manettes filaires a la
console Nintendo Switch™ 2 ou Nintendo Switch™ ?

R1. Utilisez tous les ports USB-A disponibles sur la station d'accueil
Nintendo Switch™ 2 ou Nintendo Switch™.

R2. Utilisez un hub USB officiel ou sous licence officielle pour
augmenter le nombre de ports USB disponibles.

CONTACT/ASSISTANCE

Pour obtenir une assistance pour vos accessoires PowerA d'origine,
veuillez consulter le site PowerA.com/Support.

GARANTIE

Garantie limitée de deux ans : consultez PowerA.com/support pour
plus de détails.

INFORMATIONS LEGALES SUPPLEMENTAIRES

© 2025 ACCO Brands. Tous droits réservés. PowerA et le logo PowerA
sont des marques d'ACCO Brands.

© Nintendo. Nintendo Switch est une marque commerciale de
Nintendo.

USB-C® est une marque déposée de USB Implementers Forum.
ACCO Brands USA LLC, 4 Corporate Drive, Lake Zurich, IL 60047
ACCOBRANDS.com | POWERA.com
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CESTINA

Tlaél’tko L ..................

Levé pééka ..........

Ovladaci

Tlaélltko_ ............................. P a o o .- .......

Tlagitko C

Tlatitko
DOMU

Tlagitko
/aznam

0BSAH BALENI

e Dratovy ovladac PowerA Advantage pro Nintendo Switch™ 2
e Kabel USB-A na USB-C o délce 3 m

KOMPATIBILITA
« Nintendo Switch™ 2« Nintendo Switch™ — OLED model

« Nintendo Switch™ ¥ Nintendo Switch™ Lite

NASTAVENI : :

1. PFipojte konzoli 1 ° T 2 1
Nintendo Switch™ 2 nebo : :

Nintendo Switch™ do dokovaci
stanice.

2. Pripojte konec USB kabelu na
strané USB-A k dokovaci stanici
Nintendo Switch™ 2 nebo
Nintendo Switch™.

3. Pripojte konec USB kabelu na
strané USB-C k ovladaci.

4. Probudte konzoli
Nintendo Switch™ 2 nebo
Nintendo Switch™ stisknutim
tlaCitka napajeni na konzoli.

5. Indikator LED na ovladaci se
rozsviti bile, coZ znamena, Ze je
zarizeni pripraveno k pouziti.
Postupujte podle pokynii
na obrazovce a miiZete zacit hrat.

POZNAMKA:

e Pro optimalni kompatibilitu s dratovymi ovladaci PowerA se ujistéte,

Ze vas systém Nintendo Switch™ 2 nebo Nintendo Switch™
pouZiva nejnovejSi aktualizaci systému. Zkontrolujte, zda systém
Nintendo Switch™ 2 nebo Nintendo Switch™ nevyzaduje

aktualizace prosttednictvim ,Nastaveni systému* v nabidce DOMU.

e Ujistéte se, 7e vas dratovy ovladaC PowerA Advantage pro Nintendo

Switch™ 2 pouZiva nejnovéjsi firmware. Podivejte se na stranku
PowerA.com/Support, zda nejsou k dispozici aktualizace.

e Tento ovladac nepodporuje funkci HD rumble, IR kameru, pohybové
ovladani, amiibo™ NFC ani kontrolky LED hrace.

L RRIRRTE Kabel USB-A na USB-C o délce 3 m

..................... Prava' Dé(v)ka

...................... T |aé|'tk0 +

e Tlaél'tko R
' Tatitko ZR
............. Tlaél'tka
NB/X/Y atitko. o
AGR

® Pouze pro pouZiti v rezimu TV. Neni ur€en pro pouZiti s hrami pouze
pro Joy-Con™ 2 nebo Joy-Con™.

e K systému Nintendo Switch™ 2 nebo Nintendo Switch™ |ze
soucasné pripojit az osm bezdratovych ovladaca.

— Pocet dratovych ovladacii, které Ize pfipojit ke konzoli Nintendo
Switch, zavisi na poctu dostupnych portd USB na dokovaci
stanici Nintendo Switch™ 2 nebo Nintendo Switch™,

— Pravy a levy ovladac Joy-Con™ 2 nebo Joy-Con™ se pocitaji
jako jeden ovladacC. Pokud jsou tedy ke konzoli pfipojeny oba
ovladace, budou se pocitat jako dva ovladace.

e Prilozeny kabel nepouZivejte k jinym Gcellim neZ k pripojeni
ovladaCe PowerA.

e Tlacitko C neni na systémech Nintendo Switch™ podporovano.

NASTAVENI ZVUKU

Pro pripojeni zvuku vloZte
3,5mm konektor headsetu
nebo sluchatek do 3,5mm
zvukového jacku na

ovladaci.
POZNAMKA:

e Funkci mikrofonu nebo chatu podporuje pouze néktery software.
Kompatibilitu nebo podporu naleznete v pfirucce k softwaru.

¢ Aby nedosSlo k poSkozeni sluchu, pred nasazenim headsetu nebo
sluchatek se ujistéte, Ze je hlasitost systému Nintendo Switch™ 2
nebo Nintendo Switch™ sniZena.

e Po pripojeni pomalu zvySujte hlasitost na systému
Nintendo Switch™ 2 nebo Nintendo Switch™ na pozadovanou
troveni. MiZete také omezit maximalni hlasitost na systému
Nintendo Switch™ 2 nebo Nintendo Switch™:

NINTENDO SWITCH™ 2:

— Na obrazovce ,Dom{“ vyberte , Nastaveni systému®, , Zvuk”
a poté zapnéte moznost , SniZit maximalni hlasitost
sluchatek”.

NINTENDO SWITCH™.
— Na obrazovce ,Dom0*“ vyberte , Nastaveni systému”, , Systém*,
JSnizit maximalni hlasitost sluchatek” a ,,Zapnuto®.

e Systém Nintendo Switch™ 2 nebo Nintendo Switch™ podporuje
pouze jeden zvukovy vystup. Pokud je k ovladaci pfipojen headset
nebo sluchatka, zvuk na vSech ostatnich zafizenich (véetné
zarizenich pripojenych pres HDMI) bude vypnuty. Pri pfipojeni vice
nezZ jednoho zvukového zafizeni USB bude zvukovy vystup dostupny
pouze pro prvni pfipojené zarizeni.

e Abyste predesli poSkozeni sluchu, nepouZivejte nastaveni vysoke
hlasitosti po delSi dobu.

Tlacitko PROGRAM

Tlaéitko AUDIO

Indikator LED -----:

PGRM AUDIO KB

OVLADANI ZVUKU

Dratovy ovladaC PowerA Advantage pro
Nintendo Switch™ 2 je vybaven
ovladanim zvuku pomoci tlacitka na zadni
strané ovladace. Tlacitko AUDIO umoZriuje

3,5mm ‘zvukovy
konektor

ztlumit/zapnout mikrofon, ztlumit/zapnout
hlasitost, zvysSit/sniZit hlasitost a zménit rezim ekvalizéru. Tabulka
popisuje vSechny dostupné ovladaci prvky zvuku a oznameni, které

ovladaC poskytuje:

Tlacitko ZL

-\ ‘Flacitko

AGL

TLACITKO n ZVUKOVY
AUDIO INDIKATOR LED SIGNAL
Jedno [tlumeni/ NepretrZité Zvuk prasknuti
stisknuti | zapnuti oranzova pfi pfi ztlumeni/
mikrofonu ztlumeni zapnuti
mikrofonu
Dvojité [tlumeni/ Nepretrzité Pipnuti pri
stisknuti | zapnuti cervena pri ztlumeni/zapnuti
hlasitosti ztlumeni hlasitosti
Nepretrzité
Zluta, pokud
mikrofon
a hlasitost
nejsou ztlumeny
Pridrzeni | ZvySuje droveri | Blika oranzové | Zvuk prasknuti,
hlasitosti pii zvySovani kdyZ je dosaZzeno
hlasitosti maximalni
hlasitosti
Jedno SniZuje droveri | Blika Cervené Zvuk prasknuti,
stisknuti | hlasitosti pii snizovani kdyZ je dosazeno
a pridrzeni hlasitosti minimalni
hlasitosti
Trojité /méni rezim Bez zmény Hlasové vyvolani
stisknuti | ekvalizéru: aktivniho rezimu
JStandardni®, ekvalizéru
Zesileni bas(*“
a ,,Pohlcujici®.
POZNAMKA:

¢ Na systémech Nintendo Switch™ 2 se nastaveni zvuku resetuje,

kdyZ je ovladaC odpojen (odpojenim kabelu nebo vypnutim konzole).
¢ Na systémech Nintendo Switch™ se nastaveni zvuku uloZi, kdyz je

ovladac¢ odpojen (odpojenim kabelu nebo vypnutim konzole).

e Urovné hlasitosti se nastavuji v krocich po 10 % a jsou nezévislé
na nastaveni hlasitosti v operacnim systému konzole. Kazdé
bliknuti indikatoru LED oznacuje zvySeni hlasitosti o 10 %.

e Kdy7 je hlasitost ztlumena dvojitym stisknutim tlacitka AUDIO, je

ztlumena veskera prichozi zvukova signalizace, véetné zvuki ze hry

a chatu. Mikrofon ziistane aktivni, dokud nebude ztlumen jednim
stisknutim tlacitka AUDIO.

e K dispozici jsou tfi rezimy ekvalizéru:
— STANDARDNI: VyvaZeny prenos zvuku z konzole.

— ZESILENI BASU: Zesiluje nizké frekvence a vytvati silngjsi basovy
ZVuk.

— POHLCUJICI: Mirné vylep3eni nizkych a vysokych frekvenci za
ucelem vytvoreni vice pohlcujiciho zvuku.

PROGRAMOVANI POKROCILYCH
HERNICH TLACITEK

1. PFidrzte tlacitko PROGRAM po dobu
3 sekund ().
e Pomalé blikani indikatoru LED
modre signalizuje prechod ovladace
do rezimu programovani (@).

2. Stisknutim jednoho z nésledujicich
tlacitek jej miZete priradit
pokroCilému hernimu tlacitku: A, B, X,
Y, L, R, ZL, ZR, stisknuti levé packy,
stisknuti pravé packy nebo ovladaci
KFiZ.

e |ndikator LED bude rychle blikat
modfre.

3. Stisknéte pokrocilé herni tlacitko (AGR
nebo AGL), kterym chcete danou
funkci provést.

e |ndikator LED se vrati do predchoziho stavu, coz signalizuje, Ze
pokroCilé herni tlacitko bylo naprogramovano.

4. Stejny postup opakujte pro druhé pokroCilé herni tlacitko.
POZNAMKA:

e Prifazeni pokroCilych hernich tlacitek zistane v paméti i po
odpojeni ovladace.

RESETOVANI POKROGILYCH HERNICH TLAGITEK
1. Pridrzte tlacitko PROGRAM po dobu 3 sekund.

e Pomalé blikani indikatoru LED modfe signalizuje prechod
ovladace do rezimu programovani.

2. Stisknutim tlacitka AGL nebo AGR miiZete resetovat kazdé
tlaCitko zvIast. Podrzenim tlacitka PROGRAM po dobu 5 sekund
muZete resetovat obé tlacitka soucasné.

e |ndikator LED se vrati do pfedchoziho stavu, coz signalizuje, Ze
pokroCilé herni tlaCitko bylo obnoveno.

SPECIFIKACE OVLADACE

Konektor ............ USB-C

Rozhrani USB......... USB 2.0 (12 Mbps)

Rozhrani packy. . ... ... 12bitova, Hallliv efekt

Kompatibilita......... Nintendo Switch™ 2, Nintendo Switch™ —
OLED model, Nintendo Switch™

Rozméry............. 149 mm (D) x 105 mm (S) x 62 mm (H)

Hmotnost. ........... 140 ¢

SPECIFIKACE KABELU

Konektory. ............ USB-A na USB-C

Délka................ 3m

Hmotnost. . ........... /g

Napéti............... 5V

Proud................ normalni provozni proud 500 mA, max. 3 A

RESENi PROBLEMU
Aktualni nejCasté;jSi dotazy, firmware a podporu k originalnimu
prisluSenstvi PowerA naleznete na adrese PowerA.com/Support.

Otazka 1. Proc se miij ovladac nepfipoji k systému
Nintendo Switch™ 2 nebo Nintendo Switch™?

Odpovéd 1. Zkontrolujte, zda je kabel USB bezpecné pripojen
k dratovému ovladaci a dokovaci stanici
Nintendo Switch™ 2 nebo Nintendo Switch™.

Odpovéd 2. Pred pripojenim dratového ovladace zkontrolujte, zda je
systém Nintendo Switch™ 2 nebo Nintendo Switch™
zapnuta a pripojena k externimu displeji.

Odpovéd 3. Zkontrolujte, zda je na konzoli Nintendo Switch™ 2 nebo
Nintendo Switch™ nainstalovana nejnové;Si aktualizace
systému.

Odpovéd 4. Pokud je pfipojen headset nebo sluchatka, odpojte ji.
Odpojte také kabel USB od dokovaci stanice
Nintendo Switch™ 2 nebo Nintendo Switch™

a dratového ovladaCe. Zopakujte kroky uvedené v Casti
NASTAVENI.

Otazka 2. Proc€ neslySim zvuk?

Odpovéd 1. Zkontrolujte, zda indikator LED nesviti ¢ervené nebo Zluté,

coz by znamenalo, Ze je hlasitost na ovladaci ztlumena.
Pokud je indikator LED Cerveny nebo Zluty, stisknéte
dvakrat tlacitko AUDIO, ¢imZ se zruSi ztlumeni hlasitosti.

Odpovéd 2. Zkontrolujte, zda neni Urover hlasitosti oviadace
nastavena na 0 %. Pridrzte tlaCitko AUDIO, abyste zvysili
hlasitost ovladace.

Odpovéd 3. Zkontrolujte, zda jsou headset nebo sluchatka funkéni.
Prectéte si prirucku k headsetu nebo sluchatkim.

Odpovéd 4. Zkontrolujte, zda je pro zvuk pfipojen pouze jeden dratovy
ovladag, protoze systém Nintendo Switch™ 2 nebo
Nintendo Switch™ podporuje pouze jeden zvukovy
vystup.

Odpovéd 5. Zkontrolujte, zda je dratovy ovladac pfipojen k dokovaci
stanici Nintendo Switch™ 2 nebo Nintendo Switch™
a zda indikator LED sviti bile.

Odpovéd 6. Zkontrolujte, zda je 3,5mm konektor sluchatek nebo
headsetu pevné pripojen k 3,5mm zvukovému konektoru
dratového ovladace.

Odpovéd /7. Zkontrolujte, zda je na konzoli Nintendo Switch™ 2 gi
Nintendo Switch™ nebo pfipadné v softwaru zvySena
hlasitost.

Odpovéd 8. Pokud je pfipojen headset nebo sluchatka, odpojte ji.
Odpojte také kabel USB od dokovaci stanice
Nintendo Switch™ 2 nebo Nintendo Switch™
a dratového ovladace. Zopakujte kroky uvedené v Casti
NASTAVEN| a NASTAVENI ZVUKU.

Otazka 3. Proc nefunguje chat nebo mikrofon?

Odpovéd 1. Zkontrolujte, zda indikator LED nesviti oranZové nebo
Zluté, coZ by znamenalo, Ze je mikrofon na ovladaci
ztlumeny. Pokud je indikator LED oranzovy nebo Zluty,
stisknéte jednou tlacitko AUDIO, ¢imz se zrusSi ztlumeni
mikrofonu.

Odpovéd 2. Nahlédnéte do pfirucky k softwaru a zkontrolujte, zda
software podporuje funkci chatu nebo mikrofonu. Pokud
je chat a mikrofon podporovan, zkontrolujte nastaveni
zvuku v nabidce softwaru.

Odpovéd 3. DalSi feSeni naleznete u otazky 2.

Otazka 4. Proc se resetovala nastaveni zvuku na systému
Nintendo Switch™ 27

Odpovéd 1. Na systémech Nintendo Switch™ 2 se nastaveni zvuku
resetuje, kdyZ je ovladaC odpojen (odpojenim kabelu nebo
vypnutim konzole).

Otazka 5. Pro¢ nefunguji vibrace, IR kamera, pohyhové
ovladani nebo amiiho™?

Odpovéd 1. Tento ovladac nepodporuje funkci HD Rumble, IR kameru,
pohybové ovladani, amiibo™ NFC ani kontrolky LED
hrace.

Otazka 6. Mohu pripojit ovladac¢ pfimo ke konzoli
Nintendo Switch™ 2?

Odpovéd 1. Kabel USB-C na USB-C neni soucasti baleni, ale oviadac
|ze pripojit k portlim USB-C konzole Nintendo Switch™ 2
pomoci vlastniho kabelu USB-C na USB-C, ktery spliiuje
nebo prekracuje elektrické specifikace uvedené v Casti
Specifikace kabelu.

Otazka 7. Jak mohu pfipojit vice dratovych ovladaci k systému
Nintendo Switch™ 2 nebo Nintendo Switch™?

Odpovéd 1. Pouzijte vSechny dostupné porty USB-A na dokovaci
stanici Nintendo Switch™ 2 nebo Nintendo Switch™.

Odpovéd 2. Cheete-li zvysit pocet dostupnych portl USB, pouZijte
oficialni rozbocovac USB nebo oficialné licencovany
rozboCovac USB.

KONTAKT/PODPORA

Pokud potrebujete pomoc s originalnim pfisluSenstvim PowerA,
navstivte stranku PowerA.com/Support.

ZARUKA

Dvouletd zaruka: Podrobnosti naleznete na adrese
PowerA.com/support.

DALSI PRAVNI INFORMACE

© 2025 ACCO Brands. VSechna prava vyhrazena. PowerA a logo
PowerA jsou ochranné znamky spolecnosti ACCO Brands.

© Nintendo. Nintendo Switch je ochranna znamka spolecnosti
Nintendo.

USB-C® je registrovana ochranna zndmka organizace USB
Implementers Forum.

ACCO Brands USA LLC, 4 Corporate Drive, Lake Zurich, IL 60047
ACCOBRANDS.com | POWERA.com
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Venstre
pind

+Control

Sk&rfnklip—
knap knap

INDHOLD

e PowerA Advantage-controller med kabel til Nintendo Switch™ 2
e 3 m USB-A til USB-C-kabel

KOMPATIBILITET
+ Nintendo Switch™ 2« Nintendo Switch™ — OLED-model

« Nintendo Switch™ ¥ Nintendo Switch™ Lite

KONFIGURATION : :

1. Tilslut Nintendo Switch™ 2- ‘ ©L 199 @ l'
eller Nintendo Switch™- i 5

konsollen til docken.

2. Tilslut USB-A-enden af USB-
kablet i Nintendo Switch™ 2-
eller Nintendo Switch™-docken.

3. Tilslut USB-C-enden af USB-
kablet til controlleren.

4. Vek Nintendo Switch™ 2-
eller Nintendo Switch™-
konsollen ved at trykke pa tend/
sluk-knappen pé konsollen.

5. LED-bjalken pa controlleren lyser
konstant hvidt for at indikere, at
controlleren er klar til brug. Fglg
instruktionerne pa skaermen for
at komme 1 gang med at spille.

BEMARK:

e Sgrg for, at din Nintendo Switch™ 2 eller Nintendo Switch™ har
den seneste systemopdatering for optimal kompatibilitet med
PowerA-controllere med kabel. Tjek dit Nintendo Switch™ 2- eller
Nintendo Switch™-system for eventuelle opdateringer via "System
Settings" (Systemindstillinger) i HOME-menuen.

e Sgrg for, at din PowerA Advantage-controller med kabel
til Nintendo Switch™ 2 bruger den nyeste firmware. Tjek
PowerA.com/Support for eventuelle opdateringer.

e Denne controller understgtter ikke HD-rumble, IR-kamera,
bevaegelsesstyring, amiibo™-NFC eller spiller-LED.

..................... R_knap
[Rknap
............. A/B/X/Y-
knapper AGR=-- oo
knap
...................... H¢J re pl nd
...................... + knap

e Kun til brug i TV-tilstand. Ikke til brug med spil, der kun anvender
Joy-Con™ 2 eller Joy-Con™,

e Der kan tilsluttes op til otte tradlgse controllere til et
Nintendo Switch™ 2- eller Nintendo Switch™-system p& samme tid.

— Antallet af controllere med kabel, der kan tilsluttes, afhanger
af, hvor mange USB-porte der er tilgaengelige pa din
Nintendo Switch™ 2- eller Nintendo Switch™-dock.

— Hgjre og venstre Joy-Con™ 2 eller Joy-Con™ teller som hver
én controller. Hvis der er dannet par med konsollen pa dem
begge, teller det som to controllere.

e Undlad at bruge det inkluderede kabel til andre formal end at
tilslutte PowerA-controlleren.

e C-knappen understgttes ikke pa Nintendo Switch™-systemer.

KONFIGURATION AF LYD
For at f& lyd skal du
sette 3,5 mm-stikket

pa dit headset eller dine
hovedtelefoner helt ind i
3,5 mm-jackstikket til lyd

pa controlleren.
BEMZRK:

e Kun nogle softwareprodukter understgtter mikrofon- eller
chatfunktion. Se softwareproduktets manual for at fa oplysninger
om kompatibilitet eller support.

e Sgrg for, at lydstyrken pé dit Nintendo Switch™ 2- eller
Nintendo Switch™-system er skruet ned, fgr du tilslutter headset
eller hovedtelefoner, for at forhindre hgreskader.

e Nar controlleren er tilsluttet, skruer du langsomt op for lydstyrken
pa Nintendo Switch™ 2- eller Nintendo Switch™-systemet til et
behageligt niveau. Du kan ogsa begrense den maksimale lydstyrke
pa Nintendo Switch™ 2- eller Nintendo Switch™-systemet:

NINTENDO SWITCH™ 2:

— P& skaermbilledet "Home" (Start) skal du veelge "System
Settings" (Systemindstillinger), "System", og sla "Lower Max
Headphone Volume" (Senk maks. hovedtelefonlydstyrke) til.

NINTENDO SWITCH™:

— P4 skermbilledet "Home" (Start) skal du valge "System
Settings" (Systemindstillinger), "System", "Lower Max
Headphone Volume" (Sank maks. hovedtelefonlydstyrke og
vaelge "On" (Til).

¢ Nintendo Switch™ 2 eller Nintendo Switch™ understgtter kun
ét lydoutput ad gangen. Nar et headset eller en hovedtelefon
er tilsluttet controlleren, deaktiveres lyd fra alle andre enheder,
inklusive HDMI-tilsluttede enheder. Nar du tilslutter mere end

PROGRAM—knap

LYD—knap

3,5'mm
lydjackstik

én USB-lydenhed, vil kun den fgrste tilsluttede enhed have en

lydudgang.
e For at undgd hgreskader ma du ikke bruge hgje

lydstyrkeindstillinger i lengere tid ad gangen.
LYDFUNKTIONER

PowerA Advantage-controlleren med
kabel til Nintendo Switch™ 2 giver
adgang til lydfunktioner via lydknappen
pa bagsiden af controlleren. LYD-knappen

kan bruges til at sla lyden i mikrofonen
til/fra, sl lydstyrken til/fra, gge/saenke lydstyrken og skifte EQ-

tilstand. | tabellen beskrives alle de tilgengelige lydfunktioner og de
meddelelser, der kommer fra controlleren:

LYD-KNAP HANDLING LED-BJALKE LYDSIGNAL
Enkelt tryk | SI& mikrofonen | Lyser orange, Pop-lyd, nar
fra/til nar den er sldet | mikrofonen slas
fra fra/til
Dobbelttryk | SIa lydstyrken | Lyser rgdt, ndr | Bipper, nar
fra/til den er sldet fra | lydstyrken slds
Lyser gult, hvis fra/t
mikrofonen og
lydstyrken er
slaet til
Hold nede | Skruer op for | Blinker orange, | Pop-lyd, nér
lyden nar lydstyrken den maksimale
skrues op lydstyrke nas
Enkelt tryk | Skruer ned for | Blinker rgdt, Pop-lyd, nar
efterfulgt | lyden nar lydstyrken | den minimale
af at holde skrues ned lydstyrke nds
nede
Tre tryk Andrer EQ- Ingen @&ndring | Den aktive
tilstanden: EQ-tilstand
"Standard", annonceres
"Bass Boost"
(gget bas), and
"Immersive"
(medrivende).
BEMARK:

e P4 Nintendo Switch™ 2-systemer nulstilles lydindstillingerne,
nar controlleren frakobles (ved at traekke stikket ud eller slukke

konsollen).

e P4 Nintendo Switch™-systemer huskes lydindstillingerne, nar
controlleren frakobles (ved at traekke stikket ud eller slukke

konsollen).

e Justering af lydstyrken sker i intervaller pa 10 %, og de er uafhan-
gige af andre justeringer af lydstyrken pd konsollens operativ-
system. Hvert blink p& LED-bjelken indikerer et interval pa 10 %.

e Nar lyden slas fra ved at dobbelttrykke pa LYD-knappen, bliver
al indgdende lyd slaet fra, herunder lyd fra spil og chat. Denne
mikrofon vil stadig veere aktiv, medmindre den slas fra med et
enkelt tryk pa LYD-knappen.

e Der er 3 EQ-tilstande:
— STANDARD: Balanceret gennemfgring af konsollyden.
— BASS BOOST (@GET BAS): @ger den lave ende for at skabe en
tungere baslyd.

— IMMERSIVE (MEDRIVENDE): Mindre forbedring af den lave og
hgje ende for at skabe en mere medrivende lyd.

PROGRAMMERING AF DE

AVANCEREDE GAMING-KNAPPER

1. Hold PROGRAM-knappen nede | 0 : o @
3 sekunder. (). gasy |12

e LED-bjlken blinker langsomt blat,
hvilket signalerer, at controlleren er |
programmeringstilstand (©).

2. Tryk pa den af fglgende knapper,

som du gnsker at tildele til en avanceret %
gaming-knap: A, B, X, Y, L R, ZL, ZR, ‘ o
venstre pind-tryk, hgjre pind-tryk, 90699
+Control Pad. & 4 &

e LED-bjxlken vil blinke hurtigt blat.

3. Tryk pa den avancerede gaming-knap
(AGR eller AGL), som du gnsker skal
udfgre den pagaldende funktion.

e | ED-bjaelken skifter tilbage til den
tidligere tilstand, hvilket signalerer,
at den avancerede gaming-knap er
blevet programmeret.

4. Gentag for den anden avancerede gaming-knap.
BEMZRK:

e Tildeling af avancerede gaming-knapper bevares i hukommelsen,
selv nar controlleren frakobles.

NULSTILLING AF AVANCEREDE GAMING-KNAPPER
1. Hold PROGRAM-knappen nede i 3 sekunder.

e LED-bjaelken blinker langsomt blat, hvilket signalerer, at
controlleren er i programmeringstilstand.

2. Tryk pa enten AGL eller AGR for at nulstille hver knap individuelt,
eller hold PROGRAM-knappen nede i 5 sekunder for at nulstille
begge samtidigt.

e | ED-bjaelken skifter tilbage til den tidligere tilstand, hvilket
signalerer, at den avancerede gaming-knap er blevet nulstillet.

SPECIFIKATIONER FOR CONTROLLER

Stik. ... USB-C

USB-grenseflade. . . . .. USB 2.0 (12 Mbps)

Pindgranseflade . . .. .. 12-bit Hall-effekt

Kompatibilitet ........ Nintendo Switch™ 2, Nintendo Switch™ —
OLED-model, Nintendo Switch™

Dimensioner. ......... 149 mm L x 105 mm B x 62 mm D

Vaegt ............... 140 g

KABELSPECIFIKATIONER

Stik........... ... USB-A til USB-C

Lengde . ............. 3m

Vaegt................ /bg

Spaending ............ 5V

Strgm . .............. 500 mA normal driftsstrgm, 3 A maks.
FEJLSOGNING

Du kan finde de seneste ofte stillede spgrgsmal, den nyeste firmware

og support til dit originale PowerA-tilbehgr p4 PowerA.com/Support.

Spe. 1. Hvorfor opretter min controller ikke forbindelse til mit
Nintendo Switch™ 2- eller Nintendo Switch™-system?

Svar 1. Kontrollér, at USB-kablet er tilsluttet korrekt til controlleren
med kabel og din Nintendo Switch™ 2- eller Nintendo
Switch™-dock.

Svar 2. Kontrollér, at dit Nintendo Switch™ 2- eller Nintendo
Switch™-system er tendt og tilsluttet en ekstern skaerm, fgr
du tilslutter din controller med kabel.

Svar 3. Kontrollér, at din Nintendo Switch™ 2 eller Nintendo
Switch™ har den seneste systemopdatering installeret.

Svar 4. Hvis der er tilsluttet headsets eller hovedtelefoner,
skal du frakoble dem og frakoble USB-kablet fra din
Nintendo Switch™ 2- eller Nintendo Switch™-dock og
controlleren med kabel. Gentag de trin, der er angivet under
KONFIGURATION.

Spe. 2. Hvorfor kan jeg ikke hgre nogen lyd?

Svar 1. Kontrollér, at LED-bjalken ikke lyser rgdt eller gult, hvilket
indikerer, at lydstyrken er slaet fra pa controlleren. Hvis LED-
bjelken lyser rgdt eller gult, skal du dobbelttrykke pa LYD-
knappen for at sla lydstyrken til.

Svar 2. Kontrollér, at lydniveauet pa controlleren ikke er indstillet
til 0 %. Hold LYD-knappen nede for at gge lydniveauet pd
controlleren.

Svar 3. Kontrollér, at headsettet eller hovedtelefonerne fungerer.
Se produktmanualen til headsettet eller hovedtelefonerne.

Svar 4. Kontrollér, at kun én controller med kabel er tilsluttet til lyd,
da Nintendo Switch™ 2- eller Nintendo Switch™-systemet
kun tillader ét lydoutput ad gangen.

Svar 5. Kontrollér, at controlleren med kabel er tilsluttet Nintendo
Switch™ 2- eller Nintendo Switch™-docken, og at LED-
bjaelken lyser hvidt.

Svar 6. Kontrollér, at 3,5 mm-stikket til headsettet eller
hovedtelefonerne er tilsluttet korrekt til lydjackstikket pa
3,5 mm pa controlleren med kabel.

Svar 7. Kontrollér, at lydstyrken er skruet op pa Nintendo Switch™
2- eller Nintendo Switch™-konsollen eller softwareproduktet,
hvis det er relevant.

Svar 8. Hvis der er tilsluttet headset eller hovedtelefoner,
skal du frakoble dem og frakoble USB-kablet fra din
Nintendo Switch™ 2- eller Nintendo Switch™-dock og
controlleren med kabel. Gentag de trin, der er angivet under
KONFIGURATION og KONFIGURATION AF LYD.

Spg. 3. Hvorfor virker chatfunktionen eller mikrofonen ikke?

Svar 1. Kontrollér, at LED-bjalken ikke lyser orange eller gult, hvilket
indikerer, at mikrofonen er slaet fra pa controlleren. Hvis
LED-bjaelken lyser orange eller gult, skal du dobbelttrykke pa
LYD-knappen én gang for at sla mikrofonen til.

Svar 2. Se manualen til softwaren for at kontrollere, om softwaren
understgtter chat eller mikrofon. Hvis chat og mikrofon
understgttes, skal du kontrollere lydindstillingerne i
softwaren.

Svar 3. Du kan se flere Igsningsforslag i Spgrgsmal 2.

Spg. 4. Hvorfor blev mine lydindstillinger nulstillet pa
Nintendo Switch™ 2-systemet?

Svar 1. Pa Nintendo Switch™ 2-systemer nulstilles lydindstillingerne,
nar controlleren frakobles (ved at traekke stikket ud eller
slukke konsollen).

Spg. 5. Hvorfor virker vibration, IR-kamera, hevagelsesstyring
eller amiiho™ ikke?

Svar 1. Denne controller understgtter ikke HD-rumble, IR-kamera,
bevaegelsesstyring, amiibo™-NFC eller spiller-LED.

Spe. 6. Kan jeg tilslutte min controller direkte til Nintendo
Switch™ 2-konsollen?

Svar 1. Selvom der ikke medfglger et USB-C til USB-C-kabel,
er det muligt at tilslutte controlleren til USB-C-portene
pa Nintendo Switch™ 2-konsollen ved hjalp af dit eget
USB-C til USB-C-kabel, der opfylder eller overstiger
kabelspecifikationerne for strgm (se sektionen med
kabelspecifikationer).

Spe. 1. Hvordan kan jeg tilslutte flere controllere med kabel til
Nintendo Switch™ 2- eller Nintendo Switch™-systemet?

Svar 1. Brug alle de tilgaengelige USB-A-porte p3
Nintendo Switch™ 2- eller Nintendo Switch™-docken.

Svar 2. Brug en officiel USB-hub eller officielt licenseret USB-hub for
at gge antallet af tilgaengelige USB-porte.

KONTAKT/SUPPORT

For at fa support til dit originale PowerA-udstyr skal du ga ind pa
PowerA.com/Support.

GARANTI

2 ars begranset garanti: Besgg PowerA.com/support for at fa mere
at vide.

YDERLIGERE JURIDISK

© 2025 ACCO Brands. Alle rettigheder forbeholdes. PowerA og
PowerA Logo er varemarker tilhgrende ACCO Brands.

© Nintendo. Nintendo Switch er et varemarke tilhgrende Nintendo.

USB-C® er et registreret varemarke tilhgrende USB Implementers
Forum.

ACCO Brands USA LLC, 4 Corporate Drive, Lake Zurich, IL 60047
ACCOBRANDS.com | POWERA.com
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DEUTSCH

L_Ta Ste e

Linker Stick---ff -

Steuerkreuz

Aufnahrheknopf

INHALT

e Kabelgebundener PowerA Advantage-Controller fiir
Nintendo Switch™ 2

e 3 m USB-A auf USB-C-Kabel

KOMPATIBILITAT
« Nintendo Switch™ 2 & Nintendo Switch™ — QLED-Modell

« Nintendo Switch™ ¥ Nintendo Switch™ Lite

EINRICHTUNG : .

1. Verbinde ddie Nintendo Switch™ ‘ ©L @ l'
2- oder Nintendo Switch™- ; 652 H
Konsole. -

2. SchlieBe das USB-A-Ende des
Kabels an der Nintendo Switch™
2- oder Nintendo Switch™-
Station an

3. SchlieBe das USB-C-Ende des
Kabels am Controller an.

4. Aktiviere die Nintendo Switch™ 2-
oder Nintendo Switch™-Konsole,
indem du auf den Power-Knopf
an der Konsole driickst.

5. Die LED-Leiste am Controller leuchtet
durchgehend weif3, um anzuzeigen,
dass das Gerat nun betriebsbereit ist.
Folge den Anweisungen auf dem
Bildschirm, um mit dem Spielen zu
beginnen.

HINWEIS:

e Bitte stelle sicher, dass dein Nintendo Switch™ 2- oder Nintendo
Switch™-System das neueste System-Update verwendet, um eine
optimale Kompatibilitat mit den kabelgebundenen PowerA-
Controllern zu gewahrleisten. Uberpriife das Nintendo Switch™ 2-
oder Nintendo Switch™-System iiber ,,Systemeinstellungen“ im
Home-Menii auf eventuelle Updates.

e Bitte stelle sicher, dass dein kabelgebundener PowerA Advantage-
Controller fiir Nintendo Switch™ 2 mit der neuesten Firmware
ausgestattet ist. Suche auf der Webseite PowerA.com/Support
nach moglichen Updates.

e Dieser Controller unterstiitzt weder die HD-Vibrationsfunktion noch
IR, Bewegungssteuerung, Amiibo™ NFC oder Spieler-LEDs.

HOME-Knopf

[/R-Taste

........ A-/B-/X-/Y-
Kndpfe

Taste
Rechter

Stick

Plus-
Knopf

® Nur zur Verwendung im TV-Modus. Nicht zusammen mit
Joy-Con™ 2- oder Joy-Con™-Spielen verwenden.

e Bis zu acht Controller kdnnen gleichzeitig mit einem
Nintendo Switch™ 2- oder Nintendo Switch-System verbunden
werden.

— Die Anzahl der kabelgebundenen Controller, die angeschlossen
werden kdnnen, hangt davon ab, wie viele USB-Ports an der
Nintendo Switch™ 2- oder Nintendo Switch-Station verfiighar
sind.

— Der rechte und der linke Joy-Con™ 2 oder Joy-Con™ zéhlen
jeweils als ein Controller. Wenn also beide mit der Konsole
gekoppelt sind, werden sie als zwei Controller gezéhlt.

e Das mitgelieferte Kabel darf nur zum AnschlieBen des PowerA-
Controllers verwendet werden.

e Der C-Knopf wird auf Nintendo Switch™-Systemen nicht
unterstitzt.

AUDIO-EINRICHTUNG

Um Audio zu héren,
schlieBe den 3,5-mm-
Stecker deines Headsets
oder Kopfhérers
vollstandig an die
3,5-mm-Audiobuchse am
Controller an.

HINWEIS:

e Nicht alle Softwaretitel unterstiitzen die Mikrofon- oder
Chatfunktion. Schau fiir Hinweise zur Kompatibilitat und
Unterstiitzung in das Handbuch des Softwaretitels.

e Um Horschaden zu vermeiden, stelle bitte sicher, dass die
Lautstarke auf der Nintendo Switch™ 2- oder Nintendo Switch™-
Konsole heruntergeregelt ist, bevor du dein Headset oder deine
Kopfhérer aufsetzt.

e Sobald die Verbindung hergestellt ist, erhdhe die Lautstarke am
Nintendo Switch™ 2- oder Nintendo Switch™-System langsam
auf eine angenehme Stufe. Du kannst auch die maximale
Lautstarke auf dem Nintendo Switch™ 2- oder dem Nintendo
Switch™-System begrenzen:

NINTENDO SWITCH™ 2.
— Wahle auf dem ,Startbildschirm” ,Systemeinstellungen”, ,,Audio”
und wéhle dann ,Maximale Kopfhérerlautstarke verringern®.

NINTENDO SWITCH™:

— Wahle auf dem , Startbildschirm” ,, Systemeinstellungen”,
,System”,  Maximale Kopfhorerlautstarke verringern” und
anschlieBend , Ein”,

e Das Nintendo Switch™ 2- oder Nintendo Switch™-System unter-
stiitzt nur einen Audioausgang. Wenn Headsets oder Kopfhdrer an

PROGRAIVI—Knopf‘

‘AUDIO—Knopf

AGR=-----f- oo

LED-Leiste

Kopfhorerbuchse

[L-Taste

den Controller angeschlossen sind, wird der Ton an allen anderen
Geraten, einschlieBlich iiber HDMI angeschlossene Geréte, deakti-
viert. Wenn du mehr als ein USB-Audiogerat anschlieBt, verfiigt nur
das erste angeschlossene Geréat iiber ein Audioausgangssignal.

¢ Um Gehdrschdden zu vermeiden, sollten hohe Lautstérken nicht
iiber einen l&ngeren Zeitraum hinweg verwendet werden.

AUDIO-STEUERUNG

Der kabelgebundene PowerA Advantage-
Controller fiir Nintendo Switch™ 2 verfiigt
iber Audio-Steuerung tiber den Audio-Knopf
auf der Riickseite des Controllers. Mit dem
AUDIO-Knopf kannst du das Mikrofon

stummschalten/die Stummschaltung
aufheben, die Lautstarke stummschalten/die Stummschaltung aufheben,
die Lautstarke erhdhen/verringern und den EQ-Modus &ndern. Die Tabelle
beschreibt alle verfiigharen Audiosteuerungen und die vom Controller

bereitgestellten Benachrichtigungen:

AKUSTISCHES

AKTION LED-LEISTE SIGNAL
Einmal Mikrofon Einfarbig orange, | Knackgeréusch,
driicken stummschalten/ | wenn stummge- | wenn das Mikro
Stummschal- | schaltet stummgeschal-
tung aufheben tet/wieder einge-
schaltet wird
/weimal Lautstarke Einfarbig rot, Piepton, wenn
driicken stummschalten/ | wenn stummge- | die Lautstérke
Stummschal- | schaltet stummgeschal-
tung aufheben Leuchtet gelb, tet/wieder_einge—
wenn das Mikro schaltet wird
und die Lautstér-
ke nicht stumm-
geschaltet sind
Halten Erhoht die Laut- | Blinkt orange, Knackgerausch,
starke wahrend die wenn die Maxi-
Lautstarke erhoht | mallautstérke
wird erreicht wurde
Einmal Verringert die | Blinkt rot, wah- | Knackgeréusch,
driicken, Lautstérke rend die Laut- wenn die Mini-
gefolgt von starke verringert | mallautstérke
Halten wird erreicht wurde
Dreimal Andert den EQ- | Keine Anderung | Der aktive EQ-
driicken Modus: ,Stan- Modus wird
dard", ,Bass- angesagt.
verstarkung®
und , Immersiv*.

HINWEIS:

e Auf Nintendo Switch™ 2-Systemen werden die Audioeinstellungen
zuriickgesetzt, wenn der Controller getrennt wird (durch
Herausziehen des Steckers oder Ausschalten der Konsole).

e Auf Nintendo Switch™-Systemen werden die Audioeinstellungen
gespeichert, wenn der Controller getrennt wird (durch Herausziehen
des Steckers oder Ausschalten der Konsole).

e Die Lautstarke wird in 10 %-Schritten eingestellt und ist
unabhéngig von den Lautstarkeeinstellungen des Konsolen-
Betriebssystems. Jedes Blinken der LED-Leiste zeigt eine Erhéhung
um 10 % an.

e Wenn die Lautstarke durch zweimaliges Driicken des AUDIO-Knopfs
stummgeschaltet wird, werden alle eingehenden Audiosignale
stummgeschaltet, einschlieBlich Spiel- und Chat-Audio. Das
Mikrofon bleibt aktiv, sofern es nicht durch einmaliges Driicken des
AUDIO-Knopfs stummgeschaltet wurde.

e Es stehen 3 EQ-Modi zur Verfligung:
— STANDARD: Ausgewogene Weiterleitung des Konsolen-
Audiosignals.

— BASS BOOST: Verstérkt die tiefen Frequenzen, um einen
kraftigeren Bassklang zu erzeugen.

— IMMERSIV: Leichte Verbesserungen im unteren und oberen
Frequenzbereich fiir einen noch intensiveren Klang.

PROGRAMMIERUNG DER TASTEN FUR ERWEITERTE
SPIELFUNKTIONEN

1. Halte den Program-Knopf 3 Sekunden 0 )
lang gedriickt. (@D).

e Die LED-Leiste blinkt langsam blau
und signalisiert, dass sich der
Controller im Programmiermodus
befindet. (@).

2. Driick eine Taste oder einen Knopf, die 0
du einer Taste fiir erweiterte R
Spielfunktionen zuweisen méchtest: ‘ 039
A B, X, Y, L R, ZL, ZR, linken Stick (— 2 A Y+
driicken, rechten Stick driicken oder @ 4 O

+Steuerkreuz.
e Die LED-Leiste blinkt schnell blau.

3. Driicke die Taste fiir erweiterte
Spielfunktionen (AGR oder AGL), die
du neu belegen mochtest.

e Die LED-Leiste geht wieder in den vorherigen Zustand zuriick
und zeigt damit an, dass die Taste fiir erweiterte
Spielfunktionen programmiert wurde.

4. Wiederhole den Vorgang fiir die verbleibenden Tasten fiir
erweiterte Spielfunktionen.

HINWEIS:

e Die Zuweisungen der Taste fiir erweiterte Spielfunktionen bleiben
auch nach dem Trennen des Controllers gespeichert.

ZURUCKSETZEN DER TASTEN FUR ERWEITERTE
SPIELFUNKTIONEN
1. Halte den Program-Knopf 3 Sekunden lang gedriickt.

e Die LED-Leiste blinkt langsam blau und zeigt damit an, dass
sich der Controller im Programmiermodus befindet.

2. Driick einfach AGL oder AGR, um jede Taste einzeln
zuriickzusetzen, oder halt den Program-Knopf 5 Sekunden lang
gedriickt, um beide gleichzeitig zuriickzusetzen.

e Die LED-Leiste geht wieder in den alten Zustand zuriick und
zeigt damit an, dass die Taste fiir erweiterte Spiele
zuriickgesetzt wurde.

CONTROLLER-SPEZIFIKATIONEN
Anschluss ........... USB-C

USB-Schnittstelle. . . . .. USB 2.0 (12 Mbps)
Stick-Schnittstelle . . . . . 12-bit-Halleffekt

Kompatibilitat ........ Nintendo Switch™ 2, Nintendo Switch™ —
OLED-Modell, Nintendo Switch™

Abmessungen ........ 149 mmLx 105 mmW x 62 mmD

Gewicht............. 140 g

KABEL-SPEZIFIKATIONEN

Anschliisse ........... USB-A auf USB-C-Kabel

Lange ............... 3m

Gewicht.............. /5g

Spannung ............ 5V

Gegenstrom........... 500 mA normaler Betriebsstrom, max. 3 A

FEHLERBEHEBUNG

Die neuesten FAQs, Firmware und Support fiir dein echtes PowerA-
Zubehdr findest du unter PowerA.com/Support.

F1.

Al

A2.

A3.

Ad.

F2.

Al

A2.

A3.

Ad.

AS.

AG.

A7.

Warum verhindet sich mein Controller nicht mit meiner
Nintendo Switch™ 2- oder Nintendo Switch™-Konsole?

Vergewissere dich, dass das USB-Kabel richtig am
kabelgebundenen Controller und an der Nintendo Switch™
2- oder der Nintendo Switch™-Dockingstation angeschlossen
Ist.

Vergewissere dich, dass die Nintendo Switch™ 2- oder die
Nintendo Switch™-Konsole eingeschaltet und mit einem
externen Bildschirm verbunden ist, bevor du den
kabelgebundenen Controller anschlieBt.

Vergewissere dich, dass auf deiner Nintendo Switch™ 2 oder
Nintendo Switch™ das neueste System-Update installiert ist.

Wenn Kopfhorer oder Headsets angeschlossen sind, zieh sie bitte
ab und trenn das USB-Kabel von der Nintendo Switch™ 2- oder
Nintendo Switch™-Dockingstation und dem kabelgebundenen
Controller. Wiederhole die Schritte unter , EINSTELLUNGEN®.

Warum hare ich keinen Ton?

Schau nach, ob die LED-Leiste rot oder gelb leuchtet, was
bedeuten wiirde, dass die Lautstarke am Controller
stummgeschaltet ist. Wenn die LED-Leiste rot oder gelb
leuchtet, driick zweimal auf den AUDIO-Knopf, um die
Lautstarke wieder einzuschalten.

Vergewissere dich, dass die Lautstarke des Controllers nicht auf
0 % eingestellt ist. Halte den AUDIO-Knopf gedriickt, um die
Lautstérke des Controllers zu erhohen.

Stelle sicher, dass das Headset oder die Kopfhérer
funktionsfahig sind. Sieh dir die Anleitung fiir dein Headset oder
deine Kopfhdrer an.

Stell sicher, dass nur ein kabelgebundener Controller fiir Audio
angeschlossen ist, da die Nintendo Switch™ 2- oder die
Nintendo Switch™-Konsole nur einen Audioausgang hat.

Vergewissere dich, dass dein kabelgebundener Controller mit
der Nintendo Switch™ 2- oder Nintendo Switch™-
Dockingstation verbunden ist und die LED-Leiste durchgehend
weil} leuchtet.

Vergewissere dich, dass der 3,5>-mm-Stecker des Headsets oder
der Kopfhdrer fest in die 3,5-mm-Audiobuchse des
kabelgebundenen Controllers gesteckt ist.

Uberpriife, ob die Lautstarke auf der Nintendo Switch™ 2- oder
Nintendo Switch™-Konsole oder dem Softwaretitel hoch genug
ist, falls zutreffend.

A8. Wenn Kopfhérer oder Headsets angeschlossen sind, zieh sie
bitte ab und trenn das USB-Kabel von der Nintendo Switch™
2- oder der Nintendo Switch™-Dockingstation und dem
kabelgebundenen Controller. Wiederhole die Schritte unter
,EINSTELLUNGEN® und ,,AUDIO-EINSTELLUNGEN".

F3. Warum funktioniert der Chat oder das Mikrofon nicht?

Al. Vergewissere dich, dass die LED-Leiste nicht orange oder gelb
leuchtet, da dies bedeuten wiirde, dass das Mikrofon am
Controller stummgeschaltet ist. Wenn die LED-Leiste orange
oder gelb leuchtet, driick einfach einmal auf den AUDIO-Knopf,
um das Mikrofon wieder einzuschalten.

A2. Vergewissere dich, dass der Softwaretitel die Chat- oder
Mikrofonfunktion unterstiitzt, indem du im Handbuch des
Softwaretitels nachschaust. Wenn Chat und Mikrofon
funktionieren, schau mal im Menii der Software nach den
Audioeinstellungen.

A3. Siehe auch die zusatzlichen Losungen zu Frage 2.
F4. Warum wurden meine Audioeinstellungen auf der
Nintendo Switch™ 2-Konsole zuriickgesetzt?

Al. e Auf Nintendo Switch™ 2-Systemen werden die
Audioeinstellungen zuriickgesetzt, wenn der Controller getrennt
wird (durch Herausziehen des Steckers oder Ausschalten der
Konsole).

F5. Warum funktionieren Vibration, IR-Kamera,
Bewegungssteuerung oder Amiibo™ nicht?

Al. Dieser Controller unterstiitzt keine HD-Rumble-Funktion, IR-
Kamera, Bewegungssteuerung, amiibo™ NFC oder Spieler-LEDs.

F6. Kannich meinen Controller direkt an die Nintendo
Switch™ 2-Konsole anschlieBen?

Al. Ein USB-C-zu-USB-C-Kabel ist zwar nicht dabei, aber du
kannst den Controller mit deinem eigenen USB-C-zu-USB-C-
Kabel an die USB-C-Anschliisse der Nintendo Switch™
2-Konsole anschlieBen, wenn es die elektrischen Spezifikationen
im Abschnitt , Kabelspezifikationen“ erfiillt oder tibertrifft.

F7. Wie kann ich mehr kabelgebundene Controller an das
Nintendo Switch™ 2- oder Nintendo Switch™-System
anschlieBen?

Al. Benutz alle verfiigharen USB-A-Anschliisse der Nintendo
Switch™ 2- oder Nintendo Switch™-Dockingstation.

A2. Benutz einen offiziellen USB-Hub oder einen offiziell lizenzierten
USB-Hub, um die Anzahl der verfiigharen USB-Anschliisse zu
erhohen.

KONTAKT/SUPPORT

Um Support fiir dein PowerA-Originalzubehdr zu erhalten, besuche
bitte PowerA.com/Support.

GARANTIE

Beschrankte 2-Jahres-Garantie: Besuche PowerA.com/support fiir
weitere Details.

ZUSATZLICHE GESETZLICHE BESTIMMUNGEN

© 2025 ACCO Brands. Alle Rechte vorbehalten. PowerA und das
PowerA-Logo sind Marken von ACCO Brands.

© Nintendo. Nintendo Switch ist eine Marke von Nintendo.
USB-C® ist eine eingetragene Marke des USB Implementers Forum.
ACCO Brands USA LLC, 4 Corporate Drive, Lake Zurich, IL 60047
ACCOBRANDS.com | POWERA.com
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EAAHNIKA

BOO’“G USB_C® .......... @ccccccccccccccns Ka)\h’)Slo USB-C OE USB-A3 m

KOUPT[[ L ..................

ApLOTEPOG
Hoxhog

Koupmi
Kivnong +

Koupmi kataypagng

MEPIEXOMENA

EvoUppato tnAexeplotrplo PowerA Advantage yla
Nintendo Switch™ 2

*  KaAwdio USB-C gs USB-A3 m

2YMBATOTHTA

« Nintendo Switch™ 2 & Nintendo Switch™ — Movté\o OLED
+ Nintendo Switch™ 3 Nintendo Switch™ Lite

PYOMIZH

o
OO

1. TomoBetiote otn Pdon Ty [l A
kovaoha Nintendo Switch™ 2 E
i) Nintendo Switch™,

SWITCH

2. Luvbdéate 1o akpo USB-Atou
kaAwoiov USB atn Baon tou
Nintendo Switch™ 2 1j tou
Nintendo Switch™.

3. Iuvdéate To AKPO aUVOEDNC
USB-C tou kaAwdiou USB ato

XELPLOTHPLO.

4. Ag@umviote v KovooAa
Nintendo Switch™ 2 1} Nintendo
Switch™ matwvtag to koupdi
Aettoupyiag atnv KovaoAa.

5. Hpmapa LED gto xetptotnpto
Oa avael otaBepd Aeukn yLa
va deigeL 0Tl lvat ETowun yia
Xprion. AkohouBrate g 0dnyieg
TIou eppavidoviat atnv 086vn
ylava Eekvnoete va mailete.

ZHMEIQZH:

* BeBawwOeite 01t 10 cuotnpa Nintendo Switch™ 2 1
Nintendo Switch™ ypnotpomoLei tnv 1o mpdo@atn evnuépwan
ouathpatog yia BEAtiotn oupPardmnta pe ta evouppata
xewprotpra PowerA. EAéyEte to ahotnua Nintendo Switch™ 2 1
Nintendo Switch™ yiLa tuy6v evnpepwaeLg armod tnv emthoyn
"PuBpioei ouotpatog” ato pevou HOME.

* BeBawwOeite 011 10 evalppato xelptotripto PowerA Advantage yia
1o Nintendo Switch™ 2 ypnatpotoLel to Lo mpooPato
UALKoAoyLopLko. EAEyEte tn oedida PowerA.com/Support yLa
TUXOV EVNUEPWOELS.

* AUTO 10 XeLpLatrplo 6ev uttoatnpilet HD rumble, kapepa IR,
XetprotpLa kivnong, to amiibo™ NFC ) ta LED madkn.

Koupmi HOME

g@
=)
N

@@@O
(=

enereses Koupm’_ R

' Koupmi ZR
............. KOU}JT[ld

A/B/X/Y ooprt
, AGR

...................... AEELOC
HoyAdg
...................... —

* [l xprion povo atn Acttoupyia TV. Na pn xpnotpototeitat yia
matyvidLa mov maiovtat povo pe Joy-Con™ 2 rf Joy-Con™,

* YTapyeL ) duvatdtnTa tautoypovng 6UvaEans wg Kat 8 YeLpLotnpiwy
oto auatnpa Nintendo Switch™ 2 f Nintendo Switch™.

— 0 aptByog Twv evalpPatwY YELPLOTNPLWY TIOU PTTOPOLY Va
ouvdeBouv efaptatal armoé tov aptByo dtabéatpwv Bupwv
USB ot faon tou Nintendo Switch™ 2 1 tou
Nintendo Switch™,

—To 6¢€i kat to aptotepd Joy-Con™ 2 1 Joy-Con™
urtoAoyi{ovtat to kaBéva wg Eva xetplatrpto. Eav eivat
ouvoEdEPEVA KaL Ta dUO aTnv KovaoAa Ba petpave we duo
XELpLoTpLaL.

* Mn xpnotporoLeite 1o kaAwdLo mov apéxetat ya aAAn xprion
€KTOC aTto TN oUvoEaN Tou YeLpLatnpiou PowerA.

* To koupi C dev urtoatnpiletat ota cuathpata Nintendo Switch™.

PYOMIXH HXOY
[l f)o, ELoaydyete
mAfpwe To fuopa 3,5
mm tou headset 1} Twv
(KOUGTLKWY 0g 0TNV
uTtod0oxN fYoL 3,5 mm
ToU XeLpLatnpiov.

ZHMEIQZH:

* Mévo optapévol tithot AoyLopikou umoatnpilouy tn Acttoupyia
HKpo@wvou 1 auvopthiag. EAEyETe To eyyeLpidLo tou tithou
AoyLopikoU yia va deite av ExeL cupBatotnta fj uroathpién.

* [la va amo@uyete akova Tk PAABN, BePatwbeite 6t n tviaon
Tou fyou ato auatnpa Nintendo Switch™ 2 f} Nintendo Switch™
EXEL PELWOEL TPV (POPETETE T KOUOTLKA OO,

* AQoU ouvoeBouy, av€nate apyd ty Eviacn ato cOOTNHA
Nintendo Switch™ 2 1j Nintendo Switch™ w¢ €va dveto emtimedo.

Mropeite Tiong va mepLopiocTe T PEYLOTN EVTAON I1X0U 0TO
ovotnpa Nintendo Switch™ 2 rj Nintendo Switch™:

NINTENDO SWITCH™ 2:

— Ao v Apxtkn 080vn emtAé€te "PubBpiosig ouotipatoc”,
"Hxoc¢" kaw petd evepyorouote v emhoyr| "Meiwaon
PEYLOTNG EVTOONG AKOUTTLKWV".

NINTENDO SWITCH™:

— A6 v Apxtkry 086vn, eAé€te "PubBpiosic ouotipatoc”,
"Yootnpa”, "Melwon pEyLoTng £viaong aKoUoTIKWY" Kal
emLhe€te "Evepyoroinon".

* To abotnpa Nintendo Switch™ 2 rj Nintendo Switch™ umtoatnpilet
povo pia eioodo Nyov. Otav £youv ouvdEBEL AKOUOTIKA 0TO
Xewpratnpuo, Ba amevepyorotnBei o Nyog Tpog OAEg TLq AANES
OUOKEUEC, GUUTIEPLACPPAVOLEVWY TWV GUOKEUWVY TIOU £XOUV
ouvdeBei pe HDML. Katd tn o0vdean TepLoaotepwy amo pia

Koupmi PROGRAM

Koupmti AUDIO

Yrodoxr fiyou
3,5mm

ouakeun fyou USB, pévo n tpwtn cuokeur ou Ba ouvoedei Ba
EYeL €6080 fyou.

* Ml va amo@uyete akouatikh PAABN, pn xpnoLpomoLeite
puBpioeLg LPNARC Eviaong AYOL yLO TTAPATETAPEVO
XPOVLKO SLaatnpa.

2TOIXEIA EAETXOY HXOY

To evauppato yeLpLotipLo PowerA
Advantage yia to Nintendo Switch™ 2
nepthapPavel atoyeia eAEyyou fxou
arté 1o kouptti AUDIO rou Bpioketal ato
Tliow PEPOG TOU YELpLaTnpiou. ATo 10
KoupTti AUDIO pmopeite va Bétete o€ oiyaon 1} va katapyeite t
olyaon oTo pkpo@wvo 1 Ty €viaan tou fyov, va avfavete/
HELWVETE TV )0 Kal va alAadete tn Aewtoupyia EQ. O mivakag
TEpLypa@eL OAa ta dLabéata atotyeia eEAEyXou NYOU Kat Ti
£LOOTIOLAOELG TIOU TTAPEXEL TO YELPLOTIPLO:

KoymnlI HXHTIKH
AUDIO ENEPIEIA MMAPA LED ENAEI=H
Mové Yiyaon/katdp- | ZtaBepd mopto- | XUvTOpOG YOG
nampa ynon aiyaong | kahi 6tav eivat | dtav yivetal oi-
UKpOQYWVOU | g€ aiyaan yaon/katapynon
alyaong tov
ULKPOPWVOU
MmO ma- | Ziyaon/katdp- | ZtaBepd kOkKwo | Mapatetapévog
nua ynon aiyaong | otav €ivat o¢ X0 OTav yive-
fXou alyaon taL olyaon/Ka-
s tapynan otyaong
XtaBepd Kitpvo 00 fiyou
0Tav £XEL Katap-
ynBei n oiyaon
TOU JLKPOYWVOU
KaL TOU fyou
Napateta- | AugaveL v AvaBoafrvel Je | ZOVTOpOG f)Y0G
pévo Tatn- | évtaon tou TIOPTOKAAL Ypw- | OTav QTAcEL 0T
pa fXou e 0tav au§ave- | pEyLatn Eviaon
TaLn €viacn v | fyou
fXou
Mové MeLwvel v AvaBoaPrvel pe | Zovtopog o
Tatnpa Ka | €viaon tou KOKKWO Ypwpa | 6tav @Tacel
Eneamna- | Ayou 0TaV PELWVETaL | TV EAAYLOTN
patETapE- £vTaon tov fYov | évtaan fyou
Vo Tidtnpa
TpumAd ANAGCeL T Kapia ahhayy | Akouyetal ol
ndtnpa Aetoupyia EQ: elvai n evepyn
"Tukn", "Bass Aettoupyia EQ
Boost" kat
"Immersive",

ZHMEIQZH:

* Xta ouotnpata Nintendo Switch™ 2, ot puBpioelg fiyou
emavagpépovtal 0tav amoouvoedei to xeLpLotnpLo (pe
amoouvoEaN ¢ KovaoAag amo tnv tpogodoaia
QTEVEPYOTIOiNar ).

» 2ta guotipata Nintendo Switch™, ot puBpioel fixou
dLatnpouvtal 6tav amoouvoeDei To XeLpLotpLo (He amoouvoean
NG KOVOOAQg ard tny tpo@odoaia f amevepyoroinar tng).

* 01 puBpioeig évtaong fyov yivovtat o€ av€noeig 10% kat ivat
aveéaptnteg amo tg pubpioeig you aTo AeltoupyLko choTua
¢ kovaohag. Kabe gopa mou Ba avapoaPrioet n pmapa LED
UTtodELKVUEL avgnon katd 10%.

* Otav o Nyo¢ £xeL teBel o alyaon pe SUTAO TLATNpA TOU KOUNTILOU
AUDIO, to alvolo Tou Laep)Opevou rfxou Tibetal o€ aiyaon,
oupmeptAapBavopévou Tou fXou TaLyvLdLol Kat g cuvoptAiag.
To PIkpO@wWvo Ba tapapEvel vepyd eKTOC Qv £xel TeBel o€
alyaon pe povo matnua tov kouptov AUDIO.

* Yrapyouv 3 dLaBéatpeg Aettoupyieg EQ:

— TYNIKH: IoootaBpiopévog Nyog kovaoAag.

— BASS BOOST: EvioyUeL to YapnAo axpo yLa Ao e Tio Eviova
umdaoa.

— IMMERSIVE: EAa@pég evioyuoeLg ata xapnAd kat ota upnAd
K yLa TTLo KaBnAwtikd ryo.

NMPOTPAMMATIZMOZ TON KOYMIMIQN
ADVANCED GAMING

1. Kpatiote matnpévo 1o Koupi
PROGRAM yia 3 beutepohemta (@).

* H pmdpa LED Ba avaBoaoprioet apyd
0€ UTAE Ypwpa, eppavifovtag ot
10 YELPLOTNPLO lval o Aettoupyia
Tpoypappatiopol (O).

2. MNatote Eva amd ta mapakatw
KOUHTIL, TO oToi0 BEAETE Vet 28]
L

avtlotolyioete o€ éva koupi Advanced &
Gaming: A, B, X, Y, L, R, ZL, ZR, Ndtnua ‘ PR
aptotepol poxhol/Matnpa Se§lod @0°
poxhou 1j Koupmi kivnang +. ONC J©)
* Hpmapa LED Ba avaBoaprivel

YPAYOPQ O€ UTTAE XpWHQL.

3. MNatfote to koupmi Advanced Gaming
(AGR 1) AGL) Trou BéAete va ekteAed
autiv t Asttoupyia.

* H pymdpa LED Ba ematpéel atnv tponyoupevn
KATAoTao g, onpatodotwvIag 6Tl 10 KOUT
Advanced Gaming £xeL TpOypapMATLOTEL.
4. Emavahdpete yia 1o koupri Advanced Gaming Tou amopével.
ZHMEIQZH:

* OLavtiototyroelg koupmiwv Advanced Gaming Ba tapapévouy
0TN PVAKN QKON KAl PETA TV AoaUVEEDN TOU YELPLOTNPLOU.

EMANA®OPA TON KOYMIIQON ADVANCED
GAMING

1. Kpatjote matnpévo 1o koupti PROGRAM yia 3 deutepoAenta.
* H pymdpa LED 6a avaBoaofrvel atyd pe umhe xpwpa,
eupavifovtag 0L TO YELPLOTAPLO Eival o€ Asttoupyia
TpoypappaATLOpOO.
2. MNatfote gite 10 AGL eite to AGR yLa va emavagepete
PEPOVWHEVA T pUBYLON KABE KOUPTILOU f) KPATAOTE TTATNHEVO
10 Kouptti PROGRAM yua 5 deutepoAerta yia va emavagepoiy
Kl ta 600 Tautoypova.
* H prdpa LED Ba emiotpedel atny ponyoupevn Katdotaoh
¢, onpatodotwvtag 0Tt 1o Koupti Advanced Gaming €yeL
emavaepoeL.

MPOAIATPA®EX XEIPIZTHPIOY

Yrodox ......ov..nn. USB-C

Atemtagn USB........... USB 2.0 (12 Mbps)

Atemagr poyhov. . ... .. 12-bit Hall Effect

Juppatotnta.......... Nintendo Switch™ 2, Nintendo Switch™ -
Movtélo OLED Nintendo Switch™

AMOOTAE .. .v..... . 149 mm M x 105 mm 1 x 62 mm B

BapoG................ 140 ¢

MPOAIATPA®EL KANQAIQN

Blopata ............. USB-A a¢ USB-C

MAKOG ..oveeve 3m

BAPOG. ...ttt 759

TAON. oo 5V

Pedpa. ..oovveenne OVOPAOTIKG pevpa Aettoupyiag 500 mA,
3 A péyLoto

ANTIMETQMIZH NPOBAHMATQN

[L0L TLG TTLO T(POOPATES ZUYVES EPWTITELG, UNLKOAOYLOULKO Kall
urtoathpLén yla ta yvijota afeaovdp PowerA, emioke@Beite
oehida PowerA.com/Support.

E1. Tati v cuveEETAL TO XELPLOTIPLO GTHV KOVGOAX
Nintendo Switch 1] Nintendo Switch™ 2 pou;

Al. BePaiw0eite 01t 10 kaAwdLo USB £xel auvdedei pe aopalela
0T0 EVOUPHATO XELpLOTIPLO Kat atr faan tou Nintendo Switch
f; tou Nintendo Switch™ 2.

A2. BePaiw0eite 01t 10 ouatnpa Nintendo Switch™ 2 1j
Nintendo Switch™ e{vat evepyoToLNPEVO Kl GUVOESEPEVO OE
eEwtepLkl) 000vN TLPLV GUVOEETE TO EVOUPATO XELPLOTHPLO.

A3. BePawwBeite ot €xel eykataotabel ato Nintendo Switch™ 2 1
oto Nintendo Switch™ 1} rtLo tpdoatn evnuépwaon
ouaTnpaToC.

Ad. EQv umtapyouv GuvoESEUEVA AKOUTTLKA, OTTOOUVOETTE Ta KAl
amoouvéEate 1o KaAwdio USB amo tn Baon tou Nintendo
Switch™ 2 ) tou Nintendo Switch™ Kat amé 1o evouppato
Xelprotrpro. EmavaAapete ta Prpata mov mapgxoviat KATw
aro v emke@ahiéa PYOMIZH.

E2. Tartidev akovw tov fyo;

Al. BeBaiwBeite 0t n pumapa LED dev eival avappévn o€ KOKKLVO
| K{TpLVO Ypwpa, T0 OTIOL0 UTIOSELKVUEL OTL 0 YOG £XEL TEDEL
o€ aiyaon oto xetpLotripLo. Edv n pmapa LED eivat avappévn
0€ KOKKWVO 1} KiTpwvo Xpwpa, matiate 600 QopEC T KOUpT
AUDIO yLa va katapynoete ) alyacn Tou fxou.

A2. BeBaiwBeite 0TL 0 f1Y0¢ TOU XeLpLOTNPiov bev £xel pUBLLOTEL
070 0%. Kpatrote matnpévo to koupmi AUDIO yLa va avgfoete
TNV £vTaon fou Tou YeLpLatnpiou.

A3. BeBaiwOeite 0L Ta akoUOTIKA AclToupyOUV. AvaTpEETe OTIC
06nyieC TTPOIOVTOC TWV AKOUGTIKWV.

Ad. BePaiwBeite 0TL £xeL ouvdeDel ££080¢ xou povo ae Eva
evalppato XeLpLatnplo, kabwg to cuatnua Nintendo Switch™
2 1} Nintendo Switch™ emutpémet povo pia €€odo rfyou.

A5. BePalwOeite 0L T0 voUppPaTO XELPLOTPLO 0 Eival
ouvdedepevo atn faon tou Nintendo Switch™ 2 tou
Nintendo Switch™ kat 6tL n pmdpa LED avaBet ataBepd
Aeuk.

A6. BeBalwOelte 0Tt T0 Puopa f)oU 3,5 MM TWV AKOUGTLKWY £XEL
ouvoeBel ataBepda atnv urodoxr fxou 3,5 mm tou
£valppPatov yelpLatnpiov.

A7. BePaiwBeite 0tLn €viaon tou fyou £xeL avénBei otnv
kovaoAa Nintendo Switch™ 2 rj Nintendo Switch™ rj atov titho
AoyLapLkoU @oaov givat duvatov.

A8. EdQv umdpyouv ouvoESEPEVE AKOUTTLKA, ATTOOUVHETTE Ta KA
amoouvééate 1o kaAwdto USB amo tn Baon tou Nintendo
Switch™ 2 1} tou Nintendo Switch™ kat amd to evouppato

E3.
Al.

A2.

A3.
E4.

A1,

ES.

Al.

E6.

Al.

E7.

Al.

A2.

10

Xewprotnpuo. EmavaAafete ta frpata mou mapexoval KATw
aro v emke@alida PYOMIZH kat PYOMIZH HXOY.

Noati 6ev Aettoupyei n suvoptAia fy To PLkpoYwvo;

BeBawwOeite ot n prapa LED dev eivar avappévn o€
TIOPTOKAAL ) KITPWVO Xpwpa, TO OTI0L0 UTIOSELKVUEL OTL TO
HLKpOYwVO EXeL teBel o€ aiyaon ato xetplotnpro. Edv
umdpa LED eivat avappévn o moptokaAi i} kitpwo ypwpa,
matiote pia @opd to koupTti AUDIO yia va katapyRoete T
alyaon Tov PLkpo@wvou.

Avatpé€te ato eyxeLpidlo Tou tithou AoyLapikou yLa va
BeBawwBeite 0Tt o TitAog AoyLoptkol umoatnpidel t
Aettoupyia cuvopthiag i tn Asttoupyia pikpogwvou. Eav
urtoatnpiletal n Aettovpyia ocuvoptAiag kat 1o PLkpo@wvo,
e\éyEre T puBpioeg fYou ato pevou tou Tithou AoyLaptko.

Avatpétte atnv Epwnon 2 yla mpdobeteg AUoELS,
Noati £ywe emavagopd twv pupicewv RYov 6To
cuotnpa Nintendo Switch™ 2;

2ta ouotipata Nintendo Switch™ 2, oL puBpiaeig fyou
emavagpépovtal 0tav amoouvoedei to xeLpLotnpLo (pe
amoouvoEan ¢ KovaoAag amo tnv tpogodoaia
QTEVEPYOTIOiNa TNG).

Noati dev Aettoupyei n dévnon, n kapepa IR, ta
XelpLotipra Kivnong ) to amiibo™;

AuTd To YetpLotrpLo dev urtootnpilet HD Rumble, kapepa IR,
XetpLotrpLa kivnong, to amiibo™ NFC ) ta LED maiktn.

Mrmopw va 6uvdEow TO XELPLOTIPLO amevBeiag atnv
KovaoAa Nintendo Switch™ 2;

Mapott dev mapéyetat kahwdlo USB-C ae USB-C, givat
duvatdv va ouvdeBei 1o xetpLatrplo otig Bupeg USB-Ctng
kovaoAag Nintendo Switch™ 2 ypnatpoTolwvtag 1o 6Lko oag
KaAwoLo USB-C ag USB-C, e@daov TtAnpol i} umtepPaiveL tig
NAEKTPLKES TIpOSLaYPAPES KaAwdiov Tov TiepthapBavovtal
0TV EVOTNTA TIPOSLAYPAPWY KAAWSIWV.

NMw¢ propw va cuvoEcW TLEPLOGOTEPA EVEUPpATA
xetprotiipta oto guotnpa Nintendo Switch™ 21
Nintendo Switch™,;

Xpnouyormotfote OAeq g dLaBéatpeg BUpeg USB-A atn Bdan
tou Nintendo Switch™ 2 1 tou Nintendo Switch™.
Xpnouyormouhote éva emionuo USB Hub f emionua
adetodotnuévo USB Hub yia va avgrocte tov aplOpo twy
dLaBéatpwv Bupwv USB.

ENIKOINQNIA/YNOZTHPIZH

Mo umtoatpLén yia ta yvrioa ageaoudp PowerA, emioke@Beite T
61e0Buvan PowerA.com/Support.

EMTYHZH
MeplopLopévn eyyunon 2 etwv: Emoke@Beite tn dtevBuvan
PowerA.com/support yLa AETTopEELEC.

[MPOZOETA NOMIKA ZTOIXEIA

© 2025 ACCO Brands. Me emupuAagn mavog Sikatwparog. H
ovopacia PowerA kat to Aoyoturo PowerA armoteholv umopLkd
ofpata g ACCO Brands.

© Nintendo. H ovopaaia Nintendo Switch €ivat epmopiko arjpa tng
Nintendo.

H ovopaaia USB-C® ivar ofjua katateBéy tou USB
Implementers Forum.

ACCO Brands USA LLC, 4 Corporate Drive, Lake Zurich, IL 60047
ACCOBRANDS.com | POWERA.com
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CONECTOR USB-C® -+------+- : R RRAREREE Cable USB-A a USB-C de 3 metros
BOtn L - oovveeeeeeees f : S RRRITRE Botén R
' ' Boton 2R ...
Palanca ......................... Botones
izquierda A/B/X/Y Boton -« oo
Cruz de AGR
Control ............................................. Pa|anCa
derecha
Boton . ° a o G ............................. Botén +
Boton de Boton
captura HOME
CONTENIDO e Solo se puede usar en modo televisor. No se puede utilizar con

e Mando con cable PowerA Advantage para Nintendo Switch™ 2
e (able USB-A a USB-C de 3 metros

COMPATIBILIDAD
« Nintendo Switch™ 2 & Nintendo Switch™ modelo OLED
+ Nintendo Switch™ ¥ Nintendo Switch™ Lite

CONFIGURACION
1. Acopla la consola Nintendo [l ©V_

Switch™ 2 o Nintendo Switch™.,

o
OO

=)
N
°Od
(=

SWITCH

2. Conecta el extremo USB-A del
cable USB a la base de Nintendo
Switch™ 2 o Nintendo Switch™.,

3. Conecta el extremo USB-C del
cable USB al mando.

4. Activa la consola Nintendo
Switch™ 2 o Nintendo Switch™

pulsando el boton POWER de la
consola.

5. La barra LED del mando se
iluminara en blanco para indicar
que estd listo para usar. Sigue
las instrucciones en pantalla
para empezar a jugar.

NOTA:

e Aseglrate de que tu Nintendo Switch™ 2 o Nintendo Switch™
tiene instalada la actualizacion mas reciente del sistema para que
la compatibilidad con los mandos con cable PowerA sea optima.
Comprueba si hay actualizaciones para tu consola Nintendo
Switch™ 2 or Nintendo Switch™ en "Configuracion de la consola
en el mend HOME.

e Asegurate de que el mando con cable PowerA Advantage para
Nintendo Switch™ 2 cuenta con el firmware mas reciente. Visita
PowerA.com/Support para conocer las posibles actualizaciones.

e £ mando no es compatible con la tecnologia de vibracion HD, la
camara infrarroja, los controles de movimiento, la tecnologia NFC
de amiibo™ o el LED de jugador.

juegos que solo funcionen con Joy-Con™ 2 o Joy-Con™.

e Se pueden conectar hasta 8 mandos a la consola Nintendo
Switch™ 2 o Nintendo Switch™ al mismo tiempo.

— La cantidad de mandos con cable que se puede conectar
dependera de cuantos puertos USB tengas disponibles en la
base de Nintendo Switch™ 2 o Nintendo Switch™,

— Los Joy-Con™ 2 0 Joy-Con™ derecho e izquierdo cuentan
como un mando cada uno. Por lo tanto, si los dos estan
emparejados con la consola, contaran como dos mandos.

e No uses el cable incluido para otro fin que no sea conectar el
mando PowerA.

e E| boton C no es compatible con las consolas Nintendo Switch™.

CONFIGURACIGN DE AUDIO

Para el audio, conecta
bien la clavija de 3,5 mm
de los auriculares a la
conexion de audio de

3,5 mm del mando.

NOTA: 1 t

e Solo algunos titulos de
software admiten la funcién de micrdfono o chat. Consulta el
manual del software para ver la compatibilidad o la informacion
técnica.

e Para evitar dafios en los oidos, comprueba que has bajado el
volumen de la consola Nintendo Switch™ 2 o Nintendo Switch™
antes de ponerte los auriculares.

¢ Una vez conectados, aumenta gradualmente el volumen de la
consola Nintendo Switch™ 2 o Nintendo Switch™ hasta que te
parezca comodo. También puedes limitar el volumen maximo de |a
consola Nintendo Switch™ 2 o Nintendo Switch™:

NINTENDO SWITCH™ 2:

— En la pantalla “Inicio”, selecciona “Configuracion de la
consola”, “Audio” y activa “Bajar el volumen maximo de los
auriculares”.

NINTENDO SWITCH™:

— En la pantalla “Inicio”, selecciona “Configuracion de la
consola”, “Consola”, “Bajar el volumen méximo de los
auriculares” y selecciona “Activar”.

e | as consolas Nintendo Switch™ 2 y Nintendo Switch™ solo
admiten una salida de audio. Cuando los auriculares estén
conectados al mando, se desactivara el audio que provenga de
cualquier otro dispositivo, incluidos aquellos que estén conectados
por HDMI. Al conectar mas de un dispositivo de audio USB, solo el
primer dispositivo conectado tendra salida de audio.

2000 aa

Botdn PROGRAM

Botén AUDIO

Boton ZL

Conector'de audio
de 3,5 mm

e Para evitar dafios en los oidos, no pongas el volumen muy alto
durante un periodo de tiempo prolongado.

CONTROLES DE AUDIO

El mando con cable PowerA Advantage
para Nintendo Switch™ 2 cuenta con
controles de audio mediante el boton de
audio situado en la parte posterior. El
boton AUDIO te permitira activary desactivar el silencio del
micréfono, del volumen general, subir/bajar el volumen y cambiar el
modo de ecualizacion. La tabla describe todos los controles de audio
disponibles y las notificaciones que proporciona el mando:

SENAL AUDITIVA

BARRA LED
Pulsacion | Activar/desac- | Naranja fijo Sonido cuando
tnica tivar silencio cuando est4 se activa o des-
del micréfono | silenciado activa el silencio
del micrdéfono
Pulsacion | Activar/desac- | Rojo fijo cuando | Pitido cuando se
doble tivar silencio esta silenciado | activa o desac-
del volumen Amarillo fijo Ejl(\allav%ll S:Linncm
cuando el micro-
fono y el volu-
men no estan
silenciados
Mantener | Aumenta el ni- | Parpadea en na- | Sonido cuando
pulsado vel de volumen | ranja cuando se | se alcanza el
aumenta el nivel | volumen maximo
de volumen
Pulsacion | Reduce el nivel | Parpadea en rojo | Sonido cuando
tnica de volumen cuando se re- se alcanza el
seguida de duce el nivel de | volumen minimo
pulsacion volumen
mantenida
Pulsacion | Cambia el modo| Sin cambios Una voz indi-
triple de ecualizacion: ca el modo de
"estandar”, ecualizacion
"refuerzo activo
de graves",
"envolvente".
NOTA:

e En las consolas Nintendo Switch™ 2, los ajustes de audio se
restableceran cuando se desconecte el mando (ya sea al
desenchufar el cable o al apagar la consola).

e En las consolas Nintendo Switch™ los ajustes de audio se
mantendran en memoria cuando se desconecte el mando (ya sea
al desenchufar el cable o al apagar la consola).

e | os ajustes del nivel de volumen se realizan en incrementos del
10 % y son independientes de los ajustes de volumen del sistema
operativo de la consola. Cada parpadeo de la barra LED indica un
incremento del 10 %.

¢ Cuando se silencia el volumen pulsando dos veces el botén AUDIO,
se silencia todo el audio entrante, incluido el del juego y el del
chat. El micrdfono seguira activo a menos que se haya silenciado
con una unica pulsacion del botén AUDIO.

e Hay 3 [nodos de ecualizacion disponibles:
— ESTANDAR: puente balanceado del audio de la consola.

— REFUERZO DE GRAVES: realza los graves para crear un sonido
mas pesado.

— ENVOLVENTE: mejoras ligeras en los graves y agudos para crear
un sonido mas envolvente.

PROGRAMACION DE LOS
BOTONES AVANZADOS DE JUEGO O

1. Mantén pulsado el boton PROGRAM
durante 3 segundos (€9).

e | a barra LED parpadeara
lentamente en azul para indicar
que el mando esta en modo de
programacion (©).

2. Pulsa uno de los siguientes botones
para asignarlo a un boton avanzado AR
de juego: A, B, X, Y, L, R, ZL, ZR, pulsador

del stick izquierdo, pulsador del stick 0@.3

derecho o cruz de control. g g g

e | a barra LED parpadeara rapidamente © ©
en azul.

3. Pulsa el boton avanzado de juego
(AGR o AGL) que quieres que realice
esa funcion.

e | a barra LED volvera a su estado anterior,
indicando que se ha programado el botén avanzado de juego.
4. Repite los mismos pasos con el otro boton avanzado de juego.
NOTA:

e | as asignaciones de los botones avanzados de juego quedaran
almacenadas en la memoria incluso después de desconectar el
mando.

RESTABLECIMIENTO DE LOS BOTONES DE CONTROL

AVANZADO DE JUEGO
1. Mantén pulsado el boton PROGRAM durante 3 segundos.

e [ a barra LED parpadeara lentamente en azul para indicar que
el mando esta en modo de programacion.

2. Pulsa AGL o AGR para restablecer por separado cada boton o
mantén pulsado el boton PROGRAM durante 5 segundos para
restablecer ambos a la vez.

e | a barra LED volverd a su estado anterior, indicando que se ha
restablecido el boton avanzado de juego.

ESPECIFICACIONES DEL MANDO

Conector ............ USB-C

Interfaz USB ......... USB 2.0 (12 Mbps)

Interfaz del stick . . . ... Efecto Hall de 12 bits

Compatibilidad. . ...... Nintendo Switch™ 2, Nintendo Switch™
modelo OLED, Nintendo Switch™

Dimensiones ......... 149 mm L x 105 mm A x 62 mm P

Peso ............... 140 ¢

ESPECIFICACIONES DEL CABLE

Conectores. ........... USB-A a USB-C

Longitud ............. 3m

Peso ................ /5g

Voltaje............... 5V

Corriente ............. 500 mA de corriente de funcionamiento

normal, 3 A méx.

RESOLUCION DE PROBLEMAS

Para consultar las preguntas frecuentes y las versiones de firmware
mas recientes y recibir ayuda técnica con tus accesorios PowerA
auténticos, visita PowerA.com/Support.

P1. ;Por qué no se conecta el mando a la consola
Nintendo Switch™ 2 o Nintendo Switch™?

R1. Comprueba que el cable USB esté bien conectado al mando con
cable y a la estacion de carga de la Nintendo Switch™ 2 o
Nintendo Switch™,

R2. Confirma que la Nintendo Switch™ 2 o Nintendo Switch™ esté
encendida y conectada a la pantalla externa antes de conectar
el mando con cable.

R3. Comprueba que tienes instalada la ultima actualizacion del
sistema en la Nintendo Switch™ 2 o Nintendo Switch™.

R4. Silos auriculares estan conectados, desconéctalos; y
desenchufa también el cable USB de la base de Nintendo
Switch™ 2 o Nintendo Switch™ y del mando con cable. Repite
los pasos que se indican en la seccion CONFIGURACION.

P2. ;Por qué no se oye el audio?

R1. Confirma que la barra LED no esta en rojo ni amarillo, lo que
indicaria que el volumen esté silenciado en el mando. Si la
barra LED esta en rojo 0 amarillo, pulsa dos veces el boton
AUDIO para desactivar el silencio del volumen.

R2. Confirma que el nivel de volumen del mando no esta al 0 %.
Mantén pulsado el botén AUDIO para aumentar el nivel de
volumen del mando.

R3. Verifica que los auriculares o los cascos funcionan. Consulta el
manual de producto de los auriculares.

R4. Confirma que solo hay un mando con cable conectado al audio,
ya que la consola Nintendo Switch™ 2 o Nintendo Switch™
solo permite una salida de audio.

R5. Comprueba que el mando con cable esta bien conectado a la
base de Nintendo Switch™ 2 o Nintendo Switch™ vy que la
barra LED esta fija en color blanco.

R6. Comprueba que el conector de 3,5 mm de los auriculares esta
bien conectado a la conexion de audio de 3,5 mm del mando
con cable.

R7.  Confirma que has subido el volumen en la consola
Nintendo Switch™ 2 o Nintendo Switch™ o en el software,
segun corresponda.

R8. Silos auriculares estan conectados, desconéctalos y
desenchufa el cable USB de la base de Nintendo Switch™ 2 o
Nintendo Switch™ y el mando con cable. Repite los pasos que
se indican en la seccion CONFIGURACION DE AUDIO.

P3. ;Por qué no funciona el chat o el microfono?

R1. Confirma que la barra LED no esta en naranja ni amarillo, lo
que indicaria que el micréfono esta silenciado en el mando.
Si la barra LED esta en naranja o amarillo, pulsa el botdn
AUDIO una vez para desactivar el silencio del micréfono.

R2. Comprueba que el software admita la funcion de chat o la de
micr6fono consultandolo en el manual del software. Si el chaty
el micréfono son compatibles, consulta el menu del software
para ver los ajustes de audio.

R3. Consulta las soluciones adicionales de la Pregunta 2.

P4,

R1.
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iPor qué se han restablecido mis ajustes de audio en la
consola Nintendo Switch™ 2?

e En las consolas Nintendo Switch™ 2, los ajustes de audio se
restableceran cuando se desconecte el mando (ya sea al
desenchufar el cable o al apagar la consola).

iPor qué no funciona la vibracidn, la camara infrarroja, los
controles de movimiento o amiiho™?

¢ £| mando no es compatible con la tecnologia de vibracion HD,
la cdmara infrarroja, los controles de movimiento, la tecnologia
NFC de amiibo™ o el LED de jugador.

jPuedo conectar directamente el mando a la consola
Nintendo Switch™ 27

Aunque no se incluye un cable USB-C a USB-C, puedes
conectar el mando a los puertos USB-C de la consola

Nintendo Switch™ 2 con tu propio cable USB-C a USB-C,
siempre que este cumpla o supere las especificaciones
eléctricas del cable, indicadas en la seccion de especificaciones
de este.

iComo puedo conectar mas mandos con cable a la consola
Nintendo Switch™ 2 o Nintendo Switch™?

Utiliza todos los puertos USB-A disponibles en la base de
Nintendo Switch™ 2 o Nintendo Switch™.

Usa un concentrador USB oficial o con licencia oficial para
aumentar la cantidad de puertos USB disponibles.

CONTACTO/ASISTENCIA TECNICA

Si necesitas ayuda con tus accesorios originales de PowerA,
visita PowerA.com/Support.

GARANTIA

Garantia limitada de dos afios: visita PowerA.com/support para
obtener mas informacion.

INFORMACION LEGAL ADICIONAL

© 2025 ACCO Brands. Todos los derechos reservados. PowerA'y el
logotipo de PowerA son marcas comerciales de ACCO Brands.

© Nintendo. Nintendo Switch es una marca comercial de Nintendo.

USB-C® es una marca registrada de USB Implementers Forum.
ACCO Brands USA LLC, 4 Corporate Drive, Lake Zurich, IL 60047
ACCOBRANDS.com | POWERA.com
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PU|Sante L .................

Levetta
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Pulsante C

Pulsante
HOME

Pulsante
Cattura

CONTENUTO

e Controller cablato PowerA Advantage per Nintendo Switch™ 2
e (Cavo da USB-A a USB-C di 3 m

COMPATIBILITA
« Nintendo Switch™ 2« Nintendo Switch™ — Modello OLED

« Nintendo Switch™ ¥ Nintendo Switch™ Lite
INSTALLAZIONE : :
1. Inserire la console Nintendo ‘ ©L - @ l'
Switch™ 2 o Nintendo Switch™ i g
nel dock. -

2. Collegare I'estremita USB-A del
cavo USB al dock per Nintendo
Switch™ 2 o Nintendo Switch™,

3. Collegare I'estremita USB-C del
cavo USB al controller.

4. Attivare la console Nintendo
Switch™ 2 o Nintendo Switch™
premendo il pulsante Power sulla
console.

5. La barra LED del controller si
illumina in bianco fisso per
indicare che e pronta per l'uso.
Seguire le istruzioni sullo
schermo per iniziare a giocare.

NOTA:

e Assicurarsi che la console Nintendo Switch™ 2 o Nintendo
Switch™ stia usando l'aggiornamento di sistema piu recente per
garantire la compatibilita ottimale con i controller cablati PowerA.
Verificare la disponibilita di aggiornamenti sulla console Nintendo
Switch™ 2 o Nintendo Switch™ accedendo a "Impostazioni di
sistema" dal menu HOME.

e Assicurarsi che il controller cablato PowerA Advantage per Nintendo
Switch™ 2 utilizzi il firmware piu recente. Verificare la
disponibilita di aggiornamenti su PowerA.com/Support.

e Questo controller non supporta: rumble HD, telecamera IR, controlli
di movimento, NFC Amiibo™ e LED lettore.

Cavo da USB-A a USB-C di 3 m

.................... Pu|8ante +

SRR RERRRREE Pulsante R
| Pulsante 2R
............. Pulsantl
NB/X/Y ulsante -l 5
AGR :

Levetta
destra

e Solo per uso in modalita TV. Non destinato all'uso con giochi che
utilizzano solo Joy-Con™ 2 o Joy-Con™,

e Alle console Nintendo Switch™ 2 e Nintendo Switch™ & possibile
collegare fino a 8 controller contemporaneamente.

- Il numero di controller cablati che possono essere collegati
dipende dal numero di porte USB disponibili sul dock di
Nintendo Switch™ 2 o Nintendo Switch™.

- | Joy-Con™ 2 0 Joy-Con™ destro e sinistro contano ognuno
come un controller. Di conseguenza, se entrambi sono accoppiati
alla console, verranno considerati come due controller distinti.

e Non utilizzare il cavo in dotazione per scopi diversi dal
collegamento del controller PowerA.

e e console Nintendo Switch™ non supportano il pulsante C.

INSTALLAZIONE AUDIO

Per l'audio, inserire
completamente la spina
da 3,5 mm delle cuffie o
degli auricolari nel jack
audio da 3,5 mm del

controller.

1]
NOTA:

e Solo alcuni software supportano il microfono o la funzione chat.
Fare riferimento al manuale del software per informazioni sulla
compatibilita o sul supporto.

e Per evitare danni all'udito, assicurarsi che il volume della console
Nintendo Switch™ 2 o Nintendo Switch™ sia abbassato prima di
indossare le cuffie o gli auricolari.

e A connessione avvenuta, alzare lentamente il volume della console
Nintendo Switch™ 2 o Nintendo Switch™ fino a un livello
confortevole. Sulle console Nintendo Switch™ 2 o Nintendo Switch™
e anche possibile impostare un limite massimo per il volume:

NINTENDO SWITCH™ 2:
- Dalla schermata "Home", selezionare "Impostazioni di sistema”,
"Audio” e quindi "Abbassa il volume massimo delle cuffie".

NINTENDO SWITCH™.
— Dalla schermata "Home", selezionare "Impostazioni di sistema”,
"Sistema”, "Abbassa il volume massimo delle cuffie”, quindi "Attivo".

e | e console Nintendo Switch™ 2 e Nintendo Switch™ supportano
solo un'uscita audio. Quando al controller sono collegati auricolari
o cuffie, l'audio di tutti gli altri dispositivi, compresi quelli collegati
via HDMI, viene disattivato. Quando si collegano piu dispositivi
audio USB, solo il primo dispositivo collegato avra un‘uscita audio.

e Per evitare danni all'udito, non tenere il volume alto per un periodo
di tempo prolungato.

Pulsante PROGRAM

Pulsante AUDIO

Pulsante ZL

.......................... Pulsante
: AGL

Presa a'udio da
3,5 mm

CONTROLLI AUDIO

Il controller cablato PowerA Advantage per
Nintendo Switch™ 2 e dotato di controlli
audio tramite il pulsante audio situato sul
retro del controller. Il pulsante AUDIO
consente di disattivare/riattivare il microfono, disattivare/riattivare il
volume, aumentare/abbassare il volume e cambiare la modalita EQ.
La tabella seguente descrive tutti i controlli audio disponibili e le
notifiche fornite dal controller:

PULSANTE INDICAZIONE
AUDIO AZIONE BARRA LED SONORA
Pressione | Disattivazione/ | Arancione fisso | Pop quando il
singola Riattivazione | se disattivato microfono viene
microfono disattivato/
riattivato
Pressione | Disattivazione/ | Rosso fisso se | Beep quando
doppia Riattivazione | disattivato il volume viene
volume Giallo fisso se d_isa’_[tivato/
microfono e nattivato
volume vengono
riattivati
Pressione | Aumento del Arancione Pop quando si
lunga livello del lampeggiante raggiunge il
(tenere volume mentre il livello | volume massimo
premuto) del volume viene
aumentato
Pressione | Abbassamento | Rosso Pop quando si
singola del livello del | lampeggiante raggiunge il
seguita da | volume mentre il livello | volume minimo
pressione del volume viene
lunga abbassato
(tenere
premuto)
Pressione | Selezione della | Nessuna La modalita di
tripla modalita di modifica equalizzazione
equalizzazione: attiva viene
"Standard", annunciata da
"Bass Boost" e una voce
"Immersiva".
NOTA:

e Sulle console Nintendo Switch™ 2, le impostazioni audio vengono
resettate quando il controller viene scollegato, sia staccando il
cavo sia spegnendo la console.

e Sulle console Nintendo Switch™ le impostazioni audio vengono
memorizzate anche se il controller viene scollegato, sia staccando
il cavo sia spegnendo la console.

e | e regolazioni del volume avvengono in incrementi del 10% e sono
indipendenti dalle impostazioni del volume del sistema operativo della
console. Ogni lampeggio della barra LED indica un incremento del 10%.

¢ Premendo due volte il tasto AUDIO, si disattiva il volume di tutto
I'audio in entrata, compreso quello del gioco e della chat. Il
microfono rimane attivo a meno che non sia stato disattivato con
una singola pressione del tasto AUDIO.

e Sono disponibili 3 modalita EQ:
— STANDARD: passaggio bilanciato dell'audio della console.

— BASS BOOST: potenzia le basse frequenze per bassi piu potenti.

— IMMERSIVA: leggeri potenziamenti delle basse e alte frequenze
Per creare un suono pit coinvolgente.

PROGRAMMAZIONE DEI PULSANTI
DI GIOCO AVANZATI

1. Tenere premuto il pulsante PROGRAM 0 ’ o @
per 3 secondi (@). ==\ 123
e [ a barra LED lampeggera

lentamente in blu, a indicare che |l
controller & in modalita di
programmazione (©).

2. Premere uno dei seguenti pulsanti da 0
assegnare a un pulsante di gioco R
avanzato: A, B, X, Y, L, R, ZL, ZR, ‘ o
Pulsante levetta sinistra, Pulsante Q“QGQ
levetta destra o Pulsantiera +. R )

e | a barra LED lampeggia
rapidamente in blu.

. Premere il pulsante di gioco avanzato
(AGR o AGL) che si desidera per
eseguire tale funzione.

e [ a barra LED tornera allo stato precedente,
a indicare che il pulsante di gioco avanzato e stato programmato.

4. Ripetere I'operazione per gli altri pulsanti di gioco avanzati.
NOTA:

e | e assegnazioni dei pulsanti di gioco avanzati restano memorizzate
anche dopo aver scollegato il controller.

w

RESET DEI PULSANTI DI GIOCO AVANZATI

1. Tenere premuto il pulsante PROGRAM per 3 secondi.

e | 3 barra LED lampeggera lentamente in blu, a indicare che |l
controller & in modalita programmazione.

2. Premere AGL o AGR per resettare individualmente ciascun
pulsante o tenere premuto il pulsante PROGRAM per 5 secondi
per resettarli entrambi contemporaneamente.

e | a barra LED tornera allo stato precedente, a indicare che il
pulsante di gioco avanzato é stato resettato.

SPECIFICHE DEL CONTROLLER

Connettore........... USB-C

Interfaccia USB . . . . . .. USB 2.0 (12 Mbps)

Interfaccia levetta . . . .. effetto Hall a 12 bit

Compatibilita......... Nintendo Switch™ 2, Nintendo Switch™ —
Modello OLED, Nintendo Switch™

Dimensioni........... 149 mm L x 105 mmW x 62 mm D

Peso ............... 140 ¢

SPECIFICHE CAVO

Connettori ............ Cavo da USB-A a USB-C
Lunghezza............ 3m

Peso ................ /5g

Tensione ............. 5V

Corrente. . ............ 500 mA corrente di esercizio normale, 3 A max

RISOLUZIONE DEI PROBLEMI

Per le domande frequenti e i firmware pit recenti e per ricevere
assistenza con gli accessori PowerA, visita PowerA.com/Support.

D1.

RL.

R2.

R3.

R4.

D2.
R1.

R2.

R3.

R4,

RO.

RO.

R7.

R8.

D3.
RL.

R2.

R3.

Perché il controller non si collega alla console Nintendo
Switch™ 2 o Nintendo Switch™?

Verifica che il cavo USB sia collegato correttamente al controller
cablato e al dock della console Nintendo Switch™ 2 o Nintendo
Switch™,

Verifica che la console Nintendo Switch™ 2 o Nintendo
Switch™ sia alimentata e collegata a un display esterno prima
di collegarla al controller cablato.

Verifica che sulla console Nintendo Switch™ 2 o Nintendo
Switch™ sia installato ['ultimo aggiornamento di sistema.

Se gli auricolari o le cuffie sono collegati, scollegali e scollega
anche il cavo USB dal dock di Nintendo Switch™ 2 o Nintendo
Switch™ e dal controller cablato. Ripeti i passaggi riportati
nella sezione INSTALLAZIONE.

Perché non si sente I'audio?

Verifica che la barra LED non sia rossa o gialla, il che
indicherebbe che il volume & disattivato sul controller. Se la
barra LED & rossa o gialla, premi due volte il pulsante AUDIO
per riattivare il volume.

Verifica che il livello del volume del controller non sia impostato
su 0%. Tieni premuto il pulsante AUDIO per aumentare il livello
del volume del controller.

Verifica che le cuffie o gli auricolari funzionino. Fai riferimento
al manuale d'uso delle cuffie o degli auricolari.

Verifica che sia collegato un solo controller cablato per I'audio
poiché Nintendo Switch™ 2 e Nintendo Switch™ consentono
solo un‘uscita audio.

Verifica che il controller cablato sia collegato al dock di
Nintendo Switch™ 2 o Nintendo Switch™ e che la barra LED
sia illuminata in bianco fisso.

Verifica che la spina da 3,5 mm delle cuffie o degli auricolari
sia saldamente collegata al jack audio da 3,5 mm del controller
cablato.

Verifica che il volume sia attivato sulla console Nintendo
Switch™ 2 o Nintendo Switch™ o nel software, se pertinente.

Se gli auricolari o le cuffie sono collegati, scollegali e scollega
anche il cavo USB dal dock di Nintendo Switch™ 2 o Nintendo
Switch™ e dal controller cablato. Ripeti i passaggi riportati
nella sezione INSTALLAZIONE e INSTALLAZIONE AUDIO.

Perché la chat o il microfono non funzionano?

Verifica che la barra LED non sia arancione o gialla, il che
indicherebbe che il microfono ¢ disattivato sul controller. Se la
barra LED & arancione o gialla, premi una volta il pulsante
AUDIO per riattivare il volume.

Verifica che il software supporti le funzioni chat o microfono
consultando il relativo manuale d'uso. Se le funzioni chat e
microfono sono supportate, controlla le impostazioni audio nel
menu del software.

Vedi le soluzioni aggiuntive riportate alla domanda 2.
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D4. Perché le mie impostazioni audio si sono resettate sulla
console Nintendo Switch™ 27

R1. Sulle console Nintendo Switch™ 2, le impostazioni audio
vengono resettate quando il controller viene scollegato, sia
staccando il cavo sia spegnendo la console.

D5. Perché la vibrazione, la telecamera IR, i controlli di
movimento o la tecnologia amiibo™ non funzionano?

R1. Questo controller non supporta: rumble HD, telecamera IR,
controlli di movimento, NFC Amiibo™ e LED lettore.

D6. Posso collegare direttamente il controller alla console
Nintendo Switch™ 2?

R1. Anche se non viene fornito un cavo USB-C to USB-C, & possibile
collegare il controller alle porte USB-C della console
Nintendo Switch™ 2 utilizzando un cavo USB-C to USB-C che
soddisfi o superi le specifiche elettriche indicate nella sezione
dedicata alle specifiche del cavo.

D7. Come posso collegare piu controller cablati alla console
Nintendo Switch™ 2 o Nintendo Switch™?

R1. Utilizza tutte le porte USB-A disponibili sul dock di
Nintendo Switch™ 2 o Nintendo Switch™,

R2. Utilizza un hub USB ufficiale o un hub USB con licenza ufficiale
per espandere il numero di porte USB disponibili.

CONTATTI/ASSISTENZA

Per richiedere assistenza per i tuoi accessori PowerA originali,
visita la pagina PowerA.com/Support.

GARANZIA

Garanzia limitata di 2 anni: visita PowerA.com/support per ulteriori
dettagli.

INFORMAZIONI LEGALI

© 2025 ACCO Brands. Tutti i diritti riservati. PowerA e il logo PowerA
sono marchi registrati di ACCO Brands.

© Nintendo. Nintendo Switch & un marchio registrato di Nintendo.
USB-C® & un marchio registrato dell'USB Implementers Forum.
ACCO Brands USA LLC, 4 Corporate Drive, Lake Zurich, IL 60047
ACCOBRANDS.com | POWERA.com
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LIETUVIY

USB-C® jungtis --------- : R 3 m laidas su USB-A ir USB-C jungtimis

L mygtukas ...............

KaII’IOjI ............

svirtis

+ Valdymo

kryiiukas .......................
- mygtukas -

Vaizdo mygtukas HOME
fiksavimo mygtukas
mygtukas

TURINYS

,PowerA Advantage” laidinis valdiklis konsolei , Nintendo
Switch™ 2*

e 3 mlaidas su USB-A ir USB-C jungtimis

SUDERINAMUMAS
+ Nintendo Switch™ 2*
+ Nintendo Switch™*

« Nintendo Switch™* — OLED modelis
® Nintendo Switch™ Lite*

SARANKA : :
1. Jstatykite ,Nintendo Switch™ 2 l ©L o v [
arba , Nintendo Switch™* " g

konsole j stova.

2. Prijunkite laido USB-A jungtj prie
,Nintendo Switch™ 2* arba
JNintendo Switch™* stovo.

3. Prijunkite laido USB-C jungtj prie
laidinio valdiklio.

4. Pazadinkite konsole ,Nintendo
Switch™ 2* arba , Nintendo
Switch™* paspausdami
konsolés maitinimo mygtuka.

5. Valdiklio LED juosta pradés
nepertraukiamai Sviesti baltai,
nurodydama, kad jis paruoStas
naudoti. Vadovaukités
nurodymais ekrane, kad
pradétuméte Zaisti.

PASTABA.

e Pasirupinkite, kad sistemoje , Nintendo Switch™ 2 arba
,Nintendo Switch™* bity jdiegtas naujausias sistemos
atnaujinimas, kad ji buty optimaliai suderinama su ,,PowerA®
laidiniais valdikliais. Patikrinkite, ar yra sistemos , Nintendo
Switch™ 2“ arba ,Nintendo Switch™* atnaujinimy, naudodami
parinkt] ,,System Settings™ (sistemos parametrai) pagrindiniame
meniu.

e Patikrinkite, ar jusy ,,PowerA Advantage” laidinis valdiklis, skirtas
,Nintendo Switch™ 2 naudoja naujausia programine-aparatine
jranga. Svetainéje PowerA.com/Support patikrinkite, ar yra
galimy atnaujinimy.

Mygtukas PROGRAM (programavimas)'

................ R mygtukas
: ZR mygtukas

............. A/B/X/Y
mygtukai AGR  oooofl
mygtukas
..................... Deéln |OJ|
svirtis
...................... + myg’[ukas

LED juosta

e Sis valdiklis nepalaiko HD vibracijos, IR kameros, valdymo
judesiais, ,,amiibo™* NFC ir Zaidéjo LED.

e Skirta naudoti tik TV reZzimu. Neskirta naudoti tik , Joy-Con™ 2°
arba , Joy-Con™" Zaidimams.

e Prie sistemos ,Nintendo Switch™ 2“ arba , Nintendo Switch™*
vienu metu galima prijungti iki 8 valdikliy.
— Galima prijungti tiek laidiniy valdikliy, kiek laisvy USB prievady
yra ,Nintendo Switch™ 2“ arba , Nintendo Switch™ stove.
— DeSinysis ir kairysis ,,Joy-Con™ 2* arba , Joy-Con™* taip pat
laikomi valdikliais. Dél to juos susiejus su konsole, jie
jskaiCiuojami, kaip du valdikliai.

MYGTUKAS
AUDIO
(GARSAS)

ausiniy lizdas

GARSO VALDYMAS

PowerA Advantage” laidinio valdiklis,
skirtas ,Nintendo Switch™ 2 turi garso
reguliavimo mygtuka valdiklio galinéje
dalyje. Mygtukas AUDIO suteikia galimybe
nutildyti / iSjungti mikrofono nutildyma,
nutildyti / iSjungti nutildyma, sumazinti / padidinti garsuma ir keisti
EQ rezima. Lenteléje nurodyti visos valdiklio suteikiamos garso
nuostatos ir praneSimai:

VEIKSMAS

LED JUOSTA

‘Mygtukas AUDIO (garsas)

ZL mygtukas

........ AGL

mygtukas

GARSINIS

SIGNALAS

e Pridedama laida naudokite tik prijungti ,,PowerA” valdikliui. Vienas pa- | Nutildyti / Nutildzius pa- Spragteljimas,
e Nintendo Switch™* sistemos nepalaiko mygtuko C. spaudimas | iSjungti mikro- | stoviai SvieCia | kai mikrofonas
fono nutildyma | oranzine spalva | nutildomas /
GARSO SARANKA ISjungiamas
Kad girdétysi garsas, iki nutildomas
galo jstatykite 3,5 mm Du pa- Nutildyti / NutildZius pa- Pypteléjimas,
ausiniy kistuka j valdiklio spaudimai | iSjungti nutil- | stoviai SvieCia _rlvqtildqma/
. dyma raudona spalva | iSjungiamas
3,9 mm garso lizda. autildvmas
PASTABA. Jei vienu metu !
_ . ) S nutildomas ir
* Mikrofono arba pokalbiy funkcija palaiko tik kai kurie Zaidimai. garsas ir mikro-
Suderinamumas nurodytas Zaidimo instrukcijose. fonas, SvieCia
* Kad nepazeistuméte klausos, prie$ uzsidédami ausines, sumazinkite geltonai
sistemos ,Nintendo Switch™ 2* arba ,,Nintendo Switch™"* garsuma. Laikymas | Padidina gar- | Didinant gar- Spragteli, kai
® Prijunge, po truputj didinkite sistemos ,,Nintendo Switch™ 2* arba nuspaudus | suma Suma, mirksi pasickiamas
. T o o oranzine spalva | maksimalus
,Nintendo Switch™* garsuma iki jums malonaus lygio. Taip pat
) L . . o . ) garsumas
galite apriboti maksimaly garsuma sistemoje ,Nintendo Switch™ 2 : . . —
arba . Nintendo Switch™* V|ena§ pa- | Sumazina gar- Mazman’g gar- Sprggt_eh, kal
o spaudimas | sumg sumg, mirksi pasiekiamas
»NINTENDO SWITCH™ 2% Ir latkymas raudona spalva | minimalus gar-
— Pagrindiniame ekrane pasirinkite ,,System Settings“ (sistemos nuspaudus sumas
nustatymai), ,,Audio” (garsumas) ir jjunkite ,,Lower Max Trys pa- Pakeitia EQ Nesikeitia ljungtas EQ rezi-
Headphone Volume™ (sumazinti maksimaly ausiniy garsuma). spaudimai | reZima: , Stan- mas jvardijamas
»NINTENDO SWITCH™*; dard", ,Bass balsu
— Pagrindiniame ekrane pasirinkite ,System Settings” (sistemos Boost™ ir )
nustatymai), , System“ (sistema), , Lower Max Headphone »Immersive’.
Volume" (sumazinti maksimaly ausiniy garsuma) ir pasirinkite PASTABA.

,0n“ (jjungta).

e Nintendo Switch™ 2* arba , Nintendo Switch™* palaiko tik viena
garso iSéjima. Prie valdiklio prijungus ausines, visy kity jrenginiy
garsas, jskaitant HDMI laidy prijungtus jrenginius, bus iSjungtas.
Prijungus daugiau nei vieng USB garso Saltinj, tik garsas girdésis
tik pirmajame prijungtame jrenginyje.

naujo.

o Nesiklausykite labai garsiai ilgesnj laika, antraip galite pazeisti
klausa.

e Kai valdiklis atjungiamas (atjungiant laida arba iSjungiant konsole),
sistemos ,Nintendo Switch™ 2 garsumo nuostatos nustatomos i$

e Kai valdiklis atjungiamas (atjungiant laida arba iSjungiant konsole),
sistemos ,,Nintendo Switch™* garsumo nuostatos jsimenamos.
e Garsumas reguliuojamas 10 % Zingsniais ir priklauso nuo konsolés

0S garsumo nustatymy. Kiekvienas LED juostos mirksnis nurodo
10 % pokytj.

e Kai garsumas nutildomas dukart paspaudus mygtuka AUDIO,

jeinantis garsas, jskaitant zaidima ir pokalbius, nutildomas.
Mikrofonas veiks toliau, nebent jis buvo nutildytas vienu mygtuko
AUDIO paspaudimu.

e (Galimi 3 EQ reZimai:

PAPILDOMY ZAIDIMY MYGTUKY
PROGRAMAVIMAS
1.

4.

. Paspauskite papildoma Zaidimo mygtuka

— STANDARD: subalansuotas konsolés garso lygis.

— BASS BOOST: paryskina zema daznj, kad garsas buty sodresnis.

— IMMERSIVE: Siek tiek parySkina Zema ir auk$ta daznj, kad
garsas buty labiau jtraukiantis.

Nuspauskite ir laikykite mygtuka
PROGRAM 3 sekundes (€9).

e | ED juosta retai mirksés mélynai,
nurodydama, kad valdiklis veikia
programavimo rezimu (@),

Paspauskite viena is Siy mygtuky, kurj 26
norite priskirti papildomam Zaidimo R
mygtukui: A, B, X, Y, L, R, ZL, ZR, (X)
Kairiosios svirties paspaudima, g“eeg
deSiniosios svirties paspaudima + & 4 &

valdymo kryZiuka.

e | ED juosta pradés daznai mirkseéti
mélynai.

(AGR arba AGL), kuriam norite priskirti

Sia funkcija.

e | ED juosta sugrjS ] ankstesne busena, nurodydama, kad
papildomas Zaidimo mygtukas uzprogramuotas.

Veiksmus pakartokite kitam papildomam Zaidimo mygtukui.

PASTABA:
e Papildomiems Zaidimo mygtukams priskirtos funkcijos bus

saugomos atmintyje net atjungus valdiklj.

PAPILDOMY ZAIDIMO MYGTUKU NUSTATYMAS IS
NAUJO
1. Nuspauskite ir laikykite mygtuka PROGRAM 3 sekundes.

e | ED juosta retai mirksés mélynai, nurodydama, kad valdiklis
veikia programavimo rezimu.

Paspauskite AGL arba AGR, kad atkurtuméte po viena mygtuka

arba nuspauskite ir palaikykite mygtuka PROGRAM 5 sekundes,

kad atkurtuméte abu mygtukus vienu metu.

o LED juosta sugrjS j ankstesne busena, nurodydama, kad
papildomas Zaidimo mygtukas nustatytas i$ naujo.

VALDIKLIO SPECIFIKACLJIA

Jungtis. ............. USB-C

USB sasaja .......... USB 2.0 (12 Mbps)

Svir€iy sasaja ........ 12 bity ,,Hall Effect”

Suderinamumas. . . . ... Nintendo Switch™ 2 Nintendo Switch™*
— OLED modelis, ,Nintendo Switch™*

Matmenys ........... 149 mm | x 105 mmP x 62 mm G

Svoris ... 140 g

LAIDO SPECIFIKACIJOS

Jungtys ... USB-A ir USB-C

lgis................. 3m

Svoris ... /5g

Jtampa............... 5V

SIOVE . .o jprastiné srové 500 mA, maks. 3 A

TRIKEIY SALINIMAS

Naujausius DUK, programine-aparating jranga ir originaliems
,PowerA” priedams skirta palaikyma rasite PowerA.com/Support.

1K.

1A

2 A

3 A

Ad.

2 K.
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3 A

Ad.
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A7.

AS.

3 K.
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2 A
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4 K.

1A

2 K.

1A

6 K.
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Kodel valdiklis neprisijungia prie sistemos
»Nintendo Switch™ 2“ arba ,,Nintendo Switch™*?

Patikrinkite, ar USB laidas tvirtai prijungtas prie laidinio valdiklio
ir ,Nintendo Switch™ 2* arba , Nintendo Switch™* stovo.

Pries prijungdami laidinj valdiklj, patikrinkite, ar sistemos
,Nintendo Switch™ 2 arba , Nintendo Switch™* konsolé yra
jjungta ir prijungta prie iSorinio ekrano.

Patikrinkite, ar jusy , Nintendo Switch™ 2“ arba , Nintendo
Switch™* konsoléje jdiegtas naujausias sistemos atnaujinimas.
Jei prijungtos ausinés, atjunkite jas ir USB laida nuo

Nintendo Switch™ 2“ arba , Nintendo Switch™* stovo ir laidinio
valdiklio. Pakartokite skyriuje SARANKA nurodytus veiksmus.

Kodel nesigirdi garso?

Patikrinkite, ar LED juosta neSviecia raudonai arba geltonai, nes
tai reikSty, kad garsumas nutildytas valdikliu. Jei LED juosta
SvieCia raudonai, dukart paspauskite mygtuka AUDIO, kad
ISjungtuméte nutildyma.

Patikrinkite, ar valdiklio garsumas yra didesnis nei 0 %.
Palaikykite nuspausta mygtuka AUDIO, kad padidintuméte
valdiklio garsuma.

Patikrinkite, ar ausinés veikia. Zr. ausiniy naudotojo vadova.
Patikrinkite, ar garsas prijungtas tik prie vieno laidinio valdiklio,
nes , Nintendo Switch™ 2“ arba , Nintendo Switch™* leidzia
naudoti tik vieng garso iSéjima.

Patikrinkite laidinis valdiklis prijungtas prie ,Nintendo Switch™ 2*

arba ,Nintendo Switch™* stovo ir LED juosta pastoviai Sviecia
baltai.

Patikrinkite, ar ausiniy 3,5 mm kiStukas tvirtai prijungtas prie
laidinio valdiklio 3,5 mm garso lizdo.

Patikrinkite, ar garsas néra nutildytas , Nintendo Switch™ 2*
arba ,Nintendo Switch™* konsoléje arba Zaidime, jei jame yra
toks nustatymas.

Jei prijungtos ausinés, atjunkite jas ir USB laida nuo
,Nintendo Switch™ 2“ arba , Nintendo Switch™* stovo ir
laidinio valdiklio. Pakartokite skyriuje SARANKA ir GARSO
SARANKA nurodytus veiksmus.

Kodél neveikia pokalbis arba mikrofonas?

Patikrinkite, ar LED juosta neSvieCia oranzine arba geltona
spalva, nes tai reikSty, kad mikrofonas nutildytas valdikliu. Jei
LED juosta SvieCia oranZine spalva, vienakart paspauskite
mygtuka AUDIO, kad iSjungtuméte mikrofona.

Patikrinkite, ar zaidimas palaiko pokalbio funkcija arba
mikrofona, atitinkamo Zaidimo instrukcijose. Jei pokalbis arba
mikrofonas palaikomi, patikrinkite garso nustatymus Zaidimo
meniu.

Papildomy sprendimy rasite 2 klausime.

Kodel dingo mano ,,Nintendo Switch™ 2“ sistemos garso
nustatymai?

Kai valdiklis atjungiamas (atjungiant laida arba iSjungiant
konsole), sistemos ,Nintendo Switch™ 2 garsumo nuostatos
nustatomos i$ nauijo.

Kodél neveikia vibracija, IR kamera, valdymas judesiais
arba ,,amiiho™*?

Sis valdiklis nepalaiko HD vibracijos, IR kameros, valdymo
judesiais, ,,amiibo™* NFC ir Zaidéjo LED.

Ar galiu tiesiogiai prijungti valdiklj prie konsolés
,Nintendo Switch™ 2“?

Nors USB-C ir USB-C laidas nepridedamas, valdiklj galima
prijungti prie konsolés ,Nintendo Switch™ 2“ USB-C prievady,
naudojant USB-C ir USB-C laidg, kuris atitinka arba virsija
laido specifikacijy skyriuje nurodytus duomenis.

1 K. Kaip prijungti daugiau laidiniy valdikliy prie sistemos
»Nintendo Switch™ 2“ arba ,,Nintendo Switch™*“?

1 A. Junkite prie visy laisvy ,Nintendo Switch™ 2 arba
,Nintendo Switch™* stovo prievady.

2 A. Naudokite oficialy USB Sakotuva arba oficialiai licencijuota USB
Sakotuva, kad padidintuméte laisvy USB prievady skaiciy.

KONTAKTAS / PALAIKYMAS

Originaliems ,,PowerA” priedams skirta palaikyma rasite
PowerA.com/Support.

GARANTLIA

2 mety ribotoji garantija: iSsamesnés informacijos rasite svetainéje
PowerA.com/support.

PAPILDOMA TEISINE INFORMACIJA

© ,,2025 ACCO Brands". Visos teisés saugomos. ,,PowerA“ ir
,PowerA“ logotipas yra ,,ACCO Brands* prekiy Zenklai.

© ,Nintendo®. ,Nintendo Switch“ yra registruotasis ,Nintendo“
prekiy Zenklas.

USB-C® yra registruotasis ,,USB Implementers Forum“ prekiy
Zenklas.

,ACCO Brands USA LLC*, 4 Corporate Drive, Lake Zurich, IL 60047
ACCOBRANDS.com | POWERA.com


http://PowerA.com/Support
http://PowerA.com/Support
http://PowerA.com/Support
http://powera.com/support
http://accobrands.com
http://powera.com

MAGYAR

L gomb ...................
Bal kar ............
+irdnygomb
- gomb ..............................
Felvétel KEZDOLAP
gomb gomb
TARTALOM

e PowerA Advantage vezetékes vezérl6 Nintendo Switch™ 2 konzolhoz
e 3 m USB-A— USB-C kabel

KOMPATIBILITAS
« Nintendo Switch™ 2 & Nintendo Switch™ — QLED
+ Nintendo Switch™ ¥ Nintendo Switch™ Lite

BEALLITAS
1. Dokkold a Nintendo Switch™ 2 ‘ ©V_

vagy Nintendo Switch™ konzolt.

o
OO

®®®
=)
N
[XC) @ o
(=

SWITCH

2. Dugd be az USB-kabel USB-A
végét a Nintendo Switch™ 2 vagy
Nintendo Switch™ dokkol6jaba.

3. Dugd be az USB-kabel USB-C
végét a vezérlobe.

4. Ebreszd fel a Nintendo Switch™ 2
vagy Nintendo Switch™ konzolt a
konzolon 1év( tapellatas gombbal.

5. Avezérlon talalhato LED-sav
folyamatos fehér fénnyel vilagit,
jelezve, hogy most mar
hasznalatra kész. Kovesd a
képernyon megjelend utasitasokat
a jaték megkezdéséhez.

MEGJEGYZES:

o A PowerA vezetékes vezérlokkel valo optimalis kompatibilitas
érdekében gy6zddj meg rola, hogy a Nintendo Switch™ 2 vagy
Nintendo Switch™ rendszered a legfrissebb rendszerfrissitést
hasznalja. Ellendrizd a fémenii , Rendszerbeallitasok” meniipontjan
keresztill, hogy nincs-e frissités a Nintendo Switch™ 2 vagy
Nintendo Switch™ rendszeredhez.

o Kérjiik, gyozGd) meg rola, hogy a Nintendo Switch™ 2 konzolhoz
hasznalhat PowerA Advantage vezetékes vezérlod a legfrissebb
firmware-verziot hasznalja. Nézd meg a PowerA.com/Support
oldalon, hogy vannak-e frissitések.

e £7 a vezérl6 nem tamogatja a HD rumble rezgést, az IR-kameréat, a
mozgasvezérlést, az amiibo NFC-t vagy a jatékos LED-eket.

..................... R gomb
[Rgomb
............. A/B/X/Y
gombok AGR ol f
gomb
..................... JObb kar
...................... + gomb

e Csak tévé madban vald hasznalatra. Nem hasznalhato csak Joy-
Con™ 2 vagy Joy-Con™ vezérldkre tervezett jatékokkal.

e A Nintendo Switch™ 2 vagy Nintendo Switch™ rendszerhez
egyszerre legfeljebb 8 vezérld csatlakoztathato.

— A csatlakoztathato vezetékes vezérlok szama a
Nintendo Switch™ 2 vagy a Nintendo Switch™ dokkol
elérhetd USB-portjainak szamatol fligg.

— A jobb és bal Joy-Con™ 2, illetve Joy-Con™ Kiilén-kiilon
egy-egy vezérlonek szamitanak. Tehat, ha mindkett6
csatlakoztatva van a konzolhoz, az két vezérl6nek szamit.

¢ Ne hasznald a mellékelt kabelt mas célra, mint a PowerA vezérld
csatlakoztatasara.

e A C gomb nem tamogatott a Nintendo Switch™ rendszereken.

HANGBEALLITAS

A hang érdekében dugd
be teljesen a fejhallgatdd
vagy headseted 3,5 mm-
es csatlakozojat a vezérld
3,5 mm-es
audiokimenetébe.

MEGJEGYZES:

e Csak néhany alkalmazas tamogatja a mikrofon vagy a csevegés
hasznalatat. A kompatibilitassal és tamogatassal kapcsolatban
tekintsd meg az adott alkalmazas atmutatojat.

e A hallaskarosodas megeldzése érdekében csokkentsd a hangerdt a
Nintendo Switch™ 2 vagy Nintendo Switch™ rendszeren, miel6tt
felvennéd a fejhallgatodat vagy headsetedet.

e (Csatlakoztatas utan lassan emeld a hanger6t a Nintendo Switch™
2 vagy Nintendo Switch™ rendszeren egy kényelmes szintre.
A Nintendo Switch™ 2 vagy Nintendo Switch™ rendszeren
korlatozhatod is a maximalis hangerdt:

NINTENDO SWITCH™ 2.

— A ,Kezd6lap” képernydjén valaszd a ,Rendszerbeallitasok”,
majd az ,,Audio” meniipontot, és kapcsold be a ,Fejhallgatd
max. hangerejének csokkentése” funkciot.

NINTENDO SWITCH™.

— A, Kezd6lap” képernydjén valaszd a , Rendszerbeallitasok”,
,Rendszer”, majd a , Fejhallgaté max. hangerejének
csokkentése” lehetdséget, és allitsd ,,Be” értékre.

e A Nintendo Switch™ 2 vagy Nintendo Switch™ csak egy
audiokimenetet tamogat. Ha fejhallgatd vagy headset csatlakozik a
vezérlohoz, a hang minden mas eszkozon, beleértve a HDMI-
kabellel csatlakoztatott eszkozoket is, le lesz tiltva. Egynél tobb
USB-audioeszkoz csatlakoztatasakor csak az elsé csatlakoztatott
eszkoz hasznalhatja a hangkimenetet.

PROGRAM gomb

AUDIO gomb

)

audiocsatlakozd

e A hallaskarosodas elkertilése érdekében ne hasznalj huzamosabb
ideig magas hangerobeallitasokat.

HANGVEZERLOK

A Nintendo Switch™ 2 konzolhoz késziilt
PowerA Advantage vezetékes vezérlo az

audio gombon

keresztiil kinal

hangvezérlési lehetGséget, amely a vezérlo
hatoldalan talalhatd. Az AUDIO gombbal elnémithatod a mikrofont
vagy feloldhatod a némitasat, elnémithatod a hangerdt vagy
feloldhatod a némitasat, novelheted vagy csékkentheted a hanger6t,
valamint vélthatsz az EQ-mddok kozott. A tablazat az dsszes elérhet6

hangvezérlGt és a vezérld altal adott értesitéseket ismerteti:

MUVELET LED-SAV HANGJELZES
Egyszeri A mikrofon Folyamatos na- | Pukkanas a mik-
megnyo- | némitasa/né- | rancssarga fény | rofon némitasa-
mas mitas feloldasa | némitaskor kor/a némitasa
feloldasakor
Kétszeri A hanger6 Folyamatos piros | Csipogas a han-
megnyo- | némitasa/né- | fény némitaskor | gerd némitasa-
mas mitas feloldasa Folyamatos sr- ?é)lro/ladgggz(l(’)[rasa
ga fény a mikro-
fon és a hanger6
némitasanak
feloldasakor
Nyomva Hanger6 nove- | Villogd narancs- | Pukkanas a ma-
tartas lése sarga fény a han- | ximalis hangerd
ger6 novelésekor | elérésekor
Egyszeri Hanger6 csok- | Villog6 piros fény | Pukkanas a mi-
megnyo- | kentése a hanger6 csok- | nimalis hangerd
mas, majd kentésekor elérésekor
nyomva
tartas
Haromszori | EQ-mddok md- | Nincs mddositas | Hangutasita-
megnyo- dositasa: ,Stan- sok az EQ-mad
mas dard”, ,Basz- aktivalasahoz
szuskiemelés”,
Lmmerziv”.
MEGJEGYZES:

e Nintendo Switch™ 2 rendszereken a hangbeallitasok visszaallnak,
amikor a vezérl6t levalasztjak (kabel kihuzasa vagy a konzol
kikapcsolasa).

e Nintendo Switch™ esetén a hangbeallitasokat megjegyzi a
rendszer, amikor a vezérlot levalasztjak (kabel kihizasa vagy a
konzol kikapcsolasa).

e A hanger6 szintjének beallitasa 10%-os [épésekben torténik, és

fliggetlen a konzol operacios rendszerének hangeré-szabalyozasatol.

A LED-sav minden egyes villanasa 10%-0s novekedést jelez.

e Ha az AUDIO gombot kétszer megnyomod a némitashoz, az dsszes
bejové hang — beleértve a jaték- és csevegbhangokat is — elnémul.
A mikrofon tovabbra is aktiv marad, hacsak nem némitottad le az
AUDIO gomb egyszeri megnyomasaval.

e 3 EQ-mad all rendelkezésre:

— STANDARD: Kiegyensulyozott jeltovabbitas a konzol hangkimenetéhez.

— BASSZUSKIEMELES: Felerdsiti a mély hangokat, hogy
erGteljesebb basszushatast érjen el.

— IMMERZIV: Enyhén felerésiti a mély és magas hangokat, hogy
még magaval ragadobb hangzast biztositson.

A SPECIALIS JATEKGOMBOK
PROGRAMOZASA

1. Nyomd meg 3 masodpercig a
PROGRAM gombot (€9).

e A LED-sav lassan kéken villogni
kezd, jelezve, hogy a vezérld
programozasi madban van (©).

2. Nyomd meg az alabbi gombok kozil 2r)
azt, amelyet egy Specilis R
jatékgombhoz szeretnél hozzarendelni: 0“9
A B, X, Y, L R, ZL, bal kar @00
megnyomasa/jobb kar megnyomasa ORI

vagy +iranygomb.
e A LED-sav gyorsan kéken kezd
villogni.
3. Nyomd meg azt a Specialis

jatékgombot (AGR vagy AGL), amelyet
az adott funkcidhoz kivansz hasznalni.

e A LED-sav visszatér az el6z6 allapotaba,
jelezve, hogy a Specialis jatékgomb be lett programozva.

4. |smételd meg az eljarast a masik Specialis jatékgombbal.
MEGJEGYZES:

e A Specialis jatékgombok hozzarendeléseit a vezérld levalasztasa
utan is megérzi a rendszer.

A SPECIALIS JATEKGOMBOK VISSZAALLITASA

1. Tartsd lenyomva a PROGRAM gombot 3 masodpercig.

e A LED-sav lassan kéken villogni kezd, jelezve, hogy a vezérlo
programozasi modban van.

2. Nyomd meg az AGL vagy AGR gombot az egyenként torténd
visszaallitasukhoz, vagy tartsd lenyomva a PROGRAM gombot
5 masodpercig a két gomb egyideji visszaallitasahoz.
e A LED-sav visszatér az el6z6 allapotaba, jelezve, hogy a
Specialis jatékgomb vissza lett allitva.

VEZERLOSPECIFIKACIOK

Csatlakozo........... USB-C

USB-csatold. . ... ..... USB 2.0 (12 Mbps)

Kar csatoldja......... 12 bites Hall-érzékeld

Kompatibilitas .. ...... Nintendo Switch™ 2, Nintendo Switch™ —
OLED, Nintendo Switch™

Méretek . ............ 149 mm H x 105 mm Sz x 62 mm M

Saly. ..o 140 ¢

KABELSPECIFIKACIOK

Csatlakozok........... USB-A — USB-C

Hossz................ 3m

Saly. ........... ... /5g

Feszilltség . ........... 5V

Aramerdsség .......... 500 mA normal iizemi aramer6sség, max. 3 A

HIBAELHARITAS

A legljabb gyakori kérdésekért és valaszokért, firmware-ért és az
eredeti PowerA tartozékokkal kapcsolatos tamogatasért latogass el a
PowerA.com/Support cimre.

1. k.:Miért nem csatlakozik a vezérlom a Nintendo Switch™ 2
vagy Nintendo Switch™ konzolhoz?

1. v.: Gy6zGdj meg rola, hogy a USB-kabel megfeleléen csatlakozik a
vezetékes vezérlohoz és a Nintendo Switch™ 2 vagy a Nintendo
Switch™ dokkoldhoz.

2. v.: Gy6zGdj meg rola, hogy a Nintendo Switch™ 2 vagy
Nintendo Switch™ rendszer be van kapcsolva, és csatlakozik
egy kiilsé kijelz6hoz, miel6tt csatlakoztatod a vezetékes vezérlot.

3. v.: Gy6z6dj meg rola, hogy a Nintendo Switch™ 2 vagy
Nintendo Switch™ rendszereden a legfrissebb rendszerfrissités
van telepitve.

4. v.: Ha fejhallgatd vagy headset van csatlakoztatva, hazd ki 6ket,
majd valaszd le az USB-kabelt a Nintendo Switch™ 2 vagy
Nintendo Switch™ dokkolordl és a vezetékes vezérl6rdl.
Ismételd meg a BEALLITAS részen leirt I6péseket.

2. k.:Miért nem hallhato hang?

1. v.: Gy6zGdj meg rola, hogy a LED-sav szine nem piros vagy sarga,
mert ez azt jelentené, hogy a hangerd le van némitva a
vezérlon. Ha a LED-sav piros vagy sarga, nyomd meg kétszer az
AUDIO gombot a hangerd némitasanak feloldaséahoz.

2. v.: Gy6z6dj meg rola, hogy a vezérld hangerdszintje nincs 0%-ra
allitva. Tartsd lenyomva az AUDIO gombot a vezérld
hangerdszintjének noveléséhez.

3. v.: Gy6z6dj meg rdla, hogy a fejhallgatd vagy headset megfelelGen
mikadik. Kérjiik, olvasd el a fejhallgatd vagy headset hasznélati
utmutatojat.

4. v.: Gy6zddj meg rola, hogy csak egy vezetékes vezérl§ van
csatlakoztatva hangkimenethez, mivel a Nintendo Switch™ 2
vagy Nintendo Switch™ rendszer csak egy hangkimenetet
tamogat egyszerre.

5. v.: Gy6zddj meg rdla, hogy a vezetékes vezérldd csatlakoztatva van
a Nintendo Switch™ 2 vagy a Nintendo Switch™ dokkol6hoz,
és a LED-sav folyamatos fehér fényt mutat.

6. v.: Gy6zddj meg rdla, hogy a fejhallgatd vagy headset 3,5 mm-es
csatlakozoja megfelelden csatlakozik a vezetékes vezérlé
3,5 mm-es audiocsatlakozojahoz.

7. v.: Gy6zGdj meg rola, hogy a hangeré megfeleloen van beallitva a
Nintendo Switch™ 2 vagy Nintendo Switch™ konzolon, illetve
az adott szoftverben, ha van ilyen beallitas.

8. v.: Ha fejhallgatd vagy headset van csatlakoztatva, hazd ki 6ket,
majd valaszd le az USB-kabelt a Nintendo Switch™ 2 vagy
Nintendo Switch™ dokkolordl és a vezetékes vezérl6rdl.
Ismételd meg a BEALLITAS és HANGBEALLITAS részen leirt
lépéseket.

3. k.:Miért nem miikodik a csevegés vagy a mikrofon?

1. v.: Gy6zddj meg rdla, hogy a LED-sév szine nem narancssarga vagy
sarga, mert ez azt jelentené, hogy a mikrofon le van némitva a
vezérlon. Ha a LED-sav narancssarga vagy sarga, nyomd meg
egyszer az AUDIO gombot a mikrofon némitasanak feloldasahoz.

2. v.: Gy6z6dj meg rola, hogy az adott alkalmazas tamogatja a
csevegést és a mikrofon hasznalatat. Ehhez olvasd el az adott
alkalmazas Utmutatojat. Ha a csevegés és a mikrofon
hasznalata engedélyezett, akkor ellenorizd az adott alkalmazas
hangbeallitasait.

3. v.: Tekintsd meg a tovabbi megoldasokat a 2. kérdésnél.

4. k.:Miert alltak vissza a hangheallitasaim a Nintendo Switch™ 2
rendszeren?

1. v.: Nintendo Switch™ 2 rendszereken a hangbeallitasok
visszaallnak, amikor a vezérl6t levalasztjak (kabel kihuzasa
vagy a konzol kikapcsolasa).

9. k.:Miért nem miikodik a rezgés, az IR-kamera, a
mozgasvezerlés vagy az amiiho™?

1. v.: Ez a vezérld nem tamogatja a HD Rumble rezgést, az
IR-kamerat, a mozgasvezérlést, az amiibo NFC-t vagy a jatékos
LED-eket.

6. k.:Csatlakoztathatom kozvetleniil a vezérlomet a
Nintendo Switch™ 2 konzolhoz?

1. v.: Bar az USB-C—USB-C kabel nem tartozék, a vezérlot
csatlakoztathatod a Nintendo Switch™ 2 konzol USB-C
portjaihoz egy sajat, a kabelspecifikaciok szakaszban megadott

elektromos kévetelményeknek megfeleld vagy azokat meghalado
USB-C—USB-C kébel segitségével.

1. k.:Hogyan csatlakoztathatok tobb vezetékes vezérldt a
Nintendo Switch™ 2 vagy Nintendo Switch™ rendszerhez?

1. v.: Hasznald fel a Nintendo Switch™ 2 vagy Nintendo Switch™
dokkold dsszes elérhetd USB-A portjat.

2. v.: Hasznalj hivatalos vagy hivatalosan engedélyezett USB-hubot
az elérhetd USB-portok szamanak noveléséhez.

KAPCSOLATFELVETEL/TAMOGATAS

Az eredeti PowerA tartozékokkal kapcsolatos tamogatasért latogass
el aPowerA.com/Support oldalra.

GARANCIA

2 8v korlatozott jotallas: A részletekért latogass el a
PowerA.com/support oldalra.

TOVABBI JOGI VONATKOZASU INFORMACIOK

© 2025 ACCO Brands. Minden jog fenntartva. A PowerA és a PowerA
logd az ACCO Brands védjegye.

© Nintendo. A Nintendo Switch a Nintendo védjegye.

Az USB-C® az USB Implementers Forum bejegyzett védjegye.
ACCO Brands USA LLC, 4 Corporate Drive, Lake Zurich, IL 60047
ACCOBRANDS.com | POWERA.com
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e PowerA Advantage bedrade controller voor Nintendo Switch™ 2
e [SB-A-naar-USB-C-kabel van 3 m

COMPATIBILITEIT

+ Nintendo Switch™ 2« Nintendo Switch™ - OLED-model
« Nintendo Switch™ ¥ Nintendo Switch™ Lite

INSTELLEN

1. Zet het Nintendo Switch™ 2- g
of Nintendo Switch™-systeem in- & |- ep2
de houder. I

e ogo<>
=

2. Sluit het USB-A-uiteinde van de
USB-kabel aan op de houder van
de Nintendo Switch™ 2 of
Nintendo Switch™.

3. Sluit het USB-C-uiteinde van de
USB-kabel aan op de controller.

4. Activeer het Nintendo Switch™ 2-
of Nintendo Switch™-systeem door
op de aan/uit-knop op het systeem
te drukken.

5. De LED-balk op de controller gaat
wit branden en geeft aan dat
deze klaar is voor gebruik. Volg
de instructies op het scherm om
te beginnen met spelen.

LET OP:

e Controleer of je Nintendo Switch™ 2- of Nintendo Switch™-
systeem is bijgewerkt met de meest recente systeemupdate voor
optimale compatibiliteit met PowerA bedrade controllers. Controleer
op je Nintendo Switch™ 2- of Nintendo Switch™-systeem op
updates via Systeeminstellingen in het HOME-menu.

e Controleer of je PowerA Advantage bedrade controller voor Nintendo
Switch™ 2 de nieuwste firmware heeft. Ga naar
PowerA.com/Support voor eventuele updates.

e Deze controller ondersteunt geen HD-trilfunctie, IR-camera,
bewegingsbesturing, amiibo™ NFC of spelerslampjes.

e Alleen voor gebruik in tv-stijl. Niet voor gebruik met games die
alleen compatibel zijn met Joy-Con™ 2 of Joy-Con™.

..................... R_knop
[R-kmop
............. A/B/X/Y-
knoppen AGR- -l
knop
.................... Rechterstlck
...................... P|u3kn0p

e Er kunnen maximaal 8 controllers tegelijk met het
Nintendo Switch™ 2- of Nintendo Switch™-systeem zijn gekoppeld.

— Het aantal draadloze controllers dat je kunt aansluiten, is
afhankelijk van het aantal beschikbare USB-poorten op de
Nintendo Switch™ 2- of Nintendo Switch™-houder.

— De rechter en linker Joy-Con™ 2 of Joy-Con™ tellen elk als
één controller. Dus als je beide met het systeem hebt
gekoppeld, telt dit als twee controllers.

e Gebruik de meegeleverde kabel alleen om de PowerA-controller aan
te sluiten.

e De C-knop wordt niet ondersteund voor Nintendo Switch™-systemen.

AUDIO-INSTALLATIE

Voor audio sluit je de
3,5mm-kabel van je
headset of hoofdtelefoon
aan op de 3,5mm-audio-
aansluiting van de
controller.

LET OP:

e Alleen bepaalde softwaretitels ondersteunen de microfoon- of
chatfunctie. Raadpleeg de handleiding van de softwaretitel voor
compatibiliteit of ondersteuning.

e Om gehoorschade te voorkomen, zorg ervoor dat je het volume op
het Nintendo Switch™ 2- of Nintendo Switch™-systeem lager zet
voordat je een headset of hoofdtelefoon opzet.

e \erhoog daarna stapsgewijs het volume op het Nintendo Switch™ 2-
of Nintendo Switch™.-systeem naar het gewenste niveau. Je kunt ook
het maximumvolume beperken op het Nintendo Switch™ 2- of
Nintendo Switch™-systeem:

NINTENDO SWITCH™ 2.

— Selecteer hiervoor in het HOME-scherm achtereenvolgens
'Systeeminstellingen' en 'Audio’, en schakel dan 'Lager
maximaal hoofdtelefoonvolume' in.

NINTENDO SWITCH™:

— Selecteer hiervoor in het HOME-scherm achtereenvolgens
'Systeeminstellingen’, 'Systeem', 'Lager maximaal
hoofdtelefoonvolume' en 'Aan’.

e Het Nintendo Switch™ 2- of Nintendo Switch™-systeem ondersteunt
slechts één audio-uitgang. Als een headset of hoofdtelefoon is
aangesloten op de controller, wordt alle audio van andere apparaten,
inclusief apparaten verbonden via HDMI, uitgeschakeld. Als je
meerdere USB-audioapparaten aansluit, krijgt alleen het eerste
apparaat een audio-uitgang.

e Gebruik geen hoge volumeniveaus gedurende langere tijd om
gehoorverlies te voorkomen.

PROGRAMMEER-knop

AUDIO—knop

AUDIOBEDIENING

De PowerA Advantage bedrade controller
voor de Nintendo Switch™ 2 beschikt over
audiobediening via de audioknop op de

3,5rhm-
audiostekker

achterkant van de controller. Met de
AUDIO-knop kun je de microfoon dempen/dempen opheffen, het
volume dempen/dempen opheffen, het volume verhogen/verlagen en
de EQ-modus wijzigen. De tabel beschrijft alle beschikbare
audiobedieningsopties en de meldingen die de controller geeft:

LED-BALK

GELUIDSSIG-

NAAL

Eén keer | Microfoon Brandt oranje Tikt wanneer
drukken dempen/dem- | wanneer ge- microfoon wordt
pen opheffen | dempt gedempt/dem-
pen wordt opge-
heven
Twee keer | Volume dem- | Brandt rood Piept wanneer
drukken pen/dempen wanneer ge- het volume
opheffen dempt wordt gedempt/
Brandt geel als dempen wordt
het dempen van Opgeheven
de microfoon en
het volume is
opgeheven
Ingedrukt | Verhoogt het Knippert oranje | Tikt wanneer het
houden volumeniveau | wanneer het maximale volu-
volumeniveau me is bereikt
wordt verhoogd
Eén keer | Verlaagt het Knippert rood Tikt wanneer het
drukken volumeniveau | wanneer het minimale volu-
en daarna volumeniveau me is bereikt
ingedrukt wordt verlaagd
houden
Drie keer | Wijzigt de Geen wijziging | Stem benoemt
drukken EQ-modus: de actieve
Standaard, EQ-modus
Bass Boost en
Meeslepend.
LET OP:

¢ Op Nintendo Switch™ 2-systemen worden de audio-instellingen

gereset wanneer de controller wordt losgekoppeld (door de kabel te

verwijderen of het systeem uit te zetten).

¢ Op Nintendo Switch™-systemen worden de audio-instellingen
onthouden wanneer de controller wordt losgekoppeld (door de kabel
te verwijderen of het systeem uit te zetten).

e Aanpassingen van het volumeniveau gebeuren in stappen van 10%
en staan los van de volumeaanpassingen op het besturingssysteem
van het systeem. Elke keer dat de LED-balk knippert, duidt dit op
een stap van 10%.

e Wanneer het volume wordt gedempt door twee keer op de AUDIO-
knop te drukken, wordt alle inkomende audio gedempt, inclusief
game- en chataudio. De microfoon blijft actief, tenzij deze is
gedempt door één keer op de AUDIO-knop te drukken.

e Erzijn 3 EQ-modi beschikbaar:
— STANDAARD: Gebalanceerde doorgifte van de audio van het
systeem.

— BASS BOOST: Versterkt de lage tonen voor een zwaarder
basgeluid.

— MEESLEPEND: Lichte versterkingen van de lage en hoge tonen
voor een meeslepender geluid.

GEAVANCEERDE GAMEKNOPPEN
PROGRAMMEREN 0O/

1. Houd de PROGRAMMEER-knop 3 f == 123
seconden ingedrukt (€9).

e De LED-balk gaat langzaam blauw
knipperen, wat aangeeft dat de
controller zich in de
programmeermodus bevindt. (©).

2. Druk op een van de volgende knoppen 2r)
om deze toe te wijzen aan een R

geavanceerde gameknop: A, B X Y, L, ‘ 039
R, ZL, ZR, drukken op linkerstick, drukken @0 O
op rechterstick, richtingsknop. ® b &

e De LED-balk gaat snel blauw
knipperen.

3. Druk op de geavanceerde gameknop
(AGR of AGL) die je aan die functie
wilt toewijzen.

e De LED-balk keert terug naar de vorige staat, wat aangeeft dat
de geavanceerde gameknop is geprogrammeerd.

4. Herhaal deze handeling voor de andere geavanceerde gameknop.
LET OP:

e Toewijzingen voor geavanceerde gameknoppen blijven in het
geheugen, ook nadat de verbinding met de controller is verbroken.

GEAVANCEERDE GAMEKNOPPEN RESETTEN
1. Houd de PROGRAMMEER-knop 3 seconden ingedrukt.

e De LED-balk gaat langzaam blauw knipperen, wat aangeeft dat
de controller zich in de programmeermodus bevindt.

2. Druk op AGL of AGR om elke knop afzonderlijk te resetten of houd
de PROGRAMMEER-knop 5 seconden ingedrukt om beide tegelijk
te resetten.

e De LED-balk keert terug naar de vorige staat, wat aangeeft dat
de geavanceerde gameknop Is gereset.

CONTROLLERSPECIFICATIES

Aansluiting .......... USB-C

USB-interface . ....... USB 2.0 (12 Mbps)

Stick-interface. ... .... 12-bits Hall Effect

Compatibiliteit. . ...... Nintendo Switch™ 2, Nintendo Switch™ -
OLED-model, Nintendo Switch™

Afmetingen .......... 149 x 105 x 62 mm (Ixbxd)

Gewicht............. 140 ¢

KABELSPECIFICATIES

Aansluitingen. ......... USB-A-naar-USB-C
lengte............... 3m

Gewicht.............. /5g

Voltage .............. 5V

Stroom. ............... 500 mA stroom bij normaal gebruik, max. 3 A
PROBLEMEN OPLOSSEN

Ga voor de meest recente veelgestelde vragen en ondersteuning voor
je originele PowerA-accessoires naar PowerA.com/Support.

V1.

Al

A2.

A3.

Ad.

V2.
Al

A2.

A3.

Ad.

AS.

AG.

A7.

AS.

V3.
Al

A2.

A3.

Waarom maakt mijn controller geen verhinding met mijn
Nintendo Switch™ 2- of Nintendo Switch™-systeem?

Controleer of de USB-kabel goed is aangesloten op de bedrade
controller en de Nintendo Switch™ 2- of Nintendo Switch™-
houder.

Controleer of het Nintendo Switch™ 2- of Nintendo Switch™-
systeem is ingeschakeld en is aangesloten op een extern
beeldscherm voordat je de bedrade controller aansluit.

Controleer of je Nintendo Switch™ 2- of Nintendo Switch™ de
nieuwste systeemupdate heeft.

Als je een headset of hoofdtelefoon hebt aangesloten, koppel
deze dan los en trek de USB-kabel uit de Nintendo Switch™ 2-
of Nintendo Switch™-houder en bedrade controller. Herhaal de
stappen onder INSTELLEN.

Waarom hoor ik geen geluid?

Controleer of de LED-balk niet rood of geel is. Een rode of gele
kleur geeft namelijk aan dat het volume op de controller is
gedempt. Als de LED-balk rood of geel is, druk dan twee keer op
de AUDIO-knop om het dempen van het volume op te heffen.

Controleer of het volumeniveau van de controller niet op 0%
staat. Houd de AUDIO-knop ingedrukt om het volumeniveau van
de controller te verhogen.

Controleer of de headset of hoofdtelefoon werken. Raadpleeg de
handleiding van de headset of hoofdtelefoon.

Controleer of er maar één bedrade controller voor audio is
aangesloten. Het Nintendo Switch™ 2- of Nintendo Switch™-
systeem ondersteunt namelijk maar één audio-uitgang.

Controleer of je bedrade controller is aangesloten op de
Nintendo Switch™ 2- of Nintendo Switch™-houder en of de
LED-balk wit brandt.

Controleer of de 3,5mm-aansluiting van de headset of
hoofdtelefoon stevig is aangesloten op de 3,5mm-
audioaansluiting van de bedrade controller.

Controleer of het volume op het Nintendo Switch™ 2- of
Nintendo Switch™-systeem of in de softwaretitel goed is
ingesteld.

Als je een headset of hoofdtelefoon hebt aangesloten, koppel
deze dan los en trek de USB-kabel uit de Nintendo Switch™ 2-
of Nintendo Switch™-houder en bedrade controller. Herhaal de
stappen onder INSTELLEN en AUDIO-INSTALLATIE.

Waarom werkt chat of de microfoon niet?

Controleer of de LED-balk niet oranje of geel is. Een rode of gele
kleur geeft namelijk aan dat de microfoon op de controller is
gedempt. Als de LED-balk oranje of geel is, druk dan één keer op
de AUDIO-knop om het dempen van de microfoon op te heffen.

Controleer of de softwaretitel de chat- of microfoonfunctie
ondersteunt door de handleiding van de softwaretitel te
raadplegen. Als chat en microfoon worden ondersteund,
controleer je het menu van de softwaretitel voor audio-
instellingen.

Zie de aanvullende oplossingen onder Vraag 2.

V4. Waarom zijn mijn audio-instellingen op het
Nintendo Switch™ 2-systeem gereset?

Al. Op Nintendo Switch™ 2-systemen worden de audio-instellingen
gereset wanneer de controller wordt losgekoppeld (door de kabel
te verwijderen of het systeem uit te zetten).

V5. Waarom werken de trilfunctie, IR-camera,
hewegingshesturing en amiiho™ niet?

Al. Deze controller ondersteunt geen HD-trilfunctie, IR-camera,
bewegingsbesturing, amiibo™ NFC of spelerslampjes.

V6. Waarom kan ik mijn controller niet direct op het
Nintendo Switch™ 2-systeem aansluiten?

Al. Hoewel er geen USB-C-naar-USB-C-kabel wordt meegeleverd,
Is het mogelijk om de controller aan te sluiten op de USB-C-
poorten van het Nintendo Switch™ 2-systeem met je eigen
USB-C-naar-USB-C-kabel die voldoet aan (of beter is dan) de
elektrische specificaties in de sectie 'Kabelspecificaties'.

V1. Hoe kan ik meer bedrade controllers aansluiten op het
Nintendo Switch™ 2- of Nintendo Switch™-systeem?

Al. Gebruik alle beschikbare USB-A-poorten op de Nintendo
Switch™ 2- of Nintendo Switch™-houder.

A2. Gebruik een officiéle USB-hub of een officieel gelicentieerde
USB-hub om het aantal beschikbare USB-poorten uit te
breiden.

CONTACT/ONDERSTEUNING

Ga voor ondersteuning voor je originele PowerA-accessoires naar
PowerA.com/Support.

GARANTIE

Beperkte garantie van 2 jaar: Ga naar PowerA.com/support voor
meer informatie.

AANVULLENDE JURIDISCHE INFORMATIE

© 2025 ACCO Brands. Alle rechten voorbehouden. PowerA en het
PowerA-logo zijn handelsmerken van ACCO Brands.

© Nintendo. Nintendo Switch is een handelsmerk van Nintendo.

USB-C® is een geregistreerd handelsmerk van USB Implementers
Forum.

ACCO Brands USA LLC, 4 Corporate Drive, Lake Zurich, IL 60047
ACCOBRANDS.com | POWERA.com
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e Kablet PowerA Advantage-kontroller for Nintendo Switch™ 2
e 3 m USB-Atil USB-C-kabel

KOMPATIBILITET
« Nintendo Switch™ 2 & Nintendo Switch™ — OLED-modell
+ Nintendo Switch™ ¥ Nintendo Switch™ Lite

OPPSETT
1. Plasser Nintendo Switch™ 2- ‘ ©V_

eller Nintendo Switch™-
konsollen i dokken.

o
OO

=)
N
°Od
(=

SWITCH

2. Koble USB-A-enden av USB-
kabelen til Nintendo Switch™
2- eller Nintendo Switch™-
dokken.

3. Koble USB-C-enden av USB-
kabelen til kontrolleren.

4. Aktiver Nintendo Switch™ 2-
eller Nintendo Switch™-
konsollen ved & trykke pa av/
pa-knappen pé konsollen.

5. LED-stripen pa kontrolleren vil
lyse hvitt for & indikere at den nd
er klar til bruk. Fglg
instruksjonene pa skjermen for &
begynne & spille.

MERK:

e Kontroller at Nintendo Switch™ 2- eller Nintendo Switch™-
systemet bruker den nyeste systemoppdateringen for optimal
kompatibilitet med kablede PowerA-kontrollere. Kontroller Nintendo
Switch™ 2- eller Nintendo Switch™-systemet for oppdateringer
via System Settings p4 HOME-menyen.

e Kontroller den kablede PowerA Advantage-kontrolleren for Nintendo
Switch™ 2 bruker den nyeste fastvaren. Se etter nye oppdateringer
pa PowerA.com/Support.

¢ Denne kontrolleren stgtter ikke HD-rumble, IR-kamera,
bevegelseskontroller, amiibo™ NFC eller spiller-LED-er.

..................... H¢yre Spak

............. A/B/X/Y-
knapper

e Bare til bruk i TV-modus. Ikke til bruk med Joy-Con™ 2- eller
Joy-Con™-gpill.

e Opptil 8 kontrollere kan kobles til Nintendo Switch™ 2- eller
Nintendo Switch™-systemet samtidig.

— Antall kablede kontrollere som kan kobles til, avhenger av
antall tilgjengelige USB-porter pa Nintendo Switch™ 2- eller
Nintendo Switch™-dokken.

— Hgyre og venstre Joy-Con™ 2- eller Joy-Con™ teller som én
kontroller. Hvis begge er koblet sammen med konsollen, teller
dette som to kontrollere.

* |kke bruk den medfglgende kabelen til andre formal enn & koble til
PowerA-kontrolleren.

e C-knappen stgttes ikke pa Nintendo Switch™-systemer.

LYDOPPSETT

Hvis du vil ha lyd, setter
du 3,5 mm-pluggen pa
hodesettet eller
hodetelefonene, inn |
3,5 mm-lydkontakten pé

kontrolleren.
MERK:

e Bare enkelte programvaretitler stgtter mikrofon- eller chatfunksjon.
Se handboken med programvaretitler hvis du vil ha informasjon om
kompatibilitet eller stgtte.

e For & forhindre hgrselsskader mé du sgrge for at volumet pa
Nintendo Switch™ 2- eller Nintendo Switch™-systemet er senket
fgr du bruker hodesettet eller hodetelefonene.

e Nar du har koblet til, gker du volumet sakte pa Nintendo Switch™
2- eller Nintendo Switch™-systemet til et behagelig niva. Du kan
ogsa stille inn maksimalt volum for Nintendo Switch™ 2- eller
Nintendo Switch™-systemet:

NINTENDO SWITCH™ 2:

— Fra Home-skjermbildet velger du System Settings
(Systeminnstillinger), Audio (Lyd) og slar deretter pd Lower Max
Headphone Volume (Reduser maksimalt volum for
hodetelefoner).

NINTENDO SWITCH™:

— Fra Home-skjermbildet velger du System Settings
(Systeminnstillinger), System, Lower Max Headphone Volume
(Reduser maksimalt volum for hodetelefoner) og On (Pa).

e Nintendo Switch™ 2- eller Nintendo Switch™-systemet stgtter bare
én lydutgang. Nar hodesett eller hodetelefoner er koblet til
kontrolleren, deaktiveres lyd fra alle andre enheter, inkludert enheter
som er koblet til via HDMI. Ved tilkobling av mer enn én USB-
lydenhet, er det bare lyd fra den fgrste enheten som ble koblet til.

lydkontakt

e Hvis du vil forhindre hgrselsskader, ma du ikke bruke hgyt volum
over lengre tid.

LYDKONTROLLER

Den kablede PowerA Advantage-
kontrolleren for Nintendo Switch™ 2 har
lydkontroller via lydknappen som er
plassert pa baksiden av kontrolleren.

Lydknappen lar deg dempe / oppheve
demping av mikrofon og lyd, gke/redusere volumet og endre EQ-
modus. Tabellen beskriver alle tilgjengelige lydkontroller og

varslingene kontrolleren gir:

LYDKNAPP

HANDLING

LED-STRIPE

LYDSIGNAL

Enkelttrykk | Demp / opphev | Lyser oransje nar | Poppelyd ved
demping av dempet demping /
mikrofon oppheving av

demping av
mikrofonen

Dobbelt- Demp / opphev | Lyser rgdt nar Pipelyd ved

trykk demping av lyd | dempet demping /

Lyser gult ved gpphe_vmg av
oppheving av | (ijmplng av
demping av yden
mikrofon eller

lyd

Hold Dker Blinker oransje | Poppelyd nar
volumnivaet nar volumnivaet | hgyeste volum

justeres opp er nadd

Enkelttrykk | Reduserer Blinker rgdt nar | Poppelyd nar

etterfulgt | volumnivéet volumnivaet laveste volum er

av hold justeres ned nadd

Trippel- Endre EQ- Ingen endring Stemme

trykk modus: annonserer aktiv
Standard, EQ-modus
Bassgkning og
Oppslukende.

MERK:

e P3 Nintendo Switch™ 2-systemer tilbakestilles lydinnstillingene
nar kontrolleren kobles fra (ved & koble fra kabelen eller sla
konsollen av).

e P3 Nintendo Switch™-systemer huskes lydinnstillingene nar

kontrolleren kobles fra (ved a koble fra kabelen eller sla konsollen av).

e \olumjusteringer skjer i trinn pa 10 % og er uavhengige av
volumjusteringer pa konsollens operativsystem. Hvert blink pa
LED-stripen indikerer en gkning pa 10 %.

o Nar volumet dempes via dobbelttrykk pa lydknappen, dempes all
innkommende lyd, inkludert spill- og chatlyd. Mikrofonen vil
fortsatt veere aktiv med mindre den er dempet med ett enkelt trykk
pa lydknappen.

e Det er 3 tilgjenglige EQ-moduser:

— STANDARD: Balansert gjennomgang av konsollyden.

— BASS@KNING: Forsterker de lave frekvensene for & skape en
tyngre basslyd.

— OPPSLUKENDE: Sma forbedringer av de lave og hgye
frekvensene for & skape en mer oppslukende lyd.

PROGRAMMERING AV DE AVANSERTE
SPILLEKNAPPENE

1. Hold programknappen inne i
3 sekunder (@).

e |ED-stripen blinker sakte blatt og
indikerer at kontrolleren er i
programmodus (@),

2. Trykk pa en av fglgende
knapper som du vil tilordne til
en avansert spilleknapp: A, B, X, Y, L, R, ‘ o

IL, ZR, trykk pa venstre spak, trykk pa QQQGQ
hgyre spak eller +Styreplate. @ 4 O

e LED-stripen blinker raskt blatt.

3. Trykk pa den avanserte spilleknappen
(AGR eller AGL) som du vil skal utfgre
denne funksjonen.

e LED-stripen returnerer til forrige tilstand,
noe som indikerer at den avanserte spilleknappen er
programmert.
4. Gjenta for den andre avanserte spilleknappen.
MERK:

e Tilordninger av avanserte spilleknapper forblir i minnet selv etter at
kontrolleren er koblet fra.

TILBAKESTILLING AV AVANSERTE SPILLEKNAPPER

1. Hold programknappen inne i 3 sekunder.

e LED-stripen blinker sakte blatt og angir at kontrolleren er |
programmodus.

2. Trykk pa AGL eller AGR for 4 tilbakestille hver knapp enkeltvis,
eller hold programknappen inne i 5 sekunder for a tilbakestille
begge samtidig.

e | ED-stripen returnerer til forrige tilstand, noe som indikerer at
den avanserte spilleknappen er tilbakestilt.

KONTROLLERSPESIFIKASJONER

-kontakt............. USB-C

USB-grensesnitt . ... .. USB 2.0 (12 Mbps)

Spakgrensesnitt. . . . ... 12-biters Hall-effekt

Kompatibilitet ........ Nintendo Switch™ 2, Nintendo Switch™ —

OLED-modell, Nintendo Switch™
Mal149 mm L x 105 mm B x 62 mm D

Vekt................ 140 g
KABELSPESIFIKASJONER

Kontakter............. USB-A til USB-C
lengde............... 3m

Vekt................. /5g

Spenning . ............ 5V

Strgm ... ... 500 mA normal driftsstrgm, maks. 3 A

FEILSOKING

Hvis du vil se de nyeste vanlige spgrsmalene, den nyeste fastvaren
og trenger hjelp med ditt originale PowerA-tilbehgr, kan du ga til
PowerA.com/Support.

Spl. Hvorfor kobler ikke kontrolleren til Nintendo Switch™
2- eller Nintendo Switch™-systemet?

Svl. Kontroller at USB-kabelen er koblet godt til den kablede
kontrolleren og Nintendo Switch™ 2- eller Nintendo Switch™-
dokken.

Sv2. Kontroller at Nintendo Switch™ 2- eller Nintendo Switch™-
systemet er slatt pa og koblet til en ekstern skjerm fgr du kobler
til den kablede kontrolleren.

Sv3. Kontroller at den nyeste systemoppdateringen er installert pa
Nintendo Switch™ 2- eller Nintendo Switch™-systemet.

Sv4. Hvis det er koblet til hodesett eller hodetelefoner, ma du koble
dem fra og koble USB-kabelen fra Nintendo Switch™ 2- eller
Nintendo Switch™-dokken og den kablede kontrolleren. Gjenta
trinnene nedenfor under OPPSETT.

Sp2. Hvorfor hgrer jeg ikke lyd?

Svl. Kontroller at LED-stripen ikke er rgd eller gul, noe som indikerer
at volumet er dempet pé kontrolleren. Hvis LED-stripen er rgd
eller gul, dobbelttrykker du pa lydknappen for & oppheve
demping av lyden.

Sv2. Kontroller at volumnivaet til kontrolleren ikke er satt til 0 %.
Hold inne lydknappen for & gke volumnivaet til kontrolleren.

Sv3. Kontroller at hodesettet eller hodetelefonene fungerer. Se
produkthandboken for hodesettet eller hodetelefonene.

Sv4. Kontroller at bare én kablet kontroller er koblet til for lyd, fordi
Nintendo Switch™ 2- eller Nintendo Switch™-systemet tillater
bare én lydutgang.

Svb. Kontroller at den kablede kontrolleren er koblet til Nintendo
Switch™ 2- eller Nintendo Switch™-dokken og at LED-stripen
lyser hvitt.

Sv6. Kontroller at 3,5 mm-pluggen til hodesettet eller hodetelefonene er
koblet godt til 3,5 mm-lydkontakten pa den kablede kontrolleren.

Sv/. Kontroller at volumet er skrudd opp pa Switch™ 2- eller Nintendo
Switch™-konsollen, eller eventuelt i programvaretittelen.

Sv8. Hvis det er koblet til hodesett eller hodetelefoner, mé du koble
dem fra og koble USB-kabelen fra Nintendo Switch™ 2- eller
Nintendo Switch™-dokken og den kablede kontrolleren. Gjenta
trinnene nedenfor under OPPSETT og LYDOPPSETT.

Sp3. Hvorfor fungerer ikke chat eller mikrofonen?

Svl. Kontroller at LED-stripen ikke er oransje eller gul, noe som
indikerer at mikrofonen er dempet pa kontrolleren. Hvis LED-
stripen er oransje eller gul, trykker du én gang pé lydknappen
for & oppheve demping av mikrofonen.

Sv2. Kontroller at programvaretittelen stgtter chat- eller
mikrofonfunksjon ved & se i handboken for programvaretittelen.
Hvis chat og mikrofon stgttes, kontrollerer du menyen for
lydinnstillinger i programvaretittelen.

Sv3. Se flere lgsninger i spgrsmal 2.
Sp4. Hvorfor ble lydinnstillingene tilbakestilt pa Nintendo
Switch™ 2-systemet?

Svl. P& Nintendo Switch™ 2-systemer tilbakestilles lydinnstillingene
nar kontrolleren kobles fra (ved a koble fra kabelen eller sl
konsollen av).

Sp5. Hvorfor fungerer ikke vibrasjon, IR-kamera,
bevegelseskontroller eller amiibo™?

Svl. Denne kontrolleren stgtter ikke HD-rumble, IR-kamera,
bevegelseskontroller, amiibo™ NFC eller spiller-LED-er.

Spb6. Kan jeg koble kontrolleren direkte til Nintendo Switch™
2-konsollen?

Svl. Selv om det ikke fglger med en USB-C til USB-C-kabel, er det
mulig & koble kontrolleren til USB-C-portene pa Nintendo
Switch™ 2-konsollen med din egen USB-C til USB-C-kabel
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som oppfyller eller overgar de elektriske kabelspesifikasjonene i
avsnittet om kabelspesifikasjon.

Spl. Hvordan kan jeg koble flere kablede kontrollere til
Nintendo Switch™ 2- eller Nintendo Switch™-systemet?

Svl. Bruk alle tilgjengelige USB-A-porter pa Nintendo Switch™
2- eller Nintendo Switch™-dokken.

Sv2. Bruk en offisiell eller offisielt lisensiert USB-hub for a gke antall
tilgjengelige USB-porter.

KONTAKT/BRUKERST@TTE

Hvis du trenger hjelp med ditt originale PowerA-tilbehgr, kan du g til
PowerA.com/Support.

GARANTI

2 ars begrenset garanti: G4 til PowerA.com/support for mer
informasjon.

JURIDISK TILLEGG

© 2025 ACCO Brands. Med enerett. PowerA og PowerA-logoen er
varemerker for ACCO Brands.

© Nintendo. Nintendo Switch er et varemerke for Nintendo.
USB-C® er et registrert varemerke for USB Implementers Forum.
ACCO Brands USA LLC, 4 Corporate Drive, Lake Zurich, IL 60047
ACCOBRANDS.com | POWERA.com


http://PowerA.com/Support
http://PowerA.com/Support
http://PowerA.com/Support
http://powera.com/support
http://accobrands.com
http://powera.com

POLSKI

PrzyC|Sk L ..................

Lewy drazek -

Pad kie-
runkowy + -

Przycisk ..............................

Przycisk C

Przybisk Przybisk
zrzutu HOME

ZAWARTOSC OPAKOWANIA

e Kontroler przewodowy PowerA Advantage do konsoli
Nintendo Switch™ 2

o Kabel USB-A do USB-C

KOMPATYBILNOSC
+ Nintendo Switch™ 2« Nintendo Switch™ — OLED Model

+ Nintendo Switch™ %€ Nintendo Switch™ Lite

KONFIGURACJA

1. Zadokuj konsole Nintendo C Z—
Switch™ 2 Iub Nintendo e w2 [od
Switch™,

2. Podtacz koncowke USB-A kabla USB do
stacji dokujacej Nintendo Switch™ 2
lub Nintendo Switch™,

3. Podtacz koncowke USB-C kabla
USB do kontrolera.

4. Wybudz konsole Nintendo
Switch™ 2 lub Nintendo
Switch™ naciskajac przycisk
zasilania na konsoli.

5. Pasek LED na kontrolerze
zaswieci sie na hiato,
sygnalizujac gotowosc¢ do uzycia.
Postepuj zgodnie z instrukcjami
wyswietlanymi na ekranie, aby
rozpoczac gre.

UWAGA:

e Aby zapewnic optymalna zgodnoS¢ z kontrolerami przewodowymi
PowerA, upewnij sie, ze konsola Nintendo Switch™ 2 |ub
Nintendo Switch™ korzysta z najnowszej aktualizacji systemu.
W tym celu na konsoli Nintendo Switch™ 2 |ub Nintendo Switch™
otwdrz menu HOME > , System Settings” (Ustawienia systemu).

e Upewnij sie, ze kontroler przewodowy PowerA Advantage do konsoli

Nintendo Switch™ 2 ma zainstalowane najnowsze oprogramowanie

uktadowe. Sprawdz dostepnosc aktualizacji na stronie
PowerA.com/Support.

................... Przyc|sk R
' Proyeisk IR ..

............. PrZyC|Sk|

A/B/X/Y PrzyGisk - ff- oo 5

AGR :
...................... Prawy
drazek
-Przycisk +

e Kontroler nie obstuguje HD Rumble, kamery na podczerwien,
sterowania ruchem, amiibo™ NFC, ani wskaznikéw LED gracza.

e Tylko do uzytku w trybie TV. Nie nadaje sie do uzytku z grami
Joy-Con™ 2 [ub Joy-Con™,

¢ Do konsoli Nintendo Switch™ 2 lub Nintendo Switch™ mozna
podtaczy¢ do 8 kontrolerow jednoczesnie.

— Liczba kontroleréw przewodowych, ktore mozna podtaczyc,
zalezy od liczby dostepnych portow USB w stacji dokujacej
Nintendo Switch™ 2 lub Nintendo Switch™.

— Prawy i lewy Joy-Con™ 2 lub Joy-Con™ s3 liczone jako dwa
osobne kontrolery. Jesli oba sa potaczone z konsola, beda
liczone jako dwa kontrolery.

* Nie uzywaj dotaczonego kabla do innych celow niz podtaczenie
kontrolera PowerA.

- Przycisk C nie jest obstugiwany w systemach Nintendo Switch™.

KONFIGURACJA AUDIO

W celu odtwarzania
dzwieku wsun w petni
wtyczke 3,5 mm zestawu
stuchawkowego lub
stuchawek do gniazda
audio 3,5 mm w
kontrolerze.

UWAGA:

e Funkcje mikrofonu lub czatu obstuguja tylko niektore tytuty. Aby
dowiedzieC sie wiecej na temat zgodnosSci lub pomocy technicznej,
zapoznaj sie z instrukcja obstugi oprogramowania.

e Aby zapobiec uszkodzeniu stuchu, przed zatozeniem zestawu
stuchawkowego lub stuchawek zmnigjsz gtosnosS¢ na konsoli
Nintendo Switch™ 2 lub Nintendo Switch™.

® Po podtaczeniu powoli zwiekszaj gtoSnosS¢ na konsoli
Nintendo Switch™ 2 lub Nintendo Switch™ do komfortowego
poziomu. Mozesz rowniez ograniczy¢ maksymalng gtosnosc na
konsoli Nintendo Switch™ 2 [ub Nintendo Switch™:

NINTENDO SWITCH™ 2.

— Na ekranie ,Home” wybierz System Settings (Ustawienia
systemu), Audio i wtacz ustawienie Lower Max Headphone
Volume (Zmniejsz maksymalng gtoSnos¢ stuchawek).

NINTENDO SWITCH™:

— Na ekranie ,Home” wybierz System Settings (Ustawienia
systemu), System, Lower Max Headphone Volume (Zmnigjsz
maksymalng gtosno$¢ stuchawek) i wybierz ,,0n” (Wt.).

¢ Nintendo Switch™ 2 lub Nintendo Switch™ obstuguje tylko jedno
wyjscie audio. Po podtaczeniu zestawu stuchawkowego lub
stuchawek do kontrolera dzwiek do wszystkich innych urzadzen,
w tym urzadzen podtaczonych przez HDMI, zostanie wytaczony.

Przycisk PROGRAMOWANIA

Przycisk AUDIO

Przycisk ZL

E ...................... PrZyCiSk
: AGL

Gniazdb audio
3,5 mm

W przypadku podtaczenia wigcej niz jednego urzadzenia audio
przez port USB, tylko sygnat wyjSciowy pierwszego z nich bedzie
styszalny.

e Nie uzywaj wysokich ustawien gtosnosci, aby nie narazic sie na
utrate stuchu.

STEROWANIE AUDIO

Kontroler przewodowy PowerA Advantage
do konsoli Nintendo Switch™ 2 oferuje
funkcje audio sterowane za pomoca
przycisku AUDIO znajdujacego sie z tytu
kontrolera. Przycisk AUDIO umozliwia
wyciszenie/wtaczenie mikrofonu, wyciszenie/wtaczenie dzwieku,
regulacje gtosnoSci oraz zmiane trybu EQ. Ponizsza tabela
przedstawia wszystkie dostepne funkcje audio oraz powiadomienia
generowane przez kontroler:

=

fF==X

PRZYCISK SYGNAL
AUDIO AKCJA PASEK LED DZWIEKOWY
Pojedyncze | Wyciszenie/wta- | State pomaran- | Klikniecie przy
naciSniecie | czenie mikrofo- | czowe Swiatto wyciszaniu/wta-
nu przy wyciszonym | czaniu mikrofonu
mikrofonie
Podwojne | Wyciszenie/wta- | State czerwone | Sygnat dzwigko-
naciSniecie | czenie dzwigku | Swiatto przy wyci- | wy przy wycisza-
szonym dzwigku | niu/wtaczaniu
State z6tte Swia- dzwighu
tto, gdy mikrofon |
dzwiek sa wia-
czone
Przytrzymaj | Zwigkszanie po- | Migajace poma- | Klikniecie przy
ziomu gtosnosci | ranczowe Swiatto | osiagnieciu mak-
podczas zwigk- symalnego pozio-
szania gtosnosci | mu gtoSnosci
Pojedyncze | Zmniejszanie Migajace czerwo- | Klikniecie przy
nacisniecie, | poziomu gtosno- | ne Swiatto pod- | osiagnieciu mini-
a nastepnie | Sci czas zmniejszania | malnego poziomu
przytrzyma- gtosnosci gtosnosci
nie
Potrojne Zmiana trybu Bez zmiany Gtosowe ogtosze-
naciSniecie | EQ: ,Standard”, nie aktywnego
,Bass Boost” i trybu EQ
Limmersive”
UWAGA:

e Na konsolach Nintendo Switch™ 2 ustawienia audio sa resetowane
po odfaczeniu kontrolera (np. poprzez wyjecie wtyczki lub
wytaczenie konsoli).

e Na konsolach Nintendo Switch™ ustawienia audio sa
zapamietywane po odtaczeniu kontrolera (np. poprzez wyjecie
wtyczki lub wytaczenie konsoli).

e Poziom gtoSnosci zmienia sig co 10% i jest niezalezny od ustawien
gtosnosci systemu konsoli. Kazde migniecie paska LED oznacza
wzrost lub spadek o 10%.

e (dy dZwiek zostanie wyciszony przez podwojne nacisniecie
przycisku AUDIO, wszystkie dzwieki — w tym dzwigki gry i czatu
— zostang wyciszone. Mikrofon pozostanie aktywny, chyba ze

zostat wyciszony osobno przez pojedyncze nacisniecie przycisku
AUDIO.

e Dostepne s3 3 tryby EQ:
— STANDARD: Zrownowazone przekazywanie dzwigku z konsoli.

— BASS BOOST: Wzmocnienie niskich tonéw dla mocniejszego basu.

— IMMERSIVE: Delikatne wzmocnienie tondw niskich i wysokich dla
bardziej przestrzennego brzmienia.

PROGRAMOWANIE PRZYCISKOW ADVANCED GAMING

1. Przytrzymaj przycisk
PROGRAMOWANIA
przez 3 sekundy (@9).

e Pasek LED zacznie wolno migac¢
w kolorze niebieskim, wskazujac,
ze kontroler jest w trybie
programowania (©).

2. Nacisnij jeden z nastepujacych
przyciskow, aby przypisac do
przycisku Advanced Gaming: A, B, X, ‘ X

Y.L, R, ZL, ZR, wcisnigcie lewego 00090
drazka, wcisniecie prawego drazka O+ &

lub pad kierunkowy.

e Pasek LED zacznie szybko migac w
kolorze niebieskim.
3. Aby wykonac te funkcje, nacisnij
przycisk Advanced Gaming (AGR lub
AGL), ktéry chcesz przypisac.

e Pasek LED wrdci do poprzedniego stanu, sygnalizujac, ze
przycisk Advanced Gaming zostat zaprogramowany.

4. Powtorz procedure dla drugiego przycisku Advanced Gaming.
UWAGA:

® Przypisania przyciskow Advanced Gaming pozostana w pamieci
nawet po odtaczeniu kontrolera.

RESETOWANIE PRZYCISKOW ADVANCED GAMING

1. Naci$nij i przytrzymaj przez 3 sekundy przycisk
PROGRAMOWANIA.

e Pasek LED zacznie wolno migac w kolorze niebieskim,
wskazujac, ze kontroler jest w trybie programowania.

2. Nacisnij przycisk AGL lub AGR, aby indywidualnie zresetowac
kazdy przycisk, lub przytrzymaj przycisk PROGRAMOWANIA przez
5 sekund, aby zresetowac oba przyciski jednoczesnie.
e Pasek LED wrdci do poprzedniego stanu, sygnalizujac, ze
przycisk Advanced Gaming zostat zresetowany.

SPECYFIKACJA KONTROLERA

[tacze .............. USB-C

Interfejs USB . ... ..... USB 2.0 (12 Mbps)

Interfejs drazka . ... ... Halotron 12-bitowy

Kompatybilnosc . ... ... Nintendo Switch™ 2, Nintendo Switch™ —
OLED Model, Nintendo Switch™

Wymiary............. 149 mm (dt.) x 105 mm (sz.) x 62 mm (gt.)

Waga............... 140 g

SPECYFIKACJA KABLA

Macza............... USB-A do USB-C
DtugosC.............. 3m

Waga................ /5g

Napiecie ............. 5V

Natezenie............. 500 mA normalny prad roboczy, 3 A maks.

ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW

Odpowiedzi na czesto zadawane pytania, oprogramowanie uktadowe |
pomoc techniczng w zakresie oryginalnych akcesoriow PowerA mozna
uzyskac na stronie PowerA.com/Support.

P1.

0L

02.

03.

04.

P2.
0l

02.

03.

04.

05.

06.

07.

08.

P3.
0l

02.

03.

Dlaczego moj kontroler nie taczy sie z konsol3
Nintendo Switch™ 2 |ub Nintendo Switch™?

Upewnij sig, ze kabel USB jest prawidtowo podtaczony do
kontrolera przewodowego i stacji dokujacej Nintendo Switch™
2 lub Nintendo Switch™,

Przed podtaczeniem kontrolera przewodowego upewnij sig, ze
konsola Nintendo Switch™ 2 lub Nintendo Switch™ jest
wtaczona i podtaczona do zewnetrznego wysSwietlacza.

Upewnij sie, ze na konsoli Nintendo Switch™ 2 lub
Nintendo Switch™ jest zainstalowana najnowsza aktualizacja
systemu.

Jesli podtaczone sa stuchawki badz zestaw stuchawkowy,
odtacz je i odtacz kabel USB od stacji dokujace

Nintendo Switch™ 2 lub Nintendo Switch™ i kontrolera
przewodowego. Powtorz kroki opisane w sekcji KONFIGURACJA.

Dlaczego nie stysze dzwigku?

Upewnij sig, ze pasek LED nie Swieci sie na czerwono ani zotto,
co oznaczatoby, ze dzwiek w kontrolerze jest wyciszony. Jesli
pasek LED jest czerwony lub z6tty, nacisnij dwukrotnie przycisk
AUDIO, aby wytaczy¢ wyciszenie.

Upewnij sie, ze poziom gtosnosci kontrolera nie jest ustawiony
na 0%. Przytrzymaj przycisk AUDIO, aby zwigkszyC poziom
gtosnosSci kontrolera.

Sprawdz, czy zestaw stuchawkowy lub stuchawki dziataja.
Sprawdz instrukcje zestawu stuchawkowego lub stuchawek.

Upewnij sie, ze do odtwarzania dzwigku podtaczony jest tylko jeden
kontroler przewodowy, poniewaz konsola Nintendo Switch™ 2 lub
Nintendo Switch™ obstuguje tylko jedno wyjscie audio.

Upewnij sig, ze kontroler przewodowy jest podtaczony do stacji
dokujacej Nintendo Switch™ 2 |ub Nintendo Switch™ j ze
pasek LED Swieci sie na biato.

Upewnij sie, ze wtyczka 3,5 mm zestawu stuchawkowego lub
stuchawek zostata prawidtowo wtozona do gniazda audio
3,5 mm w kontrolerze przewodowym.

Upewnij sig, ze gtosnos¢ na konsoli Nintendo Switch™ 2 |ub
Nintendo Switch™ [ub w oprogramowaniu (jesli dotyczy) jest
zwigkszona.

Jesli podtaczone sa stuchawki badz zestaw stuchawkowy,
odtacz je i odtacz kabel USB od stacji dokujacej Nintendo
Switch™ 2 lub Nintendo Switch™ i kontrolera przewodowego.
Powtorz kroki opisane w sekcji KONFIGURACJA i KONFIGURACJA
AUDIO.

Dlaczego nie dziata czat lub mikrofon?

Upewnij sie, ze pasek LED nie Swieci sie na pomaranczowo ani
26tto, co oznaczatoby, ze mikrofon jest wyciszony. Jesli pasek
LED Swieci sie na pomaranczowo lub z6tto, nacisnij raz przycisk
AUDIO, aby wytaczy¢ wyciszenie mikrofonu.

SprawdZ w instrukcji obstugi oprogramowania, czy
oprogramowanie obstuguje funkcje czatu lub mikrofonu. Jesli
czat i mikrofon sa obstugiwane, sprawdz ustawienia audio w
menu oprogramowania.

Zobacz dodatkowe rozwiazania w pytaniu 2.
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P4. Dlaczego ustawienia audio zostaty zresetowane na konsoli
Nintendo Switch™ 2?

01. Na konsolach Nintendo Switch™ 2 ustawienia audio s3
resetowane po odtaczeniu kontrolera (np. poprzez wyjecie
wtyczki lub wytaczenie konsoli).

P5. Dlaczego nie dziataja wibracje, kamera IR, sterowanie
ruchem lub amiibo™?

01. Kontroler nie obstuguje HD Rumble, kamery na podczerwien,
sterowania ruchem, amiibo™ NFC, ani wskaznikow LED gracza.

P6. Czy moge podtaczy¢ kontroler hezposrednio do konsoli
Nintendo Switch™ 27

01. Choc kabel USB-C do USB-C nie jest dotaczony, mozna podtaczy¢
kontroler do portu USB-C w konsoli Nintendo Switch™ 2 za
pomocg wtasnego kabla USB-C do USB-C, ktdry spetnia lub
przekracza parametry elektryczne okreslone w specyfikacji kabla.

P7. Jak moge podtaczy¢ wiecej kontroleréw przewodowych do
konsoli Nintendo Switch™ 2 lub Nintendo Switch™?

01. Uzyj wszystkich dostepnych portow USB-A w stacji dokujace]
Nintendo Switch™ 2 lub Nintendo Switch™,

02. Uzyj oficjalnego koncentratora USB lub licencjonowanego
koncentratora USB, aby zwiekszy¢ liczbe dostepnych portéw USB.

KONTAKT/WSPARCIE

W celu uzyskania wsparcia dotyczacego oryginalnych akcesoriow
PowerA odwiedZ strone PowerA.com/Support.

GWARANCIJA

2-letnia ograniczona gwarancja: odwiedz strone
PowerA.com/Support, aby pozna¢ szczegoty.

DODATKOWE INFORMACJE PRAWNE

© 2025 ACCO Brands. Wszelkie prawa zastrzezone. PowerA i logo
PowerA sa znakami towarowymi ACCO Brands.

© Nintendo. Nintendo Switch jest znakiem towarowym Nintendo.

USB-C® jest zastrzezonym znakiem towarowym USB Implementers
Forum.

ACCO Brands USA LLC, 4 Corporate Drive, Lake Zurich, IL 60047
ACCOBRANDS.com | POWERA.com


http://PowerA.com/Support
http://PowerA.com/Support
http://PowerA.com/Support
http://powera.com/support
http://accobrands.com
http://powera.com

PORTUGUES

Conector USB-C® -------+ : e Cabo USB-A para USB-C de 3 metros
BOto L «-oooorerreeee E : S RRRITRE Botdo R
' ' Botdo ZR

Manl’pulo ......................... Botﬁes
esquerdo A/B/X/Y BOtgg - oo
Botzo Manipulo AGR
d|reC|0na| + .......................... dlre|t0
Botéo S ° a o ............................. Botéo +

Botdo de Botdo

captura HOME
CONTEUDO e Para utilizacdo apenas em modo estatico. Nao deve ser utilizado

e (Comando Com Fios PowerA Advantage para Nintendo Switch™ 2
e (abo USB-A para USB-C de 3 metros

COMPATIBILIDADE
« Nintendo Switch™ 2 & Nintendo Switch™ — Modelo OLED
+ Nintendo Switch™ ¥ Nintendo Switch™ Lite

INSTALACAO

1. Acopla a consola Nintendo [ ©V_
Switch™ 2 ou - 6
Nintendo Switch™.

o
OO

=)
N
°Od
(=

SWITCH

2. Liga a extremidade USB-A do cabo
USB a base Nintendo Switch™ 2
ou Nintendo Switch™.

3. Liga a extremidade USB-C do
cabo USB ao comando.

4. Reativa a consola
Nintendo Switch™ 2 ou
Nintendo Switch™ ao premir o
botdo de alimentacéo na consola.

5. Abarra LED no comando ficara
iluminada a branco para indicar
que esta pronto a utilizar. Segue
as instruces no ecra para
comecares a jogar.

NOTA:

e Certifica-te de que o teu sistema Nintendo Switch™ 2 ou Nintendo
Switch™ esta a usar a atualizacdo de sistema mais recente para
que possas usufruir da melhor compatibilidade com comandos com
fios PowerA. Verifica se existem atualizacdes para o sistema
Nintendo Switch™ 2 ou Nintendo Switch™ através de “Definicoes
de sistema” no menu HOME.

e Certifica-te de que o teu Comando com fios PowerA Advantage
para Nintendo Switch™ 2 esta a usar o firmware mais recente.
Visita PowerA.com/Support para procurar quaisquer atualizacdes
potenciais.

e Este comando n@o suporta vibragdo em HD, camara de IR,
controlos de movimento, NFC amiibo™ ou LEDs de jogador.

com jogos exclusivos para Joy-Con™ 2 ou Joy-Con™.,

e Podem ser ligados até 8 comandos em simultaneo a consola
Nintendo Switch™ 2 ou Nintendo Switch™,

— 0 nimero de comandos com fios que pode ser ligado depende
do namero de portas USB disponiveis na base Nintendo
Switch™ 2 ou Nintendo Switch™,

— 0 Joy-Con™ 2 ou 0 Joy-Con™ esquerdo e direito contam cada
um como um comando. Assim, se estiverem ambos emparelhados
com a consola, serdo contabilizados como dois comandos.

e Nao utilizes o cabo incluido para outros fins que ndo a ligagao do
comando PowerA.

¢ () Botdo C no é suportado nas consolas Nintendo Switch™,

CONFIGURAGAO DO AuDIO

Para o audio, insere
totalmente a ficha de
3,5 mm dos teus
auscultadores ou
auscultadores com
microfone na saida de
audio de 3.5 mm do
comando.

NOTA:

® 50 alguns titulos de software suportam a fung@o de microfone ou
chat. Consulta o manual do titulo do software para verificar a
compatibilidade ou obter suporte.

e Para evitar danos auditivos, certifica-te de que o volume na consola
Nintendo Switch™ 2 ou Nintendo Switch™ ¢ baixado antes de
colocadores os auscultadores ou auscultadores com microfone.

¢ Uma vez ligado, aumenta lentamente o volume na consola
Nintendo Switch™ 2 ou Nintendo Switch™ até um nivel
confortavel. Também podes limitar o volume maximo na consola
Nintendo Switch™ 2 ou Nintendo Switch™:

NINTENDO SWITCH™ 2.
— No ecra "Inicio", seleciona "Definicbes da consola”, "Audio” e,
em seguida, ativa "Baixar o volume maximo dos auscultadores".

NINTENDO SWITCH™.
— No ecra "Inicio", seleciona "Defini¢des da consola”, "Consola”,

"Baixar o volume maximo dos auscultadores”, seleciona "Ativar".

e A consola Nintendo Switch™ 2 ou Nintendo Switch™ suporta
apenas uma saida de audio. Quando os auscultadores ou
auscultadores com microfone sao ligados ao comando, o dudio de
todos os outros dispositivos, incluindo os dispositivos ligados por
HDMI, seré desativado. Quando ligares mais de um dispositivo

audio USB, s6 o primeiro dispositivo ligado tera uma saida de audio.

Botao PROGRAM

Botéo AUDIO

Saida de audio
de 3,5 mm

Botdo ZL

e Para evitar danos auditivos, ndo utilizes definicdes de volume
elevado durante um periodo prolongado.

CONTROLOS DE AUDIO

0 Comando Com Fios PowerA Advantage
para Nintendo Switch™ 2 conta com
controlos de audio através do botao de
audio localizado na parte de tras do
comando. O botdo AUDIO permite
silenciar/ativar o microfone, silenciar/ativar o volume, aumentar/

diminuir o volume e alterar 0 modo de equalizacdo. A tabela descreve

=

f==X

todos os controlos de audio disponiveis e as notificacdes que 0
comando apresenta:

BARRA LED

SINAL AUDITIVO

Uma pres- | Silenciar/ativar | Laranja sélido Intermiténcia
$a0 0 microfone quando esta quando o micro-
silenciado fone esta silen-
ciado/ativado
Pressao Silenciar/ativar | Vermelho sélido | Sinal sonoro
dupla 0 volume quando esta quando o volu-
silenciado me esta silen-
il S ciado/ativado
se 0 microfone e
0 volume estive-
rem ativados
Manter Aumenta 0 Pisca a laranja | Intermiténcia
premido nivel de volume | quando o nivel | quando € atin-
de volume é gido o volume
ajustado para maximo
cima
Uma Diminui o nivel | Pisca a verme- | Intermiténcia
pressao de volume lho quando o quando é atin-
seguida de nivel de volume | gido o volume
Pressao é ajustado para | minimo
longa baixo
Presséo Altera o modo | Sem alteracdo | As chamadas
tripla de equalizacao: de voz estao
"Padrao"”, "Real- fora do modo de
ce de graves" e equalizacao
"Imersivo’.
NOTA:

e Nas consolas Nintendo Switch™ 2, as defini¢des de dudio serao
repostas quando o comando for desligado (ao retirar o cabo ou ao
desligar a consola).

e Nas consolas Nintendo Switch™  as definicoes de dudio sao
memorizadas quando o comando é desligado (ao retirar o cabo ou
ao desligar a consola).

e (s ajustes do nivel de volume ocorrem em incrementos de 10% e
sao independentes dos ajustes de volume no SO da consola. Cada
piscar da barra LED indica um incremento de 10%.

e Quando o volume é silenciado ao fazer uma dupla pressao no botao
AUDIO, todo o dudio recebido € silenciado, incluindo o dudio do jogo
e do chat. O microfone continuara ativo, a menos que tenha sido
silenciado com uma unica pressao no botao AUDIO.

e Estao disponiveis 3 modos de equalizagéo:
— PADRAO: 4udio da consola equilibrado.

— REALCE DE GRAVES: reforca os baixos para os tornar mais
potentes.

— IMERSIVO: ligeiros reforgos dos baixos e dos agudos para criar
um som mais envolvente.

PRUGRAMAGAU DOS BOTOES

DE JOGO AVANGADOS O/ O

1. Mantém premido o botdo PROGRAM ==y |\Ld
durante 3 segundos (€9).

e A Barra LED piscara lentamente
a azul para sinalizar que o comando
esta em modo de programacdo (©).

2. Prime um nos seguintes botoes que
queiras atribuir a um Botao de Jogo

Avancado: A, B, X, Y, L, R, ZL, ZR, ‘ o
Pressdo do Manipulo Esquerdo, Q“QGQ
Pressdo do Manipulo Direito ou Botao & 4 &
Direcional +.
e A Barra LED piscara rapidamente a

azul.

3. Prime o Botdo de Jogo Avancado (AGR
ou AGL) que pretendes para executar essa
funcao.
e A Barra LED voltara ao estado anterior para sinalizar que
0 Botdo de Jogo Avancado foi programado.
4. Repete para os restantes Botdes de Jogo Avancados.
NOTA:

e As atribuicGes dos Botdes de Jogo Avangados permanecem na
memoria mesmo depois de desligado o comando.

REPOR 0S BOTOES DE JOGO AVANCADOS
1. Mantém premido o botao PROGRAM durante 3 segundos.

e A Barra LED piscara lentamente a azul para sinalizar que o
comando esta em modo de programacao.

2. Prime AGL ou AGR para repor individualmente cada botao ou
mantém premido o Botdao PROGRAM durante 5 segundos para
repor ambos simultaneamente.

e A Barra LED voltara ao estado anterior para sinalizar que o
Botao de Jogo Avancgado foi reposto.

ESPECIFICAGOES DO COMANDO

Conector ............ USB-C

Interface USB ........ USB 2.0 (12 Mbps)

Interface do Manipulo . . Efeito de Hall de 12 bits

Compatibilidade. . ... .. Nintendo Switch™ 2, Nintendo Switch™ —
Modelo Model, Nintendo Switch™

Dimenstes. .......... 149 mm C x 105 mm L x 62 mm P

Peso ............... 140 g

ESPECIFICAGOES DOS CABOS

Conectores............ USB-A para USB-C
Comprimento.......... 3 metros

Peso ................ /hg

Tensd@o............... 5V

Corrente. ............. 500 mA de corrente de funcionamento

normal, méaximo de 3 A

RESOLUCAO DE PROBLEMAS

Para consultar as Perguntas frequentes mais recentes, conhecer a
versdo de firmware e obter suporte para os teus acessorios PowerA
auténticos, visita PowerA.com/Support.

P1. Porque é que o meu comando nao se esta a ligar a minha
consola Nintendo Switch™ 2 ou Nintendo Switch™?

R1. Verifica se 0 Cabo USB esta ligado corretamente ao comando
com fios e a base Nintendo Switch™ 2 ou Nintendo Switch™.

R2. Verifica se a consola Nintendo Switch™ 2 ou Nintendo
Switch™ est3 ligada no interruptor e conectada a um ecra
externo antes de ligares ao teu comando com fios.

R3. Verifica se a tua Nintendo Switch™ 2 ou Nintendo Switch™
tem a mais recente Atualizacdo do Sistema instalada.

R4. Se os auscultadores com microfone estiverem conectados,
desliga-os e desliga o cabo USB da base Nintendo Switch™ 2
ou Nintendo Switch™ e do comando com fios. Repete o0s
passos indicados na INSTALACAO.

P2. Porque é que nao ougo audio?

R1. Verifica se a Barra LED nao esta vermelha ou amarela, o que
indicaria que o volume esta silenciado no comando. Se a Barra
LED estiver vermelha ou amarela, pressiona duas vezes o Botao
AUDIO para ativar o volume.

R2. Verifica se o nivel do volume do comando nao esta definido
como 0%. Mantém premido o Botdo AUDIO para aumentar o nivel
de volume do comando.

R3. Verifica se os auscultadores ou auscultadores com microfone
estdo a funcionar. Consulta o manual de produto dos
auscultadores ou auscultadores com microfone.

R4. Verifica se apenas um comando com fios esta conectado para
audio, uma vez que a consola Nintendo Switch™ 2 ou
Nintendo Switch™ s6 permite uma saida de audio.

R5. Verifica se o comando com fios esta conectado a base
Nintendo Switch™ 2 ou Nintendo Switch™ e a Barra LED est3
iluminada a branco.

R6. Verifica se a ficha de 3,5 mm dos auscultadores ou
auscultadores com fios estéa firmemente ligada a saida de audio
de 3,5 mm do comando com fios.

R7. Verifica se o volume estd aumentado na consola
Nintendo Switch™ 2 ou Nintendo Switch™ ou no titulo do
software, se aplicavel.

R8. Se os auscultadores ou auscultadores com microfone estiverem
conectados, desliga-os e desliga 0 cabo USB da base
Nintendo Switch™ 2 ou Nintendo Switch™ e do comando com
fios. Repete os passos indicados na INSTALACAO e
CONFIGURACAO DO AUDIO.

P3. Porque é que o chat ou o microfone nao funcionam?

R1. Verifica se a Barra LED ndo esta laranja ou amarela, o que
indicaria que o microfone esta silenciado no comando. Se a
Barra LED estiver laranja ou amarela, pressiona uma vez o
Botdo AUDIO para ativar o microfone.

R2. Verifica se o titulo do software suporta a funcéo de chat ou de
microfone ao consultar o manual do titulo do software. Se as
funcdes de chat e microfone forem suportadas, consulta as
definicdes de dudio no menu do titulo do software.

R3. Consulta solugdes adicionais na Pergunta 2.

P4. Porque é que as minhas definicoes de audio foram
repostas na consola Nintendo Switch™ 27

R1. Nas consolas Nintendo Switch™ 2, as defini¢des de audio serdo
repostas quando o comando for desligado (ao retirar o cabo ou
ao desligar a consola).

P5. Porque é que a vibragao, a camara IR, os controlos de
movimento ou o amiibo™ nao funcionam?

R1. Este comando ndo suporta Vibragdo em HD, camara de IR,
controlos de movimento, NFC amiibo™ ou LEDs de jogador.

P6. Posso conectar diretamente o meu comando a consola
Nintendo Switch™ 27

R1. Embora ndo seja fornecido um cabo USB-C para USB-C, é
possivel ligar o comando as portas USB-C da consola
Nintendo Switch™ 2 com o proprio cabo USB-C para USB-C
que cumpra ou exceda as especificagdes elétricas do cabo na
seccao de especificagdes do cabo.

P7. Como posso ligar mais comandos com fios a consola
Nintendo Switch™ 2 ou Nintendo Switch™?

R1. Utiliza todas as portas USB-A disponiveis na base
Nintendo Switch™ 2 ou Nintendo Switch™.

R2. Utiliza um Hub USB oficial ou um Hub USB licenciado
oficialmente para aumentar o nimero de portas USB
disponiveis.

CONTACTO/SUPORTE

Para obteres suporte para os teus acessorios PowerA genuinos,
visita PowerA.com/Support.

GARANTIA

Garantia limitada de 2 anos: para mais informacdes, visite
PowerA.com/support.

INFORMAGAO LEGAL ADICIONAL

© 2025 ACCO Brands. Todos os direitos reservados. PowerA e o
logotipo PowerA sao marcas registadas da ACCO Brands.

© Nintendo. Nintendo Switch é uma marca comercial da Nintendo.

USB-C® é uma marca comercial registada do USB Implementers
Forum.

ACCO Brands USA LLC, 4 Corporate Drive, Lake Zurich, IL 60047
ACCOBRANDS.com | POWERA.com


http://PowerA.com/Support
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PORTUGUES BRASILEIRO

Conector USB-C® --------+ : e Cabo USB-A para USB-C de 3 metros
BOtAO L ~-ooovveveroeeees : S RRRITRE Botdo R
' Botdo ZR ...
Direcional
analogico - ... .(fm_Y) = ~°WITCH. Qv  &9. \ ... Botdes
esquerdo A/B/X/Y T S
Botao o AGR
d|reC|0na| o ..fEN () v Dlrec!onal
analogico
direito
Botéo . ° a o ............................. Botéo +
Botdo de Botdo
captura de tela HOME
CONTEUDO e Para uso somente no modo TV. Nao compativel com jogos

e Controle com fio PowerA Advantage para Nintendo Switch™ 2
e (abo USB-A para USB-C de 3 metros

COMPATIBILIDADE
« Nintendo Switch™ 2« Nintendo Switch™ — Modelo OLED

+ Nintendo Switch™ K Nintendo Switch™ Lite
CUNFIGURAI}T\U : :
1. Encaixe o console Nintendo ‘ @*? @ l'
Switch™ 2 ou Nintendo Switch™ " :
na base. :

2. Conecte a extremidade USB-A do
cabo USB a base do Nintendo
Switch™ 2 ou do Nintendo Switch™.,

3. Conecte a extremidade USB-C do
cabo USB ao controle.

4. Pressione o botdo liga/desliga no
console para ativar o Nintendo
Switch™ 2 ou o Nintendo Switch™,

5. Abarra de LED do controle ficara
branca, indicando que ele esta
pronto para uso. Siga as instrugoes
na tela para comecar a jogar.

0BSERVAGAO:

e Seu console Nintendo Switch™ 2 ou Nintendo Switch™ precisa
estar com a atualizacdo de sistema mais recente para garantir
uma compatibilidade otimizada com os controles com fio da
PowerA. Para verificar se ha atualizacGes para o seu console
Nintendo Switch™ 2 ou Nintendo Switch™ abra o menu HOME e
selecione "Configuragdes do console”.

e Confira se o seu controle com fio PowerA Advantage para
Nintendo Switch™ 2 esté usando o firmware mais recente.
Acesse PowerA.com/Support e veja as possiveis atualizacoes.

e Este controle ndo é compativel com vibragéo HD, camera IR, controles
de movimento, NFC para amiibo™ ou indicadores de jogadores.

exclusivos para Joy-Con™ 2 ou Joy-Con™,

e | possivel conectar até oito controles ao console Nintendo Switch™
2 ou Nintendo Switch™ simultaneamente.

— 0 ndmero de controles com fio que podem ser conectados
depende do nimero de portas USB disponiveis na base do
Nintendo Switch™ 2 ou do Nintendo Switch™,

— 0s Joy-Con™ 2 ou Joy-Con™ direito e esquerdo contam
como um controle cada. Por isso, se ambos estiverem
pareados com o console, eles contardao como dois controles.

¢ Ndo use o cabo incluso para outras finalidades além de conectar o
controle PowerA.

¢ () botdo C ndo é compativel com os consoles Nintendo Switch™.

CONFIGURAGAO DE AUDIO

Para ouvir dudio, insira
completamente o plugue de
3,5 mm dos fones de ouvido
(com ou sem microfone) na
entrada de 4udio de 3,5 mm

do controle.
UBSERVAGEU:

e Apenas alguns softwares sao compativeis com a fungao de
microfone ou bate-papo. Consulte o manual do software para
verificar a compatibilidade ou o suporte.

e Para evitar danos a audicao, o volume do console Nintendo Switch™ 2
ou Nintendo Switch™ precisa estar baixo antes de vocé usar os fones
de ouvido (com ou sem microfone).

e Ap0s a conexdo, aumente lentamente o volume do console
Nintendo Switch™ 2 ou Nintendo Switch™ até um nivel
confortavel. Vocé também pode limitar o volume maximo do
console Nintendo Switch™ 2 ou Nintendo Switch™:

NINTENDO SWITCH™ 2.
— Na tela inicial, selecione "Configuracdes do console”, "Audio"
e ative "Baixar o volume maximo dos fones de ouvido".

NINTENDO SWITCH™:

— Na tela inicial, selecione "Configuracdes do console”,
"Sistema", "Baixar o volume méaximo dos fones de ouvido" e
selecione "Ativado”,

e () console Nintendo Switch™ 2 ou Nintendo Switch™ é compativel
com apenas uma saida de audio. Quando um fone de ouvido (com
ou sem microfone) estiver conectado ao controle, o dudio para todos
0s outros dispositivos, incluindo aqueles conectados por HDMI, sera
desativado. Se mais de um dispositivo de dudio USB estiver
conectado, apenas o primeiro que foi conectado emitird som.

e Para evitar danos a audicdo, ndo use volume alto por muito tempo.

Botao PROGRAM

Botéo AUDIO

CONTROLES DE AUDIO

Com um botao dedicado localizado na
parte traseira do controle com fio PowerA
Advantage para Nintendo Switch™ 2, é
possivel controlar o dudio. O botdo AUDIO

Saida de audio
de 3,5 mm

Botdo ZL

permite ativar/desativar o som do microfone e do volume, aumentar/
diminuir o volume e mudar o modo de equalizacdo. A tabela descreve
todos os controles de audio disponiveis e as notificacdes enviadas

pelo controle:

BARRA DE LED  SINAL SONORO
Pressionar | Ativa/desativa | Laranja Emite um som
uma vez 0 som do constante curto quando o
microfone quando esta microfone é si-
sem som lenciado/ativado
Pressionar | Silencia/reativa | Vermelho cons- | Um bipe quando
duas vezes | 0 volume tante quando 0 volume €
esta sem som silenciado/
Amarelo cons- | 2t1vado
tante se o micro-
fone e 0 volume
estao sem som
Segurar Aumenta o Pisca em laranja | Emite um som
volume enquanto o volu- | curto ao atingir o
me € aumentado | volume maximo
Pressionar | Diminui 0 Pisca em verme- | Emite um som
uma vez volume lho enquanto o | curto ao atingir
e depois volume é dimi- | o volume mini-
segurar nuido mo
Pressionar | Muda o modo | Sem alteracdes | Uma voz indica
trés vezes | de equalizagao: 0 modo de
"Padrao", equalizacao
"Reforgo de ativo
graves" e
"Imersivo"
0BSERVAGAOD:

* Nos consoles Nintendo Switch™ 2, as configuracdes de dudio sao
redefinidas quando o controle é desconectado (ao desconectar ou
desligar o console).

® Nos consoles Nintendo Switch™, as configuracdes de audio sao
salvas quando o controle é desconectado (ao desconectar ou
desligar o console).

e (s ajustes do nivel de volume ocorrem em aumentos de 10% e ndo

dependem dos ajustes de volume no sistema operacional do

console. A cada piscada da barra de LED, ha um aumento de 10%.

e Quando vocé pressiona duas vezes o botao AUDIO e silencia o
volume, todo o0 4udio recebido é silenciado, incluindo o do jogo e 0
do bate-papo. O microfone continuara ativo, a menos que tenha
sido silenciado com um unico toque no botao AUDIO.

® Ha trés modos de equalizacao:
— PADRAQO: transmissao balanceada do audio do console.

— AUMENTO DE GRAVES: realca as frequéncias baixas para emitir
um som grave mais pesado.

— IMERSIVO: leves melhorias nos graves e agudos para criar um
som mais envolvente.

PROGRAMAGAO DOS BOTOES
DE JOGO AVANGADO O« O
1. Mantenha o botao PROGRAM ga= g |12

pressionado por 3 segundos ().

e A barra de LED piscara lentamente
em azul, indicando que o
controle esta no modo de
programacao ().

2. Pressione um dos seguintes botoes
que quer atribuir a um botao de jogo
avancado: A, B, X, Y, L, R, ZL, ZR,
analdgico da esquerda, analdgico da
direita ou direcional +.

e A barra de LED piscara rapidamente
em azul.

3. Pressione o botdo de jogo avancado
(AGR ou AGL) que vocé quer usar para
realizar a funcao.

e A barra de LED retornarad ao estado anterior, sinalizando que o
botdo de jogo avancado foi programado.

4. Repita isso para o outro botao de jogo avancado.

0BSERVACAOD:

e As atribuicGes dos botdes de jogo avancado continuardo na
memaria mesmo depois que o controle for desconectado.

REDEFINII;I\O DOS BOTOES DE JOGO AVANGADO
1. Mantenha o botdo PROGRAM pressionado por 3 segundos.

e A barra de LED piscara lentamente em azul, indicando que o
controle esta no modo de programacao.

2. Pressione AGL ou AGR para redefinir cada botdo ou mantenha o
botao PROGRAM pressionado por 5 segundos para redefinir os
dois a0 mesmo tempo.

e A barra de LED retornarad ao estado anterior, sinalizando que o
botdo de jogo avancado foi redefinido.

ESPECIFICAGOES DO CONTROLE

Conector ............ USB-C

Interface USB ........ USB 2.0 (12 Mbps)

Interface do controle . . . Efeito Hall de 12 bits

Compatibilidade. ... ... Nintendo Switch™ 2, Nintendo Switch™ —

Modelo OLED, Nintendo Switch™
Dimensdes (C x L x P) . 149 mm x 105 mm x 62 mm

ESPECIFICA(}ﬁES DO CABO

Conectores. ........... USB-A para USB-C

Comprimento.......... 3 metros

Peso ................ /5g

Tensao............... 5V

Corrente.............. Corrente operacional normal de 500 mA,
3 A max.

SULU(}I\O DE PROBLEMAS

Para conferir as perguntas frequentes, o firmware e o suporte mais
recentes para 0s seus acessorios PowerA originais, acesse
PowerA.com/Support.

P1.

RL.

R2.

R3.

R4.

P2.
R1.

R2.

R3.

R4,

RO.

RO.

R7.

R8.

P3.
RL.

R2.

R3.

Por que o meu controle nao esta se conectando ao console
Nintendo Switch™ 2 ou Nintendo Switch™?

Confirme se 0 cabo USB esta bem conectado ao controle com
fio e a base do Nintendo Switch™ 2 ou do Nintendo Switch™.,

Confirme se o Nintendo Switch™ 2 ou o Nintendo Switch™
esta ligado e conectado a um monitor externo antes de
conecta-lo ao seu controle com fio.

Confirme se o seu Nintendo Switch™ 2 ou Nintendo Switch™
esta com a (ltima atualizacéo de sistema instalada.

Se fones de ouvido (com ou sem microfone) estiverem
conectados, desconecte-o0s e desconecte o cabo USB da base
do Nintendo Switch™ 2 ou do Nintendo Switch™ e do controle
com fio. Repita as etapas indicadas na segdo CONFIGURACAO.

Por que nao ougo audio?
Confirme se a barra de LED n4o esta vermelha ou amarela, o
que indica que o volume do controle estd mudo. Se a barra de

LED estiver vermelha ou amarela, pressione duas vezes o botdo
AUDIO para ativar o volume.

Confirme se o nivel de volume do controle ndo esta em 0%.
Mantenha o botao AUDIO pressionado para aumentar o volume do
controle.

Confirme se os fones de ouvido (com ou sem microfone) estao
funcionando. Consulte 0 manual dos fones de ouvido (com ou
sem microfone).

Confirme se apenas um controle com fio esta conectado para
audio, pois o console Nintendo Switch™ 2 ou Nintendo
Switch™ permite apenas uma saida de 4udio.

Confirme se o controle com fio esta conectado a base do
Nintendo Switch™ 2 ou do Nintendo Switch™ e se a barra de
LED esta com luz branca fixa.

Confirme se o plugue de 3,5 mm dos fones de ouvido (com ou
sem microfone) esta bem conectado a saida de audio de 3,5
mm do controle com fio.

Verifique se o volume esta alto no console Nintendo Switch™ 2
ou Nintendo Switch™ ou no jogo, conforme o caso.

Se fones de ouvido (com ou sem microfone) estiverem
conectados, desconecte-os e desconecte o cabo USB da base
do Nintendo Switch™ 2 ou do Nintendo Switch™ e do controle
com fio. Repita as etapas indicadas nas sessoes
CONFIGURAGAO e CONFIGURACAO DE AUDIO.

Por que o bate-papo ou o microfone nao esta funcionando?

Confirme se a barra de LED no esté laranja ou amarela, o que
indica que o microfone estd mudo no controlador. Se a barra de
LED estiver laranja ou amarela, pressione o botao AUDIO uma
vez para ativar o som do microfone.

Consulte 0 manual do software para confirmar se ele é
compativel com a funcdo de bate-papo ou microfone. Se for,
procure as configuracoes de dudio no menu do software.

Consulte mais solugdes na Pergunta 2.
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P4. Por que minhas configuracoes de audio foram redefinidas
no console Nintendo Switch™ 2?

R1. Nos consoles Nintendo Switch™ 2, as configuracdes de audio
sao redefinidas quando o controle é desconectado (ao
desconectar ou desligar o console).

P5. Por que a vibragao, a camera IR, os controles de
movimento ou os amiibho™ nao funcionam?

R1. Este controle ndo é compativel com vibragdo HD, camera IR,
controles de movimento, NFC para amiibo™ ou indicadores de
jogadores.

P6. Posso conectar meu controle diretamente ao console
Nintendo Switch™ 27

R1. Embora um cabo USB-C para USB-C ndo seja fornecido, é
possivel conectar o controle as portas USB-C do console
Nintendo Switch™ 2 usando um cabo USB-C para USB-C que
vocé tenha e que atenda ou ultrapasse as especificagdes
elétricas localizadas na secao de especificagdes do cabo.

P7. Como posso conectar mais controles com fio ao console
Nintendo Switch™ 2 ou Nintendo Switch™?

R1. Use todas as portas USB-A disponiveis na base do
Nintendo Switch™ 2 ou do Nintendo Switch™.

R2. Utilize um hub USB oficial ou com licenca oficial para aumentar
0 nimero de portas USB disponiveis.

CONTATO/SUPORTE

Para pedir suporte para seus acessorios PowerA originais, acesse
PowerA.com/Support.

GARANTIA

Garantia limitada de 2 anos: acesse PowerA.com/support para
conferir os detalhes.

INFORMAGOES LEGAIS ADICIONAIS

© 2025 ACCO Brands. Todos os direitos reservados. PowerA e o
logotipo PowerA sdo marcas registradas da ACCO Brands.

© Nintendo. Nintendo Switch é uma marca registrada da Nintendo.
USB-C® é uma marca registrada do USB Implementers Forum.
ACCO Brands USA LLC, 4 Corporate Drive, Lake Zurich, IL 60047
ACCOBRANDS.com | POWERA.com
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ROMANA

JOyStiCk ............

stanga

+Control

Pad ..............................

Butonul =« -f--------oooeeeieeenn .aoo. ______
Butonul Butonul
Captura HOME

CUPRINS

e (Controler cu fir PowerA Advantage pentru Nintendo Switch™ 2
e (Cablu USB-Ala USB-C de 3 m

COMPATIBILITATE
+ Nintendo Switch™ 2« Nintendo Switch™ — model OLED

+ Nintendo Switch™ ¥ Nintendo Switch™ Lite

CONFIGURARE

1. Conecteaza consola
Nintendo Switch™ 2 sau of— &
Nintendo Switch™ la statiade & % @2 o J
andocare. 4

2. Conecteaza capatul USB-A al
cablului USB la statia de
andocare Nintendo Switch™ 2
sau Nintendo Switch™,

3. Conecteaza capatul USB-C al
cablului USB la controler.

4. Activeaza consola
Nintendo Switch™ 2 sau
Nintendo Switch™ apasand
butonul de alimentare de pe
consola.

5. Bara LED de pe controler se va
aprinde in alb constant pentru a
indica faptul ca este gata de
utilizare. Urmareste instructiunile
de pe ecran pentru a incepe sa joci.

NOTA:

e Asigurd-te ca sistemul Nintendo Switch™ 2 sau
Nintendo Switch™ are cea mai recenta actualizare de sistem,
pentru o compatibilitate optima cu controlerele cu fir PowerA.
Verifica ce actualizari exista pe sistemul Nintendo Switch™ 2 sau
Nintendo Switch™ accesand meniul ACASA, , Setari sistem”.

e Controlerul cu fir PowerA Advantage pentru Nintendo Switch™ 2
foloseste cea mai recenta versiune de firmware. Consulta
PowerA.com/Support pentru eventuale actualizari.

e Acest controler nu accepta HD Rumble, o camera IR, comenzile de
miscare, amiibo™ NFC sau indicatoarele LED ale jucatorului.

Cablu USB-A la USB-C de 3 m

................... Butonul R
' Butonul ZR

............. Butoane

NB/X/Y Butonul 5

AGR

...................... JOyStICk
dreapta
..................... - Butonul +

e Pentru utilizarea doar in modul TV. Nu se utilizeaza cu jocurile care
folosesc numai Joy-Con™ 2 sau Joy-Con™.

e Pana la 8 controlere pot fi conectate simultan la sistemul
Nintendo Switch™ 2 sau Nintendo Switch™,

— Numarul de controlere cu fir care pot fi conectate depinde de
numarul de porturi USB disponibile pe statia de andocare
Nintendo Switch™ 2 sau Nintendo Switch™.,

—Joy-Con™ 2 sau Joy-Con™ din dreapta si din stanga sunt
considerate fiecare drept un singur controler. Asadar, daca
ambele sunt conectate la consold, vor fi considerate drept
doua controlere.

e Nu utiliza cablul inclus in alte scopuri decat pentru conectarea
controlerului PowerA.

¢ Butonul C nu este compatibil cu sistemele Nintendo Switch™.

CONFIGURARE AUDIO

Pentru sunet, introdu
complet stecarul de

3,9 mm al castilor sau al
castilor cu microfon in
mufa audio de 3,5 mm a
controlerului.

NOTA:
e Doar anumite titluri software accepta functia de microfon sau

chat. Consulta manualul titlului software pentru compatibilitate
sau asistenta.

e Pentru a impiedica deteriorarea auzului, asigura-te ca volumul
sistemului Nintendo Switch™ 2 sau Nintendo Switch™ este redus
inainte de a purta castile sau castile cu microfon.

e (data conectat, mareste incet volumul pe sistemul Nintendo Switch™
2 sau Nintendo Switch™ pana la un nivel acceptabil. De asemenea,
poti limita volumul [a maximum pentru sistemul Nintendo Switch™ 2
sau Nintendo Switch™:

NINTENDO SWITCH™ 2.
— De pe ecranul ,,Acasd”, selecteaza , Setari sistem”, , Audio”,
apoi activeaza ,,Redu volumul maxim al castilor”.

NINTENDO SWITCH™:
— De pe ecranul ,,Acasd”, selecteaza , Setari sistem”, , Sistem”,
,Redu volumul maxim al castilor” si selecteaza , Activat”.

e Sistemul Nintendo Switch™ 2 sau Nintendo Switch™ accepta o
singura iesire audio. Atunci cand castile sau castile cu microfon
sunt conectate la controler, sunetul va fi dezactivat in cazul tuturor
celorlalte dispozitive, inclusiv in cazul dispozitivelor conectate prin
HDMI. Atunci cand conectezi mai multe dispozitive audio USB,
numai primul dispozitiv conectat va avea o iesire audio.

e Pentru a evita problemele de auz, nu seta volumul la nivelul maxim
pentru o perioada indelungata.

Butonul PROGRAMARE

Butonul AUDIO

)

COMENZI AUDIO

Controlerul cu fir PowerA Advantage
pentru Nintendo Switch™ 2 dispune de
comenzi audio prin intermediul butonului
audio situat in partea din spate a

Mufa jack audio
de 3,5 mm

Butonul ZL

Y- Butonul

AGL

controlerului. Butonul AUDIO iti permite sa activezi/dezactivezi
microfonul, sa activezi/dezactivezi volumul, sa maresti/reduci
volumul si sa& modifici modul EQ. Tabelul descrie toate comenzile
audio disponibile si notificarile furnizate de controler:

BUTONUL .
ACTIUNE BARA LED SEMNAL SONOR
AUDIO :
O singura | Activeaza/ Portocaliu Emite un
apasare dezactiveaza constant cand semnal sonor
sunetul este dezactivat cand sunetul
microfonului sunetul microfonului
este dezactivat/
activat
Doua Activeaza/ Rosu constant Emite un semnal
apasari dezactiveaza cand este dezac- | sonor cand
volumul tivat sunetul volumul este
dezactivat/
Galben constant activat
daca sunetul
microfonului si
volumul nu sunt
dezactivate
Tine apasat | Creste nivelul Portocaliu inter- | Emite un sunet
volumului mitent in timp ce | cand se atinge
nivelul volumului | volumul maxim
este marit
Apasa o Reduce nivelul | Rosu intermitent | Emite un sunet
singurd volumului in timp ce nivelul | cand se atinge
data, apoi volumului este volumul minim
Tine apasat redus
Trei apasari | Modifica modul | Nicio modificare | Vocea indica
EQ: , Standard”, modul EQ activ.
,Bass Boost” si
Jimmersive”.
NOTA:

e Pe sistemele Nintendo Switch™ 2, setarile audio se vor reseta
atunci cand controlerul este deconectat (prin deconectarea

cablului sau oprirea consolei).

e Pe sistemele Nintendo Switch™ setarile audio sunt memorate
atunci cand controlerul este deconectat (prin deconectarea

cablului sau oprirea consolei).

® Reglarea nivelului volumului se face in trepte de 10% si este

Independenta de reglarea volumului din sistemul de operare al consolei.

Aprinderea intermitenta a barei LED indica o crestere de 10%.

e Cand volumul este dezactivat prin dubla apasare a butonului
AUDIO, toate sunetele primite sunt dezactivate, inclusiv sunetele
din joc si chat. Microfonul va ramane activ, cu exceptia cazului in
care a fost dezactivat printr-o singura apdsare a butonului AUDIO.

e Sunt disponibile 3 moduri EQ:
— STANDARD: transmisie echilibrata a sunetului consolei.

— BASS BOOST: imbunatateste frecventele joase pentru a crea un
sunet de bas mai puternic.

— IMMERSIVE: mici imbunatatiri la frecventele joase si inalte
pentru a crea un sunet mai captivant.

PROGRAMAREA BUTOANELOR O ; ~ 0
PENTRU GAMING AVANSAT 7

1. Tine apdsat butonul PROGRAMARE -
timp de 3 secunde (€9).

e Bara LED va clipi incet in albastru,
indicand intrarea controlerului in
modul de programare (@).

2. Apasa unul dintre butoanele pe care
doresti sa le atribui unui buton pentru o

aming avansat: A, B, X, Y, L, R, ZL,
%R, Ap%ésare joystick stanga, Apdsare 9009?
ON ©)

joystick dreapta sau +Control Pad.
e Bara LED va clipi rapid in albastru.

3. Apasa butonul pentru gaming avansat
(AGR sau AGL) care doresti sa
execute functia respectiva.

e Bara LED va reveni la starea anterioara,
semnaland ca butonul pentru gaming avansat a fost
programat.

4. Repeta procesul cu butoanele pentru gaming avansat care au mai
ramas.

NOTA:

e alocarile butoanelor pentru gaming avansat vor ramane in memorie
chiar si dupa ce controlerul va fi deconectat.

RESETAREA BUTOANELOR PENTRU GAMING AVANSAT
1. Tine apasat butonul PROGRAMARE timp de 3 secunde.

e Bara LED va clipi incet in albastru, indicand intrarea
controlerului in modul de programare.

2. Apasa AGL sau AGR pentru a reseta individual fiecare buton sau
tine apasat butonul PROGRAMARE timp de 5 secunde pentru a le
reseta pe ambele simultan.

e Bara LED va reveni la starea anterioara, semnaland ca butonul
pentru gaming avansat a fost resetat.

SPECIFICATII PRIVIND CONTROLERUL

Conector ............ USB-C

Interfata USB. ........ USB 2.0 (12 Mbps)

Interfata joystick . ... .. Efect Hall 12 biti

Compatibilitate ....... Nintendo Switch™ 2, Nintendo Switch™X—
model OLED, Nintendo Switch™

Dimensiuni........... 149 mm L x 105 mm | x 62 mm A

Greutate ............ 140 g

SPECIFICATII PRIVIND CABLUL

Conectori............. Cablu USB-A la USB-C
Lungime.............. 3m

Greutate ............. /5¢g

Tensiune ............. 5V

Curent............... Curent normal de operare 500 mA, max. 3 A

DEPANARE

Pentru cele mai recente intrebari frecvente, firmware si asistenta
privind accesoriile tale PowerA originale, acceseaza
PowerA.com/Support.

In.

RL.

R2.

R3.

R4.

R2.

R3.

R4,

R.

R6.

R7.

R8.

R1.

R2.

R3.

R1.

De ce controlerul meu nu se conecteaza la sistemul
Nintendo Switch™ 2 sau Nintendo Switch™?

Confirma conectarea in sigurantd a cablului USB la controlerul
cu fir si la statia de andocare Nintendo Switch™ 2 sau
Nintendo Switch™.

Confirma ca sistemul Switch™ 2 sau Nintendo Switch™ este
pornit si conectat la un afisaj extern inainte de a conecta
controlerul cu fir,

Confirma ca Nintendo Switch™ 2 sau Nintendo Switch™ are
instalata cea mai recenta actualizare de sistem.

Daca sunt conectate castile sau castile cu microfon,
deconecteaza-le pe acestea, precum si cablul USB de la statia
de andocare Nintendo Switch™ 2 sau Nintendo Switch™ si de
la controlerul cu fir. Repeta pasii enumerati la CONFIGURARE.

De ce nu exista sunet?

. Confirma ca bara LED nu este rosie sau galbend, ceea ce ar

indica faptul ca volumul este oprit pe controler. Daca bara LED
este rosie sau galbena, apasa de doua ori butonul AUDIO
pentru a activa volumul.

Confirma ca nivelul volumului controlerului nu este setat la 0%.
Tine apasat butonul AUDIO pentru a creste nivelul volumului
controlerului.

Confirma functionarea corespunzatoare a castilor sau a castilor
cu microfon. Consultd manualul de utilizare al castilor sau al
castilor cu microfon.

Confirma ca este conectat un singur controler cu fir pentru
sunet, deoarece sistemul Nintendo Switch™ 2 sau Nintendo
Switch™ permite o singura iesire audio.

Confirma conectarea controlerului cu fir la statia de andocare
Nintendo Switch™ 2 sau Nintendo Switch™ si ca bara LED
este aprinsa in alb constant.

Asigura-te ca stecarul de 3,5 mm al castilor sau al castilor cu
microfon este conectat corespunzator la mufa audio de 3,5 mm
a controlerului cu fir.

Confirma cd volumul este activat pe consola Nintendo Switch™
2 sau Nintendo Switch™ sau pe titlul software, daca este
cazul.

Daca sunt conectate castile sau castile cu microfon,
deconecteaza-le pe acestea, precum si cablul USB de la statia
de andocare Nintendo Switch™ 2 sau Nintendo Switch™ si de
la controlerul cu fir. Repeta pasii enumerati la CONFIGURARE si
CONFIGURARE AUDIO.

De ce nu functioneaza chatul sau microfonul?

Confirma ca bara LED nu este portocalie sau galbena, ceea ce
ar indica faptul ca volumul microfonului este dezactivat pe
controler. Daca bara LED este portocalie sau galbena, apasa o
data butonul AUDIO pentru a activa volumul microfonului.

Confirma ca titlul software accepta functia de chat sau functia
de microfon prin consultarea manualului titlului software. In
cazul in care chatul si microfonul sunt acceptate, consulta
meniul titlului software pentru setarile audio.

Consultd solutiile suplimentare de la Intrebarea 2.

De ce s-au resetat setarile audio pe consola Nintendo
Switch™ 2?7

Pe sistemele Nintendo Switch™ 2, setarile audio se vor reseta

atunci cand controlerul este deconectat (prin deconectarea
cablului sau oprirea consolei).
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15. De ce nu functioneaza vibratiile, camera IR, comenzile de
miscare sau amiiho™?

R1. Acest controler nu accepta HD Rumble, o camera IR, comenzile
de miscare, amiibo™ NFC sau indicatoarele LED ale
jucatorului.

16. Pot conecta direct controlerul la consola Nintendo
Switch™ 27

R1. Desi nu este furnizat un cablu USB-C la USB-C, poti conecta
controlerul la porturile USB-C ale consolei Nintendo Switch™ 2
utilizand propriul cablu USB-C la USB-C care indeplineste sau
depaseste specificatiile electrice ale cablului din sectiunea
specificatii privind cablul.

i7.  Cum pot conecta mai multe controlere cu fir la sistemul
Nintendo Switch™ 2 sau Nintendo Switch™?

R1. Foloseste toate porturile USB-A disponibile pe statia de
andocare Nintendo Switch™ 2 sau Nintendo Switch™,

R2. Foloseste un hub USB oficial sau un hub USB cu licenta oficiala
pentru a creste numarul porturilor USB disponibile.

CONTACT/ASISTENTA

Pentru asistenta cu privire la accesoriile originale PowerA, acceseaza
PowerA.com/Support.

GARANTIE

Garantie limitata de 2 ani: acceseaza PowerA.com/support pentru
informatii.

INFORMATII JURIDICE SUPLIMENTARE

© 2025 ACCO Brands. Toate drepturile rezervate. PowerA si sigla
PowerA sunt marci comerciale ale ACCO Brands.

© Nintendo. Nintendo Switch este o0 marca comerciala detinuta de
Nintendo.

USB-C® este marca comerciala inregistrata detinuta de USB
Implementers Forum.

ACCO Brands USA LLC, 4 Corporate Drive, Lake Zurich, IL 60047
ACCOBRANDS.com | POWERA.com


http://PowerA.com/Support
http://PowerA.com/Support
http://PowerA.com/Support
http://powera.com/support
http://accobrands.com
http://powera.com

SUOMI

USB-C® -liitantg -~~~ : R RRREEE 3 m:n USB-A-USB-C -kaapeli
L-painike: oo B R-painike
[R-painike
Vasen ......................... A/B/X/Y_
sauva painikkeet AGR- ool
- painike
+R'S.t.'9'?l.‘i'!'? ----------------------------------------------- Oikea sauva
Vahen_ .............................. . a o o ............................. Llsayspalnlke
nyspaini-
ke :
C-painike _
Néyttﬁtallehnuspainike Kotipéinike
SISALLYS e Voit liitt4a Nintendo Switch™ 2- tai Nintendo Switch -konsoliin

e Langallinen PowerA Advantage -ohjain Nintendo Switch™ 2:lle samanaikaisesti jopa kahdeksan ohjainta.

e 3 m:n USB-A—USB-C -kaapeli — Niiden langallisten ohjaimien mééar4, jotka voidaan liitt44
Nintendo Switch™ 2. tai Nintendo Switch™ - telakkaan,
maaraytyy telakassa olevien vapaiden USB-porttien maaran

mukaan.

YHTEENSOPIVUUS
« Nintendo Switch™ 2« Nintendo Switch™ — OLED Model

+ Nintendo Switch™ % Nintendo Switch™ Lite — Oikea ja vasen Joy-Con™ 2 tai Joy-Con™ lasketaan kumpikin
erilliseksi ohjaimeksi. Jos molemmat liitetdén konsoliin, siind
LITTAMINEN on siis kaksi ohjainta.

e Al3 kayta pakkauksessa olevaa kaapelia muuhun tarkoitukseen
kuin PowerA-ohjaimen liittamiseen.

e C-painiketta ei voi kdyttda Nintendo Switch™ -jarjestelmissa.

AANIMAARITYKSET
Jos haluat kéyttaa

kuulokkeita, aseta niiden
3,5 mm:n liitin ohjaimen
3,5 mm:n aaniliitantaan.
HUOMAUTUS:

e Kaikki ohjelmistot eivat tue mikrofonia tai keskustelutoimintoa.
Tarkista yhteensopivuus- ja tukitiedot ohjelmiston kdyttoppaasta.

e Jotta et vaurioita kuuloasi, varmista, ettd Nintendo Switch™ 2- tai
Nintendo Switch™ -jarjestelman d&nenvoimakkuus on saadetty
matalaksi, ennen kuin asetat kuulokkeet paahési.

e Kun kuulokkeet on liitetty, nosta Nintendo Switch™ 2:n tai
Nintendo Switchin danenvoimakkuutta hitaasti mukavalle tasolle.
Voit my6s rajoittaa Nintendo Switch™ 2- tai Nintendo Switch™
-jarjestelman suurinta danenvoimakkuutta seuraavasti:

NINTENDO SWITCH™ 2:

— Valitse Home (Koti) -ndytdssa System Settings
(Jarjestelmaasetukset) > Audio (Adni) ja ota sitten Lower Max
Headphone Volume (Kuulokkeiden matalampi
enimmaisaanenvoimakkuus) -asetus kayttoon.

NINTENDO SWITCH™:
— Valitse Home (Koti) -néytdssd System Settings

@®g® ©n
(e}
w
NT
©@ogo<>

1. Aseta Nintendo Switch™ 2-
tai Nintendo Switch™ -konsoli l’
telakkaan.

SWITCH

2. Liita USB-kaapelin USB-A-liitin
Nintendo Switch™ 2- tai
Nintendo Switch™ -telakkaan.

3. Liita USB-kaapelin USB-C-liitin
ohjaimeen.

4. Heratd Nintendo Switch™ 2-
tai Nintendo Switch™ -konsoli
painamalla sen virtapainiketta.

5. Ohjaimen merkkivalorivi palaa
valkoisena merkkind siité, etta
ohjain on kdyttovalmis. Aloita
pelaaminen noudattamalla
nayton ohjeita.

HUOMAUTUS:

e Jotta Nintendo Switch™ 2- tai Nintendo Switch™ -jarjestelma
toimisi mahdollisimman hyvin yhteen langallisten PowerA-ohjainten

Ohjelmointipainike

Aénipainike

Merkkivalorivi -

AANIOHJAIMET

Langallisessa PowerA Advantage
-ohjaimessa Nintendo Switch™ 2:Ile on
aaniohjaimet, joita voidaan kayttaa
ohjaimen takana olevalla danipainikkeella

aaniliitanta

(AUDIO). Adnipainikkeella voit mykist3
mikrofonin tai &anen tai poistaa mykistyksen, suurentaa tai
pienentdd danenvoimakkuutta sekd muuttaa taajuuskorjaimen tilaa.
Seuraavassa taulukossa kuvataan kaikki 4aniohjaimet ja ohjaimen
antamat ilmoitukset:

[L-painike

painike

RANIPAI- MERKKIVALO- s
NIKE TOIMINTO RIVI MERKKIAANI
Yksi Mikrofonin Palaa oranssina | Poksahdus,
painallus | mykistys / mykistyksen kun mikrofoni
mykistyksen aikana mykistetdan
poisto / mykistys
poistetaan
Kaksi A4nen mykistys | Palaa punaisena | Piippaus,
painallusta | / mykistyksen | mykistyksen kun aani
poisto aikana mykistetdan
Palaa keltaisena, / njytkltstys
jos mikrofoni ja poistetaan
aani on mykistetty
Pitaminen | Adnenvoimak- | Vilkkuu oranssi- | Poksahdus, kun
painettuna | kuuden kasvat- | na, kun danen- | suurin 4anenvoi-
taminen voimakkuutta makkuus saavu-
kasvatetaan tetaan
Yksi A4nenvoimak- | Vilkkuu punaise- | Poksahdus, kun
painallus | kuuden pienen- | na, kun danen- | pienin 4anenvoi-
ja pito tdminen voimakkuutta makkuus saavu-
pienennetdan tetaan
Kolme Taajuuskorjai- | Ei muutosta Aéni ilmoittaa
painallusta | men tilan muut- aktiivisen tilan
taminen: Stan-
dard, Bass Boost
tal Immersive.
HUOMAUTUS:

kanssa, siind on oltava viimeisin jarjestelmapaivitys. Tarkasta
jarjestelman Home (Koti) -valikon System Settings
(Jarjestelmaasetukset) -kohdasta, onko péivityksid saatavilla.

e Varmista, ettd langaton PowerA Advantage -ohjain Nintendo
Switch™ 2:[le kayttda uusinta laiteohjelmistoa. Tarkista
mahdolliset paivitykset osoitteesta PowerA.com/Support.

e Ohjain ei tue HD rumble -ominaisuutta, infrapunakameraa,
liikeohjaimia, amiibo™ NFC:t4 eikd pelaajan merkkivaloja.

e Toimii vain televisiotilassa. Ei toimi peleissd, joita voi ohjata vain
Joy-Con™ 2- tai Joy-Con™-ohjaimella.

(Jarjestelmaasetukset) > System (Jarjestelma) > Lower Max
Headphone Volume (Kuulokkeiden matalampi
enimmaisaanenvoimakkuus) ja valitse sitten On (Kéytossa).

e Nintendo Switch™ 2- ja Nintendo Switch -jarjestelmat tukevat
vain yhta aanilahtoa. Kun ohjaimeen on liitetty kuulokkeet, muiden
laitteiden (myds HDMI-kaapelilla liitettyjen) aani on poissa
kaytosta. Jos liitettynd on useita USB-aanilaitteita, vain
ensimmaiseksi liitetyssa laitteessa on aani.

e Jotta valtat kuulovauriot, al4 kuuntele pitkia aikoja suurella
aanenvoimakkuudella.

e Nintendo Switch™ 2 -jarjestelmissé aaniasetukset nollautuvat,
kun ohjaimen yhteys katkaistaan (irrottamalla kaapeli tai
katkaisemalla ohjaimen virta).

e Nintendo Switch™ -jarjestelmissé ohjain muistaa daniasetukset,
kun ohjaimen yhteys katkaistaan (irrottamalla kaapeli tai
katkaisemalla ohjaimen virta).

e Adnenvoimakkuuden tasoa voidaan muuttaa 10 prosentin vélein, ja
se on riippumaton konsolin kayttojarjestelman
aanenvoimakkuusasetuksista. Merkkivalorivi valahtaa aina, kun
aanenvoimakkuus kasvaa 10 prosenttia.

e Kun aanenvoimakkuus mykistetdan painamalla danipainiketta
kaksi kertaa, kaikki saapuva aani, myos pelin ja keskustelujen
aanet, mykistetaan. Mikrofoni pysyy aktiivisena, ellei sitd ole
mykistetty yhdelld aanipainikkeen painalluksella.

e Valittavissa on kolme taajuuskorjaimen tilaa:
— STANDARD (VAKIO): Konsolin &anen tasapainotettu lapéisy.

— BASS BOOST (BASSOTEHOSTUS): Tehostaa matalia dania
tuottaen muhkean basson.

— IMMERSIVE (IMMERSIIVINEN): Pienia basso- ja
diskanttitehostuksia, joilla saadaan aikaan immersiivinen &ani.

PELIPAINIKKEIDEN
OHJELMOIMINEN

1. Paina ohjelmointipainiketta (PGRM)
3 sekunnin ajan ().
e Merkkivalorivi alkaa vilkkua hitaasti
sinisend merkkina siita, ettd ohjain
on ohjelmointitilassa (@).

2. Paina painiketta (A, B, X, Y, L, R, ZL,
/R, vasen sauva, oikea sauva tai
ristiohjain), jonka haluat ohjelmoida
pelipainikkeeseen.

-+
* Merkkivalorivi vilkkuu nopeasti sinisena. I )

3. Paina sitten sita pelipainiketta (AGR
tai AGL), jonka haluat suorittavan
kyseisen toiminnon.

e Merkkivalorivi palaa aiempaan tilaansa
merkiksi siitd, ettd pelipainike on ohjelmoitu.

4. Toista ndma vaiheet toiselle pelipainikkeelle.

HUOMAUTUS:

e Pelipainikkeiden maaritykset pysyvat muistissa myds ohjaimen
yhteyden katkaisemisen jalkeen.

PELIPAINIKKEIDEN NOLLAAMINEN

1. Paina ohjelmointipainiketta (PGRM) 3 sekunnin ajan.

e Merkkivalorivi alkaa vilkkua hitaasti sinisend merkkind siit4,
ettd ohjain on ohjelmointitilassa.

2. Voit nollata AGL- tai AGR-painikkeen painamalla sita viiden
sekunnin ajan. Voit myds nollata molemmat painikkeet kerralla
painamalla ohjelmointipainiketta viiden sekunnin ajan.

e Merkkivalorivi palaa aiempaan tilaansa merkiksi siité, etta
pelipainike on nollattu.

OHJAIMEN TEKNISET TIEDOT

Litantd . ............ USB-C

USB-liityntd. ......... USB 2.0 (12 Mbps)

USB-tunnus.......... VID: 0x20D6, PID: 0xA720

Sauvaliitynta . ........ 12-bittinen Hall

Yhteensopivuus . .. . ... Nintendo Switch™ 2, Nintendo Switch™ —
OLED Model, Nintendo Switch™

Mitat ............... 149 x 105 x 62 mm (PxLxS)

Paino............... 140 g

KAAPELIN TEKNISET TIEDOT

Littdnndt ............. USB-A-USB-C

Pituus . .............. 3m

Paino................ /5¢g

Jannite. .. ....... ... .. 5V

Vita ................ 500 mA normaalissa kdytossa, enintdéan 3 A

VIANETSINTA

Loydat viimeisimmaét usein kysytyt kysymykset, laiteohjelmistot ja
tuen aidoille PowerA-lisdlaitteille osoitteesta PowerA.com/Support.

K1. Miksi ohjaimeni ei muodosta yhteytta Nintendo Switch™ 2- tai
Nintendo Switch™ -jarjestelmaan?

V1. Varmista, ettd USB-kaapeli on kunnolla kiinni langallisessa
ohjaimessa ja Nintendo Switch™ 2- tai Nintendo Switch™
-telakassa.

V2. Ennen kuin liit4t langallisen ohjaimen, varmista, etta
Nintendo Switch™ 2- tai Nintendo Switch™ -jérjestelméssé on
virta ja ettd se on liitetty ulkoiseen nayttoon.

V3. Varmista, ettd Nintendo Switch™ 2:een- tai Nintendo Switchiin™
on asennettu uusin jarjestelmapéivitys.

V4. Irrota mahdolliset liitetyt kuulokkeet. Irrota myds USB-kaapeli
Nintendo Switch™ 2- tai Nintendo Switch™ -telakasta ja
langallisesta ohjaimesta. Tee sitten Liittdminen-osassa kuvatut
toimet uudelleen.

K2. Miksi en kuule aanta?

V1. Varmista, ettd merkkivalorivi ei pala punaisena tai keltaisena
merkkind siita, ettd ohjaimen 44ni on mykistetty. Jos
merkkivalorivi on punainen tai keltainen, poista danen mykistys
painamalla danipainiketta (AUDIO) kaksi kertaa.

V2. Varmista, ettd ohjaimen danenvoimakkuus ei ole nollassa.
Kasvata ohjaimen d&nenvoimakkuutta pitdmalla danipainiketta
(AUDIO) painettuna.

V3. Varmista, ettd kuulokkeet toimivat. Katso kuulokkeiden
kayttoohje.

V4. Varmista, etta vain yksi langallinen ohjain on liitetty
aanilahteeseen, silld Nintendo Switch™ 2- ja Nintendo Switch™
-jarjestelmat sallivat vain yhden &anilahdon.

V5. Varmista, etté langallinen ohjain on liitetty
Nintendo Switch™ 2- tai Nintendo Switch™ -telakkaan ja etta
merkkivalorivi palaa valkoisena.

V6. Varmista, ettd kuulokkeiden 3,5 mm:n liitin on asetettu kunnolla
langallisen ohjaimen 3,5 mm:n aaniliitantaan.

V7. Varmista, ettd d&nenvoimakkuus on asetettu riittavén suureksi
Nintendo Switch™ 2- tai Nintendo Switch™ -konsolin tai
ohjelmiston danenvoimakkuusasetuksissa.

V8. lrrota mahdolliset liitetyt kuulokkeet. Irrota myds USB-kaapeli
Nintendo Switch™ 2- tai Nintendo Switch™ -telakasta ja
langallisesta ohjaimesta. Tee sitten Liittdminen- ja
A4nimaaritykset-osissa kuvatut toimet uudelleen.

K3. Miksi keskustelu tai mikrofoni ei toimi?

V1. Varmista, ettd merkkivalorivi ei pala oranssina tai keltaisena
merkiksi siitd, ettd mikrofonin &ani on mykistetty. Jos
merkkivalorivi on oranssi tai keltainen, poista mikrofonin
mykistys painamalla d4nipainiketta (AUDIO) kerran.

V2. Varmista ohjelmiston kdyttdoppaasta, etta ohjelmisto tukee
keskustelu- tai mikrofonitoimintoa. Jos keskustelu ja mikrofoni
ovat tuettuja, tarkista ohjelmiston valikon daniasetukset.

V3. Katso lisda ratkaisuja kysymyksen 2 vastauksista.

K4. Miksi aaniasetukseni nollautuvat Nintendo Switch™ 2
-jarjestelmassa?

V1. Nintendo Switch™ 2 -jarjestelmissa daniasetukset nollautuvat,

kun ohjaimen yhteys katkaistaan (irrottamalla kaapeli tai
katkaisemalla ohjaimen virta).

KS.
VL.

K.

V1.

Miksi varahtely, IR-kamera, lilkeohjaus tai amiibo™ ei toimi?
Ohjain ei tue HD rumble -ominaisuutta, infrapunakameraa,
liikeohjaimia, amiibo™ NFC:t4 eikd pelaajan merkkivaloja.
Voinko liittaa ohjaimeni suoraan Nintendo Switch™ 2
-konsoliin?

Vaikka pakkaus ei sisdlla USB-C—USB-C-kaapelia, voit liittaa
ohjaimen Nintendo Switch™ 2 -konsolin USB-C-portteihin
omalla USB-C—USB-C-kaapelilla, joka tayttaa tai ylittaa

Kaapelin tekniset tiedot -osassa esitetyt kaapelien
sahkomaaritykset.

K7. Miten voin liittaa useita langattomia ohjaimia Nintendo
Switch™ 2- tai Nintendo Switch™ -jarjestelmaan?

V1. Kayta kaikkia Nintendo Switch™ 2- tai Nintendo Switch™
-telakassa kaytettavissa olevia USB-A-portteja.

V2. Kasvata kaytettavissa olevien USB-porttien maaraa
kayttamall virallista USB-keskitinta tai virallisesti lisensoitua
USB-keskitinta.

YHTEYSTIEDOT/TUKI

Saat tukea aidoille PowerA-oheislaitteille osoitteessa
PowerA.com/Support.

TAKUU

Kahden vuoden rajoitettu takuu: Katso tiedot osoitteesta
PowerA.com/support.

OIKEUDELLISET LISATIEDOT

© 2025 ACCO Brands. Kaikki oikeudet pidatetdan. PowerA ja
PowerA-logo ovat ACCO Brandsin tavaramerkkeja.

© Nintendo. Nintendo Switch on Nintendon tavaramerkki.
USB-C® on USB Implementers Forumin rekisterdity tavaramerkki.
ACCO Brands USA LLC, 4 Corporate Drive, Lake Zurich, IL 60047
ACCOBRANDS.com | POWERA.com
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SVENSKA

Va nster ............
styrspak

Kontroll-

Minus- - N _NeXaXe )X + IO

knapp

C-khapp

Tagningéknapp Hemk'napp

INNEHALL

e PowerA Advantage tradbunden handkontroll for Nintendo Switch™ 2
e 3 m USB-A till USB-C-kabel

KOMPATIBILITET
+ Nintendo Switch™ 2« Nintendo Switch™ — OLED Model

+ Nintendo Switch™ K Nintendo Switch™ Lite

INSTALLATION : :

1. Docka Nintendo Switch™ 2- eller @ T @ l'
Nintendo Switch™-konsolen. ’ :

2. Anslut USB-A-dnden pd USB-
kabeln till Nintendo Switch™ 2-
eller Nintendo Switch™-
dockningsstationen.

3. Anslut USB-C-&nden pa USB-
kabeln till handkontrollen.

4. Véck Nintendo Switch™ 2-
eller Nintendo Switch™-konsolen
genom att trycka pd konsolens
stromknapp.

5. LED-faltet pa handkontrollen
lyser med ett fast vitt sken fér
att visa att den nu ar klar att
anvanda. Folj instruktionerna p3
skdrmen for att borja spela.

0BS!

e Kontrollera att Nintendo Switch™ 2- eller Nintendo Switch™-
systemet har den senaste systemuppdateringen for basta mojliga
kompatibilitet med trddbundna PowerA-handkontroller. Kontrollera
om det finns uppdateringar for Nintendo Switch™ 2- eller Nintendo
Switch™-systemet via Systeminstallningar pa HEM-menyn.

e Se till att den tradbundna PowerA Advantage-handkontrollen for
Nintendo Switch™ 2 har den senaste fasta programvaran. G4 till
PowerA.com/Support for att se om det finns uppdateringar.

¢ Den hédr handkontrollen stoder inte HD rumble, IR-kamera, rorelse-
kontroller, amiibo™ NFC eller spelarlampor.

..................... R_knapp
[R-knapp
............. A/B/X/Y-
knappar AGR= -l :
knapp :
..................... Hﬁger
styrspak
.................... . P|u3knapp

e Endast for anvandning i TV-lage. Ska inte anvandas med spel
enbart avsedda for Joy-Con™ 2 eller Joy-Con™.

e Upp till atta tradlosa handkontroller kan vara anslutna samtidigt
till Nintendo Switch™ 2- eller Nintendo Switch™-system.

— Hur ménga tradbundna handkontroller som kan anslutas beror
pa hur manga USB-portar som finns tillgangliga pa Nintendo
Switch™ 2- eller Nintendo Switch™-dockningsstationen.

— Héger och vénster Joy-Con™ 2 eller Joy-Con™ raknas som
en handkontroll vardera. Om béda &r parkopplade till konsolen
raknas de alltsa som tva handkontroller.

e Anvand inte den medfoljande kabeln till ndgot annat an att ansluta
PowerA-handkontrollen.

e C-knappen stdds inte pd Nintendo Switch™-system.

LJUDINSTALLNINGAR

For ljud ansluter du 3,5
mm-kontakten pé
headsetet eller horlurarna
till 3,5 mm-ljuduttaget pa

handkontrollen. 1 t

0BS!

e Det 4r bara en del programvarutitiar som har stéd for mikrofon-
eller chattfunktioner. Las programvarutitelns handbok for
information om kompatibilitet eller stdd.

e Se till att sdnka volymen pé Nintendo Switch™ 2- eller Nintendo
Switch™-systemet innan du ansluter headsetet eller hérlurarna for
att undvika horselskador.

2000 aa

e Nar du har anslutit hojer du langsamt volymen pé Nintendo
Switch™ 2- eller Nintendo Switch™-systemet till en lagom niva.
Du kan dven begransa den maximala volymen pé Nintendo
Switch™ 2- eller Nintendo Switch™-systemet:

NINTENDO SWITCH™ 2
— P& startsidan véljer du System Settings, Audio och slar pa
Lower Max Headphone Volume.

NINTENDO SWITCH™.
— P4 startsidan valjer du System Settings, System, Lower Max
Headphone Volume och véljer On.

e Nintendo Switch™ 2- eller Nintendo Switch™-systemet har bara
stod for en ljudutgang. Nar headset eller horlurar ansluts till
handkontrollen avaktiveras ljud till alla andra enheter, inklusive
HDMI-anslutna enheter. Nar fler &n en USB-ljudenhet ansluts
kommer bara ljudet fran den forst anslutna enheten att héras.

¢ Ha inte volymen hdgt installd under en langre tid, da detta kan ge
horselskador.

Programknapp

Ljudknapp

3,5'mm
ljuduttag

LJUDREGLAGE

P& PowerA Advantage tradbunden hand-
kontroll for Nintendo Switch™ 2 skéts
judregleringen med ljudknappen baktill
pa handkontrollen. Med AUDIO-knappen
kan du tysta/sla pa mikrofonen, tysta/sla
pa volymen, hoja/sanka volymen och andra EQ-14get. Tabellen visar
alla tillgangliga ljudregleringar och aviseringar som handkontrollen
erbjuder:

ATGARD LED-FALT LJUDSIGNAL

Ett tryck | Tysta/sla pa Fast orange Kndpper nar
mikrofonen sken nar den ar | mikrofonen
tystad tystas/slas pa
Dubbel- Tysta/sla pa Fast rott sken Piper nar
tryck volymen nar den ar volymen tystas/
tystad slas pé
Fast gult sken
om mikrofonen
och volymen inte
ar tystade
Hall Okar volymen | Blinkar orange | Knapper nar
nar volymen hdjs | maxvolymen nas
Ett tryck | Sénker volymen | Blinkar rott ndr | Kndpper nér
och hall volymen sanks | minvolymen nas
ned
Tre tryck | Andrar EQ- Ingen andring En rost sager
|age: Standard, vilket EQ-14ge
Bass Boost och som ar aktivt
Immersive.
0BS!

e P4 Nintendo Switch™ 2-system aterstélls ljudinstallningarna nér
handkontrollen kopplas bort (om kontakten tas ur eller konsolen
stangs av).

e P3 Nintendo Switch™-system behalls ljudinstéllningarna nar
handkontrollen kopplas bort (om kontakten tas ur eller konsolen
stangs av).

e \/olymen andras i steg om 10 % och &r inte beroende av
volymjusteringar i konsolens operativsystem. Varje gang LED-faltet
blinkar innebar det en hdjning med 10 %.

e Nar volymen tystas med en dubbeltryckning pa AUDIO-knappen
tystas allt inkommande ljud inklusive spel- och chattljud. Mikrofo-
nen kommer fortfarande att vara aktiv om den inte har tystats
med ett tryck pd AUDIO-knappen.

e Det finns 3 EQ-l4gen:
— STANDARD: Balanserad genomstrémning av konsolens ljud.

— BASS BOOST: Framhaver det lagre registret for att skapa ett
tyngre basljud.

— IMMERSIVE: Framhéver de ldgre och dvre registren nagot for att
skapa ett mer omslutande ljud.

PROGRAMMERA DE AVANCERADE

SPELKNAPPARNA Q = 0
1. Hall programknappen intryckt i tre g ==y 1?2
sekunder (@9). -

o | ED-féltet blinkar langsamt blatt,
vilket visar att handkontrollen ar |
programlage (©).

2. Tryck pa ndgon av foljande knappar

som du vill tilldela en avancerad %
spelknapp: A, B, X, Y, L, R, ZL, ZR, ‘ o
tryck pa vanster styrspak, tryck pa (v (B)
héger styrspak eller kontrolldynan. ? (A ?
ONL ®)

o | ED-faltet blinkar snabbt blatt.

3. Tryck pa den avancerade spelknapp
(AGR eller AGL) som du vill ska utféra
funktionen.

o | ED-faltet atergdr till sitt tidigare 14ge for att visa att den
avancerade spelknappen har programmerats.

4. Upprepa for den kvarvarande avancerade spelknappen.

0BS!:

e Tilldelade avancerade spelknappar forblir sparade i minnet nér
handkontrollen kopplas bort.

ATERSTALLA DE AVANCERADE SPELKNAPPARNA

1. Hall programknappen intryckt i tre sekunder.

e | ED-féltet blinkar [angsamt blatt, vilket visar att handkontrol-
len &r i programlége.

2. Tryck pa antingen AGL eller AGR for att stélla in alla knappar for
sig eller hall programknappen intryckt i fem sekunder for att
aterstalla bada samtidigt.

o | ED-faltet atergar till sitt tidigare lage for att visa att den
avancerade spelknappen har dterstallts.

SPECIFIKATIONER FOR HANDKONTROLLEN

Kontakt ............. USB-C

USB-granssnitt . ...... USB 2.0 (12 Mbps)

Spakgranssnitt . ... ... 12-bitars halleffekt

Kompatibilitet ........ Nintendo Switch™ 2, Nintendo Switch™ —
OLED Model, Nintendo Switch™

Matt ............... 149 mm L x 105 mm B x 62 mm D

Vikt . ... 140 g

KABELSPECIFIKATIONER

Kontakter............. USB-A till USB-C

Langd ............... 3m

Vikt ... /5¢

Spanning . ............ 5V

Strom ... 500 mA vid normal drift, 3 A max

FELSOKNING

Ga till PowerA.com/Support om du vill se de senaste fragorna
och svaren, himta den senaste fasta programvaran eller fa
hjalp med dina PowerA-originaltillbehor.

F1.

S1.

S2.

S3.

S4.

F2.

S1.

S2.

3.

S4.

S9.

S6.

ST,

S8.

F3.

Sl.

2.

33.

F4.

SL.

FS.

Sl.

Varfor ansluter inte handkontrollen till mitt Nintendo
Switch™ 2- eller Nintendo Switch™-system?

Kontrollera att USB-kabeln dr ordentligt ansluten till den trad-
bundna handkontrollen och till Nintendo Switch™ 2- eller
Nintendo Switch™-dockningsstationen.

Kontrollera att ditt Nintendo Switch™ 2- eller Nintendo
Switch™.-system &r paslaget och anslutet till en extern display
innan du ansluter din trddbundna handkontroll.

Kontrollera att ditt Nintendo Switch™ 2- eller Nintendo
Switch™-gsystem har den senaste systemuppdateringen instal-
lerad.

Om headset eller horlurar &r anslutna kopplar du bort dem och
drar ut USB-kabeln ur Nintendo Switch™ 2- eller Nintendo
Switch™-dockningsstationen och den trddbundna handkontrol-
len. Upprepa stegen under INSTALLATION.

Varfor hor jag inget ljud?
Kontrollera att LED-faltet inte r rétt eller gult, vilket skulle visa
att volymen ar tystad pa handkontrollen. Om LED-faltet &r rott

eller gult dubbeltrycker du pa ljudknappen for att sld pa voly-
men.

Kontrollera att handkontrollens volymniva inte star pa 0%. Hall
ned ljudknappen for att hdja volymen pa handkontrollen.

Kontrollera att headsetet eller horlurarna fungerar. Se produkt-
handboken fér headsetet eller horlurarna.

Kontrollera att bara en tradbunden handkontroll &r ansluten
med ljud eftersom Nintendo Switch™ 2- eller Nintendo
Switch™-system bara tillater en ljudutgang.

Kontrollera att den trddbundna handkontrollen ar ansluten till
Nintendo Switch™ 2- eller Nintendo Switch™-dockningsstatio-
nen och att LED-féltet lyser med ett fast vitt sken.

Kontrollera att 3,5 mm-kontakten pa headsetet eller horlurarna
ar ordentligt insatt i 3,5 mm-ljuduttaget pa den trddbundna
handkontrollen.

Kontrollera att volymen ar hojd pa Nintendo Switch™ 2- eller
Nintendo Switch™-konsolen eller programvarutiteln om tillamp-
ligt.

Om headset eller horlurar &r anslutna kopplar du bort dem och
drar ut USB-kabeln ur Nintendo Switch™ 2- eller Nintendo
Switch™-dockningsstationen och den trddbundna handkontrol-
len. Upprepa stegen under INSTALLATION och LJUDINSTALL-
NINGAR.

Varfor fungerar inte chatten eller mikrofonen?

Kontrollera att LED-faltet inte &r orange eller gult, vilket skulle
visa att volymen ar tystad pd handkontrollen. Om LED-faltet ar
orange eller gult trycker du en géng pa ljudknappen for att sla
pa mikrofonen.

Kontrollera att programvarutiteln har std for chattfunktion eller
mikrofon genom att I4sa programvarutitelns handbok. Om chatt
och mikrofon stdds kontrollerar du om det finns ljudinstéllningar
pa programvarutitelns meny.

Se ytterligare lsningar i Fraga 2.

Varfor aterstalldes mina ljudinstallningar pa Nintendo
Switch™ 2-systemet?

P& Nintendo Switch™ 2-system &terstalls ljudinstéllningarna
nér handkontrollen kopplas bort (om kontakten tas ur eller om
konsolen stangs av).

Varfor fungerar inte vibration, IR-kamera, rorelsekontrol-
ler eller amiibo™?

Den har handkontrollen stéder inte HD rumble, IR-kamera,
rorelsekontroller, amiitbo™ NFC eller spelarlampor.
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F6. Kan jag ansluta handkontrollen direkt till min Nintendo
Switch™ 2-konsol?

S1. Aven om ingen USB-C till USB-C-kabel tillhandahalls kan du
ansluta handkontrollen till Nintendo Switch™ 2-konsolens USB-
C-portar om du har en egen USB-C till USB-C-kabel som upp-
fyller eller dvertraffar de elektriska kabelspecifikationerna i
avsnittet med kabelspecifikationer.

F7. Hur kan jag ansluta fler tradbundna handkontroller direkt
till mitt Nintendo Switch™ 2- eller Nintendo Switch™-
system?

S1. Anvénd alla tillgédngliga USB-A-portar pa Nintendo Switch™
2- eller Nintendo Switch™-dockningsstationen.

S2.  Anvand en officiell USB-hubb eller en officiellt licensierad USB-
hubb for att 6ka antalet tillgdngliga USB-portar.

KONTAKT/SUPPORT

Om du behdver hjalp med dkta PowerA-tillbehdr kan du ga till
PowerA.com/Support.

GARANTI

2 ars begransad garanti: G4 till PowerA.com/Support for informa-
tion.

YTTERLIGARE JURIDISK INFORMATION

© 2025 ACCO Brands. Alla rattigheter forbehalles. PowerA och
PowerA-logotypen &r varumarken som tillhér ACCO Brands.

© Nintendo. Nintendo Switch &r ett varuméarke som tillhér Nintendo.

USB-C® &r ett registrerat varumarke som tillhér USB Implementers
Forum.

ACCO Brands USA LLC, 4 Corporate Drive, Lake Zurich, IL 60047
ACCOBRANDS.com | POWERA.com
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USB-C® Baglanti Noktasi -~~~ :

L Dugme3| .................

So| gUbUk ............
+Kontrol
Pedl ..............................
- Diigmesi
C Duémesi :
Ekran Goriintilsi HOME
Diigmesi Diigmesi
ICERIK

e Nintendo Switch™ 2 icin PowerA Advantage Kablolu Oyun Kumandas|
e 3 m USB-A-USB-C® Kablosu

UYUMLULUK
« Nintendo Switch™ 2« Nintendo Switch™ — OLED Modeli

« Nintendo Switch™ ¥ Nintendo Switch™ Lite

KURULUM S 1o

1. Nintendo Switch™ 2 veya 1 @ o4
Nintendo Switch™ konsolunu

baglanti yuvasina yerlestirin.

2. USB kablosunun USB-A ucunu
Nintendo Switch™ 2 veya
Nintendo Switch™'in baglant
yuvasina baglayin.

3. USB Kablosunun USB-C ucunu
oyun kumandasina baglayin.

4. Nintendo Switch™ 2
veya Nintendo Switch™
konsolunu uyandirmak igin
konsolun Gzerindeki giic
diigmesine basin.

5. Oyun kumandasinin iizerindeki
LED 15181, kullanima hazir
oldugunda beyaza dénecektir.
Oynamaya baslamak icin
ekrandaki talimatlari takip edin.

NOT:

e Nintendo Switch™ 2 veya Nintendo Switch™ sisteminizin PowerA
kablolu oyun kumandalariyla ideal uyumluluga sahip olmasi igin en
giincel sistem giincellemelerini kullandigindan emin olun. ANA
SAYFA meniisiindeki "System Settings (Sistem Ayarlari)"
meniisiinden Nintendo Switch™ 2 veya Nintendo Switch™
sisteminize yonelik giincellemeleri kontrol edin.

e Nintendo Switch™ 2 icin PowerA Advantage Kablolu Oyun
Kumandasi'nin en giincel yazilimlari kullandigindan emin olun.
Potansiyel giincellemeleri PowerA.com/Support adresinden
kontrol edebilirsiniz.

¢ Bu oyun kumandasi HD rumble, IR kamera, hareket kontrolleri,
amiibo™ NFC veya oyuncu LED'lerini desteklemez.

e Yalnizca TV modunda kullanim igindir. Yalnizca Joy-Con™ 2 veya
Joy-Con™ kullanilan oyunlar igin kullaniimaz.

3 m USB-A-USB-C® Kablosu

R RRRMEEEE R Dugmesi
' IR Diigmesi
............. A/B/X/Y
Digmeleri AGR ool
Diigmesi
...................... Sag Qubuk
.................... + Diigmesi

e Bir Nintendo Switch™ 2 veya Nintendo Switch™ sistemine ayni
anda sekiz adede kadar oyun kumandasi baglanabilir.

- Nintendo Switch'e baglanabilecek kablolu oyun kumandasi
sayisl, Nintendo Switch™ 2 veya Nintendo Switch™'in

baglanti yuvasinda kag USB baglanti noktasi olduguna baghdir.

— Sag ve sol Joy-Con™ 2 veya Joy-Con™'[arin her biri bir oyun
kumandasi sayilir. Yani ikisi de konsola bagliysa iki oyun
kumandasi olarak sayilr.

e Dahil olan kabloyu PowerA oyun kumandasini baglama amaci
haricinde kullanmayin.

e C Diigmesi Nintendo Switch™ sistemlerinde desteklenmez.

SES KURULUMU

Ses icin mikrofonlu
kulakliginizin ya da
kulakliginizin 3,5mm'lik
jakini kablolu oyun
kumandasinin 3,5 mm'lik
ses jaki yuvasina
tamamen takin.

NOT:

e Yalnizca bazi yazilmlar mikrofon ve sohbet islevini destekler.
Uyumluluk ve destek icin yazilim el kitabini kontrol edin.

e [sitme hasarini 6nlemek icin kulakliklarinizi takmadan énce liitfen
Nintendo Switch™ 2 veya Nintendo Switch™ sistemininde sesin
kisildigindan emin olun.

e Baglandiktan sonra Nintendo Switch™ 2 veya Nintendo Switch™
sisteminde sesi yavasca rahat bir diizeye yiikseltin. Ayrica Nintendo
Switch™ 2 veya Nintendo Switch™ sistemindeki azami ses
diizeyini de ayarlayabilirsiniz:

NINTENDO SWITCH™ 2.

- "Ana Sayfa" ekranindan "System Settings" (Sistem Ayarlar),
"Audio” (Ses) seceneklerini secin ve ardindan “Lower Max
Headphone Volume" (Azami Kulaklik Sesini Azalt) ayarini agin.

NINTENDO SWITCH™:

— "Ana Sayfa" ekranindan "System Settings" (Sistem Ayarlar),
"System" (Sistem), "Lower Max Headphone Volume" (Azami
Kulaklik Sesini Azalt) seceneklerine gidip "On" (Agik)
secenegini segin.

e Nintendo Switch™ 2 veya Nintendo Switch™ sistemi yalnizca bir
ses cikisini destekler. Kablolu oyun kumandasina bir kulaklik
baglandiginda HDMI ile bagli cihazlar dahil tiim diger cihazlarin
sesi devre disi birakilir. Birden fazla USB ses cihazi baglarken
yalnizca ilk baglanan cihazdan ses cikisi olur.

e [sitme kaybindan kacinmak icin yiksek ses diizeyi ayarlarini uzun
siire kullanmayin.

PROGRAM Dugmesi

SES Diigmesi

SES KONTROLLERI

Nintendo Switch™ 2 icin PowerA
Advantage Kablolu Oyun Kumandasi, oyun
kumandasinin arkasinda bulunan ses

3,5'mm
Ses Jaki

diigmesi (izerinden ses kontrolleri sunar.
SES Diigmesi mikrofonunuzu susturmanizi/sesini agmanizi, Sesi
susturmanizi/sesi agmanizi, ses diizeyini artirmanizi/azaltmanizi ve EQ
modunu degistirmenizi saglar. Tabloda oyun kumandasinin sundugu
tiim mevcut ses kontrolleri ve bildirimler bulunmaktadir:

/L Diigmesi

SES . i
DUEMESI LED ISIGI SESLI ISARET
Tek Basma | Mikrofonu Sus- | Susturuldugun- | Mikrofon sus-
turma/Sesini | da tamamen turuldugunda/
Acma turuncu acildiginda anlik
parlama
Cift Basma | Sesi Susturma/ | Susturuldugunda | Ses susturuldu-
Sesi Agma tamamen kirmizi | gunda/acildigin-
Mikrofon ve da bipleme
ses aclldiginda
tamamen sari
Basili Ses diizeyini Ses diizeyi arti- | Azami ses
Tutma artirnr rildiginda turun- | diizeyine ula-
cu yanip sonme | sildiginda anlik
parlama
Tek Bas- | Ses diizeyini Ses diizeyi azal- | Minimum ses
manin azaltir tildiginda kirmizi | diizeyine ula-
ardindan yanip sénme sildiginda anlik
Basili parlama
Tutma
Uclii Bas- | EQ modunu Degisiklik yapil- | Etkin EQ modu
ma degistirir: maz sesle bildirilir
"Standart”,
"Bas Takviyeli"
ve "Kapsayicl".
NOT:

e Nintendo Switch™ 2 sistemlerinde oyun kumandasinin baglantisi
koptugunda (cikanldiginda veya konsol kapatildiginda) ses ayarlari
sifirlanacaktr.

e Nintendo Switch™ sistemlerinde oyun kumandasinin baglantisi
koptugunda (¢ikanldiginda veya konsol kapatildiginda) ses ayarlari
hatirlanacaktir.

e Ses diizeyi diizenlemeleri 9%10'luk olarak artirilabilir ve konsolun
isletim sistemindeki ses diizenlemelerinden bagimsizdir. LED
Isiginin her parlamasi %10'luk bir artis yasandigini gosterir.

e Ses diizeyi, SES Diigmesi'ne ¢ift basarak susturuldugunda oyun ve
sohbet sesi de dahil olmak (izere gelen tiim sesler susturulur. SES
Diigmesi'ne bir kez basarak susturulmadigi siirece mikrofon etkin
kalmaya devam eder.

e Mevcut olan 3 EQ modu bulunmaktadir:
— STANDART: Konsol sesi dengeli sekilde gelir.

— BAS TAKVIYELI: Daha agir bir bas sesi olusturmak igin pes
sesleri giiclendirir.

— KAPSAYICI: Daha kapsayici bir ses olusturmak icin hem pes hem
de tiz seslere hafif gelistirmeler yapar.

GELISMi$ OYUN DUGMELERININ

PROGRAMLANMASI O« O
1. PROGRAM Diigmesi'ni 3 saniye basili g ==y 12,3
tutun (). B

e | ED 15181 yavasca mavi renkte
yanarak oyun kumandasinin program 0
modunda oldugunu isaret eder (©).

o:o
o’

00000

2. Geligmis Oyun Diigmeleri olarak
atamak istediginiz bu diigmelerden
birine basin: A, B, X, Y, L, R, ZL, ZR, Sol (X

s st %%
J ' &+ &

® LED 15181 hizlica mavi renkte yanip
sonecektir.

3. Buislevi gerceklestirmesini istediginiz
|leri Diizey Oyun Diigmesi'ne (AGR veya
AGL) basin.

® | ED 15181 dnceki durumuna geri donerek
lleri Diizey Oyun Diigmesi'nin programlandigini bildirir.

4. lleri Diizey Oyun Diigmeleri icin islemi tekrarlayin.
NOT:

* leri Diizey Oyun Diigmesi atamalari oyun kumandanizin baglantisi
kesildikten sonra da hafizada kalir.

GELi§Mi§ OYUN DUGMELERiNi SIFIRLAMA
1. PROGRAM Diigmesi'ni 3 saniye basili tutun.

e |ED 15181 yavasca mavi renkte yanarak oyun kumandasinin
program modunda oldugunu isaret eder.

2. Her bir diigmeyi ayri olarak sifirlamak icin AGL veya AGR
diigmelerine basin veya her ikisini de ayni anda sifirlamak igin
PROGRAM Diigmesi‘ni 5 saniye basili tutun.

o LED 15181 dnceki durumuna geri dénerek ileri Diizey Oyun
Digmesi'nin sifirlandigini bildirir.

OYUN KUMANDASI OZELLIKLERI

Baglanti Noktasi . ... .. USB-C

USB Arayiizii . ........ USB 2.0 (12 Mbps)

Cubuk Arayizi. . ... ... 12-bit Hall Etkisi

Uyumluluk . .......... Nintendo Switch™ 2, Nintendo Switch™ —
OLED Modeli, Nintendo Switch™

Boyutlar. ............ 149 mm Uzunluk x 105 mm Genislik x
62 mm Gap

Agirhk . ............. 140 g

KABLO OZELLIKLERI

Baglanti Noktalari . .. ... USB-A-USB-C

Uzunluk . ............. 3m

Agirhk . .............. /5g

Voltaj................ 5V

Akim . ... 500 mA normal ¢alisma akimi, 3 A azami

SORUN GIDERME

En yeni SSS ve yazilimlar goriintiilemek ve 6zgiin PowerA
aksesuarlari ile ilgili destek almak icin litfen PowerA.com/Support
adresini ziyaret edin.

S1.

ClL.

C2.

C3.

C4.

S2.
ClL.

C2.

C3.

C4.

Ca.

C6.

C/.

C8.

S3.
CL.

C2.

C3.

4.

Cl.

Sa.

Cl.

S6.

CL.

Oyun kumandam neden Nintendo Switch™ 2 veya Nintendo
Switch™ sistemine haglanmiyor?

USB Kablosu'nun kablolu oyun kumandasi ve Nintendo Switch™
2 veya Nintendo Switch™ baglanti yuvasina giivenli bir sekilde
baglanmis oldugundan emin olun.

Kablolu oyun kumandanizi baglamadan énce Nintendo Switch™
2 veya Nintendo Switch™ sisteminin acik durumda ve harici bir
ekrana bagli oldugundan emin olun.

Nintendo Switch™ 2 veya Nintendo Switch™'inizde en giincel
sistem giincellemesinin yiikli oldugundan emin olun.

Bagl kulaklik varsa liitfen Nintendo Switch™ 2 veya Nintendo
Switch™ baglanti yuvasindan ve kablolu oyun kumandasindan

kulakliklarin ve USB kablosunun baglantisini kesin. KURULUM
kisminin altinda listelenen adimlari tekrarlayin.

Neden ses duymuyorum?

LED 1s18min kirmizi veya sari olmadigini dogrulayimn, bu durum
oyun kumandanizda sesin susturulmus oldugunu isaret eder.
LED 15181 kirmizi veya sariysa SES Diigmesi'ne ¢ift basarak sesi
acin.

Oyun kumandasinin ses diizeyinin %0 olmadigini dogrulayin. SES
Digmesi'ni basili tutarak oyun kumandasinin ses diizeyini artirin.

Kulakliklarin islevsel durumda oldugundan emin olun.
Kulakliginizin tirtin el kitabina bagvurun.

Nintendo Switch™ 2 veya Nintendo Switch™ sistemi yalnizca
bir ses ¢ikisina izin verdiginden yalnizca bir kablolu oyun
kumandasinin ses icin bagli oldugundan emin olun.

Kablolu oyun kumandanizin Nintendo Switch™ 2 veya Nintendo
Switch™ baglanti yuvasina bagl oldugundan ve LED isiginin
tamamen beyaz yandigindan emin olun.

Kulakligin 3,5 mm girisinin kablolu oyun kumandasinin 3,5 mm
ses jaki girisine sikica bagl oldugundan emin olun.

Nintendo Switch™ 2 veya Nintendo Switch™ konsolunun veya
varsa yazilimin ses diizeyinin yikseltildiginden emin olun.

Bagl kulaklik varsa liitfen Nintendo Switch™ 2 veya Nintendo
Switch™ baglanti yuvasindan ve kablolu oyun kumandasindan
kulakliklarin ve USB kablosunun baglantisini kesin. KURULUM ve
SES KURULUMU kisminin altinda listelenen adimlari tekrarlayin.

Sohbet ya da mikrofon neden galigsmiyor?

LED 1s1ginin turuncu veya sari olmadigini dogrulayin, bu durum
oyun kumandanizda sesin susturulmus oldugunu isaret eder.
LED 15181 turuncu veya sariysa SES Diigmesi'ne bir kez basarak
sesi agin.

Yazilim el kitabina bagvurarak yaziimin sohbet ya da mikrofon
islevini desteklediginden emin olun. Sohbet ve mikrofon
destekleniyorsa ses ayarlari icin yazimin mendistini kontrol edin.

Liitfen 2. sorudaki ek ¢oziimlere goz atin.
Nintendo Switch™ 2 sisteminde ses ayarlarim neden sifirlandi?

Nintendo Switch™ 2 sistemlerinde oyun kumandasinin
baglantisi koptugunda (cikarildiginda veya konsol
kapatildiginda) ses ayarlari sifirlanacaktr.

Neden titresim, IR kamera, hareket kontrolleri veya
amiibo™ calismiyor?

Bu oyun kumandasi HD rumble, IR kamera, hareket kontrolleri,
amiibo™ NFC veya oyuncu LED'lerini desteklemez.

Oyun kumandami dogrudan Nintendo Switch™ 2 konsoluna
baglayabilir miyim?

Bir USB-C-USB-C kablosu saglanmasa da, kablo dzellikleri
bolimindeki kablonun elektrik 6zelliklerini karsilayan veya bu
ozelliklerin tizerinde bir USB-C-USB-C kablonuzu kullanarak
oyun kumandasini Nintendo Switch™ 2 konsolunun USB-C
baglanti noktasina baglamak miimkiindiir.

24

S7. Nintendo Switch™ 2 veya Nintendo Switch™ sistemine
nasil daha fazla kablolu oyun kumandasi baglayabilirim?

Cl. Nintendo Switch™ 2 veya Nintendo Switch™ baglanti
yuvasindaki tiim mevcut USB-A baglanti noktalarini kullanin.

C2. Mevcut USB baglanti noktalarinin sayisini artirmak igin resmi
bir USB Coklayici veya resmi olarak lisanslanmis bir USB
Coklayici kullanin.

ILETISIM/DESTEK

Orijinal PowerA aksesuarlariniz ile ilgili destek almak icin liitfen
PowerA.com/Support adresini ziyaret edin.

GARANTI

2 Yillik Sinirli Garanti: Ayrintilar icin PowerA.com/support adresini
ziyaret edin.

EK YASAL BILGILER

© 2025 ACCO Brands. Tiim Haklari Saklidir. PowerA ve PowerA
Logosu, ACCO Brands'in ticari markalardr.

© Nintendo. Nintendo Switch, Nintendo'nun ticari markasidir.

USB-C®, USB Implementers Forum'a ait tescilli ticari markadir.
ACCO Brands USA LLC, 4 Corporate Drive, Lake Zurich, IL 60047
ACCOBRANDS.com | POWERA.com


http://PowerA.com/Support
http://PowerA.com/Support
http://PowerA.com/Support
http://PowerA.com/Support
http://accobrands.com
http://powera.com
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