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CONTENTS

» PowerA Advantage Wired Controller
for Nintendo Switch™ 2 with Lumectra

« 10ft./3mUSB-Ato USB-C Cable

COMPATIBILITY

J Nintendo Switch™ 2

Nintendo Switch™ - OLED Model

v
/ Nintendo Switch™
X

Nintendo Switch™ Lite

SETUP

1. Dock the Nintendo Switch™ 2 or Nintendo Switch™
console.

2.Connect the USB-A end of the USB cable to the
Nintendo Switch™ 2 or Nintendo Switch™ dock.

3. Connect the USB-C end of the USB cable to the
controller.

4. Wake the Nintendo Switch™ 2 or Nintendo Switch™
console by pressing the power button on the console.

. 4

®
l.....

se Q.+
.e.o

5.The LED bar on the controller will turn solid white
toindicateitis now ready for use. Follow on-screen
instructions to start playing.

NOTE:

« Please ensure your Nintendo Switch™ 2 or Nintendo
Switch™ system is using the most recent system
update for optimal compatibility with PowerA wired
controllers. Check your Nintendo Switch™ 2 or



Nintendo Switch™ system for any updates via “System
Settings” onthe HOME menu.

« Please ensure your PowerA Advantage Wired Controller
for Nintendo Switch™ 2 with Lumectra is using the latest
firmware. Check PowerA.com/Product-Support/ for any
potential updates.

« Thiscontroller does not support HD rumble, IR camera,
motion controls, amiibo™ NFC, or player LEDs.

« Forusein TV mode only. Not for use with Joy-Con™ 2 or
Joy-Con™ only games.

« Upto8controllers can be connected to the Nintendo
Switch™ 2 or Nintendo Switch™ system simultaneously.

- The number of wired controllers that can be connected
isdependent on the number of available USB ports on
the Nintendo Switch™ 2 or Nintendo Switch™ dock.

- Therightand left Joy-Con™ 2 or Joy-Con™ each count
asone controller. So, if both are paired to the console,
itwill count as two controllers.

» Donotuseincluded cable for purposes other than
connecting the PowerA controller.

« CButtonisnotsupported on Nintendo Switch™ systems.

AUDIO SETUP

For audio, fully insert the 3.5 mm plug of your headset or
headphonesinto the 3.5 mm audio jack of the controller.

NOTE:

» Only some software titles support microphone or
chat function. Please check the software title manual
for compatibility or support.

To prevent hearing damage, please make sure the
volume on the Nintendo Switch™ 2 or Nintendo
Switch™ system is lowered before wearing your
headset or headphones.

Once connected, slowly raise the volume on the
Nintendo Switch™ 2 or Nintendo Switch™ system to
acomfortable level. You can also limit the maximum
volume on the Nintendo Switch™ 2 or Nintendo
Switch™ system:

Nintendo Switch™ 2:

From the ‘Home' screen, select 'System Settings'’,
‘Audio’, and then toggle on 'Lower Max Headphone
Volume'.

Nintendo Switch™:

From the 'Home' screen, select 'System Settings',
‘System’, 'Lower Max Headphone Volume', and
select'On'.

The Nintendo Switch™ 2 or Nintendo Switch™ system
only supports one audio output. When a headset or
headphoneis connected to the controller, audio to all
other devices, including HDMI® connected devices,
will be disabled. When connecting more than one
USB audio device, only the first device connected will
have audio output.

To avoid hearing damage, do not use high volume
settings for an extended period.



AUDIO CONTROLS

The PowerA Advantage Wired Controller for Nintendo Switch™ 2

with Lumectra features audio controls via the audio button

located on the back of the controller. The AUDIO button will

allow you to mute/unmute the mic, mute/unmute the volume, Y
increase/decrease the volume, and change the EQ mode.

The table describes all available audio controls and the

notifications the controller provides.
NOTE:

» On Nintendo Switch™ 2 systems, the audio
settings will reset when the controller is
disconnected (via unplugging or turning the
console off).

« On Nintendo Switch™ systems, the audio
settings are remembered when the controller
is disconnected (via unplugging or turning
the console off).

« Volume level adjustments happenin 10%
increments and are independent from volume
adjustments on the console OS. Each blink of
the LED barindicates a 10% increment.

« When the volume is muted via a double press
of the AUDIO button, allincoming audio is
muted including game and chat audio. The
mic will still be active unless it has been
muted with a single press of the AUDIO
button.

« There are 3EQ modes available:
- Standard: Balanced pass-through of the
console audio.
- Bass Boost: Enhancesthe low end to create
a heavier bass sound.

- Immersive: Slight enhancements to the
low and high ends to create a more
immersive sound.

AUDIO AUDITORY
BUTTON ACTION LED BAR CUE
Single Mute/Unmute Solid orange when Pop when micis
Press the mic muted muted/unmuted
Double Mute/Unmute Sol!d red whfen mutgd. Beep whenthe
Solid yellowif the mic | volumeis muted/
Press the volume .
andvolumeismuted. | unmuted
Increases the Blinking orange Yvhlle Pop when .
Hold thevolume level is maxvolume is
volume level .
adjusted up reached
Single Blinking red while Popwhen
Press Decreases the . } .
the volume level is minvolume is
followed volume level .
adjusted down reached
by Hold
Changes the
. EQ mode: Voice calls out
Triple " B )
Standard", No change the active EQ
Press B "
Bass Boost", mode

and "Immersive”




ADVANCED GAMING BUTTONS
PROGRAMMING ADVANCED GAMING BUTTONS

1. Hold the PROGRAM
Button down for 3
seconds.

The LED Bar will
slowly blink blue,
signaling the
controllerisin
program mode.

)

2. Pressone of the
following buttons

27]
you wish to assign e R
to an Advanced 0.0
Gaming Button: A, Q 0 0
B,X,Y,L R, ZL, ZR, % S
Left Stick Press, @ + Q
Right Stick Press,

or +Control Pad.
The LED Bar will blink quickly in blue.

3. Pressthe Advanced
Gaming Button
(AGR or AGL) that

you wish to perform .
that function.

The LED Bar will

returntoits

previous state signaling the Advanced Gaming
Button has been programmed.

4. Repeat forthe remaining Advanced Gaming Button.
NOTE: Advanced Gaming Button assignments

will remain in memory even after your controller is
disconnected.

RESETTING ADVANCED GAMING
BUTTONS

1. Hold the PROGRAM Button down for 3 seconds.
» The LED Bar will slowly blink blue, signaling the
controllerisin program mode.

2. Presseither AGL or AGR to individually reset each
button or hold down the PROGRAM Button for 5
seconds to reset both simultaneously.

« The LED Barwill returnto its previous state
signaling the Advanced Gaming Button has
beenreset.



LUMECTRA LIGHTING

Lumectra lighting provides customizable
RGB lighting to the controller. This
controller features Lumectra full-faced
Ghost RGB lighting technology, hiding
the Lumectra lighting while notin use,
providing a clean, classic white faceplate
design. Turning on the Ghost RGB
lighting brings the faceplate to life with
thousands of vivid color combinations COLOR SELECT WAVE PULSE

and 5 fun lighting modes.

MOTION REACTIVE OFF



COLORS
« 24 solid color options and a rainbow color
- TheA, B, and Y buttons each have 8 different solid
coloroptionsto select. The X button is used to select
the rainbow color:

AsutTON [l W EEN
BBUTTON Il N E E B E N
yeuttoN il 1 W HE

xsuTToN T .

BRIGHTNESS
« 11 brightness levels
+ TheZL, ZR, +Control Pad Up, and +Control Pad
Down buttons are used to change the brightness
levels. Please see each mode's instructions for
specific button functions.
- Brightness level adjustments happenin 10%
increments.

SPEED
» 3speed levels: slow, medium, and fast
- The +and -buttons are used to change the speed
settings. Please see each mode's instructions for
specific button functions.

PROFILES
« 2 profiles
- Each Lumectra light mode features 2 profiles, so you
can easily swap between your favorite settings.

- Toswap between profiles, double press the LEDS
button when in standard controller mode. This
feature isavailable for each Lumectra light mode.



SWITCHING MODES

« Toswitch between each mode, quick-tap the LEDS
button. To edit the settings for the selected mode,
follow the stepsin the next section.

)

ENTER AND EXITLUMECTRA

PROGRAM MODE

1. To enter Lumectra program mode, hold the LEDS
button on the back of the controller for 2 seconds.

- Green light will spread out across the faceplate
momentarily to indicate the controllerisin Lumectra
program mode. The LED Bar will change to solid
green whilein Lumectra program mode.

2. Follow the editing stepsin the following sections to
adjust the Lumectra settings. Once complete, hold
the LEDS button on the back of the controller for 2
seconds to save the Lumectra settings.

- The faceplate will turn green and burst inwards
towards the LED Bar to indicate the settings
have been saved and the controlleris now out of
Lumectra program mode. The Lumectra lighting and
the LED Bar will return to their previous states.

UNDO LIGHTING EDITS

While in Lumectra program mode, double-press the
LEDS button to undo any unsaved changes. This will
revert the controller to the last saved Lumectra settings.



EDITING LUMECTRA SETTINGS:
COLOR SELECT

Colorselect mode features 4 customizable
zones and 3 sub-modes.

gallbis

ZONE1 ZONE 2
ZONE 3 ZONE4

NOTE:
« When moving through the zones, the selected
zone will flash 3 times.

« Speed adjustments only affect “Solid" in
rainbow color, “Breathing" in any color, and
“Reactive"” inany color.

« Using the all-zone button commands will
override individual zone settings.

SUB-MODE | BEHAVIOR

The zone glows in the set color.
Solid In rainbow color, the lighting will
cycle through an array of colors.

The zone will pulse inand outin
thesetcolor.

In rainbow color, the zone will
pulse in and out with a changing
sequence of colors.

Breathing

Lights will burst out from the
button thatis pressed inthe
setcolor.

In rainbow color, the burst will

Reactive

display an array of colors.

Decrease Brightness All Zones Increase Brightness All Zones

Select Sub-Mode All Zones Select Color All Zones @

° Adjust Speed CurrentZone Adjust Speed All Zones 0
Individual Zone Controls: Individual Color Zone Select:
gp  Select Sub-Mode 24 Colors .0.
op SelectZone ®
ob  Increase Brightness 9

Rainbow Color °0°
op DecreaseBrightness



EDITING LUMECTRA SETTINGS: NOTE:

WAVE « When moving through the zones,

the selected zone will flash 3 times.
Wave mode sends waves of color in set » The Rainbow Color takes
directions throughout the controller and over both zones.

consists of 2 zones and 7 directions.

DIRECTION | BEHAVIOR
The wave moves from
Left lefttoright.
. The wave moves from
J Right right to left.
Top The wave moves from
WAVE top to bottom.
The wave moves from
Bottom bottomto top.
Bounce The wave moves back and forth
Vertical from left to right.
Bounce The wave moves up and down
Horizontal | fromtop to bottom.
BACKGROUND
With each button press, a
Reactive wave of color runs across the
controller changing the overall
color of the controller.

Decrease Brightness All Zones Increase Brightness All Zones

Change Wave Direction Select Color All Zones [R)
° Decrease Speed Increase Speed 0
Individual Zone Controls: Individual Color Zone Select:
gp  Change Wave Direction 24 Colors .2.
op SelectZone

ob  Increase Brightness Rainbow Color ogo

op DecreaseBrightness



EDITING LUMECTRA SETTINGS:

PULSE
Pulse mode features a pulsing light effect that NOTE:
runs throughout the controller. « Pulse mode is asingle-zone mode and does

notinclude additional sub-modes.

Decrease Brightness Increase Brightness
° Decrease Speed Increase Speed °
Iﬂﬂ Increase Brightness Color Select:

24 Colors 000

()
Ifl}l Decrease Brightness ) o
Rainbow Color S0



EDITING LUMECTRA SETTINGS:
MOTION

Motion mode features a line of lights
bouncing around the controller and includes 2
customizable zonesand 2 sub-modes:

MOTION

BACKGROUND

NOTE:
« When moving through the zones, the selected
zone will flash 3 times.

« Both Motion and Background zones can be set
to Rainbow Color.

SUB-MODE | BEHAVIOR

Set The motion follows a set path.

The motion only appearsasa
reaction to button presses on
the controller.

Reactive

([ B

(¢)
OoO

P

Decrease Brightness All Zones Increase Brightness All Zones

Select Sub-Mode All Zones Select Color All Zones @

° Adjust Speed CurrentZone Adjust Speed All Zones 0

Individual Zone Controls:
gp  Select Sub-Mode

op SelectZone ®
ob  Increase Brightness Rainbow Color O:O
op DecreaseBrightness

Individual Color Zone Select:
24 Colors .o.



EDITING LUMECTRA SETTINGS:
REACTIVE

Reactive mode features a pulsing light
effect that moves towards or away from
each button press.

NOTE:
« Reactive mode isasingle zone mode.

SUB-MODE | BEHAVIOR

The reactive light moves

Towards | {o\ards the button press.

Thereactive light emanates

Away from the button press.

a2
a A X
4 (¢)

Decrease Brightness Increase Brightness

e Decrease Speed Increase Speed 0

If,jﬂ Increase Brightness Color Select:

24 Colors .o.

&1 Select Sub-Mode

Rainbow Color OOO

EEJ Decrease Brightness



SUPPORT SECTION

TROUBLESHOOTING

For latest FAQs, firmware, and support with
your authentic PowerA accessories, please visit
PowerA.com/Product-Support/.

Q1.

A1.

A2.

A3.

A4

Why isn't my controller connecting
to my Nintendo Switch™ 2 or
Nintendo Switch™ system?

Confirm that the USB Cable is securely connected
to the wired controller and the Nintendo Switch™ 2
or Nintendo Switch™ dock.

Confirm that the Nintendo Switch™ 2 or Nintendo
Switch™ system is powered on and connected to
an external display before connecting to your wired
controller.

Confirm that your Nintendo Switch™ 2 or Nintendo
Switch™ has the latest System Update installed.

Ifheadsets or headphones are connected, please
disconnect them and disconnect the USB cable
from the Nintendo Switch™ 2 or Nintendo Switch™
dock and wired controller. Repeat steps listed
under SETUP.

Q2.

Al

A2.

A3.

A4,

Why don't I hear audio?

Confirm that the LED Bar is not red or yellow,
which would indicate the volume is muted on the
controller. If the LED Barisred or yellow, double
pressthe AUDIO Button to unmute the volume.

Confirm the volume level of the controller is not set
to 0%. Hold down the AUDIO Button to increase the
volume level of the controller.

Confirm that the headset or headphonesare
functional. Refer to the headset or headphones
product manual.

Confirm only one wired controller is connected for
audio since the Nintendo Switch™ 2 or Nintendo
Switch™ system allows only one audio output.

A5.

AG.

AT.

A8.

Confirm your wired controller is connected to the
Nintendo Switch™ 2 or Nintendo Switch™ dock,
and the LED Bar is solid white.

Confirm the 3.5mm plug of the headset or
headphonesis firmly connected to the wired
controller's 3.5mmaudio jack.

Confirm volume is turned up on Nintendo Switch™
2 or Nintendo Switch™ console or software title if
applicable.

If headset or headphones are connected, please
disconnect them and disconnect the USB cable
from the Nintendo Switch™ 2 or Nintendo Switch™
dockand wired controller. Repeat steps listed
under SETUP and AUDIO SETUP.


http://PowerA.com/Product-Support/

Q3. Whyisn't chat or the microphone working?

Al

A2

A3.

Q4.

Al

Confirm that the LED Bar is not orange or yellow,
which would indicate the mic is muted on the
controller. If the LED Bar is orange or yellow, press
the AUDIO Button once to unmute the mic.

Confirm the software title supports chat function
ormicrophone function by referencing the
software title's manual. If chat and microphone
aresupported, check the software title's menu for
audio settings.

Please see additional solutions in Question 2.

Why did my audio settings reset on the Nintendo
Switch™ 2 system?

On Nintendo Switch™ 2 systems, the audio settings
will reset when the controller is disconnected (via
unplugging or turning the console off).

Q5:

Al

A2.

A3.

Q6.

Why is the Lumectra lighting off?

The brightness may be set to 0% for that mode or
zone. Enter Lumectra program mode and press
+Control Pad up to turn the brightness up for the
currentzone or ZR to turn the brightness up for all
Zones.

The Lumectra lighting might be in the off mode.
Quick-tap the LEDS button to move to the next
lighting mode.

The Lumectra lighting might be in a reactive mode.

Press any button (like ZL) to see if the Lumectra
lighting turnson.

Why doesn't vibration, IR camera, motion
controls, or amiibo™ work?

. Thiscontroller does not support HD Rumble, IR

camera, motion controls, amiibo™ NFC, or player
LEDs.

Q7.

Al

Q8.

Al

A2.

Can | directly connect my controller to the
Nintendo Switch™ 2 console?

While a USB-C to USB-C cable is not provided, it is
possible to connect the controller to the Nintendo
Switch™ 2 console USB-C ports using your own
USB-C to USB-C cable that meets or exceeds

the cable electrical specifications in the cable
specification section.

How can | connect more wired controllers to

the Nintendo Switch™ 2 or Nintendo Switch™
system?

Use all available USB-A ports on the Nintendo
Switch™ 2 or Nintendo Switch™ dock.

Utilize an official USB Hub or officially licensed USB
Hub to increase the number of available USB ports.



CONTROLLER SPECIFICATIONS CABLE SPECIFICATIONS
Connector USB-C Connectors USB-Ato USB-C
USB Interface USB 2.0 (12 Mbps) Length 10ft./3m
Stick Interface | 12-bit Hall Effect Weight 759

Nintendo Switch™ 2, Nintendo
Compatibility | Switch™ OLED Model, and Voltage 5V
Nintendo Switch™
Current 500 mA normal operating current,
Dimensions 149 mmLx105mmWx 62 mmD u 3 Amax
Weight 1509
CONTACT/SUPPORT

For support with your authentic PowerA
accessories, please visit
PowerA.com/Product-Support/.

WARRANTY
2-Year Limited Warranty: Visit
PowerA.com/Warranty-Policy/ for details.

ADDITIONAL LEGAL

©2026 ACCO Brands. All Rights Reserved. PowerA,
PowerA Logo, and Lumectra are trademarks of

ACCO Brands. All other registered and unregistered
trademarks are the property of their respective owners.
USB-C®isaregistered trademark of USB Implementers
Forum.

© Nintendo. Nintendo Switch is a trademark of
Nintendo.

The terms HDMI, HDMI High-Definition Multimedia
Interface, HDMI Trade dress and the HDMI Logos are
trademarks or registered trademarks of HDMI Licensing
Administrator, Inc.

ACCOBrandsUSALLC

4 Corporate Drive, Lake Zurich, IL 60047

ACCOBRANDS.com | POWERA.com


http://ACCOBRANDS.com
http://POWERA.com
http://PowerA.com/Product-Support/
http://PowerA.com/Warranty-Policy/

PRESENTATION DE LA MANETTE

Cable USB-AversUSB-C®de3m

Stickanalogique Boutons A/B/X/Y
gauche 7N /
Stick
analogique
Manette + P droit
Bouton C
b
( Barre LEDW
Bouton de Bouton
capture HOME
d'écran

Bouton - Bouton +

BoutonR

N

BoutonZR

_ &

Bouton AGR

Connecteur USB-C
BoutonL

D

BoutonZL

L —

Bouton LED

.

Bouton AGL

Bouton Bouton
PROGRAM AUDIO

Prise audio de 3,5mm



CONTENU INSTALLATION

« Manette filaire PowerA Advantage pour Nintendo Switch™ 2 avec 1. Installezla console Nintendo Switch™ 2 ou Nintendo
Lumectra

« Cable USB-Avers USB-C de 3m

Switch™ sur la station.

COMPATIBILITE
J Nintendo Switch™ 2 <
. — R
o/ | Nintendo Switch™ - Modele OLED 2. Raccordez l'extrémité USB-A du cable USB 2 la station
/ Nintendo Switch™ d'accueil Nintendo Switch™ 2 ou Nintendo Switch™.
3.Raccordez I'extrémité USB-C du cable USB a la manette.
K | nintendo switch™ Lite

4. Réactivezla console Nintendo Switch™ 2 ou Nintendo
Switch™ en appuyant sur le bouton POWER.

p 4

®
l.....

se Q.+
.e.o

5.Labarre LED de la manette devient blanc fixe pour indiquer
qu'elle est préte al'emploi. Suivez lesinstructions a I'écran
pour commencer a jouer.

REMARQUES :

« Veuillezvous assurer que votre console Nintendo Switch™ 2
ouvotre Nintendo Switch™ utilise les derniéres mises a jour
pour une compatibilité optimale avec les manettes filaires
PowerA. Vérifiez les mises a jour de votre console Nintendo



Switch™ 2 ou Nintendo Switch™ via les « Paramétres de la
console » dans le menu HOME.

Veuillez vous assurer que votre manette filaire PowerA
Advantage pour Nintendo Switch™ 2 avec Lumectra utilise le
dernier micrologiciel. Rendez-vous sur PowerA.com/Product-
Support/ pour consulter les mises a jour potentielles.

Cette manette ne prend pas en charge les vibrations HD, la
caméra IR, lescommandes de mouvement, la CCP amiibo™ ni
les témoins du joueur.

Autiliser en mode téléviseur uniquement. Ne convient pas aux
jeuxuniquement congus pour étre utilisés avec les manettes
Joy-Con™ 2 ou Joy-Con™.

Ilest possible de connecter jusqu'a huit manettes simultanément
aune console Nintendo Switch™ 2 ou Nintendo Switch™.

- Lenombre de manettes filaires pouvant étre connectées
dépend du nombre de ports USB disponibles sur la station
d'accueil Nintendo Switch™ 2 ou Nintendo Switch™.

- LesJoy-Con™ 2 ou Joy-Con™ droite et gauche comptent
chacune pour une manette. Siles deux sont synchronisées
aveclaconsole, elles comptent donc comme deux manettes.

N'utilisez pas le cable inclus a des fins autres que la connexion
delamanette PowerA.

Lebouton C n'est pas pris en charge sur les consoles Nintendo
Switch™,

CONFIGURATION AUDIO

Pour l'audio, insérez complétement la prise 3,5 mm de votre
casque avec micro ou de vos écouteurs dans la prise audio
3,5 mm de la manette.

REMARQUES :

« Seulscertainslogiciels prennent en charge la fonction
microphone ou chat. Veuillez consulter le manuel du logiciel
pour la compatibilité ou le support.

Pour éviter tout dommage auditif, veuillez vous assurer

de baisser le volume de la console Nintendo Switch™ 2 ou
Nintendo Switch™ avant de porter votre casque avec micro
ouvos écouteurs.

Une fois connecté, augmentezlentement le volume de la console
Nintendo Switch™ 2 ou Nintendo Switch™ jusqu'a un niveau
confortable. Vous pouvez également limiter le volume maximum
surlaconsole Nintendo Switch™ 2 ou Nintendo Switch™:

Nintendo Switch™ 2:

Depuis I'écran « Accueil », sélectionnez « Paramétres
systéme », « Audio », puis activez I'option « Réduire le volume
maximal du casque ».

Nintendo Switch™:

Depuis I'écran « Accueil », sélectionnez « Parametres de
laconsole», « Console », « Réduire le volume maximal du
casque », puis sélectionnez « Activé ».

La console Nintendo Switch™ 2 ou Nintendo Switch™ ne
prend en charge qu'une seule sortie audio. Lorsqu'un casque
avec micro ou des écouteurs sont connectés a la manette,
leson de tous les autres appareils, y compris les appareils
connectés par HDMI®, sera désactivé. Lors de la connexion
de plusieursappareils audio USB, seul le premier appareil
connecté aura une sortie audio.

Pour éviter tout dommage auditif, n'utilisez pasun réglage
devolume élevé pendant une période prolongée.
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COMMANDES AUDIO

La manette filaire PowerA Advantage pour Nintendo Switch™ 2 avec

Lumectra dispose de commandes audio via le bouton audio situé a

I'arriére de la manette. Le bouton AUDIO vous permettra de couper/

réactiver le micro, de couper/réactiver le volume, d'augmenter/de Y
diminuer le volume, et de modifier le mode d'égalisation.

Le tableau décrit toutes les commandes audio disponibles et les
notifications fournies par la manette.

REMARQUES:

Surles consoles Nintendo Switch™ 2, les
paramétres audio se réinitialisent lorsque la
manette est déconnectée (si elle est débranchée ou
silaconsole est éteinte).

« Lorsque le volume est coupé via un double appui sur
le bouton AUDIO, tout I'audio entrant est coupé, y
compris celui du jeu et du chat. Le micro restera actif,
sauf s'il a été coupé grace a un simple appui sur le
bouton AUDIO.

Trois modes d'égalisation sont disponibles :

Sur les consoles Nintendo Switch™, les paramétres
audio sont mémorisés lorsque la manette est
déconnectée (si elle est débranchée ou si la console
est éteinte).

- Standard : audio de la console équilibré.

- BassBoost: renforce les basses pour les rendre
plus puissantes.

Les ajustements du niveau de volume s'effectuent
parincréments de 10 % et sont indépendants des
ajustements de volume sur le systéme d'exploitation
dela console. Chaque clignotement de la barre LED
indique un incrément de 10 %.

- Immersif : |éger renforcement des basses et des
aigus pour créer un son plus immersif.

BOUTON SIGNAL
AUDIO ACTION BARRELED SONORE
Appui Couper/Réactiver | Orange fixesileson est Son quand le micro
simple le micro coupé est coupé/réactivé
Rouge fixe sile son est )
. P , . Bip quandle
Appui Couper/Réactiver | coupé.Jaune fixesile i
. volume est coupé/
double le volume micro et le volume sont L,
, réactivé
coupés.
Orange clignotant Sonlorsque le
) Augmenter le g g, q .
Appuilong . lorsque le niveau de volume maximal
niveau de volume . .
volume est monté estatteint
Appui
.pp . - . Rouge clignotant lorsque | Sonlorsquele
simple suivi | Diminuer le niveau . L
i B le niveau de volume est volume minimum
d'un appui devolume L, )
baissé estatteint
long
Modifier le mode
d'égalisation: Indication
Appuitriple | «Standard», Pas de changement vocale du mode
«BassBoost» et d'égalisation actif

«Immersif »




BOUTONS DE JEU PROGRAMMABLES

PROGRAMMATION DES BOUTONS DE JEU PROGRAMMABLES

1. Maintenez le bouton
PROGRAM enfoncé
pendant trois
secondes.

Labarre LED clignotera
lentement en bleu,
indiquant que la
manette esten mode
de programmation.

2. Appuyezsurl'undes
boutons suivants pour
le paramétrer en tant
que bouton de jeu
programmable: A, B,
X.Y,L,R,ZL, ZR, appui
surlestick gauche,
appuisurlestick droit
ou manette +.

o
@" eﬂ'u
-I-QQQ;
@«o B

Labarre LED clignotera rapidement en bleu.

3. Appuyezsurle bouton
dejeuprogrammable
(AGR ou AGL) auquel
vous voulez affecter la

fonction. .

Labarre LED reviendra

ason état précédent,

pourindiquer que le bouton de jeu programmable a été
programmeé.

4. Recommencez pour le bouton de jeu programmable restant.

REMARQUE : les attributions de boutons de jeu
programmables restent en mémoire méme lorsque la manette
est déconnectée.

REINITIALISATION DES BOUTONS DE JEU

AVANCE

1. Maintenez le bouton PROGRAM enfoncé pendant trois
secondes.

« Labarre LED clignotera lentementen bleu, indiquant que
lamanette esten mode de programmation.

2. Appuyezsur AGL ou AGR pour réinitialiser individuellement
chaque bouton ou maintenez enfoncé le bouton de
PROGRAMMATION pendant cing secondes pour réinitialiser
les deux simultanément.

« Labarre LED reviendra a son état précédent, pourindiquer
que le bouton de jeu programmable a été réinitialisé.
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ECLAIRAGE LUMECTRA

L'éclairage Lumectra permet de personnaliser
I'éclairage RGB de la manette. Cette manette
estdotée de latechnologie d'éclairage
Lumectra Ghost RGB sur tout 'avant. Elle
masque I'éclairage Lumectra lorsqu'il n'est pas
utilisé, pour afficher une plaque de protection
blanche classique. L'activation de I'éclairage
Ghost RGB donne vie a la plaque de protection
avec des milliers de combinaisons de SELECTION DE COULEUR VAGUE PULSATION
couleurs éclatantes et cing modes d'éclairage

amusants.

MOUVEMENT REACTIF ETEINT



COULEURS LUMINOSITE PROFILS
« 24 options de couleurs unies et une couleur arc-en-ciel 11 niveaux de luminosité « 2 profils
- LesboutonsA, BetY possédent chacun 8 options - LesboutonsZL, ZR, manette + Haut et manette + Bas + Chaque mode d'éclairage Lumectra est doté de 2 profils.
différentes de couleurs fixes. Le bouton X permet de permettent de modifier les niveaux de luminosité. Veuillez Vous pouvez donc basculer facilement entre vos
sélectionnerla couleurarc-en-ciel : consulter lesinstructions de chaque mode pour connaitre parameétres préférés.
les fonctions de bouton specifiques. - Pour passer d'un profil a I'autre, appuyez deux fois sur le
BOUTONA .- . . . ) ) o p p , appuy .
- Lesajustements du niveau de luminosité s'effectuent par bouton LEDS en mode de manette standard. Cette fonction
BOUTONB . . . . . . . . incréments de 10 %. estdisponible pour chaque mode d'éclairage Lumectra.

soutony I W EENE[ VITESSE

« 3niveauxdevitesse:lente, moyenne et rapide
BOUTONX _ — - Lesboutons + et-permettent de modifier les réglages de

vitesse. Veuillez consulter les instructions de chaque mode
pour connaitre les fonctions de bouton spécifiques.
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CHANGEMENT DE MODE ACCEDER AU MODE DE PROGRAMMATION ANNULER LES MODIFICATIONS D'ECLAIRAGE
« Pouralternerentre chaque mode, appuyez brievement LUMECTRA ETLE QUITTER En mode de programmation Lumectra, appuyez deux fois sur le
surle bouton LEDS. Pour modifier les paramétres du mode 1. Pouractiverle mode de programmation Lumectra, maintenez bouton LEDS pour annuler les modifications non sauvegardées.
sélectionné, suivez les étapes décrites dans la section enfoncéle bouton LEDS a l'arriére de la manette pendant Celarétablira les derniers paramétres Lumectra sauvegardés
suivante. deux secondes. de lamanette.
- Unelumiére verte parcourramomentanémentla plaque
de protection, signalant que la manette esten mode de
programmation Lumectra. La barre LED deviendra vert fixe
enmode de programmation Lumectra.
s 2. Suivezles étapes de modification décrites dans les sections

ci-dessous pour ajuster les parametres Lumectra. Quand
vous avez terminé, maintenez enfoncé le bouton LEDS
al'arriere de la manette pendant deux secondes pour
sauvegarder les parameétres Lumectra.

- Laplaque de protection deviendra verte et affichera des
vagues vers la barre LED pourindiquer que les paramétres
ont été enregistrés et que la manette n'est désormais
plusenmode de programmation Lumectra. L'éclairage
Lumectra etla barre LED reviendront a leurs états
précédents.



FRANCAIS

MODIFIER LES PARAMETRES LUMECTRA : REMARQUES:

séLECTION DE COULEUR « Lorsquevous alternezentre leszones, lazone
sélectionnée clignote trois fois.

Le mode Sélection de couleur présente 4 zones

personnalisables et 3 sous-modes.

« Lesajustementsdelavitesse ne concernent que
lesmodes « Fixe » dans la couleur arc-en-ciel,
«Pulsation» dans toutes les couleurs, et « Réactif »
danstoutesles couleurs.

« Utiliser les boutons qui contrdlent toutes les zones
remplace les réglagesindividuels de chaque zone.

SOUS-MODE | COMPORTEMENT

Lazones'illumine dansla couleur
définie.

Fixe e
Avec la couleur arc-en-ciel, 'éclairage
varie entre différentes couleurs.

ZONE1 ZONE2

Lazones'illumine et s'éteint
progressivement dans la couleur
. définie.

Pulsation )
Avec la couleur arc-en-ciel, la zone
s'illumine et s'éteint progressivement

avec une séquence de couleurs variée.

Les lumieres jaillissent du bouton
enfoncé, dansla couleur définie.
Avec la couleur arc-en-ciel, la lumiere
quijaillit varie entre différentes couleurs.

ZONE3 ZONE 4

Réactif

. Diminuer la luminosité de toutes
21| leszones

Sélectionner le sous-mode de

toutesleszones

e Réglerlavitesse de lazone
actuelle

Commandes individuelles de zone:
Sélectionner un sous-mode
Sélectionner une zone
Augmenter la luminosité
Diminuer la luminosité

§p qpaP gp

Augmenter la luminosité de toutes
leszones
Sélectionnerla couleur de toutes

leszones IE

Régler lavitesse de toutes les zones 0

Sélection de lazone de couleur individuelle:

O,
24 couleurs ...

Couleurarc-en-ciel ooo
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MODIFIER LES PARAMETRES LUMECTRA : REMARQUES:

VAGUE «Lorsque vous alternez entre leszones, la zone
sélectionnée clignote trois fois.

Le mode Vague envoie des vagues de couleur dans «Lacouleurarc-en-cielillumine les deux zones.

desdirections définies sur la manette et se compose

de 2zoneset 7 directions.

DIRECTION | COMPORTEMENT
Gauche Lavagues.edeplacedela gauche
versladroite.
Droite Lavaguese déplace de la droite vers
lagauche.
Haut :;at;l:sguesedeplacedu hautvers
VAGUE . . deolacedub
Bas avague se deplace du basvers Diminuer la luminosité de toutes Augmenterla luminosité de toutes
le haut. leszones leszones
Rebond Lavague se déplace de la gauche Sélectionnerla couleur de toutes
vertical vers ladroite et inversement. Modifier la direction de lavague leszones @
Reb.ond Lavaguese déplace de haut en bas, e Diminuerla vitesse Augmenter la vitesse 0
horizontal duhautversle bas.
ARRIERE-PLAN A chague appui sur un bouton Commandesindividuellesdezone:  Sélection delazone de couleurindividuelle:
Réactif une vague de couleur parcourtla < Modifierla direction delavague 24 couleurs .20
manette et change sa couleur. < Sélectionnerunezone Y
o5 Augmenter laluminosité Couleur arc-en-ciel Ooo

o Diminuerlaluminosité



MODIFIER LES PARAMETRES LUMECTRA :

PULSATION
Le mode Pulsation produit un effet de lumiére a REMARQUES: ﬂﬂz
pulsations, qui parcourt la manette. « Lemode Pulsation estun mode a zone unique, qui Swirch

n'inclut pas d'autres sous-modes.

Diminuer laluminosité Augmenter la luminosité
° Diminuerla vitesse Augmenter la vitesse 0

633 Augmenter la luminosité Sélection de couleur:

24couleurs 000
[
P )
Couleur arc-en-ciel OOO

lfl}l Diminuerlaluminosité



MODIFIER LES PARAMETRES LUMECTRA :

Le mode Mouvement présente une ligne de lumieres REMARQUES:
quirebondissent surla manette. Il comprend 2 zones « Lorsquevous alternezentre les zones, lazone
personnalisables et 2 sous-modes: sélectionnée clignote trois fois.

«Leszones Mouvement et Arriére-plan peuvent étre
définies sur Couleur arc-en-ciel.

SOUS-MODE | COMPORTEMENT

VA

MOUVEMENT

Le mouvement suit une trajectoire

Défini définie.

Le mouvement n'apparait qu'en
Réactif réaction a desappuis surun bouton
surla manette.

ARRIERE-PLAN

Diminuer la luminosité de toutes
ﬁ leszones

Sélectionner le sous-mode de

toutesleszones

e Réglerlavitesse de lazone
actuelle

Commandes individuelles de zone:
Sélectionner un sous-mode
Sélectionner une zone
Augmenter la luminosité
Diminuer la luminosité

§p qpaP gp

Augmenter la luminosité de toutes
leszones
Sélectionnerla couleur de toutes

leszones @
Régler lavitesse de toutes les zones 0

Sélection de lazone de couleur individuelle:

24 couleurs .o.

Couleurarc-en-ciel ooo



MODIFIER LES PARAMETRES LUMECTRA :

REACTIF
Le mode Réactif produit un effet de pulsation

de lumiére qui évolue vers ou depuis le bouton
enfoncé.

REMARQUES:
«Le mode Réactif est un mode a une seule zone.

SOUS-MODE | COMPORTEMENT
Lalumiére réactive évolue versle
Vers .
bouton enfoncé.
. La lumiére réactive émane du
Depuis )
bouton enfoncé.

Diminuerla luminosité
e Diminuer lavitesse

d'j:l Augmenter la luminosité
#]3 Sélectionner unsous-mode

EEJ Diminuer la luminosité

Augmenter la luminosité
Augmenter la vitesse 0

Sélection de couleur:

O,
24couleurs @@

Couleur arc-en-ciel OOO



SECTION DEDIEE A L'ASSISTANCE

DEPANNAGE

Pour accéder & la FAQ ou au dernier micrologiciel, ou pour obtenir de I'aide avec vos accessoires PowerA officiels, veuillez consulter le site PowerA.com/Product-Support/.

Q1. Pourquoi ma manette ne se connecte-t-elle pas a ma Q2. Pourquoi est-ce que je n'entends pas de son ?
console Nintendo Switch™ 2 ou Nintendo Switch™ ? R1. Vérifiez que la barre LED n'est pas rouge ni jaune, ce qui R5. Vérifiez que votre manette filaire est connectée a la station
R1. Vérifiezquele cable USB est bien raccordé a lamanette indiquerait que le volume est coupé sur la manette. Sila d'accueil de votre Nintendo Switch™ 2 ou Nintendo
- ) )
filaire et a la station d'accueil de votre Nintendo Switch™ 2 barre LED est rouge ou jaune, appuyez deux fois sur le Switch™ et que la barre LED est allumée en blanc fixe.
ou Nintendo Switch™. bouton AUDIO pour rétablir le volume. R6. Vérifiezque la prise 3,5 mm du casque avec micro ou des
R2. Vérifiez que la console Nintendo Switch™ 2 ou Nintendo R2. Vérifiez que le niveau de volume sur la manette n'est pas écouteurs estfermemelnt.connectéeé la prise audio
Switch™ est alimentée et raccordée a un écran extérieur défini sur 0 %. Maintenezle bouton AUDIO enfoncé pour 3,5mm de la manette filaire.
avant deraccorder votre manette filaire. augmenter le niveau de volume sur la manette. R7. Vérifiezque le volume est monté sur la console Nintendo
R3. Vérifiez que les derniéres mises a jour systéme ont bien R3. Vérifiez que le casque avec micro ou les écouteurs sont ?wit’chm20u Nintendo Switch™ ou dansle logiciel, le cas
été installées survotre Nintendo Switch™ 2 ou Nintendo opérationnels. Reportez-vous au manuel produit du echéant.
Switch™. casque avec micro ou des écouteurs. R8. Siun casque avec micro ou des écouteurssont connectés,
R4. Sides écouteurs sont connectés, veuillez les déconnecter R4. Vérifiez qu'une seule manette filaire est connectée pour veuillezles déconnecter et débrancherle cable USB de
o . - i
etdébrancher le cable USB de la station d'accueil I'audio, car la console Nintendo Switch™ 2 ou Nintendo la station d'accueil Nintendo Switch™ 2 ou Nintendo
B I .
Nintendo Switch™ 2 ou Nintendo Switch™ et de la Switch™ n'autorise qu'une seule sortie audio. SYV'tCh _?tde lamanette filaire. Répétez les étapes
manette filaire. Répétez les étapes répertoriées sous répertoriées sous CONFIGURATION et CONFIGURATION

CONFIGURATION. AUDIO.


http://PowerA.com/Product-Support/

Q7. Puis-je connecter directement ma manette a la console

Q3.

R1.

R2.

R3.

Q4.

R1.

Pourquoile chat ou le microphone ne fonctionnent pas ?

Vérifiez que la barre LED n'est pas orange nijaune, ce qui
indiquerait que le micro est coupé sur la manette. Sila
barre LED est orange ou jaune, appuyez une fois sur le
bouton AUDIO pour rétablir le volume du micro.

Reportez-vous au manuel du logiciel afin de vérifier si
cedernier prend en charge la fonction de chat ou de

microphone. Sile chat et le microphone sont pris en

charge, vérifiez les parametres audio du logiciel.

Veuillez consulter les solutions supplémentaires a la
question 2.

Pourquoi mes paramétres audio se sont-ils réinitialisés
sur laconsole Nintendo Switch™ 2?

Sur les consoles Nintendo Switch™ 2, les parameétres audio
seréinitialisent lorsque la manette est déconnectée (si elle
est débranchée ou sila console est éteinte).

Q5: Pourquoi I'éclairage Lumectra est-il éteint ?

R1.

R2.

R3.

Q6.

R1.

II'se peut que la luminosité du mode ou de la zone soit
réglée sur0 %. Accédez au mode de programmation
Lumectra et appuyez sur la manette + pour augmenter
laluminosité de lazone actuelle, ou appuyez sur ZR pour
l'augmenter pour toutes les zones.

L'éclairage Lumectra est peut-étre en mode Eteint.
Appuyez brievement sur le bouton LEDS afin de passer au
mode d'éclairage suivant.

L'éclairage Lumectra est peut-étre en mode Réactif.
Appuyez sur n'importe quel bouton (comme ZL) pour voir si
I'éclairage Lumectra s'allume.

Pourquoi lavibration, la caméra IR, les commandes ou
amiibo™ ne fonctionnent-ils pas ?
Cette manette ne prend pas en charge les vibrations HD,

lacaméralR, lescommandes de mouvement, la CCP
amiibo™ ni les témoins du joueur.

R1.

Q8.

R2.

Nintendo Switch™2?

Le cable USB-C vers USB-C n'est pas fourni, maisil est
possible de connecter la manette aux ports USB-C de

la console Nintendo Switch™ 2 grace a votre propre

cable USB-C vers USB-C qui respecte ou dépasse les
caractéristiques techniques électriquesindiquées dansla
section relative au cable.

Comment puis-je connecter plus de manettes filaires ala
console Nintendo Switch™ 2 ou Nintendo Switch™ ?

. Utiliseztous les ports USB-A disponibles sur la station

d'accueil Nintendo Switch™ 2 ou Nintendo Switch™.

Utilisezun hub USB officiel ou sous licence officielle pour
augmenter le nombre de ports USB disponibles.
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CARACTERISTIQUES DE LA MANETTE CARACTERISTIQUES DU CABLE CONTACT/ASSISTANCE
Pour obtenir une assistance pour vos accessoires
Connecteur USB-C Connecteurs USB-Avers USB-C PowerA d'origine, veuillez consulter le site
PowerA.com/Product-Support/.
Interface USB USB 2.0 (12 Mbit/s) Longueur 3m
GARANTIE
!nterfacedu Effet Hall 12 bits Poids 759 Garantie limitée de deux ans : consultez
joystick PowerA.com/Warranty-Policy/ pour plus de détails.
c ibiliteé Nintendo Switch™ 2, Nintendo Switch™ - Tension 5V . .
ompatibilite Modzle OLED et Nintendo Switch™ INFORMATIONS LEGALES SUPPLEMENTAIRES
Courant de fonctionnement normal ©2026 ACCO Brands. Tous droits réservés. PowerA, le logo
. . Courant PowerA et Lumectra sont des marques d'ACCO Brands. Toutes
Dimensions 149 mmLx705mm|x62mmP 500mA, 3 Amax. les autres marques déposées et non enregistrées appartiennent
- aleurs propriétaires respectifs.
Poids 1509 USB-C® est une marque déposée de USB Implementers Forum.

© Nintendo. Nintendo Switch est une marque commerciale de
Nintendo.

Lestermes HDMI, HDMI High-Definition Multimedia Interface,
I'habillage commercial HDMI et les logos HDMI sont des
marques commerciales ou des marques déposées de HDMI
Licensing Administrator, Inc.

ACCOBrandsUSALLC

4 Corporate Drive, Lake Zurich, IL60047

ACCOBRANDS.com | POWERA.com


http://PowerA.com/Product-Support/
http://PowerA.com/Warranty-Policy/
http://ACCOBRANDS.com
http://POWERA.com
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ASIGNACIONES DEL MANDO

Cable USB-Aa USB-C®de3m

Palanca Botones A/B/X/Y
izquierda 7N\ /
Cruzd Palanca
ruzde
control N\ derecha
Botén C
b
( Barra LEDW
Boton de Botdn
captura HOME
Boton - Boton +

BotonR

N

BotonZR

_ &

Boton AGR

Conector USB-C
Boton L

)

BotonZL

S

Botén LEDS

Boton AGL

Botén Botén
PROGRAM AUDIO

Conectorde
audiode 3,5mm
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CONTENIDO

« Mando con cable PowerA Advantage para Nintendo Switch™ 2
con Lumectra

« Cable USB-A a USB-C de 3 metros

COMPATIBILIDAD

J Nintendo Switch™ 2

Nintendo Switch™ modelo OLED

Nintendo Switch™ Lite

v
/ Nintendo Switch™
X

CONFIGURACION

1. Acoplalaconsola Nintendo Switch™ 2 o Nintendo Switch™.

2. Conecta el extremo USB-A del cable USB a la base de
Nintendo Switch™ 2 o Nintendo Switch™.

3. Conecta el extremo USB-C del cable USB al mando.

s

4. Activala consola Nintendo Switch™ 2 o Nintendo Switch™
pulsando el botén POWER de la consola.

p 4

®
l.....
se Q.+

.e.o

5. Labarra LED del mando seiluminara en blanco para indicar
que estd listo para usar. Sigue las instrucciones en pantalla
paraempezarajugar.

NOTA:

« Asegurate de que tu Nintendo Switch™ 2 o Nintendo Switch™
tiene instalada la actualizacién mas reciente del sistema para
que la compatibilidad con los mandos con cable PowerA sea
6ptima. Comprueba si hay actualizaciones para tu consola



Nintendo Switch™ 2 or Nintendo Switch™ en "Configuracion
delaconsola"en el meni HOME.

Asegrate de que el mando con cable PowerA Advantage para
Nintendo Switch™ 2 con Lumectra cuenta con el firmware més
reciente. Visita PowerA.com/Product-Support/ para conocer
las posibles actualizaciones.

Elmando no es compatible con la tecnologia de vibracién HD,

lacédmarainfrarroja, los controles de movimiento, la tecnologia

NFC de amiibo™ o el LED de jugador.

« Solose puede usar en modo televisor. No se puede utilizar con
juegos que solo funcionen con Joy-Con™ 2 0 Joy-Con™.

« Sepueden conectar hasta 8 mandosa laconsola Nintendo

Switch™ 2 o Nintendo Switch™ al mismo tiempo.

- Lacantidad de mandos con cable que se puede conectar
dependera de cuantos puertos USB tengas disponiblesen la
base de Nintendo Switch™ 2 o Nintendo Switch™.

- LosJoy-Con™ 2 o Joy-Con™ derecho e izquierdo cuentan
como un mando cada uno. Por lo tanto, silos dos estan
emparejados con la consola, contardn como dos mandos.

« Nouseselcableincluido paraotro fin que no sea conectarel
mando PowerA.

« Elbotén Cno escompatible con las consolas Nintendo Switch™.

CONFIGURACION DE AUDIO

Paraelaudio, conecta bien la clavijade 3,5 mm de los
auriculares a la conexion de audio de 3,5 mm del mando.

NOTA:

« Soloalgunostitulos de software admiten la funcién
de micréfono o chat. Consulta el manual del software
paraver la compatibilidad o lainformacion técnica.

« Paraevitar dafios en los oidos, comprueba que has bajado
elvolumen de la consola Nintendo Switch™ 2 o Nintendo
Switch™ antes de ponerte los auriculares.

Una vez conectados, aumenta gradualmente el volumen
delaconsola Nintendo Switch™ 2 o Nintendo Switch™
hasta que te parezca comodo. También puedes limitar
elvolumen maximo de la consola Nintendo Switch™ 2

o Nintendo Switch™:

Nintendo Switch™ 2:

Enla pantalla “Inicio”, selecciona “Configuracion de
laconsola”, "Audio”y activa “Bajar el volumen méximo
delosauriculares”.

Nintendo Switch™:
Enla pantalla “Inicio”, selecciona “Configuracion
delaconsola”, "Consola”, "Bajar el volumen méximo

delosauriculares”y selecciona "Activar”.

Las consolas Nintendo Switch™ 2 y Nintendo Switch™ solo
admiten una salida de audio. Cuando los auriculares estén
conectadosal mando, se desactivara el audio que provenga
de cualquier otro dispositivo, incluidos aquellos que estén
conectados por HDMI®. Al conectar més de un dispositivo
de audio USB, solo el primer dispositivo conectado tendréa
salida de audio.

Para evitar dafios en los oidos, no pongas el volumen
muy alto durante un periodo de tiempo prolongado.
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CONTROLES DE AUDIO

Elmando con cable PowerA Advantage para Nintendo Switch™ 2 con

Lumectra cuenta con controles de audio mediante el boton de audio

situado en la parte posterior. El botén AUDIO te permitird activary

desactivar el silencio del micréfono o del volumen general, Y
subir/bajar el volumeny cambiar el modo de ecualizacién.

Enlatablaaparecentodoslos controles de audio disponibles
y las notificaciones que proporciona el mando.
NOTA:

En las consolas Nintendo Switch™ 2, los ajustes de
audio se restableceran cuando se desconecte el

mando (ya sea al desenchufar el cable o al apagar
laconsola).

« Cuando se silencia el volumen pulsando dos veces
el botdn AUDIO, se silencia todo el audio entrante,
incluido el del juego y el del chat. El micréfono
seguird activo a menos que se haya silenciado
con una Unica pulsacion del boton AUDIO.

Enlas consolas Nintendo Switch™, los ajustes
de audio se mantendran en memoria cuando
se desconecte el mando (ya sea al desenchufar
el cable o al apagar la consola).

« Hay tres modos de ecualizacion disponibles:
- Estandar: paso equilibrado del audio
delaconsola.

- Refuerzo de graves: realza los graves
para crear un sonido grave mas intenso.

Los ajustes del nivel de volumen se realizan en
incrementos del 10 %y son independientes de
los ajustes de volumen del sistema operativo de
la consola. Cada parpadeo de la barra LED indica
un incremento del 10 %.

- Envolvente: mejorasligerasenlosgravesy
agudos para crear un sonido mas envolvente.

BOTON SENAL
ACCION BARRA LED
AUDIO AUDITIVA
’ : Sonido cuando se
Pulsacion é\i?;w;gcéislactlvar Naranja fijo cuandoestd | activaodesactiva
tinica microfono silenciado elsilencio del
micréfono
Rojo fijo cuando estéa it
P ” Activar/desactivar | silenciado. Amarillo fijo Pitido cuando se
ulsacion ilencio del do el microf activa o desactiva
doble silencio de cuando el micréfono el silencio del
volumen yelvolumen estén volumen
silenciados.

; Parpadeaen naranja Sonido cuando se
lel';;%':)er ﬁgln‘]/g?ut%reer: nivel cuando se aumentael alcanza el volumen
p nivel de volumen maximo
Pulsacion
tinica Reducir el nivel Parpadea enrojo cuando Sonido cuando se
seguida de delvolumen sereduce el nivel de alcanza el volumen
pulsacion volumen minimo
mantenida

Cambiar el modo

de ecualizacion: Unavozindica
Pulsacion "estandar”, ] ’ elmodo de
triple “refuerzo Sincambios ecualizacion

degraves"y activo

“"envolvente”




BOTONES AVANZADOS DE JUEGO

PROGRAMACION DE LOS BOTONES AVANZADOS DE JUEGO

1. Mantén pulsado el
botén PROGRAM
durante 3 segundos.

Labarra LED

parpadearalentamente
enazul paraindicar que

elmando estd en modo
de programacion.

2. Pulsaunodelos
siguientes botones
paraasignarloaun
botén avanzado de
juego:A, B, X,Y,L,R,ZL,
ZR, pulsador del stick
izquierdo, pulsador del
stickderecho o cruzde
control.

o
@" eﬂ'u
-I-QQQ;
@«o B

Labarra LED parpadeara rapidamente en azul.

w

Pulsa el botén
avanzado de juego
(AGR 0 AGL) que
quieres que realice

esa funcion. .

Labarra LED volvera
asu estado anterior,
indicando que se ha programado el bot6n avanzado de juego.

4. Repite el mismo procedimiento con los demas botones
avanzados de juego.

NOTA: Las asignaciones de los botones avanzados de juego

quedaran almacenadas en la memoria incluso después de
desconectar el mando.

RESTABLECIMIENTO DELOS BOTONES DE
CONTROL AVANZADO DE JUEGO

1. Mantén pulsado el boton PROGRAM durante 3 segundos.
« LabarraLED parpadeard lentamente en azul paraindicar
que el mando esta en modo de programacion.

2. Pulsa AGL 0 AGR pararestablecer por separado cada botén
omantén pulsado el botén PROGRAM durante 5 segundos
pararestablecerambosalavez.

« Labarra LED volverd a su estado anterior, indicando que
se ha restablecido el botén avanzado de juego.
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ILUMINACION LUMECTRA

Lailuminacion Lumectra dota al mando de
luces RGB personalizables. Este mando cuenta
contecnologia de iluminacion Lumectra RGB
fantasma de cara completa que oculta las
luces Lumectra cuando no se usan mediante
un disefio de placa frontal blanco, clasico
ylimpio. Alencender lailuminacién RGB
fantasma, la placa frontal cobra vida con miles
de combinaciones de colores vivosy cinco SELECCION DE COLOR ONDA PULSO
divertidos modos de iluminacién.

MOVIMIENTO REACTIVO INACTIVO
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COLORES BRILLO PERFILES
« 24 opciones de colores sélidosy un color arcoiris « 171 niveles de brillo « 2perfiles
- LosbotonesA, BeYtienen cada uno 8 opciones distintas - LosbotonesZL, ZRy arriba/abajo en la cruz de control - Cadamodo de luzLumectra cuenta con 2 perfiles para que
de colores sélidos para seleccionar. El boton X se usa se usan para cambiar los niveles de brillo. Consulta las puedas cambiar facilmente entre tus ajustes favoritos.
paraseleccionar el color arcoiris: instrucciones de cada modo para conocer las funciones - Paraalternar entre ellos, pulsa dos veces el boton LEDS
sorons [l EEE especificas delos botones. cuando el mando esté en modo estandar. Esta funcion
- Los ajustes del nivel de brillo se llevana cabo esté disponible para cada modo de luz Lumectra.

BOTONB . . . . . . . . enincrementos del 10 %.
BOTONY . . . . . D VELOCIDAD

« 3nivelesdevelocidad: lenta, mediay rapida
BOTONX _ _ - Losbotones+y-se usan para cambiar los ajustes de

velocidad. Consulta las instrucciones de cada modo
para conocer las funciones especificas de los botones.
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ALTERNARENTRE MODOS ENTRARY SALIRDEL MODO DE
« Paracambiarde un modo a otro, pulsa réapidamente el boton PROGRAMACION DE LUMECTRA
LEDS. Para editar la configuracién del modo seleccionado, 1. Paraentrar en el modo de programacion de Lumectra,
sigue los pasos de la seccion siguiente. mantén pulsado el boton LEDS de la parte posterior del
mando durante 2 segundos.

- Unaluzverde se extendera por la placa frontal
momentaneamente para indicar que el mando estéa
enmodo de programacion de Lumectra. La barra
LED cambiard a verde fijo mientras estés en el modo

L de programacién de Lumectra.

2. Sigue los pasos de edicion de las secciones siguientes para
ajustarla configuracion de Lumectra. Una vez completada,
mantén pulsado el boton LEDS de la parte posterior del
mando durante 2 segundos para guardar la configuracién
de Lumectra.

- Laplacafrontal se volvera verde y emitird una réfaga
hacia dentro, hacia la barra LED, paraindicar que se han
guardado los ajustes y que el mando ha salido del modo
de programacion de Lumectra. Lailuminacion Lumectra
ylabarra LED volveran a sus estados anteriores.

DESHACER EDICIONES DE ILUMINACION

En el modo de programacion de Lumectra, pulsa dos veces
el boton LEDS para deshacer los cambios que no se han
guardado. Esto revertird el mando a la iltima configuracion
de Lumectra que se guardo.



ESPANOL

EDICION DELOS AJUSTES DE LUMECTRA: NOTA:
SELEcc|6N DE COLOR « Aldesplazarte entre zonas, lazona seleccionada

parpadeara 3 veces.

Elmodo de seleccion de color incluye 4 zonas
personalizablesy 3 submodos.

« Losajustesdevelocidad solo afectan a"Fijo" en color
arcoiris, "Respiracion” en cualquier color y "Reactivo"
en cualquier color.

« Elusodeloscomandos de botones paratodaslaszonas
anula la configuracion de las zonas individuales.

SUBMODO
Fijo

ZONA1 ZONA2

o

ZONA3 ZONA4

COMPORTAMIENTO
Lazonaseiluminaen el color
establecido.

Enelcolorarcoiris, la iluminacién
pasard por una serie de colores.

Lazona mostrard pulsos del color
establecido.

Enel color arcoiris, la zona mostrara
pulsos con una secuencia de colores
cambiante.

Respiracion

Unarafaga del color establecido se
extendera desde el botdn que se pulse.
Enel colorarcoiris, la rafaga mostrara
una serie de colores.

Reactivo

Reducir el brillo de todas laszonas Aumentar el brillo de todas las zonas
Seleccionarsubmodo detodaslaszonas Seleccionar color de todas laszonas IE

e Ajustarvelocidad dezonaactual ~ Ajustarvelocidad de todas laszonas 0

Controles de zona individual: Seleccion de color de zona individual:
u{"a Seleccionar submodo 24 colores .O.
op  Seleccionarzona ®

E}l Aumentar el brillo

op  Reducirel brillo

Colorarcoiris Q_O
()
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EDICION DE LOS AJUSTES DELUMECTRA: NOTA:

ONDA

« Aldesplazarte entre zonas, lazona seleccionada

parpadeard 3 veces.

Elmodo Onda lanza ondas de color en las direcciones
configuradas por todo el mando y cuenta con 2 zonas
y 7 direcciones.

« Elcolorarcoiris se aplica en ambas zonas.

DIRECCION

COMPORTAMIENTO

Izquierda

La onda se mueve de izquierda
aderecha.

Derecha

Laonda se mueve de derecha
aizquierda.

Arriba

La onda se mueve de arriba abajo.

ONDA
Abajo

Laonda se mueve de abajo arriba.

Rebote
vertical

Laondavayvuelve deizquierda
aderecha.

Rebote
horizontal

Laondavayviene de arriba abajo.

FONDO

Reactivo

Cadavezque se pulsa un botén,
unaonda de colorrecorre el mando
y cambia su color general.

Reducir el brillo de todas laszonas Aumentar el brillo de todas las zonas

Cambiarla direccion de laonda

e Reducir velocidad

Controles de zona individual:
h{h Cambiar la direccion de laonda

op ionar zona

E}l Aumentar el brillo
op  Reducirel brillo

Seleccionar color de todas las zonas @

Aumentar velocidad 0

Seleccion de color de zona individual:
O,
24 colores
...

Colorarcoiris Q_O
()
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EDICION DE LOS AJUSTES DE LUMECTRA:

PULSO
Elmodo Pulso presenta un efecto de pulso de luz que

recorre todo el mando. « EImodo Pulso es de zona Gnicay noincluye
submodos adicionales.

NOTA: | Elnz

HINTENDO
SWITCH

Reducir el brillo

° Reducir velocidad

633 Aumentar el brillo

0 Reducir el brillo

Aumentar el brillo

Aumentar velocidad 0

Seleccion de color:

24 colores .0.

()

P )
Colorarcoiris Q_O
o



ESPANOL

EDICION DE LOS AJUSTES DE LUMECTRA:

MOVIMIENTO

EImodo Movimiento muestra unalinea de luces NOTA:
que rebotan portodo el mando e incluye 2 zonas « Aldesplazarte entre zonas, la zona seleccionada
personalizablesy 2 submodos: parpadeard 3 veces.

« Tanto lazona de movimiento como la de fondo

pueden tener seleccionado el color arcoiris.

SUBMODO

COMPORTAMIENTO

VA

MOVIMIENTO

Determinado

El movimiento sigue una trayectoria
determinada.

Reactivo

El movimiento solo aparece
como reaccion alas pulsaciones
de los botones del mando.

FONDO

(¢)
OoO

Reducirelbrillo detodaslaszonas ~ Aumentar el brillo de todas las zonas
Seleccionarsubmodo detodaslaszonas Seleccionar color de todaslaszonas @

e Ajustarvelocidad dezonaactual ~ Ajustarvelocidad de todas laszonas 0

Controles de zona individual: Seleccion de color de zona individual:

Seleccionar submodo O
24 colores ...
Seleccionar zona

Aumentar el brillo Colorarcoiris Q_O

o

oGP ne P

Reducir el brillo
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EDICION DE LOS AJUSTES DE LUMECTRA:
REACTIVO

El modo Reactivo muestra un efecto de NOTA:
luzpulsante que se acerca o se aleja cada
vez que se pulsa un boton.

« Elmodo Reactivo es de zona Unica.

SUBMODO

COMPORTAMIENTO

Haciael
botdn

Laluzreactiva se mueve hacia el
boton pulsado.

Desdeel
botén

Laluzreactiva se extiende desde el
botén pulsado.

Reducir el brillo
e Reducir velocidad
d'j:l Aumentar el brillo

#]3 Seleccionar submodo

EEJ Reducir el brillo

Aumentar el brillo
Aumentar velocidad 0

Seleccion de color:

O,
24 colores
...

Colorarcoiris O_O
)
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ASISTENCIA TECNICA

RESOLUCION DE PROBLEMAS
Para consultar las preguntas frecuentes y las versiones de firmware mas recientes y recibir asistencia técnica en relacién con tus accesorios PowerA auténticos, visita PowerA.com/Product-Support/.

P1.

R1.

R2.

R3.

R4.

¢Porqué no se conecta el mando ala consola Nintendo
Switch™ 2 o Nintendo Switch™?

Comprueba que el cable USB esta bien conectado
almando con cableyalaestacion de cargadela
Nintendo Switch™ 2 o Nintendo Switch™.

Confirma que la Nintendo Switch™ 2 o Nintendo Switch™
esté encendiday conectada a la pantalla externa antes de
conectarel mando con cable.

Comprueba que tienesinstalada la Gltima actualizacion

delsistema en la Nintendo Switch™ 2 o Nintendo Switch™.

Silosauriculares estan conectados, desconéctalos;

y desenchufa también el cable USB de la base de
Nintendo Switch™ 2 o Nintendo Switch™y del mando
con cable. Repite los pasos que se indican en la seccion
CONFIGURACION.

P2.
R1.

R2.

R3.

R4.

¢Por qué no se oye el audio?

Confirma que la barra LED no esta enrojo ni amarillo, lo
que indicaria que el volumen esta silenciado en el mando.
Silabarra LED estéa en rojo o amarillo, pulsa dos veces el
botén AUDIO para desactivar el silencio del volumen.

Confirma que el nivel de volumen del mando no esta
al 0 %. Mantén pulsado el boton AUDIO para aumentar
el nivel de volumen del mando.

Verifica que losauriculares o los cascos funcionan.
Consulta el manual de producto de los auriculares.

Confirma que solo hay un mando con cable conectado
al audio, ya que la consola Nintendo Switch™ 2 o
Nintendo Switch™ solo permite una salida de audio.

R5.

R6.

R7.

Comprueba que el mando con cable esta bien conectado
alabase de Nintendo Switch™ 2 o Nintendo Switch™
yque labarra LED estaé fija en color blanco.

Comprueba que el conector de 3,5 mm de los auriculares
esta bien conectado a la conexion de audio de 3,5 mm
delmando con cable.

Confirma que has subido el volumen en la consola
Nintendo Switch™ 2 o Nintendo Switch™, o en el software,
segln corresponda.

Silosauriculares estan conectados, desconéctalosy
desenchufa el cable USB de la base de Nintendo Switch™ 2
o Nintendo Switch™y el mando con cable. Repite los
pasos que se indican en la seccion CONFIGURACION
DEAUDIO.


http://PowerA.com/Product-Support/
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P3.
R1.

R2.

R3.

P4,

R1.

¢Por qué no funciona el chat o el micréfono?

Confirma que la barra LED no esta en naranja ni amarillo,
lo que indicaria que el micréfono esta silenciado en el
mando. Silabarra LED esta en naranja o amarillo, pulsa
el botén AUDIO una vez para desactivar el silencio del
micréfono.

Comprueba que el software admita la funcién de chatola
de micréfono consultdndolo en el manual del software. Si
el chaty el micr6fono son compatibles, consulta el mend
del software para ver los ajustes de audio.

Consultalas soluciones adicionales de la Pregunta 2.
¢Por qué se hanrestablecido mis ajustes de audio en la
consola Nintendo Switch™ 2?

Enlas consolas Nintendo Switch™ 2, los ajustes de audio
serestableceran cuando se desconecte el mando (ya sea
al desenchufar el cable o al apagar la consola).

P5:
R1.

R2.

R3.

P6.

R1.

¢Por qué no se enciende lailuminacion Lumectra?

Puede que el brillo esté configurado al 0 % para ese modo
ozona. Entraenelmodo de programacion de Lumectra,
pulsaarriba enla cruzde control para aumentar el brillo
delazonaactual o ZR paraaumentar el brillo de todas
laszonas.

Es posible que lailuminacién Lumectra esté en el modo
apagado. Pulsa rapidamente el boton LEDS para pasar
al siguiente modo de iluminacion.

Es posible que lailuminacion Lumectra esté en el modo
Reactivo. Pulsa cualquier boton (como ZL) para ver si se
enciende lailuminacion Lumectra.

¢Por qué no funciona la vibracién, la camara infrarroja,
los controles de movimiento o amiibo™?

El'mando no es compatible con la tecnologia de vibracion
HD, la cdmara infrarroja, los controles de movimiento,
latecnologia NFC de amiibo™ o el LED de jugador.

P7.

R1.

P8.

R1.

R2.

¢Puedo conectar directamente el mando ala consola
Nintendo Switch™ 2?

Aunque no seincluye un cable USB-C a USB-C, puedes
conectar el mando a los puertos USB-C de la consola
Nintendo Switch™ 2 con tu propio cable USB-C a USB-C,
siempre que este cumpla o supere las especificaciones
eléctricas del cable, indicadas en la seccion de
especificaciones de este.

¢Como puedo conectar mas mandos con cable ala
consola Nintendo Switch™ 2 o Nintendo Switch™?

Utiliza todos los puertos USB-A disponibles en la base
de Nintendo Switch™ 2 o Nintendo Switch™.

Usa un concentrador USB oficial o con licencia oficial
para aumentar la cantidad de puertos USB disponibles.
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ESPECIFICACIONES DEL MANDO

ESPECIFICACIONES DEL CABLE

Conector USB-C Conectores USB-AaUSB-C
Interfaz USB USB 2.0(12 Mbps) Longitud 3m
Interfaz del stick Efecto Hall de 12 bits Peso 759
— Nintendo Switch™ 2, Nintendo Switch™ .
Compatibilidad | 0 ielo OLED y Nintendo Switch™ Voltaje oV
Dimensiones 149 mm (L) x 105 mm (A) x 62 mm (F) Corriente 500mA de cor,rlentedefun0|onam|ento
normal, 3 Améx.
Peso 1509

CONTACTO/ASISTENCIA TECNICA
Sinecesitas asistencia técnica en relacién con tus accesorios
originales de PowerA, visita PowerA.com/Product-Support/.

GARANTIA
Garantia limitada de dos afios: visita
PowerA.com/Warranty-Policy/ para obtener méas informacion.

INFORMACION LEGAL ADICIONAL

©2026 ACCO Brands. Todos los derechos reservados. PowerA,
ellogotipo de PowerAy Lumectra son marcas comerciales de
ACCO Brands. El resto de marcas registradasy sin registrar
son propiedad de sus respectivos propietarios.

USB-C® es una marca registrada de USB Implementers Forum.
© Nintendo. Nintendo Switch es una marca comercial de Nintendo.
Los términos HDMI, HDMI High-Definition Multimedia Interface
(Interfaz multimedia de alta definicion), HDMI Trade Dress
(disefio eimagen comercial HDMI) y los logotipos HDMI son
marcas comerciales o marcas registradas de HDMI Licensing
Administrator, Inc.

ACCOBrands USALLC
4 Corporate Drive, Lake Zurich, IL60047

ACCOBRANDS.com | POWERA.com


http://PowerA.com/Product-Support/
http://PowerA.com/Warranty-Policy/
http://ACCOBRANDS.com
http://POWERA.com

CONTROLLER-TASTENBELEGUNG

3 m USB-A- auf USB-C®-Kabel

ﬂn A/B/X/Y-Tasten
Linker Stick N warenes Z
st K Rechter
euerkreuz ;
) A~ Stick
C-Taste
b
(LED-LeisteW
Auf- HOME-
nahmetaste Taste
Minus- Plus-Taste

Taste

USB-C-Anschluss

R-Taste L-Taste
ZR-Taste ZL-Taste
LEDS-Taste

AGR-Taste AGL-Taste

PRO- AUDIO-
GRAM-Taste Taste
3,5-mm-
Kopfhorerbuchse



INHALT

« Kabelgebundener PowerA Advantage-Controller fiir Ninten-
do Switch™ 2 mit Lumectra

» 3m USB-A- auf USB-C-Kabel

KOMPATIBILITAT

& | Nintendo Switch™ 2

/ Nintendo Switch™ - OLED-Modell
& | Nintendo Switch™

Nintendo Switch™ Lite

EINRICHTUNG

1. Koppele die Nintendo Switch™ 2- oder die Nintendo
Switch™-Konsole an.

2.SchlieBe das USB-A-Ende des USB-Kabels an die Ninten-
do Switch™ 2- oder der Nintendo Switch™-Station an.

3.SchlieBe das USB-C-Ende des USB-Kabels an den
Controlleran.

4. Aktiviere die Nintendo Switch™ 2- oder Nintendo
Switch™-Konsole, indem du auf die Power-Taste auf der
Konsole driickst.

. 4

®
l.....

se Q.+
.e.o

5. Die LED-Leiste am Controller leuchtet weiB, um anzuzeigen,
dass das Gerat nun betriebsbereit ist. Folge den Anweisun-
gen auf dem Bildschirm, um mit dem Spielen zu beginnen.

HINWEIS:

« Stellesicher, dass dein Nintendo Switch™ 2- oder
Nintendo Switch™-System das neueste System-Update
verwendet, um eine optimale Kompatibilitat mit den
kabelgebundenen PowerA-Controllern zu gewéhrleis-



ten. Uberpriife das Nintendo Switch™ 2- oder Nintendo
Switch™-System iiber ,Systemeinstellungen” im Home-
Menii auf eventuelle Updates.

« Stellesicher, dass dein kabelgebundener PowerA Advan-
tage-Controller fiir Nintendo Switch™ 2 mit Lumectra iiber
die neueste Firmware verfiigt. Uberpriife PowerA.com/
Product-Support/ auf mdgliche Updates.

« Dieser Controller unterstiitzt keine HD-Vibrationsfunktion,
IR-Kamera, Bewegungssteuerung, amiibo™ NFC oder
Player-LEDs.

o NurzurVerwendung im TV-Modus. Nicht zusammen mit
Joy-Con™ 2- oder Joy-Con™-Spielen verwenden.

« Biszu 8 Controller kdnnen gleichzeitig mit einem Nintendo
Switch™ 2- oder Nintendo Switch-System verbunden werden.

- DieZahl der kabelgebundenen Controller, die
angeschlossenwerden kénnen, hdngt davon ab,
wieviele USB-Ports an der Nintendo Switch™ 2- oder
Nintendo Switch-Station verfiighar sind.

- Derrechte und der linke Joy-Con™ 2 oder Joy-Con™ zahlen
jeweils als ein Controller. Wenn also beide mit der Konsole
gekoppelt sind, werden sie als zwei Controller gezéhlt.

« Das mitgelieferte Kabel darf nurzum AnschlieBen des
PowerA-Controllers verwendet werden.

« Die C-Taste wird auf Nintendo Switch™-Systemen nicht
unterstitzt.

AUDIO-EINRICHTUNG

Fiir Audio stecke den 3,5-mm-Stecker deines Headsets
oder Kopfhorers vollstandig in die 3,5-mm-Audiobuchse
des Controllers.

_

HINWEIS:

< Nureinige Softwaretitel unterstiitzen die Mikrofon- oder
Chatfunktion. Schau fiir Hinweise zur Kompatibilitdt und
Unterstiitzung in das Handbuch des Softwaretitels.

Um Horschaden zu vermeiden, stelle sicher, dass

die Lautstarke auf der Nintendo Switch™ 2- oder der
Nintendo Switch™-Konsole heruntergeregeltist, bevor
du dein Headset oder deinen Kopfhorer aufsetzt.

Sobald der Anschluss hergestelltist, erhohe die Lautstérke
im Nintendo Switch™ 2- oder Nintendo Switch™-System
langsam auf eine angenehme Hohe. Du kannst auch die
maximale Lautstarke auf dem Nintendo Switch™ 2- oder
dem Nintendo Switch™-System begrenzen:

Nintendo Switch™ 2:

Wahle auf dem Startbildschirm ,Systemeinstellungen”,
+Audio” und aktiviere dann ,Maximale
Kopfhorerlautstarke verringern”.

Nintendo Switch™:

Wahle auf dem Startbildschirm ,Systemeinstellungen”,
.System”, ,Maximale Kopfhorerlautstarke verringern”
und anschlieBend ,Ein".

Das Nintendo Switch™ 2- oder Nintendo Switch™-
System unterstiitzt nur einen Audioausgang.

Wenn Headsets oder Kopfhérer an den Controller
angeschlossen sind, wird der Ton an allen anderen
Geraten, einschlieBlich iber HDMI® angeschlossene
Gerate, deaktiviert. Wenn du mehrals ein USB-
Audiogerdt anschlieBt, verfiigt nur das erste
angeschlossene Gerét iiber ein Audioausgangssignal.

Um Hérschaden zu vermeiden, verwende keine hohen
Lautstarkeeinstellungen iiber einen ldngeren Zeitraum.



AUDIO-EINSTELLUNGEN

Der kabelgebundene PowerA Advantage-Controller fiir Nintendo
Switch™ 2 mit Lumectra verfiigt iiber Audio-Steuerung iiber die
Audio-Taste auf der Riickseite des Controllers. Mit der AUDIO-Taste

kannst du das Mikrofon stummschalten/die Stummschaltung
aufheben, die Lautstérke stummschalten/die Stummschaltung

aufheben, die Lautstérke erhdhen/verringern und den EQ-Modus

andern.

Die Tabelle beschreibt alle verfiigbaren Audiosteuerungen und die

vom Controller bereitgestellten Benachrichtigungen.

HINWEIS:

« AufNintendo Switch™ 2-Systemen werden die
Audioeinstellungen zuriickgesetzt, wenn der
Controller getrenntwird (durch Herausziehen
des Steckers oder Ausschalten der Konsole).

« Auf Nintendo Switch™-Systemen werden die
Audioeinstellungen gespeichert, wenn der
Controller getrennt wird (durch Herausziehen des
Steckers oder Ausschalten der Konsole).

« Die Lautstérke wird in 10 %-Schritten
eingestellt und ist unabhédngig von den
Lautstarkeeinstellungen des Konsolen-
Betriebssystems. Jedes Blinken der LED-Leiste
zeigt eine Erhéhung um 10 % an.

» Wenn die Lautstérke durch zweimaliges Driicken
der AUDIO-Taste stummgeschaltet wird, werden
alle eingehenden Audiosignale stummgeschaltet,
einschlieBlich Spiel- und Chat-Audio. Das Mikrofon
bleibt aktiv, sofern es nicht durch einmaliges
Driicken der AUDIO-Taste stummgeschaltet wurde.

« Esstehen 3 EQ-Modi zur Verfiigung:

- Standard: Ausgewogene Weiterleitung des
Konsolen-Audiosignals.

- Bass Boost: Verstarkt die tiefen Frequenzen,
um einen kraftigeren Bassklang zu erzeugen.

- Immersiv: Leichte Verbesserungenim
unteren und oberen Frequenzbereich fiir
einen noch intensiveren Klang.

AKUS-
A0 | AKTION LED-LEISTE | TISCHES
SIGNAL
: Knackgerausch,
Mikrofon .
. Leuchtet wenn das Mikro
5;%':;(:“ gtt'fjrrrr]:rnnssccmlltti?\/ orange, wenn stummgeschaltet/
aufheben 9 stummgeschaltet wieder einges-
chaltetwird
Leuchtetrot, wenn ;
Lautstérke stummgeschaltet. s:zilj_taouq's?;rm
Zweimal stummschalten/ Leuchtetgelb, stummaeschaltet/
driicken Stummschaltung wenn das Mikro wiederg
aufheben und die Lautstarke f :
stummgeschaltet sind. eingeschaltet wird
; Knackgerdusch
P Blinkt orange, 4 o
Erhéht die Laut- P . wenn die maximale
Halten u wdhrend die Laut- u h
stérke stirke erhaht wird Lautstarke erreicht
wurde
Einmal ; " Knackgerdusch,
driicken, Verringert die gi“enﬁ(;l:?sti;igrend wenn die minimale
gefolgt von Lautstarke verringert wird Lautstarke erreicht
Halten 9 wurde
Andert den EQ-Mo-
. . B Sprachansage
Dreimal dus: ,Standard", P .. b
driicken .Bassverstérkung” Keine Anderung Elg_ﬁg(?:stlven

und . Immersiv"




TASTEN FUR ERWEITERTE SPIELFUNKTIONEN

PROGRAMMIERUNG DER TASTEN FUR ERWEITERTE SPIELFUNKTIONEN

1. Halte die PRO-
GRAM-Taste
3Sekunden lang
gedriickt.

Die LED-Leiste blinkt
langsam blau und
zeigt damitan, dass
sich der Controllerim
Programmiermodus
befindet.

2. Driicke eine der

folgenden Tasten,
die du einer Taste
fiir erweiterte
Spielfunktionen
zuweisen mochtest:
A,B.X.Y,L,R ZL,
ZR, linken Stick
driicken, rechten
Stick driicken oder
+Steuerkreuz.

Die LED-Leiste blinkt
schnell blau.

. Driicke die Taste fiir

erweiterte Spiel-
funktionen (AGR
oder AGL), die du fiir
diese Funktion ver-
wenden mochtest.

°’
©

) 8

+© 0

oo

G

Die LED-Leiste geht wiederin den vorherigen Zustand
zuriick und zeigt damit an, dass die Taste fiir erweiterte
Spielfunktionen programmiert wurde.

4. Wiederhole diesen Vorgang fiir die {ibrigen Tasten fiir
erweiterte Spielfunktionen.

HINWEIS: Die Zuweisungen der Taste fiir erweiterte Spiel-
funktionen bleiben auch nach dem Trennen des Controllers
gespeichert.

ZURUCKSETZEN DER TASTEN FUR ERWEIT-
ERTE SPIELFUNKTIONEN

1. Halte die PROGRAM-Taste 3 Sekunden lang gedriickt.
« Die LED-Leiste blinktlangsam blau und zeigt damit an,
dasssich der Controllerim Programmiermodus befindet.
2. Driick einfach AGL oder AGR, um jede Taste einzeln
zurlickzusetzen, oder halte die PROGRAM-Taste 5 Sekunden
lang gedriickt, um beide gleichzeitig zuriickzusetzen.
 Die LED-Leiste gehtwieder in den alten Zustand
zuriick und zeigt damit an, dass die Taste fir erweiterte
Spielfunktionen zuriickgesetzt wurde.



LUMECTRA-BELEUCHTUNG

Die Lumectra-Beleuchtung bietet eine
anpassbare RGB-Beleuchtung fiir den
Controller. Dieser Controller verfiigt

liber die Lumectra-Vollflachen-Ghost-
RGB-Beleuchtungstechnologie, die die
Lumectra-Beleuchtung bei Nichtgebrauch
verbirgt und fiir ein klares, klassisches
Design der Frontplatte in WeiB sorgt.
Wenn du die Ghost RGB-Beleuchtung FARBAUSWAHL WELLE IMPULS
einschaltest, erwacht die Frontplatte

mit Tausenden von lebendigen

Farbkombinationen und 5 lustigen

Beleuchtungsmodizum Leben.

BEWEGUNG REAKTIV AUS



FARBEN
« 24 Volltonfarben und eine Regenbogenfarbe

- DieTastenA, Bund Y verfiigen jeweils iber 8
verschiedene Volltonfarben zur Auswahl. Mit der
X-Taste wahlst du die Regenbogenfarbe aus:

ataste I HEN
s M EEEENE
vaste I W N NN
xTasTE T N

HELLIGKEIT
11 Helligkeitsstufen

- DieTastenZL und ZR, +Steuerkreuz ,up" und
+Steuerkreuz ,down" dienen zum Andern der
Helligkeitsstufen. Schau dir die Anweisungen fiir den
jeweiligen Modus an, um mehr Giber die einzelnen
Tastenfunktionen zu erfahren.

- Die Helligkeit kann in 10 %-Schritten angepasst
werden.

GESCHWINDIGKEIT

« Essind 3 Geschwindigkeiten verfiigbar: langsam, mittel
und schnell

- Mitden Tasten + und - kannst du die Geschwindigkeit
einstellen. Schau dir die Anweisungen fiir den
jeweiligen Modus an, um mehr Giber die einzelnen
Tastenfunktionen zu erfahren.

PROFILE
« 2 Profile

- Jeder Lumectra-Lichtmodus hat 2 Profile, sodass du
ganzeinfach zwischen deinen Lieblingseinstellungen
wechseln kannst.

+ Umzwischen den Profilen zu wechseln, driicke
im Standard-Controller-Modus zweimal auf die
LEDS-Taste. Diese Funktion st fiir jeden Lumectra-
Lichtmodus verfiigbar.



MODI WECHSELN

» Umzwischen den einzelnen Modi zu wechseln, tippe
kurz auf die LEDS-Taste. Um die Einstellungen fiir den
ausgewahlten Modus zu bearbeiten, befolge die Schritte
im ndchsten Abschnitt.

LUMECTRA-PROGRAMMIERMODUS

STARTEN UND BEENDEN

1.Umden Lumectra-Programmiermodus zu 6ffnen, halte
die LEDS-Taste auf der Riickseite des Controllers fiir 2
Sekunden gedriickt.

- Dasgriine Licht breitet sich kurzauf der Frontplatte
aus, um zu zeigen, dass sich der Controller im
Lumectra-Programmiermodus befindet. Im Lumectra-
Programmiermodus leuchtet die LED-Leiste griin.

2. Befolge die Bearbeitungsschritte in den folgenden
Abschnitten, um die Lumectra-Einstellungen
anzupassen. Sobald du fertig bist, halte die LEDS-Taste
auf der Riickseite des Controllers fiir 2 Sekunden
gedriickt, um die Lumectra-Einstellungen zu speichern.

- Die Frontplatte leuchtet griin auf und blinkt in Richtung
der LED-Leiste, um anzuzeigen, dass die Einstellungen
gespeichertwurden und sich der Controller nun
auBerhalb des Lumectra-Programmiermodus befindet.
Die Lumectra-Beleuchtung und die LED-Leiste kehren
inihrenvorherigen Zustand zuriick.

ANDERUNGEN AN DER BELEUCHTUNG
RUCKGANGIG MACHEN

Driicke im Lumectra-Programmiermodus zweimal die
LEDS-Taste, um alle nicht gespeicherten Anderungen
riickgéngig zu machen. Der Controller wird auf die letzten
gespeicherten Lumectra-Einstellungen zuriickgesetzt.



BEARBEITEN DER LUMECTRA- HINWEIS:
EINSTELLUNGEN: « Wenndu dich durch die Zonen bewegst, blinkt die
FARBAUSWAHL ausgewahlte Zone dreimal.

« Die Geschwindigkeitsanpassungen wirken sich nur
auf ,Dauerlicht” in Regenbogenfarben, ,Atmen”in
allen Farben und ,Reaktiv"in allen Farben aus.

« Die Befehle der ,Alle-Zonen"-Taste setzen individuelle
Zoneneinstellungen auBer Kraft.

Der Farbauswahimodus hat 4 anpassbare Zonen
und 3 Untermodi.

UNTERMODUS | VERHALTEN
Die Zoneleuchtetin der eingestell-
L ten Farbe.
E;r::gltllche Bei der Regenbogenfarbe wechselt
die Beleuchtung durch eine Reihe
von Farben.

ZONE1 ZONE2

o

ZONE3 ZONE 4

Die Zone pulsiertin der eingestell-
ten Farbe.

Bei der Regenbogenfarbe wird die
Zone mit wechselnden Farben auf-
leuchten und wieder erldschen.

Atmen

Die Lichter leuchtenin der
eingestellten Farbe aus der Taste
heraus, die gedriickt wird.

Beider Regenbogenfarbe leuchten
verschiedene Farben auf.

Reaktiv

SWITCH

Helligkeit aller Zonen verringern

Untermodus aller Zonen auswahlen

Individuelle Zonensteuerung:
gp  Untermodus auswahlen

op Zoneauswahlen

op  Helligkeiterhdhen

dh Helligkeit verringern

Geschwindigkeit der aktuellen
Zone anpassen

Helligkeit aller Zonen erhdhen

Farbe aller Zonen auswéhlen @

©

Individuelle Farbauswahl je Zone:

Geschwindigkeit aller
Zonen anpassen

O,
24 Farben
...

0.0

Regenbogenfarbe
g 9 o



BEARBEITEN DERLUMECTRA-
EINSTELLUNGEN:

WELLE

HINWEIS:

« Wenndu dich durch die Zonen bewegst, blinkt die
ausgewahlte Zone dreimal.

« Die Regenbogenfarbe umfasst beide Zonen.

Der Wellenmodus schickt Farbwellenin

festgelegten Richtungen durch den Controller

und hat2Zonen und7Richtungen. RICHTUNG VERHALTEN
. Die Welle bewegt sich von links
Links
nachrechts.
Rechts D|eW(_aIIe bewegtsichvonrechts
nach links.
Die Welle bewegt sich von oben
Oben nach unten.
Die Welle bewegt sich von unten
WELLE Unten nach oben.
Vertikales | Die Welle bewegtsich von links
Springen nach rechts hinund her.
Horizontales | Die Welle bewegt sich von oben
Springen nach unten hinund her.
Mitjedem Tastendruck lduft eine
HINTERGRUND Reaktiv Farbwelle iiber den Controller und
verandert dessen Gesamtfarbe.

Helligkeit aller Zonen verringern

Wellenrichtung @ndern

O Geschwindigkeit verringern

Individuelle Zonensteuerung:

oGP ne P

Wellenrichtung @ndern
Zoneauswihlen
Helligkeiterhdhen
Helligkeit verringern

Helligkeit aller Zonen erhéhen
Farbe aller Zonen auswéhlen @

Geschwindigkeit erhohen 0

Individuelle Farbauswahl je Zone:
O,

24Farb
arben ...
()
Regenbogenfarbe OOO



BEARBEITEN DERLUMECTRA-

EINSTELLUNGEN:

IMPULS (B2
Der Modus Impuls” erzeugt einen pulsierenden HINWEIS: | e
Lichteffekt, dersich liber den Controller bewegt. « Der Modus,Impuls”ist ein Modus fiir eine

einzelne Zone und beinhaltet keine Untermodi.

Helligkeit verringern Helligkeit erhdhen

° Geschwindigkeit verringern Geschwindigkeit erhohen 0
Iﬂﬂ Helligkeit erhdhen Farbe auswéhlen:

24 Farben .2.
Ifl}l Helligkeit verringern ®

Regenbogenfarbe OOO



DEUTSCH

BEARBEITEN DER LUMECTRA-

EINSTELLUNGEN:

BEWEGUNG

Der Modus ,Bewegung” zeigt eine Reihe von HINWEIS:

Lichtern, die iber den Controller tanzen, und hat « Wenndudich durch die Zonen bewegst, blinkt
zwei anpassbare Zonen und zwei Untermodi: die ausgewdhlte Zone dreimal.

« Sowohl die Bewegungs- als auch die
Hintergrundzonen kénnen auf Regenbogenfarbe
eingestelltwerden.

UNTERMO-

/ \ DUS VERHALTEN
Die Bewegung folgt einem
Festgelegt
BEWEGUNG geleg festgelegten Pfad.

Die Bewegung erscheint nurals
Reaktiv Reaktion auf das Betatigen der
Tasten auf dem Controller.

HINTERGRUND

([ B

(¢)
OoO

Helligkeit aller Zonen verringern Helligkeit aller Zonen erhdhen
Untermodus aller Zonen

auswahlen Farbe aller Zonen auswéhlen @
e Geschwindigkeit der aktuellen Geschwindigkeit aller °
Zone anpassen Zonen anpassen
Individuelle Zonensteuerung: Individuelle Farbauswahl je Zone:
gp  Untermodus auswahlen 24 Farben .0.
op Zoneauswahlen ®
&b Helligkeiterhihen Regenbogenfarbe O%0
dh Helligkeit verringern o



BEARBEITEN DER LUMECTRA-
EINSTELLUNGEN:

REAKTIV

Der Modus ,Reaktiv" verfiigt iiber einen
pulsierenden Lichteffekt, der sich bei
Betdtigung der Taste davon weg oder zu ihr
hin bewegt.

HINWEIS:
« Der Modus ,Reaktiv"ist ein Ein-Zonen-Modus.

UNTERMO-

DUS VERHALTEN

Hin Das reaktive Licht bewegtsich in
Richtung der Tastenbetétigung.
Dasreaktive Licht bewegt sich

Davon weg von der Tastenbetatigung weg.

Helligkeit erhdhen

Geschwindigkeit erhohen 0

Helligkeit verringern

e Geschwindigkeit verringern

Ifﬂ:l Helligkeit erhdhen Farbe auswéhlen:

24 Farben .O.
p ()
#]3 Untermodus auswahlen ®

Regenbogenfarbe OOO

EEJ Helligkeit verringern



SUPPORTBEREICH

FEHLERBEHEBUNG

Die neuesten FAQs, Firmware und Support fiir dein authentisches
PowerA-Zubehdr findest du unter PowerA.com/Product-Support/.

F1. Warum verbindet sich mein Controller nicht mit
meiner Nintendo Switch™ 2- oder Nintendo
Switch™-Konsole?

A1. Vergewissere dich, dass das USB-Kabel richtig am
kabelgebundenen Controller und an der Nintendo
Switch™ 2- oder der Nintendo Switch™-Station
angeschlossen ist.

A2. Vergewissere dich, dass die Nintendo Switch™ 2- oder
die Nintendo Switch™-Konsole eingeschaltet und mit
einem externen Bildschirm verbunden ist, bevor du

den kabelgebundenen Controller anschlieBt.

A3. Vergewissere dich, dass auf deiner Nintendo Switch™
2 oder Nintendo Switch™ das neueste System-Update

installiertist.

A4. Wenn Kopfhdrer oder Headsets angeschlossen sind,
ziehe sie bitte ab und trenne das USB-Kabel von der
Nintendo Switch™ 2- oder der Nintendo Switch™-
Station und dem kabelgebundenen Controller.

Wiederhole die Schritte unter ,EINSTELLUNGEN".

F2.
A1

A2.

A3.

A4.

Warum hore ich keinen Ton?

Schau nach, ob die LED-Leiste rot oder gelb leuchtet,
was bedeuten wiirde, dass die Lautstarke am
Controller stummgeschaltet ist. Wenn die LED-Leiste
rotoder gelb leuchtet, driicke zweimal auf die AUDIO-
Taste, umdie Lautstérke wieder einzuschalten.

Vergewissere dich, dass die Lautstérke des Controllers
nichtauf 0 % eingestelltist. Halte die AUDIO-Taste
gedriickt, um die Lautstarke des Controllerszu
erhohen.

Stelle sicher, dass das Headset oder die Kopfhérer
funktionsfahig sind. Sieh dir die Anleitung fiir dein
Headset oder deine Kopfhorer an.

Stelle sicher, dass nur ein kabelgebundener Controller
fir Audio angeschlossen ist, da die Nintendo Switch™
2-oder die Nintendo Switch™-Konsole nur einen
Audioausgang hat.

A5.

A6.

AT.

A8.

Vergewissere dich, dass dein kabelgebundener
Controller mit der Nintendo Switch™ 2- oder der
Nintendo Switch™-Station verbunden ist und die LED-
Leiste durchgehend weiB leuchtet.

Vergewissere dich, dass der 3,5-mm-Stecker des
Headsets oder der Kopfhérer festin die 3,5-mm-
Audiobuchse des kabelgebundenen Controllers
gesteckt ist.

Uberpriife, ob die Lautstarke auf der Nintendo
Switch™ 2- oder Nintendo Switch™-Konsole oder dem
Softwaretitel hoch genug ist, falls zutreffend.

Wenn Kopfhérer oder Headsets angeschlossen sind,
ziehe sie bitte ab und trenne das USB-Kabel von der
Nintendo Switch™ 2- oder Nintendo Switch™-Station
und dem kabelgebundenen Controller. Wiederhole
die Schritte unter ,EINSTELLUNGEN" und ,AUDIO-
EINSTELLUNGEN".


http://PowerA.com/Product-Support/

F3.

A

jury

A2.

N

A3.

F4.

Al

Warum funktioniert der Chat oder das Mikrofon
nicht?

. Vergewissere dich, dass die LED-Leiste nicht orange

oder gelb leuchtet, da dies bedeuten wiirde, dass das
Mikrofon am Controller stummgeschaltetist. Wenn die
LED-Leiste orange oder gelb leuchtet, driicke einfach
einmal auf die AUDIO-Taste, um das Mikrofon wieder
einzuschalten.

Vergewissere dich, dass der Softwaretitel die Chat-
oder Mikrofonfunktion unterstiitzt, indem du im
Handbuch des Softwaretitels nachschaust. Wenn Chat
und Mikrofon funktionieren, schau malim Menii der
Software nach den Audioeinstellungen.

Siehe auch die zusatzlichen Losungen zu Frage 2.

Warum wurden meine Audioeinstellungen auf der
Nintendo Switch™ 2-Konsole zuriickgesetzt?

Auf Nintendo Switch™ 2-Systemen werden die
Audioeinstellungen zuriickgesetzt, wenn der
Controller getrennt wird (durch Herausziehen des
Steckers oder Ausschalten der Konsole).

F5: Warum ist die Lumectra-Beleuchtung ausgeschaltet?

Al

A2.

A3.

Esistmdglich, dass die Helligkeit fiir diesen Modus
oderdiese Zone auf 0 % gesetzt wurde. Gehein

den Lumectra-Programmiermodus und driicke
+Steuerkreuz ,up", um die Helligkeit fiir die aktuelle
Zone zu erhohen, oder die ZR-Taste, um die Helligkeit
fiiralle Zonen zu erhéhen.

Maglicherweise ist die Lumectra-Beleuchtungim
Aus-Modus. Tippe kurz auf die LEDS-Taste, um zum
néchsten Beleuchtungsmodus zu wechseln.

Méglicherweise ist die Lumectra-Beleuchtungin
einem reaktiven Modus. Driicke eine beliebige Taste (z.
B.ZI), umzu sehen, ob sich die Lumectra-Beleuchtung
einschaltet.

F6. Warum funktionieren Vibration, IR-Kamera,

Bewegungssteuerung oder Amiibo™ nicht?

A1. Dieser Controller unterstiitzt keine HD-

Vibrationsfunktion, IR-Kamera, Bewegungssteuerung,
amiibo™ NFC oder Player-LEDs.

F7. Kannich meinen Controller direkt an die Nintendo
Switch™ 2-Konsole anschlieBen?

A1. Ein USB-C- auf USB-C-Kabel wird zwar nicht
mitgeliefert, du kannst den Controller jedoch mit
deinem eigenen USB-C- auf USB-C-Kabel, das
die elektrischen Spezifikationen im Abschnitt
.Kabelspezifikationen” erfiillt oder Uibertrifft, an die
USB-C-Anschliisse der Nintendo Switch™ 2-Konsole
anschlieBen.

F8. Wie kannich weitere kabelgebundene Controller
an die Nintendo Switch™ 2- oder das Nintendo
Switch™-System anschlieBen?

A1. Benutze alle verfiigharen USB-A-Anschliisse an der
Nintendo Switch™ 2- oder der Nintendo Switch™-
Station.

A2. Benutze einen offiziellen USB-Hub oder einen offiziell
lizenzierten USB-Hub, um die Anzahl der verfiigbaren
USB-Ports zu erhohen.



DEUTSCH

CONTROLLER-SPEZIFIKATIONEN

KABEL-SPEZIFIKATIONEN

Anschluss USB-C Anschliisse USB-A auf USB-C
USB-Schnittstelle | USB 2.0 (12 Mbit/s) Lange 3m
Stick- _bit- Gewicht 75
Schnittstelle 12-bit-Halleffekt g

Nintendo Switch™ 2, Nintendo
Kompatibilitit | Switch™ - OLED-Modell und Spannung oV

Nintendo Switch™

500 mA normaler Betriebsstrom,
Stromversorgung

Abmessungen 149 mmLx 105 mmBx 62 mmH max.3A
Gewicht 150¢g

KONTAKT/SUPPORT
Um Support fiir dein authentisches PowerA-Zubehdr zu
erhalten, besuche bitte PowerA.com/Product-Support/.

GARANTIE
Beschrénkte 2-Jahres-Garantie: Besuche
PowerA.com/Warranty-Policy/ fiir weitere Details.

ZUSATZLICHE GESETZLICHE
BESTIMMUNGEN

© 2026 ACCO Brands. Alle Rechte vorbehalten. PowerA,
PowerA-Logo und Lumectra sind Marken von ACCO Brands.
Alle anderen eingetragenen und nicht eingetragenen
Marken sind Eigentum der jeweiligen Inhaber.

USB-C®ist eine eingetragene Marke des USB Implementers
Forum.

© Nintendo. Nintendo Switch ist eine Marke von Nintendo.
Die Begriffe HDMI, HDMI High-Definition Multimedia
Interface, HDMI-Aufmachung (HDMI Trade Dress) und die
HDMI-Logos sind Marken oder eingetragene Marken von
HDMI Licensing Administrator, Inc.

ACCOBrands USALLC
4 Corporate Drive, Lake Zurich, IL60047

ACCOBRANDS.com | POWERA.com


http://PowerA.com/Product-Support/
http://PowerA.com/Warranty-Policy/
http://ACCOBRANDS.com
http://POWERA.com

ITALIANO

MAPPA DEL CONTROLLER

Cavo daUSB-AaUSB-C®di3m

Levetta
sinistra

Pulsantie-
ra+

Pulsanti A/B/X/Y

7N Lwires o
Levetta
~ destra
Pulsante C
!
(Barra LEDW
Pulsante Pulsante
Cattura HOME
Pulsante - Pulsante +

Pulsante R

Pulsante ZR

_ &

Pulsante
AGR

Connettore USB-C

Pulsante L

Pulsante ZL

S

Pulsante LEDS

.

Pulsante Pulsante
PROGRAM AUDIO

Presa audioda 3,5
mm

Pulsante
AGL




ITALIANO

CONTENUTO INSTALLAZIONE 4. Attiva la console Nintendo Switch™ 2 o Nintendo
o .
« Controller cablato PowerA Advantage per Nintendo 1. Inserisci la console Nintendo Switch™ 2 o Nintendo Switch™ premendo il pulsante Power sulla console.

Switch™ 2 con Lumectra Switch™ nel dock.
+CavodaUSB-AaUSB-Cdi3m H e

COMPATIBILITA

) e:o.

J Nintendo Switch™ 2

Nintendo Switch™ - Modello OLED

2.Collegail lato USB-A del cavo USB al dock per

/ 5. Labarra LED del controller diventa bianca fissa per
/ Nintendo Switch™ Nintendo Switch™ 2 o Nintendo Switch™.

indicare che & pronta all'uso. Segui le istruzioni sullo
) ] ) 3.Collegail lato USB-C del cavo USB al controller. schermo periniziare a giocare.
Nintendo Switch™ Lite

s

NOTA:

« Assicuratiche la console Nintendo Switch™ 2 o
Nintendo Switch™ stia usando I'aggiornamento di
sistema pil recente per garantire la compatibilita
ottimale coni controller cablati PowerA. Verifica



ITALIANO

la disponibilita di aggiornamenti sulla console
Nintendo Switch™ 2 o Nintendo Switch™ accedendo a
"Impostazioni di sistema" dal menu HOME.

« Assicurati che il controller cablato PowerA Advantage
per Nintendo Switch™ 2 con Lumectra utilizziil
firmware piu recente. Verifica la disponibilita di
aggiornamenti su PowerA.com/Product-Support/.

« Questo controller non supporta: rumble HD, telecamera

IR, controlli di movimento, NFC Amiibo™ e LED giocatore.

« Solo peruso in modalita TV. Non compatibile con giochi
che utilizzano solo Joy-Con™ 2 0 Joy-Con™.

« Alle console Nintendo Switch™ 2 e Nintendo
Switch™ e possibile collegare fino a 8 controller
contemporaneamente.

- lInumero di controller cablati che possono essere
collegati dipende dal numero di porte USB disponibili
sul dock di Nintendo Switch™ 2 o Nintendo Switch™.

- 1Joy-Con™ 2 0 Joy-Con™ destro e sinistro contano
ognuno come un controller. Di conseguenza, se
entrambi sono accoppiati alla console, verranno
considerati come due controller distinti.

 Non utilizzare il cavo in dotazione per scopi diversi dal
collegamento del controller PowerA.

« Le console Nintendo Switch™ non supportanoiil
pulsante C.

INSTALLAZIONE AUDIO

Per l'audio, inserisci fino in fondo la spina da 3,5 mm
delle cuffie o degli auricolari nel jack audio da 3,5 mm
del controller.

NOTA:

« Soloalcuni software supportano il microfono o
la funzione chat. Fai riferimento al manuale del
software per informazioni sulla compatibilita o sul
supporto.

Per evitare danniall'udito, assicurati che il volume
della console Nintendo Switch™ 2 o Nintendo
Switch™ sia abbassato prima diindossare le cuffie o
gli auricolari.

Aconnessione avvenuta, alza lentamente il volume
dellaconsole Nintendo Switch™ 2 o Nintendo
Switch™ fino a un livello confortevole. Sulle console

87

Nintendo Switch™ 2 o Nintendo Switch™ puoi anche
impostare un limite massimo per il volume:

Nintendo Switch™ 2:

Dalla schermata "Home", seleziona "Impostazioni
disistema”, "Audio" e quindi "Abbassa il volume
massimo delle cuffie".

Nintendo Switch™:

Dalla schermata "Home", selezionare "Impostazioni
disistema", "Sistema", "Abbassa il volume massimo
delle cuffie", quindi "Attivo".

«Le console Nintendo Switch™ 2 e Nintendo
Switch™ supportano solo un'uscita audio. Quando al
controller sono collegati auricolari o cuffie, I'audio
ditutti gli altri dispositivi, compresi quelli collegati
via HDMI®, viene disattivato. Quando si collegano
piu dispositivi audio USB, solo il primo dispositivo
collegato avra un'uscita audio.

Per evitare danniall'udito, non tenere il volume alto
perun periodo di tempo prolungato.



ITALIANO

CONTROLLI AUDIO

Il controller cablato PowerA Advantage per Nintendo Switch™ 2

con Lumectra é dotato di controlli audio tramite il pulsante audio

situato sul retro del controller. Il pulsante AUDIO consente di di-

sattivare/riattivare il microfono, disattivare/riattivare il volume, Y
aumentare/abbassare il volume e cambiare la modalita EQ.

Latabella seguente descrive tuttii controlli audio disponibili e

le notifiche fornite dal controller.

NOTA:

« Sulle console Nintendo Switch™ 2, le
impostazioni audio vengono resettate
quando il controller viene scollegato, sia
staccando il cavo sia spegnendo la console.

Sulle console Nintendo Switch™, le
impostazioni audio vengono memorizzate
anche se il controller viene scollegato, sia
staccando il cavo sia spegnendo la console.

Le regolazioni del volume avvengono in
incrementi del 10% e sono indipendenti dalle
impostazioni del volume del sistema operativo
della console. Ogni lampeggio della barra LED
indica un incremento del 10%.

« Premendo due volte il tasto AUDIO, si disattiva
il volume di tutto I'audio in entrata, compreso
quello del gioco e della chat. Il microfono
rimane attivo a meno che non sia stato
disattivato con una singola pressione del tasto
AUDIO.

« Sono disponibili 3 modalita EQ:

- Standard: passaggio bilanciato dell'audio
della console.

- Bass Boost: potenzia le basse frequenze
per bassi pit potenti.

- Immersiva: leggeri potenziamenti delle
basse e alte frequenze per creare un suono
piticoinvolgente.

PUL-

SANTE | AZIONE BARRA LED Ll n
NE SONORA
AUDIO
. Disattivazione/ . ) Pc_)p quando_ll
Pressione e Arancione fisso se microfonoviene
. Riattivazione e o .
singola ) disattivato disattivato/riat-
microfono .
tivato
T Rosso fisso se disat- Beep quando
. Disattivazione/ . . " . )
Pressione T tivato. Giallo fisso se ilvolume viene
. Riattivazione . s .
doppia microfono e volume disattivato/riat-
volume T ]
vengono disattivati. tivato
Pressione Aumento del livel- Arancwlnellampegglante Pf)p qugndom rag-
lunga (tene- mentreil livellodelvolu- | giungeil volume
lodelvolume . f
re premuto) me viene aumentato massimo
Pressione
singola
segm?ada Abbassamento del Rossolgmlpegglante Ppp qua!ndom rag-
pressione livello del volume mentreil livellodelvolu- | giungeil volume
lunga me viene abbassato minimo
(tenere
premuto)
Selezione
della modalita di La modalita di
Pressione equalizzazione: e equalizzazione
. " " Nessuna modifica L
tripla Standard", attivavieneannun-
"BassBoost"e ciata daunavoce
"Immersiva"
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PULSANTI DI GIOCO AVANZATI
PROGRAMMAZIONE DEI PULSANTI DI GIOCO AVANZATI

1. Tienipremutoil
pulsante PROGRAM
per 3 secondi.

Labarra LED
lampeggia
lentamentein
blu, aindicare
cheil controller
¢inmodalita
programmazione.

)

2. Premiunodei
seguenti pulsanti
daassegnareaun
pulsante di gioco
avanzato: A, B,
X.Y,L,R ZL, ZR,
Pulsante levetta
sinistra, Pulsante
levetta destrao
Pulsantiera +.

o
@" eﬂ'u
-I-QQQ;
@«o B

Labarra LED lampeggia rapidamente in blu.
3. Premiil pulsante
digioco avanzato

(AGROAGL)a cui ‘

vuoi assegnare .
quellafunzione.

LabarraLED

torna allo stato

precedente, aindicare che il pulsante di gioco
avanzato e stato programmato.

4. Ripetil'operazione per glialtri pulsanti di gioco
avanzati.

NOTA: le assegnazioni dei pulsanti di gioco avanzati

restano memorizzate anche dopo aver scollegato il

controller.

RESET DEIPULSANTIDIGIOCO
AVANZATI

1. Tieni premuto il pulsante PROGRAM per 3 secondi.

« LabarraLED lampeggia lentamente in blu,
aindicare cheil controller & in modalita
programmazione.

2. Premi AGL 0 AGR per resettare individualmente
ciascun pulsante o tieni premuto il pulsante
PROGRAM per 5 secondi per resettarli entrambi
contemporaneamente.

« Labarra LED tornaallo stato precedente, aindicare
cheil pulsante di gioco avanzato e stato resettato.
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ILLUMINAZIONE
LUMECTRA

Latecnologia Lumectrafornisce
un'illuminazione RGB personalizzabile
al controller. Il controllerinclude la
tecnologia d'illuminazione Lumectra
Ghost RGB totale, che viene nascosta
quando non e in uso, offrendo un
design pulito e classico della placca
di copertura bianca. Accendendo SELEZIONE COLORE ONDE IMPULSI
I'illuminazione Ghost RGB, la placca

di copertura prende vita con migliaia

di combinazioni di colorivivacie 5

divertenti modalita d'illuminazione.

MOVIMENTO REATTIVA SPENTA
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COLORI
24 opzioni di colore fisso e un colore arcobaleno

- Ipulsanti A, BeY hanno ciascuno 8 diverse opzioni
dicolore fisso selezionabili. Il pulsante X viene
utilizzato per selezionare il colore arcobaleno:

PULSANTEA [l B HEN
sSANEE Il B BB BB B
PULSANTEY |l 1 W N Bl

PULSANTEX I .

LUMINOSITA
« 11 livelli di luminosita
- |pulsantiZL, ZR, Su sulla pulsantiera + e Giu sulla

pulsantiera + vengono utilizzati per modificare
livelli di luminosita. Per le funzioni specifiche dei

pulsanti, consulta le istruzioni di ciascuna modalita.

- Leregolazioni del livello di luminosita avvengono in
incrementi del 10%.

VELOCITA
« 3livellidivelocita: lenta, moderata e rapida
- | pulsanti + e - vengono utilizzati per modificare le
impostazioni di velocita. Per le funzioni specifiche
dei pulsanti, consulta le istruzioni di ciascuna
modalita.

PROFILI
« 2 profili
- Ogni modalita d'illuminazione Lumectra é dotata

di 2 profili, in modo da passare facilmente da
un'impostazione preferita all'altra.

- Perpassare da un profilo all'altro, premi due
volte il pulsante LED in modalita controller.
Questa funzione € disponibile per ogni modalita
d'illuminazione Lumectra.
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CAMBIO MODALITA

« Perpassare trale modalita, tocca rapidamenteil
pulsante LED. Per modificare le impostazioni della
modalita selezionata, segui i passaggi nella sezione
seguente.

D

ACCESSO E USCITA DALLA MODALITA

PROGRAMMAZIONE DI LUMECTRA

1. Per entrare nella modalita programmazione di
Lumectra, tieni premuto il pulsante LEDS sul retro del
controller per 2 secondi.

- Laplaccadicoperturasiilluminainverde, aindicare
cheil controller & in modalita programmazione
di Lumectra. La barra LED diventa verde fissoin
modalita programmazione di Lumectra.

2. Permodificare le impostazioni di Lumectra, segui
i passaggi diregolazione nelle sezioni sottostanti.
Dopo aver completato la procedura, tieni premuto il
pulsante LEDS sul retro del controller per 2 secondi
inmodo da salvare leimpostazioni di Lumectra.

- Laplaccadicopertura diventa verde e si sposta
verso l'interno, in direzione della barra LED, a
indicare che le impostazioni sono state salvate e che
il controller non & pitiin modalita programmazione
diLumectra. L'illuminazione Lumectra e la barra LED
tornano agli stati precedenti.

ANNULLAMENTO MODIFICHE DI
ILLUMINAZIONE

In modalita programmazione di Lumectra, premi due
volte il pulsante LEDS per annullare le modifiche non
salvate. In questo modo, il controller ripristina le ultime
impostazioni Lumectra salvate.
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MODIFICA DELLE IMPOSTAZIONI
DILUMECTRA:

SELEZIONE COLORE

Lamodalita di selezione colore presenta 4

zone personalizzabili e 3 modalita secondarie.

gallbis

ZONA1 ZONA 2
ZONA3 ZONA4

NOTA:
 Spostandosi tra le zone, la zona selezionata
lampeggia 3 volte.

« Leregolazionidella velocita siapplicano solo
a:modalita "Fissa" con colore arcobaleno,
modalita "Respiro" con qualsiasi colore e modalita
"Reattiva" con qualsiasi colore.

« L'uso dei comandi globali per le zone sovrascrivera
leimpostazioniindividuali di zona.

MODALITA
SECONDA- | COMPORTAMENTO
RIA

Lazonasiilluminanel colore
impostato.

In modalita arcobaleno, l'illuminazione si
attiva ciclicamente in diversi colori.

Fisso

Lazonasiaccende esispegne nel
colore impostato.

In modalita arcobaleno, la zona si
accende e si spegne in una sequenza
cromatica variabile.

Respiro

Le lucisiaccendono nel colore impo-
stato dal pulsante che viene premuto.
Con la modalita arcobaleno, l'illuminazio-
ne cambia continuamente colore.

Reattiva

Riduci luminosita zona
globale

Seleziona modalita
secondariazona globale

° Regolavelocita zona attiva

Comandi zona individuale:
Seleziona modalita secondaria
Selezionazona

Aumenta luminosita

Riduci luminosita

oGP ne P

Aumenta luminosita zona globale

Seleziona colore zona globale @

Regola velocita zona globale 0

Selezione colore zona individuale:
24colori €3®

o

Colore arcobaleno °0°
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MODIFICA DELLE IMPOSTAZIONI NOTA:
DILUMECTRA: «Spostandosi tra le zone, la zona selezionata
ONDE lampeggia 3 volte.
« |l Colore arcobaleno viene applicato a ~
Con lamodalita Onda, il controller mostra entrambe le zone. ( )
onde di colore che simuovono nelle direzioni \3
impostate. Comprende 2 zone e 7 direzioni. DIREZIONE | COMPORTAMENTO |::]:|
Sinistra L'onda si muove dasinistra a destra.
Destra L'onda si muove da destra a sinistra. | Q
L'onda si muove dall'alto verso il
Inalto
basso.
In basso L'onda si muove dal basso verso
ONDE I'alto. . Riduci luminosita zona o
2 Global Aumenta luminosita zona globale 128
. , ) . globale
Rimbalzo L'onda si muove avanti e indietro da
verticale sinistra a destra. B .
Cambia direzione onda Seleziona colore zona globale ®
Rimbalzo L'onda si muove su e gil dall'alto
orizzontale | versoil basso. ° Diminuisci velocita Aumenta velocita 0
Ognivolta cheil pulsante Comandi zona individuale: Selezione colore zona individuale:
SFONDO Reattiva wenepremuto,uqondadl gp Cambiadirezioneonda 24 colori .O.
colore attraversail controller b Selezionazona ()
modificandoneil colore generale. 25 Aumentaluminosita Colore arcobaleno ogo
or  Riduciluminosita
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MODIFICA DELLE IMPOSTAZIONI DI LUMECTRA:

IMPULSI

La modalita Impulsi presenta un effetto NOTA:

luminoso aimpulsiin ogni parte del controller. » Lamodalita Impulsi & una modalita a zona
singola e noninclude modalita secondarie
aggiuntive.

a2

HINTENDO
SWITCH

Riduci luminosita
° Diminuiscivelocita
Iﬂﬂ Aumenta luminosita

Ifl}l Riduci luminosita

Aumenta luminosita
Aumenta velocita 0

Selezione colore:
. 20,

24colori 0..

()
Colorearcobaleno OOO
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MODIFICA DELLE IMPOSTAZIONI DI LUMECTRA:

MOVIMENTO _
La modalita Movimento genera un effetto di NOTA: /’ —~ ﬂbz
.. . . . . i \ SWITCH O,
luciin movimento sul controller e include 2 « Spostandositra le zone, la zona selezionata y oL
zone personalizzabili e 2 modalita secondarie: lampeggia 3 volte. /
« Le zone Movimento e Sfondo possono essere ._JI}.
impostate su Colore arcobaleno.
MODALITA Q
scand SECONDA- | COMPORTAMENTO
rd N RIA
Il movimento segue un percorso
MOVIMENTO Imposta | octabilito. Riduci luminosita zona
globale Aumenta luminosita zona globale
Il movimento si verifica solo Selezi .
eleziona modalita )
Reattiva | alla pressione dei pulsantisul secondaria zona globale Seleziona colore zona globale [R]
controller.
° Regolavelocita zona attiva Regola velocita zona globale 0
Comandi zona individuale: Selezione colore zona individuale:
SFONDO Seleziona modalita secondaria . 20,
CEl 24 colori @@
op Selezionazona ®
op  Aumentaluminosita Colore arcobaleno O:O
gr  Riduciluminosita
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MODIFICA DELLE IMPOSTAZIONI DI LUMECTRA:

REATTIVA

La modalita Reattiva genera unimpulso NOTA:
luminoso che si muove in direzione del
pulsante premuto o verso l'esterno.

»Lamodalita Reattiva & una modalita a zona singola.

MODALITA
SECONDA-
RIA

COMPORTAMENTO

Avvicina-
mento

Laluce reattiva simuove versoiil
pulsante che viene premuto.

Allontana-
mento

Laluce reattivasiirradia dal
pulsante premuto.

a2
7 A

Riduci luminosita

e Diminuiscivelocita

If,jﬂ Aumenta luminosita

ﬂﬂ Seleziona modalita secondaria

0. Riduci luminosita

Aumenta luminosita
Aumenta velocita 0

Selezione colore:
24 colori .o.

Colore arcobaleno OOO
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SEZIONE ASSISTENZA

RISOLUZIONE DEI PROBLEMI

Perle domande frequenti e i firmware pil recenti e per
ricevere assistenza con gli accessori PowerA, visita
PowerA.com/Product-Support/.

D1. Perché il controller non si collega alla console
Nintendo Switch™ 2 o Nintendo Switch™?

R1. Verifica cheil cavo USB sia collegato correttamente
al controller cablato e al dock della console
Nintendo Switch™ 2 o Nintendo Switch™.

R2. Verifica che la console Nintendo Switch™ 2 o
Nintendo Switch™ sia alimentata e collegataa un
display esterno prima di collegarla al controller
cablato.

R3. Verifica che sulla console Nintendo Switch™
2 0 Nintendo Switch™ sia installato I'ultimo
aggiornamento di sistema.

R4. Segliauricolario le cuffie sono collegati, scollegali
escollega ancheil cavo USB dal dock di Nintendo
Switch™ 2 o Nintendo Switch™ e dal controller
cablato. Ripetii passaggi riportati nella sezione
INSTALLAZIONE.

D2.
R1.

R2.

R3.

R4.

Perché non si sente I'audio?

Verifica che la barra LED non sia rossa o gialla, il
cheindicherebbe che il volume € disattivato sul
controller. Se la barra LED é rossa o gialla, premi
duevolte il pulsante AUDIO per riattivare il volume.

Verifica cheillivello del volume del controller non
siaimpostato su 0%. Tieni premuto il pulsante
AUDIO per aumentareil livello del volume del
controller.

Verifica che le cuffie o gli auricolari funzionino. Fai
riferimento al manuale d'uso delle cuffie o degli
auricolari.

Verifica che sia collegato un solo controller cablato
per l'audio poiché Nintendo Switch™ 2 e Nintendo
Switch™ consentono solo un'uscita audio.

R5.

R6.

R7.

R8.

Verifica cheil controller cablato sia collegato al
dock di Nintendo Switch™ 2 o Nintendo Switch™ e
chelabarra LED siailluminata in bianco fisso.

Verifica che la spina da 3,5 mm delle cuffie o degli
auricolari sia saldamente collegata al jack audio da
3,5mm del controller cablato.

Verifica che il volume sia attivato sulla console
Nintendo Switch™ 2 o Nintendo Switch™ o nel
software, se pertinente.

Segliauricolario le cuffie sono collegati, scollegali
escollegaancheil cavo USB dal dock di Nintendo
Switch™ 2 o Nintendo Switch™ e dal controller
cablato. Ripetii passaggiriportati nella sezione
INSTALLAZIONE e INSTALLAZIONE AUDIO.


http://PowerA.com/Product-Support/
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D3. Perché lachat o il microfono non funzionano?

R1. Verifica chelabarra LED non sia arancione o gialla,
il cheindicherebbe che il microfono & disattivato
sul controller. Se la barra LED € arancione o gialla,
premiunavoltail pulsante AUDIO per riattivare il
volume.

R2. Verifica che il software supporti le funzioni chat o
microfono consultando il relativo manuale d'uso.
Se le funzioni chat e microfono sono supportate,
controlla leimpostazioni audio nel menu del
software.

R3. Vedile soluzioniaggiuntive riportate alla domanda
2.

D4. Perché le mie impostazioni audio si sono
resettate sulla console Nintendo Switch™ 2?

R1. Sulle console Nintendo Switch™ 2, le impostazioni
audio vengono resettate quando il controller viene
scollegato, sia staccando il cavo sia spegnendo la
console.

D5:
R1.

R2.

R3.

Dé.

R1.

Perché l'illuminazione Lumectra é spenta?

E possibile che la luminosita siaimpostata sullo 0%
per quella modalita o zona. Entra nella modalita
programmazione di Lumectra e premiil pulsante Su
sulla pulsantiera + per aumentare la luminosita di
quellazona o ZR perincrementarlain tutte le zone.

L'illuminazione Lumectra potrebbe essere

in modalita Spenta. Tocca rapidamente il
pulsante LED per passare alla prossima modalita
d'illuminazione.

L'illuminazione Lumectra potrebbe esserein
modalita Reattiva. Premi qualsiasi pulsante (ad
es. ZL) perverificare che I'illuminazione Lumectra
venga attivata.

Perché lavibrazione, la telecamera IR, i controlli
dimovimento o la tecnologia Amiibo™ non
funzionano?

Questo controller non supporta: rumble HD,
telecamera IR, controlli di movimento,
NFC Amiibo™ e LED giocatore.

D7.

R1.

D8.

R1.

R2.

Posso collegare direttamente il controller alla
console Nintendo Switch™ 2?

Anche se non viene fornito un cavo da USB-C
aUSB-C, e possibile collegareil controller alle
porte USB-C della console Nintendo Switch™ 2
utilizzando un cavo USB-C to USB-C che soddisfi
osuperile specifiche elettriche riportate nella
sezione relativa al cavo.

Come posso collegare pill controller cablati
allaconsole Nintendo Switch™ 2 o Nintendo
Switch™?

Utilizza tutte le porte USB-A disponibili sul dock di
Nintendo Switch™ 2 o Nintendo Switch™.

Utilizza un hub USB ufficiale o un hub USB con
licenza ufficiale per espandere il numero di porte
USB disponibili.
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SPECIFICHE DEL CONTROLLER SPECIFICHE CAVO
Connettore USB-C Connettori Cavo da USB-AaUSB-C
InterfacciaUSB | USB 2.0 (12 Mbps) Lunghezza 3m
Interfaccia Effetto Hall a 12 bit Peso 759
levetta

- Nin.tendo Switch™ 2, Nintepdo Tensione 5V
Compatibilita Switch™ modello OLED e Nintendo

Switch™ . .
Corrente 500 mA corrente di esercizio

Dimensioni 149 mm L x 105 mm Wx 62 mm D normale, 3 A max
Peso 1509

CONTATTI/ASSISTENZA
Perrichiedere assistenza per gli accessori PowerA originali,
visita la pagina PowerA.com/Product-Support/.

GARANZIA
Garanzia limitata di 2 anni: visita
PowerA.com/Warranty-Policy/ per ulteriori informazioni.

INFORMAZIONI LEGALI

©2026 ACCO Brands. Tuttii diritti riservati. PowerA, il logo
PowerA e Lumectra sono marchiregistrati di ACCO Brands.
Tutti gli altri marchi, registrati e non, appartengono ai
rispettivi proprietari.

USB-C® & un marchio registrato dell'USB Implementers
Forum.

© Nintendo. Nintendo Switch & un marchio registrato di
Nintendo.

I termini HDMI, HDMI High-Definition Multimedia Interface,
HDMI Trade dress e i loghi HDMI sono marchi commerciali
o marchi commerciali registrati di HDMI Licensing
Administrator, Inc.

ACCOBrands USALLC

4 Corporate Drive, Lake Zurich, IL60047

ACCOBRANDS.com | POWERA.com


http://PowerA.com/Product-Support/
http://PowerA.com/Warranty-Policy/
http://ACCOBRANDS.com
http://POWERA.com

PORTUGUES BRASILEIRO

MAPA DO CONTROLE
Conector USB-C
BotdoR Botdo L
Cabo USB-A para USB-C® de 3 metros
Botdo ZR Botdo ZL
Direcional ; - 4= Y
analdgico ﬂnz BotGes A/B/X/Y
esquerdo SN e .
Dneqopal Botdo LEDS
Botdo analqglpo
direcional + il direito Botdo AGR ,/ Boto AGL
Botdo C
e
ﬂarra de LE} Botdo Botdo
Botio d Bots PROGRAM AUDIO
otdo de otdo
captura HOME
Botio - detela Botio + Saida de audio

de 3,5mm
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CONTEUDO

« Controle com fio PowerA Advantage para
Nintendo Switch™ 2 com Lumectra

«» Cabo USB-A para USB-C de 3 metros

COMPATIBILIDADE

v

Nintendo Switch™ 2

Nintendo Switch™ - Modelo OLED

Nintendo Switch™

v
v
X

Nintendo Switch™ Lite

CONFIGURAGAO

1. Encaixe o console Nintendo Switch™ 2
ou Nintendo Switch™ na base.

2. Conecte a extremidade USB-A do cabo USB a base do
Nintendo Switch™ 2 ou do Nintendo Switch™.

3. Conecte a extremidade USB-C do cabo USB ao
controle.
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4. Pressione o botdo liga/desliga no console para ativar
o Nintendo Switch™ 2 ou o Nintendo Switch™.

A

®
l... ..
se Q.+
.e.o

5.Abarra de LED do controle ficard branca, indicando
que ele esta pronto para uso. Siga as instrugdes na
tela paracomecarajogar.

OBSERVACAO:

« Seu console Nintendo Switch™ 2 ou Nintendo
Switch™ precisa estar com a atualizagéo de sistema
mais recente para garantir uma compatibilidade
otimizada com os controles com fio da PowerA.
Para verificar se hé atualizagdes para o seu console
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Nintendo Switch™ 2 ou Nintendo Switch™, abra o
menu HOME e selecione "Configuragdes do console".

« Confira se 0 seu controle com fio PowerA Advantage
para Nintendo Switch™ 2 com Lumectra esta usando o
firmware mais recente. Acesse PowerA.com/Product-
Support/ e veja as possiveis atualizagdes.

« Este controle néo é compativel com vibragao HD,

camera IR, controles de movimento, NFC para amiibo™

ouindicadores de jogadores.

« Parauso somente no modo TV. Néo compativel com

jogos exclusivos para Joy-Con™ 2 ou Joy-Con™.

« E possivel conectar até oito controles ao console Nintendo

Switch™ 2 ou Nintendo Switch™ simultaneamente.

- Ontmero de controles comfio que podem ser conectados
depende do niimero de portas USB disponiveis na base do
Nintendo Switch™ 2 ou do Nintendo Switch™.

- OsJoy-Con™ 2 ou Joy-Con™ direito e esquerdo
contam como um controle cada. Porisso, se ambos
estiverem pareados com o console, eles contardo
como dois controles.

» Naouse o caboincluso para outras finalidades além de

conectar o controle PowerA.

» Obotdo Cndo é compativel com os consoles

Nintendo Switch™.

CONFIGURACAO DE AUDIO

Para ouvir dudio, insira completamente o plugue de
3,5mm dos fones de ouvido (com ou sem microfone) na
entrada de audio de 3,5 mm do controle.

OBSERVAGAO:

« Apenasalguns softwares sao compativeis com
afungao de microfone ou bate-papo. Consulte
omanual do software para verificar a compatibilidade
ou o suporte.

» Paraevitar danos a audigdo, o volume do console
Nintendo Switch™ 2 ou Nintendo Switch™ precisa
estar baixo antes de vocé usar os fones de ouvido
(com ou sem microfone).

Apods a conexdo, aumente lentamente o volume do
console Nintendo Switch™ 2 ou Nintendo Switch™
até um nivel confortavel. Vocé também pode limitar
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ovolume méaximo do console Nintendo Switch™ 2 ou
Nintendo Switch™:

Nintendo Switch™ 2:

Natelainicial, selecione "Configuragdes do console",
"Audio" e ative "Baixar o volume maximo dos fones
de ouvido".

Nintendo Switch™:

Natela inicial, selecione "Configuragdes do console”,
"Sistema", "Baixar o volume maximo dos fones de
ouvido" e selecione "Ativado".

O console Nintendo Switch™ 2 ou Nintendo Switch™
é compativel com apenas uma saida de 4udio.
Quando um fone de ouvido (com ou sem microfone)
estiver conectado ao controle, 0 dudio para todos os
outros dispositivos, incluindo aqueles conectados
por HDMI®, seré desativado. Se mais de um
dispositivo de dudio USB estiver conectado, apenas o
primeiro que foi conectado emitird som.

Para evitar danos a audigao, nao use volume alto por
muito tempo.
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CONTROLES DE AUDIO

Com um botao dedicado localizado na parte traseira do

controle com fio PowerA Advantage para Nintendo Switch™ 2

com Lumectra, é possivel controlar o dudio. O botao AUDIO

permite ativar/desativar o som do microfone e do volume, Y
aumentar/diminuir o volume e mudar o modo de equalizagao.

Atabela descreve todos os controles de dudio disponiveis e as

notificagdes enviadas pelo controle.

OBSERVACAO:

« Nosconsoles Nintendo Switch™ 2, as
configuragdes de dudio sdo redefinidas
quando o controle é desconectado (a0
desconectar ou desligar o console).

« Nos consoles Nintendo Switch™, as
configuragdes de dudio sdo salvas quando o
controle é desconectado (ao desconectar ou
desligar o console).

« Os ajustes do nivel de volume ocorrem em
aumentos de 10% e ndo dependem dos
ajustes de volume no sistema operacional do
console. A cada piscada da barra de LED, ha
um aumento de 10%.

» Quando vocé pressiona duas vezes o botao
AUDIO e silencia o volume, todo o dudio
recebido é silenciado, incluindo o dojogo e o
do bate-papo. O microfone continuara ativo,
amenos que tenha sido silenciado com um
(nico toque no botao AUDIO.

« Ha trés modos de equalizagao:

- Padrao: transmissédo balanceada do audio
do console.

- Aumento de graves: realca as frequéncias

baixas para emitir um som grave mais pesado.

- Imersivo: leves melhorias nos graves e
agudos para criar um som mais envolvente.

BOTAO = SINAL
AUDIO ACAO BARRA DELED SONORO
Emite umsom
Pressionar | Ativa/desativao Laranja constante curtoquando
umavez somdomicrofone | quandoestdsemsom | omicrofoneé
silenciado/ativado
Vermelho constante
. I ) uando estdsemsom. | Umbipe quando
Pressionar | Silencia/reativao g P q’
Amarelo constantese | ovolumeé
duasvezes | volume . L .
omicrofoneeovolume| silenciado/ativado
estdo desativados.
Piscaemlaranja Emite um som curto
Segurar Aumentaovolume| enquantoovolumeé | aoatingirovolume
aumentado maximo
Pressionar ’ .
Piscaemvermelho Emite umsom curto
umavez L ) -
. Diminuiovolume | enquantoovolumeé | aoatingirovolume
edepois L .
diminuido minimo
segurar
Muda o modo
. deequalizagao: Umavozindica
Pressionar | . .
. Padréo","Reforco | Semalteracdes omodode
trésvezes

degraves"e
“Imersivo”

equalizacéo ativo
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BOTOES DE JOGO AVANCADO

PROGRAMAGAO DOS BOTOES DE JOGO AVANCADO

1. Mantenhao
botdo PROGRAM
pressionado por
3segundos.

Abarrade LED
piscard lentamente
em azul, indicando
que o controle
estdnomodo de
programacéao.

)

2. Pressioneumdos
seguintes botdes que
quer atribuiraum botédo

Bp

7]
R
(8]

dejogo avangado: A, oe
B.X.Y,LR,ZL, ZR, @ 0 0O
analdgico da esquerda, % S
analdgico da direita ou + Q
direcional +.

3. Pressione o botdo
dejogoavangado
(AGRou AGL) que
vocé quer usar para
realizar a fungao.

Abarrade LED piscaré rapidamente em azul.
AbarradeLED
retornard ao estado

anterior, sinalizando

que o botdo de jogo avancado foi programado.

4. Repitaisso para o outro botdo de jogo avangado.

OBSERVAGAO: As atribuicdes dos botdes de jogo
avangado continuardo na memaoria mesmo ap6s a
desconexao do controle.

REDEFINICAO DOS BOTOES DE JOGO

AVANCADO

1. Mantenha o botao PROGRAM pressionado por
3segundos.

» Abarrade LED piscara lentamente em azul, indicando
que o controle estd no modo de programacao.

2. Pressione AGL ou AGR para redefinir cada botdo
oumantenha o botdo PROGRAM pressionado por
5segundos para redefinir os dois ao mesmo tempo.

» Abarrade LED retornard ao estado anterior,
sinalizando que o botéo de jogo avangado foi
redefinido.
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ILUMINAGCAO LUMECTRA

Ailuminacdo Lumectra oferece
iluminagao RGB personalizavel para
o controle. Este controle conta com
atecnologia deiluminagéo integral
Ghost RGB da Lumectra, que oculta
ailuminacdo quando ndo estd em
uso, proporcionando um visual
branco, classico e limpo. Quando a .
iluminagdo RGB Ghost é ativada, a placa SELECAO DE CORES ONDA PULSO
frontal ganha vida com milhares de

combinacgdes de cores vividas e cinco

modos de iluminagdo divertidos.

MOVIMENTO REATIVO DESLIGADO
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CORES BRILHO PERFIS
» 24 0pgoes de cores sélidas e uma de arco-iris « 11 niveis de brilho « Dois perfis
- OsbotdesA, BeY tém oito opgdes de cores sélidas + OsbotdesZL, ZR e os botdes para cima e para baixo - Cadamodo deiluminagao Lumectratem dois perfis,
diferentes para selecionar. O botdo X é utilizado dodirecional + sdo utilizados para alterar os niveis facilitando a troca entre as suas configuragdes favoritas.
para selecionar as cores do arco-iris: de brilho. Consulte as instrugdes de cada modo para

/ °! N * Paraalternar os perfis, pressione duas vezes o botdo
ver as funcdes especificas dos botdes.

= LEDS no modo de controle padrao. Esse recurso esta
BorAoA I I EENE - Osajustes do nivel de brilho ocorrem em aumentos disponivel para cada modo de iluminagdo Lumectra.
= 0,
oA/ M N EEENEN de 10%.
BOTAOY HE B BB D VELOCIDADE

« Trésniveis de velocidade: lenta, média e rapida

oTAOX NN .

- Osbotdes + e -sao utilizados para alterar as
configuragdes de velocidade. Consulte as
instrucdes de cada modo para ver as funges
especificas dos botoes.
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COMO ALTERNAR OS MODOS

« Paraalternar os modos, toque rapidamente no
botédo LEDS. Para editar as configuragdes do modo
selecionado, siga as etapas na préxima segéo.

"

ENTRARE SAIRDO MODO DE

PROGRAMAGAO LUMECTRA

1. Para entrar no modo de programagao Lumectra,
mantenha pressionado o botdo LEDS na parte
traseira do controle por dois segundos.

- Aluzverde se espalhard momentaneamente pela
placa frontal paraindicar que o controle esta no
modo de programacdo Lumectra. A barra de LED
ficard verde enquanto o controle estiver no modo de
programagao Lumectra.

2. Sigaas etapas de edigao nas se¢fes a seguir para
ajustar as configuracdes da iluminagéo Lumectra.
Apobsaconclusdo, mantenha pressionado o botao
LEDS na parte traseira do controle por dois segundos
parasalvar as configuraces da iluminagdo Lumectra.

- Aplaca frontal ficara verde e um efeito visual se
espalhard para dentro em diregdo a barra de LED
paraindicar que as configuracoes foram salvas
e que o controle saiu do modo de programacgao
Lumectra. Ailuminagdo Lumectra e a barra de LED
retornardo aos estados anteriores.

DESFAZER EDIGOES DE ILUMINAGAO

No modo de programagéo Lumectra, pressione duas vezes
obotdo LEDS para desfazer as alteragdes néo salvas. Essa
acao aplicard novamente as dltimas configuragdes salvas

dailuminagédo Lumectrano controle.
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EDICAO DAS CONFIGURAGOES
DO LUMECTRA: OBSERVAGAO:
» Nanavegacdo pelaszonas, azonaselecionada

SELECAO DE CORES piscatrés vezes.

» Osajustes de velocidade afetam apenas
"Sélido" nas cores do arco-iris, "Pulsagao” em
qualquer cor e "Reativo" em qualquer cor.

O modo deselegdo de cores apresenta quatro
zonas personalizaveis e trés submodos.

« O uso dos comandos de botdo para todas as
zonas substituird as configuragdes individuais

daszonas.
SUBMODO | COMPORTAMENTO
Azona brilha na cor definida.
Solido Nas cores do arco-iris, a Diminuir o brilho de Aumentar o brilho de
/—\ iluminagdo alterna varias cores. todas as zonas todas aszonas
ZONA 1 ZONA2 Azona pulsa na cor definida. Selecionar submodo detodas  gejecionar cor de todas as zonas [R)
Pulsagio Nas cores do arco-iris, a zona aszonas
pulsa conlzlumasequénc/a de ° Ajustar avelocidade Ajustaravelocidade de o
cores variavel. dazonaatual todas aszonas
Um efgito dell{zseespalha Controles de zonas individuais: Selecdo parazonas de cores
apartir dobotdo que é _ {5 Selecionar submodo individuais:
Reativo pressionado na cor configurada. 24 Selecionar zona o
o doato s atie | &
: 57 Diminuir brilho Coresdoarco-iris 0%

o
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EDICAO DAS CONFIGURAGOES
DO LUMECTRA:

ONDA

0 modo Onda envia ondas de cores em
direcOes definidas portodo o controle e

OBSERVACAO:
»Nanavegacdo pelas zonas, a zona selecionada
piscatrésvezes.

«Ascores do arco-irisassumem as duas zonas.

consiste em duas zonas e sete direcdes.

DIREGCAO | COMPORTAMENTO
Aondasemove daesquerda
Esquerda o
q paraadireita.
Direita Aondase move dadireita para
aesquerda.
J Cima Aonda se move de cima para baixo.
. . . Diminuir o brilho de Aumentar o brilho de
ONDA Baixo Aonda se move de baixo para cima. todas as zonas todas as zonas
Vaievem | Aondasemove parafrenteepara Alterar a diregdo da onda Selecionar cor de todas as zonas [R)
navertical |trasdaesquerdaparaadireita.
Vaievemna | Aonda se move para cima e para ° Diminuir velocidade Aumentar velocidade 0
horizontal | baixo de cima para baixo. Selecs d
- - Controles de zonas individuais: ele¢ao parazonas de cores
Toda vez que vocé pressiona b Alteraradiregdodaonda individuais:
FUNDO . 40, umaon lori )
Reativo o0 botéo, uma onda colorida b Selecionarzona 2acores €58
percorre o controle, alterando a @ Aumentarbrilho ()
corgeral do controle. &P Diminuir brilho Cores doarco-iris o.o

(0]
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EDICAO DAS CONFIGURAGOES
DO LUMECTRA:

PULSO

0 modo Pulso apresenta um efeito de luz
pulsante que percorre todo o controle.

OBSERVAGAO:
» O modo Pulso é um modo de zona tnica que
néoinclui submodos.

Diminuir brilho
° Diminuir velocidade
Iﬂﬂ Aumentar brilho

0P Diminuir brilho

Aumentar brilho
Aumentar velocidade 0

Selegdo de cores:
o)
24 cores 0..

Coresdoarco-iris OOO
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EDICAO DAS CONFIGURAGOES
DO LUMECTRA:

MOVIMENTO

0 modo Movimento apresenta uma linha de
luzes que se move em vai e vem pelo controle
einclui duas zonas personalizaveis e dois
submodos:

VN

MOVIMENTO

FUNDO

OBSERVAGAO:

» Nanavegacdo pelaszonas, azonaselecionada
pisca trésvezes.

« Epossivel definir tanto as zonas de Movimento
quanto as de Fundo com a cor do arco-iris.

SUBMODO | COMPORTAMENTO

0 movimento segue um

Defini - -
efinido caminho definido.

0 movimento aparece apenas
Reativo como uma reagao aos botdes

pressionados no controle.

([ B

(¢)
OoO

Diminuir o brilho de

Aumentar o brilho de -
todas as zonas

todas aszonas

Selecionar submodo

de todas as zonas Selecionar cor de todas as zonas @

@ Ajustaravelocidade da zona atual Ajustaravelocidade de @

todas aszonas
Controles de zonas individuais: Selegdo para zonas de cor_es'
Selecionar submodo individuais:

Selecionar zona
Aumentar brilho
Diminuir brilho

O,
24 cores ...

Cores doarco-iris o;o

oGP ne P
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EDICAO DAS CONFIGURAGOES 7
DO LUMECTRA: a
REATIVO a2
a A X
0 modo Reativo apresenta um efeito de OBSERVAGAO: ! ©
luz pulsante que se aproxima ou se afasta « 0 modo Reativo 6 um modo de zona Gnica. B N\t
acadavezquevoceé pressiona um botéo. I.JJ:l | |
" ¥
SUBMODO | COMPORTAMENTO z
... |Aluzreativase move emdirecdo Q 0
Em diregdo ao botdo pressionado. /
Parafora Aluz r_eativa emana do botdo Diminuir brilho Aumentar brilho
pressionado.
e Diminuir velocidade Aumentar velocidade 0
If,jﬂ Aumentar brilho Selegdo de cores:

24 cores .2.
ﬂﬂ Selecionar submodo

Coresdoarco-iris OOO

0. Diminuir brilho
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SECAO DE SUPORTE

SOLUCAO DE PROBLEMAS
Para conferir as perguntas frequentes, o firmware e o suporte mais recentes para 0s seus acessorios PowerA originais, acesse PowerA.com/Product-Support/.

P1.

R1.

R2.

R3.

R4.

Por que 0 meu controle ndo esta se conectando ao
console Nintendo Switch™ 2 ou Nintendo Switch™?

Confirme se o cabo USB esta bem conectado ao
controle com fio e a base do Nintendo Switch™ 2 ou
do Nintendo Switch™.

Confirme se o Nintendo Switch™ 2 ou o Nintendo
Switch™ esta ligado e conectado a um monitor
externo antes de conecta-lo ao seu controle com fio.

Confirme se 0 seu Nintendo Switch™ 2 ou
Nintendo Switch™ esté com a tltima atualizacéo de
sistema instalada.

Se fones de ouvido (com ou sem microfone)
estiverem conectados, desconecte-o0s e desconecte
o0 cabo USB da base do Nintendo Switch™ 2 ou do
Nintendo Switch™ e do controle com fio. Repita as
etapas indicadas na se¢do CONFIGURAGAQ.

P2.

R1.

R2.

R3.

R4.

Por que nao ougo audio?

Confirme se a barra de LED ndo esta vermelha ou
amarela, o que indica que o volume do controle
esta mudo. Se a barra de LED estiver vermelha ou
amarela, pressione duas vezes o botdo AUDIO para
ativarovolume.

Confirme se o nivel de volume do controle ndo esta
em 0%. Mantenha o botdo AUDIO pressionado para
aumentar o volume do controle.

Confirme se os fones de ouvido (com ou sem
microfone) estdo funcionando. Consulte o manual
dosfones de ouvido (com ou sem microfone).

Confirme se apenas um controle com fio esta
conectado para audio, pois o console Nintendo
Switch™ 2 ou Nintendo Switch™ permite apenas
uma saida de audio.

RS.

R6.

R7.

R8.

Confirme se o controle com fio esta conectado
abase do Nintendo Switch™ 2 ou do Nintendo
Switch™ e se a barra de LED esta com luz branca fixa.

Confirme se o plugue de 3,5 mm dos fones

de ouvido (com ou sem microfone) esta bem
conectado a saida de dudio de 3,5 mm do controle
com fio.

Verifique se 0 volume esta alto no console Nintendo
Switch™ 2 ou Nintendo Switch™ ou no jogo,
conforme o caso.

Se fones de ouvido (com ou sem microfone)
estiverem conectados, desconecte-ose
desconecte o cabo USB da base do Nintendo
Switch™ 2 ou do Nintendo Switch™ e do controle
com fio. Repita as etapasindicadas nas sessoes
CONFIGURAGAO e CONFIGURAGAO DE AUDIO.


http://PowerA.com/Product-Support/
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P3.

R1.

R2.

R3.
P4,

R1.

Por que o bate-papo ou o microfone nao esta
funcionando?

Confirme se a barra de LED n&o esté laranja ou
amarela, o que indica que o microfone estd mudo
no controlador. Se a barrade LED estiver laranja
ou amarela, pressione o botdo AUDIO uma vez para
ativar o som do microfone.

Consulte o manual do software para confirmar se
ele é compativel com a fungao de bate-papo ou
microfone. Se for, procure as configuragdes de
dudio no menu do software.

Consulte mais solugdes na Pergunta 2.

Por que minhas configuragdes de dudio foram
redefinidas no console Nintendo Switch™ 2?

Nos consoles Nintendo Switch™ 2, as
configuragdes de dudio sdo redefinidas quando
o controle é desconectado (ao desconectar ou
desligar o console).

P5:
R1.

R2.

P6.

R1.

Por que ailuminagdo Lumectra esta apagada?

0 brilho pode estar definido como 0% para esse
modo ou zona. Entre no modo de programacéo
Lumectra e pressione o botdo direcional + para
cima para aumentar o brilho da zona atual ou 0 ZR
para aumentar o brilho de todas aszonas.

Ailuminacdo Lumectra pode estar no modo
desligado. Toque rapidamente no botdo LEDS para
passar para o proximo modo de iluminagéo.

. Ailuminagao Lumectra pode estar no modo reativo.

Pressione qualquer botdo (como o ZL) para verificar
seailuminacdo Lumectraliga.

Por que avibragdo, acamera R, os controles de
movimento ou os amiibo™ néo funcionam?

Este controle ndo é compativel com vibragao HD,
camera IR, controles de movimento, NFC para
amiibo™ ouindicadores de jogadores.

P7

R1.

P8.

R1.

R2.

. Posso conectar meu controle diretamente ao
console Nintendo Switch™ 2?

Embora um cabo USB-C para USB-C néo seja
fornecido, é possivel conectar o controle as portas
USB-C do console Nintendo Switch™ 2 usando

um cabo USB-C para USB-C que vocé tenha e que
atenda ou ultrapasse as especificagdes elétricas
localizadas na se¢ao de especificagdes do cabo.

Como posso conectar mais controles com fio ao
console Nintendo Switch™ 2 ou Nintendo Switch™?

Use todas as portas USB-A disponiveis na base do
Nintendo Switch™ 2 ou do Nintendo Switch™.

Utilize um hub USB oficial ou com licenga oficial para
aumentar o nimero de portas USB disponiveis.
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ESPECIFICAGOES DO CONTROLE

ESPECIFICACOES DO CABO

Conector USB-C Conectores USB-A para USB-C
Interface USB USB 2.0 (12 Mbps) Comprimento 3metros
Interfacedo | £ Hall de 12 bits Peso 759
controle
Nintendo Switch™ 2, Tensio 5V
Compatibilidade | Nintendo Switch™ —modelo OLED
e Nintendo Switch™ .
) . Corrente Corrente operaplonal normal de
Elxm;)nsoes(cx 149 mm x 105 mm x 62 mm 500 mA, 3Amax.
Peso 1509 CONTATO/SUPORTE

Para pedir suporte para seus acessorios PowerA
originais, acesse www.tilibra.com.br ou
www.powera.com/pt-br/br-suporte/.

GARANTIA

Garantia limitada de dois anos:
acesse www.tilibra.com.br ou
www.powera.com/pt-br/br-suporte/
para conferir os detalhes.

INFORMAGOES LEGAIS ADICIONAIS
©2026 ACCO Brands. Todos os direitos reservados.
PowerA, o logotipo PowerA e Lumectra séo marcas
registradas da ACCO Brands. Todas as outras marcas
registradas e nao registradas sao propriedade de seus
respectivos proprietarios.

USB-C® é uma marca registrada do USB Implementers
Forum.

© Nintendo. Nintendo Switch é uma marca registrada
da Nintendo.

Ostermos e expressées "HDMI", "HDMI High-Definition
Multimedia Interface” e “Trade dress da HDMI", e 0s
Logotipos da HDMI sdo marcas comerciais ou marcas
registradas da HDMI Licensing Administrator, Inc.
ACCO BrandsUSALLC

4 Corporate Drive, Lake Zurich, IL60047

ACCOBRANDS.com | POWERA.com


http://ACCOBRANDS.com
http://POWERA.com
http://www.tilibra.com.br
http://www.powera.com/pt-br/br-suporte/
http://www.tilibra.com.br
http://www.powera.com/pt-br/br-suporte/
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MAPA DO COMANDO
Conector USB-C
BotdoR Botdo L
Cabo USB-A para USB-C® de 3 metros
Botdo ZR Botdo ZL
Manipulo ﬂnz BotGes A/B/X/Y
esquerdo N Pt /
Manioulo Botdo LEDS
G dieit /
direcional + 7\ Botdo AGR Botdo AGL
Botdo C
z
(Barra LEDW Botdo Botéo
Boto d Bots PROGRAM AUDIO
otdo de otdo
captura HOME
Botdo - Botdo + Saida de dudio

de 3,5mm
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CONTEUDO |NSTA|_AGA° 4. Reativaa consola Nintendo Switch™ 2 ou Nintendo
R . « . -
» Comando Com Fios PowerA Advantage para 1. Acoplaaconsola Nintendo Switch™ 2 Switch™ o premir 0 botdo de alimentagdo na consola.
Nintendo Switch™ 2 com Lumectra ou Nintendo Switch™. ’
 Cabo USB-A para USB-C de 3 metros T N
® H":‘
@
COMPATIBILIDADE K g
J Nintendo Switch™ 2 o =
/ Nintendo Switch™ - Modelo OLED 2. Liga a extremidade USB-A do cabo USB & base 5. Abarra LED no comando ficard iluminada a branco
; ; ; ; araindicar que esta pronto a utilizar. Segue as
/ Nintendo Switch™ Nintendo Switch™ 2 ou Nintendo Switch™. ipnstruc()es ngecré pa?a comegarajogar.g
3. Liga a extremidade USB-C do cabo USB ao comando.
K | Nintendo Switch™ Lite

NOTA:

« Certifica-te de que o teu sistema Nintendo Switch™
2 ou Nintendo Switch™ esté a usar a atualizagao
de sistema mais recente para usufruires da melhor
compatibilidade com comandos com fios PowerA.
Verifica se existem atualizagdes para o sistema
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Nintendo Switch™ 2 ou Nintendo Switch™ através de
"Definigdes de sistema” no menu HOME.

« Certifica-te de que o teu Comando com fios PowerA
Advantage para Nintendo Switch™ 2 com Lumectraestaa
usar o firmware mais recente. Visita PowerA.com/Product-

Support/ para procurar quaisquer potenciais atualizagdes.

« Este comando ndo suporta Vibragdo em HD, cdmara
delR, controlos de movimento, NFC amiibo™ ou LEDs
dejogador.

« Para utilizagdo apenas em modo estético. Ndo deve
ser utilizado com jogos exclusivos para Joy-Con™ 2
ou Joy-Con™.

» Podem ser ligados até 8 comandos em simultaneo a
consola Nintendo Switch™ 2 ou Nintendo Switch™.

- 0 numero de comandos com fios que pode ser ligado
depende do niimero de portas USB disponiveis na
base Nintendo Switch™ 2 ou Nintendo Switch™.

- 0Joy-Con™ 2 ou o Joy-Con™ esquerdo e direito
contam cada um como um comando. Assim, se
estiverem ambos emparelhados com a consola, serdo
contabilizados como dois comandos.

» Ndo utilizes o cabo incluido para outros fins que néo a
ligacdo do comando PowerA.

» OBotédo Cndo é suportado nas consolas Nintendo Switch™.

CONFIGURACAO DO AUDIO

Paraodaudio, insere totalmente a ficha de 3,5 mm dos
teus auscultadores ou auscultadores com microfone na
saida de dudio de 3,5 mm do comando.

NOTA:

« Sdalgunstitulos de software suportam a fungao

de microfone ou chat. Consulta o manual do titulo

do software para verificar a compatibilidade ou
obtersuporte.

Para evitar danos auditivos, certifica-te de que o
volume na consola Nintendo Switch™ 2 ou Nintendo
Switch™ é baixado antes de colocadores 0s
auscultadores ou auscultadores com microfone.
Quando estiver ligado, aumenta lentamente o volume
na consola Nintendo Switch™ 2 ou Nintendo Switch™
até um nivel confortavel. Também podes limitar o

volume maximo na consola Nintendo Switch™ 2 ou
Nintendo Switch™:

Nintendo Switch™ 2:

No ecra "Inicio", seleciona "Definigdes da consola",
"Audio” e, em seguida, ativa "Baixar o volume maximo
dosauscultadores".

Nintendo Switch™:

No ecra "Inicio", seleciona "Defini¢des da

consola", "Consola", "Baixar o volume méximo dos
auscultadores”, seleciona "Ativar".

Aconsola Nintendo Switch™ 2 ou Nintendo Switch™
suporta apenas uma saida de dudio. Quando os
auscultadores ou auscultadores com microfone

séo ligados ao comando, 0 dudio de todos os outros
dispositivos, incluindo os dispositivos ligados por
HDMI®, sera desativado. Quando ligares mais de

um dispositivo dudio USB, s6 o primeiro dispositivo
ligado terd saida de audio.

Para evitar danos auditivos, néo utilizes defini¢bes de
volume elevado durante um periodo prolongado.
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CONTROLOS DE AUDIO

0 Comando Com Fios PowerA Advantage para Nintendo Switch™ 2

com Lumectra conta com controlos de dudio através do botéo

de dudio localizado na parte de tras do comando. O botao AUDIO

permite silenciar/ativar o microfone, silenciar/ativar o volume, Y

aumentar/diminuir o volume e alterar o modo de equalizagdo.

Atabela descreve todos os controlos de dudio disponiveis

easnotificagdes que o comando apresenta.

NOTA:

« Nasconsolas Nintendo Switch™ 2, as
definigdes de dudio serdo repostas quando o

comando for desligado (ao retirar o cabo ou
ao desligaraconsola).

» Quando o volume é silenciado ao fazer uma
dupla pressao no botdo AUDIO, todo o dudio
recebido é silenciado, incluindo o dudio do
jogo e do chat. O microfone continuara ativo,
amenos que tenha sido silenciado com uma
(nica pressao no botdo AUDIO.

« Estdo disponiveis 3 modos de equalizagao:

- Padrao: passagem de dudio da consola
equilibrada.

- Realce de graves: reforca os baixos para os
tornar mais potentes.

- Imersivo: ligeiros reforgos dos baixos e dos
agudos para criar um som mais envolvente.

« Nas consolas Nintendo Switch™, as definigdes
de dudio sdo memorizadas quando o comando
é desligado (ao retirar o cabo ou ao desligar
aconsola).

« Osajustes do nivel de volume ocorrem em
incrementos de 10% e sdo independentes dos
ajustes de volume no SO da consola. Cada piscar
da barra LED indica um incremento de 10%.

BOTAO = SINAL
AuDio |AGAO s AUDITIVO
Som quando o
Uma Silenciar/ativar | Laranjasélido quando | microfone esta
pressao omicrofone estasilenciado silenciado/
ativado
Vermelho sélido quando | ...
L Sinal sonoro
= I . estésilenciado. Amarelo
Presséo Silenciar/ativar | 7} . . quando o volume
solido se o microfone PR
dupla ovolume ; estasilenciado/
eovolumeestiverem ]
. ativado
silenciados.
. Pisca alaranjaquando | Som quando é
Manter Aumenta o nivel . jagua mg
. onivel devolume é atingido o volume
premido devolume . . L
ajustado para cima maximo
Uma pressio Pisca avermelho .
! T . Som quando é
seguidade | Diminuionivel |quandoo nivelde L
- po atingido o volume
Pressao devolume volume é ajustado P
. minimo
longa para baixo
Alteraomodo
A As chamadas
- deequalizagao: =
Pressédo WD o - devozestdo
. Padrao","Realce | Sem alteracdo
tripla " forado modo de
degraves"e R
equalizagdo

"Imersivo"
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BOTOES DE JOGO AVANCADOS
PROGRAMAQKO DOS BOTOES DE JOGO AVANCADOS

1. Mantém premido
obotdo PROGRAM
durante 3 segundos.

ABarra LED piscara
lentamente a azul
parasinalizar
que o comando
esta em modo de
programagao.

)

2. Prime um nos seguintes
botdes que queiras
atribuiraum Botéo
de Jogo Avancado:

A B X.Y.L,R ZL, ZR,
Pressao do Manipulo
Esquerdo, Pressdo do
Manipulo Direito ou
Botdo Direcional +.

o
@" eﬂ'u
-I-QQQ;
@«o B

ABarra LED piscara rapidamente a azul.
3. Prime o Botao de

JogoAvancado

(AGR ou AGL) que

pretendes para

executar essa .
funcéo.

ABarra LED voltara

ao estado anterior para sinalizar que o Botdo de Jogo
Avangado foi programado.

4. Repete a operagdo para os restantes Botées de Jogo
Avangados.

NOTA: as atribuigcdes dos Botdes de Jogo Avangados
permanecem na memoria mesmo depois de desligado
o comando.

REPOR OS BOTOES DE JOGO

AVANCADOS

1. Mantém premido o botdo PROGRAM durante
3segundos.

 ABarraLED piscara lentamente a azul para sinalizar
que o comando esta em modo de programacéo.

2. Prime AGL ou AGR pararepor individualmente cada
botdo ou mantém premido o0 Botao PROGRAM durante
5segundos para repor ambos simultaneamente.

» ABarra LED voltaré ao estado anterior para
sinalizar que o Botdo de Jogo Avangado foi reposto.
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ILUMINAGCAO LUMECTRA

Ailuminacdo Lumectra oferece luzes
RGB personalizaveis ao comando. Este
comando conta com atecnologia de
iluminacéo Lumectra Ghost RGB paraa
caracompleta, que oculta ailuminagdo
Lumectra quando ndo esté a ser utilizada,
proporcionando um design branco
classico e depurado da cobertura . =
protetora. Ao ligar ailuminagdo Ghost SELECAO DECOR ONDA PULSACAO
RGB, a cobertura protetora ganhavida

com milhares de combinagées de cores

vivas e 5modos de iluminagao divertidos.

MOVIMENTO REATIVA DESLIGADA
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CORES

» 24 0pgbesde cores sélidas e uma cor arco-iris

- OsbotdesA, BeYtém8opcdes diferentes de cores

sélidas a escolha. O botdo X é usado para selecionar

acorarco-iris:

BOTAO A
BOTAOB
BOTAOQY

BOTAO X

HE[)
- .

LUMINOSIDADE
« 11 niveis de luminosidade

+ OsbotdesZL, ZR, Botéo direcional + para cima
e Botdo direcional + para baixo sdo usados para
alterar os niveis de luminosidade. Consulta as
instrucdes de cada modo para obter informagdes
sobre as fungdes especificas dos botdes.

+ Osajustes do nivel de luminosidade séo feitos em
incrementos de 10%.

VELOCIDADE
« 3niveis de velocidade: lenta, média e rapida
- Osbotdes + e-sdo usados para alterar as defini¢oes
develocidade. Consulta asinstrugdes de cada modo
para obter informagdes sobre as fungdes especificas
dos botdes.

PERFIS
« 2 perfis
- Cada modo de luz Lumectrainclui 2 perfis para

poder alternar facilmente entre as suas definigdes
favoritas.

- Paraalternar entre perfis, prime duas vezes o botao

LEDS quando estiveres no modo de comando.
Esta funcionalidade esté disponivel para cada
modo de luz Lumectra.
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MUDANGCA DE MODOS

« Paraalternarentre cada modo, toca rapidamente
no botdo LEDS. Para editar as definigdes do modo

selecionado, segue 0s passos da sec¢ao seguinte.

"

ENTRARE SAIRDO MODO DE

PROGRAMAGAO LUMECTRA

1. Para entrar no modo de programagao Lumectra,
mantém premido o botdo LEDS na parte de tras do
comando durante 2 segundos.

- Aluzverde ird espalhar-se momentaneamente pela
cobertura protetora paraindicar que o comando
esta nomodo de programagdo Lumectra. ABarra
LED mudara para verde sélido enquanto estiver no
modo de programagdo Lumectra.

2. Segue os passos de edi¢do nas secgdes seguintes
para ajustar as defini¢des Lumectra. Quando
terminares, mantém premido o botdo LEDS na parte
de tras do comando durante 2 segundos para guardar
asdefinicdes Lumectra.

- Acobertura protetora ilumina-se a verde com
vibragdo de cor para dentro em diregao a Barra LED
paraindicar que as definicdes foram guardadas
e que o comando esta agora fora do modo de
programagao Lumectra. Ailuminagdo Lumectra
e aBarra LED voltam ao seu estado anterior.

ANULAREDIGCOES DE ILUMINACAO

No modo de programacgéo Lumectra, prime duas vezes
o botéo LEDS para anular quaisquer alterag6es nao
guardadas. Esta agdo ird reverter o comando para

as Ultimas definicdes Lumectra guardadas.
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EDICAO DAS DEFINICOES LUMECTRA:
SELECAO DE COR

O modo de selegdo de corinclui 4 zonas
personalizaveis e 3 sub-modos.

gallbis

ZONA1 ZONA 2

o

ZONA3 ZONA4

NOTA:
« Ao percorrer aszonas, azona selecionada
piscarda 3 vezes.

» Osajustes de velocidade s6 afetam os modos
"Sélido" na cor arco-iris, "Pulsagédo" em qualquer
cor e "Reativa" em qualquer cor.

« Autilizagdo dos comandos dos botdes de todas as
zonas anula as definicdes das zonas individuais.

SUB-MODO | COMPORTAMENTO

Azona brilha com a cor definida.
Na cor arco-iris, a iluminagéo
passara por uma série de cores.
Azonaird pulsar para dentro e
para fora na cor definida.

Na corarco-iris, a zona ira pulsar
para dentro e para fora com uma
sequéncia de cores variavel.

As luzes vibram a partir do
botdo premido na cor definida.
Na cor arco-iris, a vibragdo sera
apresentada numa série de cores.

Sélido

Pulsacido

Reativa

Diminuir luminosidade
de todas aszonas
Sub-modo de selegao

de todas aszonas

Ajustaravelocidade
dazonaatual

Controlos de zonas individuais:

gp  Selecionar sub-modo
op Selecionarzona

op  Aumentar luminosidade
&P Diminuirluminosidade

Aumentar luminosidade a
de todas aszonas

Selecionar cor de todas as zonas [R)

Ajustaravelocidade de o
todasaszonas

Selecdo de zona de zonas individuais:
24 cores .3.

Cor arco-iris °0°
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EDICAO DAS DEFINICOES LUMECTRA:
ONDA

0 modo Onda envia ondas de cor em diregées
definidas através do comando e é composto
por2zonase 7 diregoes.

NOTA:

« Ao percorrer aszonas, azona selecionada
piscara 3 vezes.

« ACorarco-irisilumina as duas zonas.

DIREGAO

COMPORTAMENTO

Esquerda

Aonda move-se da esquerda
paraadireita.

J Direita

Aonda move-se da direita paraa
esquerda.

ONDA Cima

Aonda move-se de cima
para baixo.

Baixo

Aonda move-se de baixo
paracima.

Salto
vertical

Aondamove-se paratrase paraa
frente, da esquerda paraa direita.

Salto
horizontal

FUNDO

Aonda move-se para cimae
para baixo, de cima para baixo.

Reativa

Com cada botdo premido, uma
onda de cor percorre 0 comando,
alterando a cor geral do comando.

@ Diminuir luminosidade
L detodas aszonas

Mudar direcdo da onda

° Diminuir velocidade

Controlos de zonas individuais:

gp  Mudardire¢do daonda
op Selecionarzona

op  Aumentar luminosidade
&P Diminuirluminosidade

Aumentar luminosidade
de todas aszonas

Selecionar cor de todas aszonas [R)

Aumentar velocidade 0

Selec¢do de zona de zonas individuais:
24 cores .2.

Cor arco-iris OOO
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EDICAO DAS DEFINICOES LUMECTRA:

PULSACAO

O modo Pulsagdo apresenta um efeito de luz
pulsante que percorre todo o comando.

NOTA:
» 0omodo Pulsacéo é um modo de zona Unica e
ndoinclui sub-modos adicionais.

Diminuir luminosidade
° Diminuir velocidade
P Aumentar luminosidade

Ifl}l Diminuir luminosidade

Aumentar luminosidade
Aumentar velocidade 0

Selegdo de cor:
o)
24 cores 0..

Cor arco-iris ogo



PORTUGUES

EDICAO DAS DEFINICOES LUMECTRA:

MOVIMENTO

0 modo de movimento apresenta uma linha de
luzes que se movimentam a volta do comando

einclui 2 zonas personalizaveis e 2 sub-modos:

VAR

MOVIMENTO

FUNDO

NOTA:

« Ao percorrer aszonas, azona selecionada
piscara 3 vezes.

« Aszonas de Movimento e de Fundo podem
ser definidas como Cor arco-iris.

SUB-MODO

COMPORTAMENTO

Definido

0 movimento segue uma
trajetéria definida.

Reativa

0 movimento s6 aparece como
reacdo ao premir de um botdo
no comando.

Diminuir luminosidade
de todas aszonas

Sub-modo de selegao
detodas aszonas

Ajustaravelocidade
dazonaatual

Controlos de zonas individuais:

gp  Selecionar sub-modo
op Selecionarzona

op  Aumentar luminosidade
&P Diminuirluminosidade

a2

SWITEH

(¢)
OoO

Aumentar luminosidade -
de todas aszonas

Selecionar cor de todas aszonas [R)

Ajustaravelocidade de 0
todasaszonas

Selecdo de zona de zonas individuais:
24 cores .2.

Cor arco-iris °O°
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EDICAO DAS DEFINICOES LUMECTRA:

REATIVA

0 modo reativo apresenta um efeito de luz
pulsante que se aproxima ou se afasta de
cada botdo premido.

NOTA:
« O modo reativo 6 um modo de zona Gnica.

SUB-MODO | COMPORTAMENTO

Aluzreativa aproxima-se do

Aproximagao botdo premido.

Aluzreativa afasta-se do

Afastamento botdo premido.

Diminuir luminosidade Aumentar luminosidade

@ Diminuir velocidade Aumentarvelocidade €

HJ: Aumentar luminosidade Selegdo de cor:

. 24 cores .2.
ﬂ: Selecionar sub-modo

Corarco-iris 0.0
[¢)

I:EJ Diminuir luminosidade
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SECCAO DE APOIO

RESOLUGAO DE PROBLEMAS

Para consultar as Perguntas frequentes mais recentes, conhecer a versao de firmware
e obter suporte para os teus acessorios PowerA auténticos, visita PowerA.com/Product-Support/.

P1. Porque é que 0o meu comando nao se estd a ligar a
minha consola Nintendo Switch™ 2 ou Nintendo
Switch™?

R1. Verifica se o Cabo USB esté ligado corretamente ao
comando com fios e a base Nintendo Switch™ 2 ou
Nintendo Switch™,

R2. Verifica se a consola Nintendo Switch™ 2 ou
Nintendo Switch™ estd ligada no interruptor e
conectadaaum ecrd externo antes de ligares ao
teu comando com fios.

R3. Verifica se a tua Nintendo Switch™ 2 ou Nintendo
Switch™ tem a mais recente Atualiza¢éo do Sistema
instalada.

R4. Seosauscultadores com microfone estiverem
conectados, desliga-os e desliga o cabo USB da
base Nintendo Switch™ 2 ou Nintendo Switch™
e do comando com fios. Repete 0s passos
indicados na INSTALAGAOQ.

P2.
R1.

R2.

R3.

R4.

Porque é que ndo ougo audio?

Verifica se a Barra LED ndo esté vermelha ou
amarela, o que indicaria que o volume estéa
silenciado no comando. Se a Barra LED estiver
vermelha ou amarela, pressiona duasvezes o Botdo
AUDIO para ativar o volume.

Verifica se o nivel do volume do comando nao esta
definido como 0%. Mantém premido o Botao AUDIO
para aumentar o nivel de volume do comando.

Verifica se os auscultadores ou auscultadores com
microfone estao a funcionar. Consulta o manual de
produto dos auscultadores ou auscultadores com
microfone.

Verifica se apenas um comando com fios esta
conectado para dudio, uma vez que a consola
Nintendo Switch™ 2 ou Nintendo Switch™ s
permite uma saida de dudio.

R5.

R6.

R7.

R8.

Verifica se 0 comando com fios esta conectado a
base Nintendo Switch™ 2 ou Nintendo Switch™,
eaBarra LED estéiluminadaa branco.

Verifica se a ficha de 3,5 mm dos auscultadores ou
auscultadores com fios esté firmemente ligada a
saida de dudio de 3,5 mm do comando com fios.

Verifica se o volume estd aumentado na consola
Nintendo Switch™ 2 ou Nintendo Switch™,
ou no titulo do software, se aplicavel.

Seosauscultadores ou auscultadores com
microfone estiverem conectados, desliga-ose
desliga o cabo USB da base Nintendo Switch™ 2
ou Nintendo Switch™ e do comando com fios.
Repete os passos indicados na INSTALAGAQ

e CONFIGURAGAO DO AUDIO.


http://PowerA.com/Product-Support/
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P3.
R1.

R2.

R3.
P4,

R1.

Porque é que o chat ou o0 microfone nao funcionam?

Verifica se a Barra LED ndo esta laranja ou amarela,
o queindicaria que o microfone esta silenciado no
comando. Se a Barra LED estiver laranja ou amarela,
pressiona uma vez o Botdo AUDIO para ativar

o microfone.

Verifica se o titulo do software suporta a fungao
de chat ou de microfone ao consultar o manual

do titulo do software. Se as fungdes de chat

e microfone forem suportadas, consulta as
defini¢bes de dudio no menu do titulo do software.

Consulta solugdes adicionais na Pergunta 2.
Porque é que as minhas definigdes de dudio foram
repostas na consola Nintendo Switch™ 2?

Nas consolas Nintendo Switch™ 2, as defini¢oes
de dudio serdo repostas quando o comando for
desligado (ao retirar o cabo ou ao desligar a consola).

P5:

R1.

R2.

R3.

P6.

R1.

Porque é que ailuminagdo Lumectra esta
desligada?

Aluminosidade pode estar definida como 0% para
esse modo ou zona. Entrano modo de programacao
Lumectra e prime o Botao direcional + para cima
para aumentar a luminosidade da zona atual ou ZR
paraaumentar aluminosidade de todas as zonas.

Ailuminagdo Lumectra pode estar no modo
desligado. Toca rapidamente no botao LEDS para
passarao modo de iluminagdo seguinte.

Ailuminacdo Lumectra pode estar no modo reativo.
Prime qualquer botdo (como ZL) paraverse a
iluminacdo Lumectrase liga.

Porque é que a vibragdo, a camara IR, os controlos
de movimento ou 0 amiibo™ nao funcionam?

Este comando né&o suporta Vibragdo em
HD, camara de IR, controlos de movimento,
NFC amiibo™ ou LEDs de jogador.

P7. Posso conectar diretamente o meu comando

R1.

aconsola Nintendo Switch™ 2?

Embora néo sejafornecido um cabo USB-C para
USB-C, é possivel ligar o comando as portas USB-C
da consola Nintendo Switch™ 2 com o préprio
cabo USB-C para USB-C que cumpra ou exceda

as especificagdes elétricas do cabo na secgdo de
especificagbes do cabo.

P8. Como posso ligar mais comandos com fios a consola

R1.

R2.

Nintendo Switch™ 2 ou Nintendo Switch™?
Utiliza todas as portas USB-A disponiveis na base
Nintendo Switch™ 2 ou Nintendo Switch™.

Utiliza um Hub USB oficial ou um Hub USB
licenciado oficialmente para aumentar o nimero
de portas USB disponiveis.
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ESPECIFICAGOES DO COMANDO

ESPECIFICACOES DOS CABOS

Conector USB-C Conectores USB-A para USB-C
Interface USB USB 2.0 (12 Mbps) Comprimento 3metros
Interfacedo | £t de Hall de 12 bits Peso 759
manipulo

Nintendo Switch™ 2, Tens3o 5V
Compatibilidade | Nintendo Switch™ Modelo OLED

e Nintendo Switch™ 500 mA de corrente de

) . Corrente funcionamento normal,
Dimensdes 149mmCx105mmLx62 mmP maximo de 3 A
Peso 1509
CONTACTO/SUPORTE

Paramais informagdes sobre os acessorios originais da
PowerA, visita PowerA.com/Product-Support/.

GARANTIA

Garantia limitada de 2 anos: visita
PowerA.com/Warranty-Policy/
para obterinformagdes detalhadas.

INFORMAGAO LEGAL ADICIONAL
©2026 ACCO Brands. Todos os direitos reservados.
PowerA, o log6tipo PowerA e Lumectra sdo marcas
registadas da ACCO Brands. Todas as outras marcas
registadas e ndo registadas sdo propriedade dos
respetivos proprietarios.

USB-C® é uma marca comercial registada da USB
Implementers Forum.

© Nintendo. Nintendo Switch é uma marca registada
da Nintendo.

Os termos HDMI, HDMI High-Definition Multimedia
Interface (interface multimédia de alta-definigao), a
apresentacdo comercial HDMI e os Log6tipos HDMI
sd0 marcas comerciais ou marcas registadas da HDMI
Licensing Administrator, Inc.

ACCOBrands USALLC

4 Corporate Drive, Lake Zurich, IL 60047

ACCOBRANDS.com | POWERA.com


http://ACCOBRANDS.com
http://POWERA.com
http://PowerA.com/Product-Support/
http://PowerA.com/Warranty-Policy/

MAPA OVLADACE

Kabel USB-A na USB-C® o délce 3m

Tlacitka A/B/X/Y

Levé packa —~ LR o N
+Ovladaci d pac
-0, N Prava packa
Tlagitko C
«
K_ED indikéto?
Tladitko Tlacitko
Zéaznam DOMU
Tladitko - Tlagitko +

Tladitko R

Tlacitko ZR

_ &

Tlacitko
AGR

Konektor USB-C
Tlagitko L

Tlacitko ZL

L —

Tlagitko LEDS

.

Tlagitko AGL

Tlagitko
PROGRAM

Tlagitko
AUDIO

3,5mm zvukovy
konektor



OBSAH BALENi

« Dratovy ovlada¢ PowerA Advantage pro Nintendo
Switch™ 2 s osvétlenim Lumectra

« Kabel USB-A na USB-C o délce 3m

KOMPATIBILITA

J Nintendo Switch™ 2

Nintendo Switch™ - OLED Model

v
/ Nintendo Switch™
X

Nintendo Switch™ Lite

NASTAVENI

1. Pfipojte konzoli Nintendo Switch™ 2 nebo Nintendo
Switch™ k dokovaci stanici.

2. Pripojte konec USB kabelu na strané USB-A
k dokovaci stanici Nintendo Switch™ 2 nebo
Nintendo Switch™.

3. Pripojte konec USB kabelu na strané USB-C
k ovladaéi.

4. Probud'te konzoli Nintendo Switch™ 2 nebo Nintendo
Switch™ stisknutim tla¢itka napajeni na konzoli.

P 4

5. LED indikator na ovladaci se rozsviti bile, coZznamena,
Ze je zafizeni pfipraveno k pouZiti. Postupujte podle
pokynii na obrazovce a miizete zacit hrat.

POZNAMKA:

« Pro optimalni kompatibilitu s dratovymi ovladaci
PowerA se ujistéte, Ze vas systém Nintendo Switch™ 2
nebo Nintendo Switch™ pouziva nejnovéjsi aktualizaci
systému. Zkontrolujte, zda systém Nintendo Switch™ 2



nebo Nintendo Switch™ nevyZaduje aktualizace .
prostrednictvim ,Nastaveni systému” v nabidce DOMU.

« Ujistéte se, Ze va$ dratovy ovladac PowerA Advantage
pro Nintendo Switch™ 2 s osvétlenim Lumectra
PowerA.com/Product-Support/, zda nejsou k dispozici
aktualizace.

« Tento ovladac nepodporuje funkci HD rumble, IR kameru,
pohybové ovladani, amiibo™ NFC ani kontrolky LED hrace.
« Pouze pro pouziti v rezimu TV. Neni uréen pro pouZiti

s hrami pouze pro Joy-Con™ 2 nebo Joy-Con™.

» Ksystému Nintendo Switch™ 2 nebo Nintendo Switch™

Ize soucasné pripojitaz osm ovladac.

- Pocet dratovych ovladagu, které Ize pfipojit ke
konzoli Nintendo Switch, zavisi na poctu dostupnych
portd USB na dokovaci stanici Nintendo Switch™ 2
nebo Nintendo Switch™.

- Pravyalevy ovlada¢ Joy-Con™ 2 nebo Joy-Con™ se
kazdy pocitaji jako jeden ovladac. Pokud jsou tedy ke
konzoli pfipojeny oba ovladace, budou se pocitat jako
dva ovladace.

« PriloZeny kabel nepouzivejte k jinym

acellim nez k pfipojeni ovladace PowerA.

« Tlacitko C neni na systémech Nintendo Switch™
podporovano.

NASTAVENI ZVUKU

Pro pfipojenizvuku zasurite 3,5mm konektor headsetu nebo
sluchétek do 3,5mmzvukového konektoru na ovladaci.

__

POZNAMKA:

 Funkci mikrofonu nebo chatu podporuje pouze
néktery software. Kompatibilitu nebo podporu
naleznete v pfiruéce k softwaru.

« Abynedo$lo k poSkozenisluchu, pfed nasazenim
headsetu nebo sluchatek dbejte na to, aby hlasitost
systému Nintendo Switch™ 2 nebo Nintendo Switch™
byla snizena.

Po pfipojeni pomalu zvySujte hlasitost na systému
Nintendo Switch™ 2 nebo Nintendo Switch™ na
pozadovanou troven. MlZete také omezit maximalni
hlasitost na systému Nintendo Switch™ 2 nebo
Nintendo Switch™:

Nintendo Switch™ 2:

Na obrazovce ,Domi” vyberte ,Nastaveni systému”,
.Zvuk” a poté zapnéte moznost ,Snizit maximalni
hlasitost sluchéatek”.

Nintendo Switch™:

Na obrazovce ,.Domi” vyberte ,Nastaveni systému”,
L,Systém”, ,SniZit maximalni hlasitost sluchatek”
a,Zapnuto”.

Systém Nintendo Switch™ 2 nebo Nintendo Switch™
podporuje pouze jeden zvukovy vystup. Pokud je

k ovladaéi pfipojen headset nebo sluchétka, zvuk
navSech ostatnich zafizenich (véetné zafizeni
pfipojenych pfes HDMI®) bude vypnuty. Pfi pfipojeni
vice nez jednoho zvukového zafizeni USB bude
zvukovy vystup dostupny pouze pro prvni pfipojené
zafizeni.

Abyste predesli poskozeni sluchu, nepouZivejte
nastaveni vysokeé hlasitosti po delSi dobu.



OVLADANI ZVUKU

Dratovy ovlada¢ PowerA Advantage pro Nintendo Switch™ 2

sosvétlenim Lumectra je vybaven ovladanim zvuku pomoci

tlacitka na zadni strané ovladace. Tlacitko AUDIO umoziuje

ztlumit/zapnout mikrofon, ztlumit/zapnout hlasitost, zvysit/ Y
snizit hlasitost azménit rezim ekvalizéru.

Tabulka popisuje vSechny dostupné ovladaci prvky
zvuku a oznameni, kterd ovladac zobrazuje.
POZNAMKA:

« Nasystémech Nintendo Switch™ 2 se
odpojenim ovladace (odpojenim kabelu nebo
vypnutim konzole) zresetuje nastaveni zvuku.

« KdyzZ je hlasitost ztlumena dvojitym stisknutim
tlaGitka AUDIO, je ztlumen veSkery pfichozi
zvuk, véetné zvuki ze hry a chatu. Mikrofon
zlistane aktivni, dokud nebude ztlumen
jednim stisknutim tlacitka AUDIO.

« Kdispozici jsou tfi reZimy ekvalizéru:

- Standardni: Vyvazeny pfenos zvuku
zkonzole

- Zesileni basi: Zesiluje nizké frekvence
a vytvarisilnéjsi basovy zvuk.

- Pohlcujici: Mirné vylepSeni nizkych
avysokych frekvenciza déelem
vytvorenivice pohlcujiciho zvuku

« Na systémech Nintendo Switch™ se odpojenim
ovladace (odpojenim kabelu nebo vypnutim
konzole) ulozi nastaveni zvuku.

« Urovné hlasitosti se nastavuji v krocich po
10 % a jsou nezavislé na nastaveni hlasitosti
v operacnim systému konzole. Kazdé bliknuti LED
indikatoru oznaCuje zvySeni hlasitosti o 10 %.

TLACITKO | pxeE LED ZVUKOVY
AUDIO INDIKATOR SIGNAL
Jedno Ztlumeni/ Nepretrzité Zvuk prasknuti pfi
. . zapnuti oranzova pfi ztlumeni/zapnuti
stisknuti . . .
mikrofonu ztlumeni mikrofonu
Nepfetrzité cervena
Dvojité Ztlumeni/ priztiumeni | Pipnutipfi
. . , Nepretrzité Zluta pfi | ztlumeni/
stisknuti zapnutizvuku P .
ztlumeni mikrofonu | zapnutizvuku
azvuku
Zvuk prasknuti,
PFidrieni Zvyswegroven Bllkva or’an’zove.prl . kdyzlje’do’sazeno
hlasitosti zvySovani hlasitosti | maximalni
hlasitosti
Zvuk prasknuti,
Jedno L . . - s .
. p Snizuje Groven | Blika Cervené pfi kdyzZ je dosazeno
stisknuti e [ - PP
...« . | hlasitosti snizovani hlasitosti | minimalni
apridrzeni N
hlasitosti
Zménirezim
il ekvalizéru: Hlasové vyvolani
Trojité N _— o
. . .Standardni”, Bezzmény aktivniho reZimu
stisknuti

.Zesileni bas(”
a,Pohlcujici”

ekvalizéru




POKROCILA HERNI TLACGITKA
PROGRAMOVANI POKROCILYCH HERNICH TLACITEK

1. Pridrzte tlacitko 2. Stisknutim jednoho . a 4. Stejny postup opakujte pro druhé pokro¢ilé herni
PROGRAM po dobu znasledujicich R tlacitko.
3sekund. tlacitekjej (x] POZNAMKA: Piifazeni pokrogilych hernich tlagitek
e mizete priradit 0.0 zlistane v paméti i po odpojeni ovladade.
pokrocilému Q @ 0
hernimu tlacitku: @ = @  RESETOVANIPOKROEILYCHHERNICH
A.B,X,Y,L,R,ZL, TLAGITEK
IR, it'Skt'_‘“;' 'et‘{e st nebo ovladac ks 1. PHidrte tlaitko PROGRAM po dobu 3 sekund.
acky, stisknuti pravé packy nebo ovladaci kfiz.
Pomalé blikani LED P .y o P . y ; » Pomalé blikani LED indikatoru modre signalizuje
indikatoru modre LED indikdtor bude rychle blikat modre. piechod ovladaée do reZimu programovani.
signalizuje pfechod 2. Stisknutim tlacitka AGL nebo AGR miZete zresetovat
ovladace do rezimu 3. Stisknéte pokro€ilé kazdé tlacitko zvIast. Podrzenim tlacitka PROGRAM
programovani. hernitlacitko (AGR po dobu 5 sekund miZete zresetovat obé tlacitka
nebo AGL), kterym souéasné.
cheete danou . « LED indikétor se vréti do predchoziho stavu,
funkei provést. coz signalizuje, 7e pokro¢ilé herni tlagitko bylo
LED indikator zresetovano.

sevratido
predchoziho stavu, coZ signalizuje, Ze pokro€ilé herni
tlacitko bylo naprogramovano.



OSVETLENIi LUMECTRA

Osvétleni Lumectra nabizi
pfizpUsobitelné RGB osvétleni ovladade.
Tento ovlada€ je vybaven technologii
celoplo$ného osvétleni Lumectra

Ghost RGB. KdyZ neni osvétleni
Lumectra aktivni, zistava skryté,

takZe ¢elni panel v klasické bilé barvé
plsobi ¢isté a elegantné. Zapnutim .
osvétleni Ghost RGB oZije celni panel VYBERBARVY VLNA PULS
tisici Zivymi barevnymi kombinacemi

a péti zabavnymi rezimy osvétleni.

POHYB REAKTIVNi VYPNUTO



BARVY
« 24jednobarevnych odstind a duhova barva

- Utlacitek A, BaY je mozné vybrat z osmirliznych
jednobarevnych variant. Tlagitko X slouZi k vybéru

duhové barvy:

TLAGITKOA [l HEN
TckoeE Il M B EEEB
Lacitkoy Il I W N[

TeacTkoX T .

JAS
11 Grovni jasu
- Tlacitko ZL, tla¢itko ZR, +Horni tla¢itko ovlddaciho
kfize a +Dolni tlaCitko ovlddaciho kfiZe slouZi
ke zméné Grovné jasu. Konkrétni funkce tlacitek
najdete v pokynech pro jednotlivé reZimy.

- Urovné jasu Ize nastavovat v krocich po 10 %.

RYCHLOST
« Tridrovné rychlosti: pomala, stfedniarychla
- Tlacitka + a-slouzi ke zméné nastaveni rychlosti.

Konkrétni funkce tlacitek najdete v pokynech
pro jednotlivé reZimy.

PROFILY
« 2 profily
- Kazdy rezim osvétleni Lumectra ma 2 profily,

takze mizete snadno pfepinat mezi svymi
oblibenymi nastavenimi.

- Pokud chcete prepinat mezi profily, stisknéte

dvakrét tlacitko LEDS ve standardnim reZimu
ovladace. Tato funkce je dostupna pro kazdy
rezim osvétleni Lumectra.



PREPINANi REZIMU

» Mezi jednotlivymirezimy se prepina rychlym
klepnutim na tlacitko LEDS. Pokud chcete upravit
nastavenivybraného reZimu, postupujte podle
pokynti v nasledujici ¢asti.

D

SPUSTENI A UKONCENi REZIMU
PROGRAMOVANI LUMECTRA

1. Pokud chcete prejit do reZimu programovani osvétleni

Lumectra, podrzte tlaCitko LEDS na zadni strané
ovladace po dobu 2 sekund.

- Na ¢elnim panelu se na okamZik rozsviti zelené

svétlo, které signalizuje, Ze je ovladac v rezimu
programovani osvétleni Lumectra. LED indikator
sevrezimu programovani osvétleni Lumectra
rozsviti zelené.

2. Pridpravé nastaveni osvétleni Lumectra postupujte

podle pokynti v nasledujicich ¢astech. Po dokonceni
podrzte tlaéitko LEDS na zadni strané ovladace po
dobu 2 sekund. Takto ulozZite nastaveni osvétleni
Lumectra.

- Celni panel se rozsviti zelené a rozzati smérem k LED

indikatoru, cozznamena, Ze nastaveni bylo uloZzeno
aovladac opustil reZim programovani osvétleni
Lumectra. Osvétleni Lumectra a LED indikétor

se vrati do plvodniho stavu.

VRACENi UPRAV OSVETLENi

Vrezimu programovani osvétleni Lumectra je mozné
vratit neulozené zmény dvojitym stisknutim tlacitka
LEDS. Tim se ovladac vrati k poslednimu ulozenému
nastaveni osvétleni Lumectra.



UPRAVA NASTAVENi OSVETLENI

LUMECTRA:
VYBER BARVY

ReZim vybéru barev nabizi 4 pfizplsobitelné

zOny a 3 dilcirezimy.

gallbis

ZONA1

o

ZONA3

POZNAMKA:

« Pfipohybu mezi zdnamivybrana zéna tfikrat

zablika.

« Nastaveni rychlosti ovliviiuje pouze rezim

.Nepretrzity" v duhové barvé, rezim ,Pulzujici”
vjakékolibarvé arezim ,Reaktivni"vjakékoli barvé.

« Pouziti pfikazi tladitek pro vechny zony méa
pfednost pfed nastavenim jednotlivych zén.

DiLCIREZIM

CHOVANI

Nepretrzity

Zona sviti nastavenou barvou.
Pri nastaveni duhové barvy bude
osvétleni cyklicky ménit celou
Skalu barev.

Zo6na bude pulzovat
nastavenou barvou.

Pulzujici | Pfinastaveni duhové barvy
bude zéna pulzovat s ménici
se sekvenci barev.
Smérem od stisknutého tlacitka se
., | rozzafisvétlovnastavenébarve.
Reaktivni

Prinastaveni duhové barvy se
rozzari svétlo v celé Skale barev.

Snizenijasuviechzon

Vybér diléiho rezimu vSech zon
° Uprava rychlostiv aktualni zoné
Ovladanijednotlivych zén:

Vybér diléiho rezimu

Vybérzony

ZvySenijasu
Snizenijasu

oGP ne P

ZvySenijasu vSech zon
Vybérbarvy vech zén R

Upravarychlostiveviechzénach 0

Vybér barvy jednotlivych zén:
24 barev .3.

Duhové barva ogo



UPRAVA NASTAVENi OSVETLENI POZNAMKA:
LUMECTRA: « Pfipohybu mezizdnamivybrana zéna tfikrat

VLNA zablika.

» Duhova barva se aktivuje vobou zénéch.

ReZim VIna vysila barevné viny v nastavenych
smérech po celém ovladaci. Tvofi dvé zény

asedm smérd. SMER CHOVANI
Vievo Vina se pohybuje zleva doprava.
Vpravo Vina se pohybuje zprava doleva.
Nahoru Vina se pohybuje shora dold.
J Dolii Vina se pohybuje zdola nahoru.
VLNA

Vertikdlni | VIna se pohybuje tam a zpét
odraz zleva doprava.

Horizontalni | Vina se pohybuje tam a zpét
odraz shora dol(.

Pfi kazdém stisknuti tlaCitka se
po ovladacirozbéhne barevna
vina, kterd zméni celkovou
barvu ovladace.

POZADI Reaktivni

Snizenijasuviechzon
Zména sméruviny

° Snizenirychlosti

Ovladanijednotlivych zén:

oGP ne P

Zména sméruviny
Vybérzony
ZvySenijasu
Snizenijasu

ZvySenijasu vSech zon
Vybér barvy vSech zon ®

Zvysenirychlosti 0

Vybér barvy jednotlivych zén:
24 barev .2.

Duhové barva ogo



UPRAVA NASTAVENi OSVETLENI LUMECTRA:

PULS
ReZim Pulzovani nabizi pulzujici svételny efekt, POZNAMKA:
ktery se zobrazuje na celém ovladaci. « ReZim Pulzovanije reZzim pro jednu zonu

aneobsahuje Zzadné dalsi dil¢i rezimy.

Snizenijasu ZvySenijasu
° Snizenirychlosti ZvySenirychlosti °
533 Zvysenijasu Vybér barvy:
24 barev 02.

Ifl}l Snizenijasu i o
Duhovébarva 00

(¢)



UPRAVA NASTAVENiIi OSVETLENi LUMECTRA:

POHYB

ReZim Pohyb zahrnuje fadu svétel, ktera POZNAMKA:

se odrazeji kolem ovladace. Tvofi dvé « PFipohybu mezi zonami vybrana zéna tfikrat
pfizpUsobitelné zony a dva dil¢i rezimy: zablika.

 Z6ny pohybu i pozadilze nastavit na duhovou
barvu.

DILCI REZIM | CHOVAN{

Pohyb néasleduje stanovenou

Tr
asa trasu.

Pohyb se objevi pouze jako
Reaktivni reakce na stisknuti tlagitek
naovladaci.

POZADI

/ 7 ) LR X

i (¢)
Snizenijasuviechzon ZvySeni jasu vSech zon
Vybér diléiho rezimu vSech zon Vybér barvy vSech zon ®

° Uprava rychlostivaktuélnizong Upravarychlosti ve viech zonach 0

Ovladanijednotlivych zén: Vybér barvy jednotlivych zén:
€h Vybérdiléiho rezimu 24barev .2.
op  Vybérzény
oh  Zvysenijasu Duhové barva O:O
&P Snizenijasu



UPRAVA NASTAVENi OSVETLENi LUMECTRA:
REAKTIVNI

Rezim Reaktivni pfedstavuje pulzujici POZNAMKA:
svételny efekt, ktery se pohybuje smérem « Reaktivnirezim je rezim s jednou zénou.
k tla¢itku nebo od néj pfi kazdém jeho
stisknuti. S _—
DILCIREZIM | CHOVANI

Ktlagitku

Reaktivni svétlo se pohybuje
smérem ke stisknutému
tlagitku.

Od tladitka

Reaktivni svétlo vychazi
ze stisknutého tlacitka.

a2
7 A

SniZeni jasu

e Snizenirychlosti
If,jﬂ Zvysenijasu

&1 V§bér diléiho rezimu

EEJ Snizenijasu

4 ooo
y
ZvysSenijasu

ZvySenirychlosti 0

Vybér barvy:
O,
24 barev ...

Duhové barva OOO



SEKCE PODPORY

RESENi PROBLEMU

Aktualni nejéastéjsi dotazy, firmware a podporu

k originalnimu pFisluSenstvi PowerA najdete na adrese
PowerA.com/Product-Support/.

Otazka 1.

Odpovéd 1.

Odpovéd 2.

Odpovéd'3.

Odpovéd 4.

Pro¢ se miij ovladaé nepfipoji k systému
Nintendo Switch™ 2 nebo Nintendo
Switch™?

Zkontrolujte, zda je kabel USB pevné
pfipojen k dratovému ovladaci

a dokovaci stanici Nintendo Switch™ 2
nebo Nintendo Switch™.

Pred pfipojenim dratového ovladace
zkontrolujte, zda je systém Nintendo
Switch™ 2 nebo Nintendo Switch™
zapnuty a pfipojeny k externimu displeji.
Zkontrolujte, zda je na konzoli Nintendo
Switch™2 nebo Nintendo Switch™

nainstalovana nejnovéjsi aktualizace systému.
Pokud je pfipojen headset nebo sluchétka,

odpojte je. Odpojte také kabel USB od
dokovaci stanice Nintendo Switch™ 2
nebo Nintendo Switch™ a dratového

ovladace. Zopakujte kroky uvedené v ¢asti
NASTAVENI.

Otazka2. ProcneslySimzvuk?

Odpovéd 1.

Odpovéd 2.

Odpovéd'3.

Odpovéd 4.

Zkontrolujte, zda indikator LED nesviti
cervené nebo 7luté, coz by znamenalo, Ze
je hlasitost na ovladaci ztlumena. Pokud je
indikator LED Cerveny nebo Zluty, stisknéte
dvakrat tlacitko AUDIO, ¢imz se zrusi
ztlumeni hlasitosti.

Zkontrolujte, zda neni Groven hlasitosti
ovladace nastavena na 0 %. Podrzenim
tlagitka AUDIO zvysite hlasitost ovladace.

Zkontrolujte, zda jsou headset nebo
sluchatka funkéni. Prectéte si prirucku
k headsetu nebo sluchatkdm.

Zkontrolujte, zda je pro zvuk pfipojen pouze
jedendratovy ovladac, protoze systém

Odpovéd 5.

Odpovéd'6.

Odpovéd'7.

Odpovéd'8.

Nintendo Switch™ 2 nebo Nintendo Switch™
podporuje pouze jeden zvukovy vystup.
Zkontrolujte, zda je dratovy ovladac pfipojen
k dokovacistanici Nintendo Switch™ 2
nebo Nintendo Switch™ a zda indikéator
LED sviti bile.

Zkontrolujte, zda je 3,5mm konektor sluchatek
nebo headsetu pevné pfipojen k 3,5mm
zvukovému konektoru dratového ovladace.

Zkontrolujte, zda je na konzoli Nintendo
Switch™ 2 ¢i Nintendo Switch™ nebo
pfipadné v softwaru zvySena hlasitost.

Pokud je pfipojen headset nebo sluchétka,
odpojte je. Odpojte také kabel USB od
dokovaci stanice Nintendo Switch™ 2
nebo Nintendo Switch™ a dratového
ovladace. Zopakujte kroky uvedené v ¢asti
NASTAVENI a NASTAVENI ZVUKU.


http://PowerA.com/Product-Support/

Otézka 3.
Odpovéd 1.

Odpovéd 2.

Odpovéd 3.
Otazka 4.

Odpovéd 1.

Pro¢ nefunguje chat nebo mikrofon?

Zkontrolujte, zda indikator LED nesviti
oranZové nebo 7luté, coZ by znamenalo,
Ze je mikrofon na ovladaci ztlumeny.
Pokud je indikator LED oranZovy nebo
Zluty, stisknéte jednou tlacitko AUDIO,
¢imZ se zrusSi ztlumeni mikrofonu.

Nahlédnéte do pfirucky k softwaru
azkontrolujte, zda software podporuje
funkci chatu nebo mikrofonu. Pokud je
chata mikrofon podporovén, zkontrolujte
nastavenizvuku v nabidce softwaru.

DalSi feSeni naleznete u otazky 2.

Proc se zresetovala nastaveni zvuku
na systému Nintendo Switch™ 2?

Na systémech Nintendo Switch™ 2 se
odpojenim ovladace (odpojenim kabelu
nebo vypnutim konzole) zresetuje
nastaveni zvuku.

Otazka 5:
Odpovéd 1.

Odpovéd 2.

Odpovéd 3.

Otéazka 6.

Odpovéd' 1.

Pro¢ je osvétleni Lumectra vypnuté?

Jas mlZe byt pro tento rezim nebo zonu
nastaven na 0 %. Pfejdéte do reZimu
programovani osvétleni Lumectra.
Stisknutim +Horniho tlaéitka ovladaciho
kFize zvySite jas pro aktuélni zénu
astisknutim tlaéitka ZR zvysite jas
provSechny zony.

Osvétleni Lumectra mizZe bytv rezimu
vypnutého osvétleni. Rychlym stisknutim
tlacitka LEDS prejdete na dalSireZim
osvétleni.

Osvétleni Lumectra mize byt v rezimu
reaktivniho osvétleni. Stisknutim

libovolného tlacitka (napfiklad ZL) ovérte,

zda se rozsviti osvétleni Lumectra.

Proé nefunguji vibrace, IR kamera,
pohybové ovladani nebo amiibo™?

Tento ovladac nepodporuje funkci HD
rumble, IR kameru, pohybové ovladani,
amiibo™ NFC ani kontrolky LED hréce.

Otazka7.

Odpovéd 1.

Otazka 8.

Odpovéd 1.

Mohu pfipojit ovladaé pfimo ke konzoli
Nintendo Switch™ 2?

Kabel USB-C na USB-C neni soucasti
baleni, ale ovladac Ize pfipojit k portim
USB-C konzole Nintendo Switch™ 2
pomocivlastniho kabelu USB-C na USB-C,
ktery splfiuje nebo pfekracuje elektrické
specifikace uvedené v ¢asti Specifikace
kabelu.

Jak mohu pripojit vice dratovych
ovladaéi k systému Nintendo Switch™ 2
nebo Nintendo Switch™?

PouZijte vSechny dostupné porty USB-A
na dokovaci stanici Nintendo Switch™ 2
nebo Nintendo Switch™.

Odpovéd 2. Chcete-lizvysit pocet dostupnych porti

USB, poufZijte oficialni rozbocovaé USB nebo
oficialné licencovany rozbo¢ovac USB.



CESTINA

SPECIFIKACE OVLADACE SPECIFIKACE KABELU

Konektor USB-C Konektory USB-Ana USB-C
Rozhrani USB USB 2.0 (12 Mb/s) Délka 3m
Rozhranipacky | 12bitové rozli$eni, Halliv efekt Hmotnost 759

Nintendo Switch™ 2, Nintendo
Kompatibilita | Switch™ OLED Model a Nintendo Napéti 5V

Switch™
Rozméry 149 mm (D) x 105 mm () x 62 mm (H) Proud nm(;r:glziprovozniproud 500 mA,
Hmotnost 1509

KONTAKT/PODPORA

Pokud potfebujete pomoc s originalnim
prisluSenstvim PowerA, navstivte stranku
PowerA.com/Product-Support/.

ZARUKA

Dvouletd zaruka: Podrobnosti najdete na adrese
PowerA.com/Warranty-Policy/.

DALSI PRAVNI INFORMACE

©2026 ACCO Brands. V8echna prava vyhrazena.
PowerA, logo PowerA a Lumectra jsou ochranné zndmky
spolecnosti ACCO Brands. V3echny ostatni registrované
i neregistrované ochranné znamky jsou majetkem
pfislusnych vlastnikd.

USB-C®je registrovana ochrannéa znamka spole¢nosti
USB Implementers Forum.

© Nintendo. Nintendo Switch je ochranné zndmka
spole¢nosti Nintendo.

Vyrazy HDMI, HDMI High-Definition Multimedia
Interface, vizualni podoba HDMI aloga HDMI jsou
ochranné znamky nebo registrované ochranné znamky
spolecnosti HDMI Licensing Administrator, Inc.

ACCO BrandsUSALLC

4 Corporate Drive, Lake Zurich, IL 60047

ACCOBRANDS.com | POWERA.com


http://ACCOBRANDS.com
http://POWERA.com
http://PowerA.com/Product-Support/
http://PowerA.com/Warranty-Policy/

DANSK

OVERSIGT OVER CONTROLLER

3 m USB-Atil USB-C®-kabel

A/B/X/Y-knapper

Venstre pind 7N .

+Control -

Pad A~ Hgjre pind
C-knap

i
(LED-bjaelkJ
Skaermklip- HOME-knap

knap

-knap +knap

USB-C-stik
R-knap L-knap

m. )

ZR-knap ZL-knap

LEDS-knap

.

AGR-knap AGL-knap

PROGRAM- LYD-knap
knap

3,5 mm lydjackstik



INDHOLD

« PowerA Advantage-controller med kabel til Nintendo Switch™ 2

med Lumectra
« 3m USB-Atil USB-C-kabel

KOMPATIBILITET

J Nintendo Switch™ 2

Nintendo Switch™ - OLED-model

Nintendo Switch™ Lite

v
/ Nintendo Switch™
X

KONFIGURATION

1. Tilslut Nintendo Switch™ 2- eller Nintendo Switch™-
konsollen til docken.

2.Tilslut USB-A-enden af USB-kablet i Nintendo Switch™ 2-
eller Nintendo Switch™-docken.

3. Tilslut USB-C-enden af USB-kablet til controlleren.

s

4.Veek Nintendo Switch™ 2- eller Nintendo Switch™-konsollen
ved at trykke pa teend/sluk-knappen pa konsollen.

p 4

®
l.....

se Q.+
.e.o

5. LED-bjalken pa controlleren lyser konstant hvidt for at
indikere, at controlleren er klar til brug. Felg instruktionerne
pa skaermen for at komme i gang med at spille.

BEMARK:

« Sgrg for, at dit Nintendo Switch™ 2- eller
Nintendo Switch™-system har den seneste
systemopdatering for optimal kompatibilitet med PowerA-
controllere med kabel. Tjek dit Nintendo Switch™ 2- eller



Nintendo Switch™-system for eventuelle opdateringer via
"System Settings" (Systemindstillinger) i HOME-menuen.

Serg for, at din PowerA Advantage-controller med kabel

til Nintendo Switch™ 2 med Lumectra bruger den nyeste
firmware. Tjek PowerA.com/Product-Support/ for eventuelle
opdateringer.

Denne controller understatter ikke HD-rumble, IR-kamera,
bevagelsesstyring, amiibo™-NFC eller spiller-LED.

Kun til brug i TV-tilstand. Ikke til brug med spil, der kun
anvender Joy-Con™ 2 eller Joy-Con™.

Derkantilsluttes op til 8 controllere til et Nintendo Switch™
2-eller Nintendo Switch™-system pa samme tid.

- Antallet af controllere med kabel, der kan tilsluttes,
afheenger af, hvor mange USB-porte der er tilgeengelige pa
din Nintendo Switch™ 2- eller Nintendo Switch™-dock.

+ Hgjre og venstre Joy-Con™ 2 eller Joy-Con™ teeller som hver
én controller. Hvis der er dannet par med konsollen pa dem
begge, teeller det som to controllere.

« Undlad atbruge detinkluderede kabel til andre formal end at
tilslutte PowerA-controlleren.

« C-knappen understattes ikke pa Nintendo Switch™-systemer.

KONFIGURATION AFLYD

Forat fa lyd skal du satte 3,5 mm-stikket pa dit headset eller
dine hovedtelefoner heltind i 3,5 mm-jackstikket til lyd pa
controlleren.

BEMARK:

« Kunnogle softwareprodukter understgtter mikrofon- eller
chatfunktion. Se softwareproduktets manual for at fa
oplysninger om kompatibilitet eller support.

Serg for, at lydstyrken pa dit Nintendo Switch™ 2- eller
Nintendo Switch™-system er skruet ned, far du tilslutter
headset eller hovedtelefoner, for at forhindre hgreskader.

Nar controlleren er tilsluttet, skruer du langsomt op for
lydstyrken pa Nintendo Switch™ 2- eller Nintendo Switch™-
systemet til et behageligt niveau. Du kan ogsa begraense den
maksimale lydstyrke pa Nintendo Switch™ 2- eller Nintendo
Switch™-systemet:

Nintendo Switch™ 2:

Pa skaermbilledet "Home" (Start) skal du vaelge "System
Settings" (Systemindstillinger), "System", og sla "Lower Max
Headphone Volume" (Seenk maks. hovedtelefonlydstyrke) til.

Nintendo Switch™:

P& skeermbilledet "Home" (Start) skal du vaelge "System
Settings" (Systemindstillinger), "System", "Lower Max
Headphone Volume" (Seenk maks. hovedtelefonlydstyrke og
valge "On" (Til).

Nintendo Switch™ 2 eller Nintendo Switch™ understatter
kun étlydoutput ad gangen. Nar et headset eller en
hovedtelefon ertilsluttet controlleren, deaktiveres lyd fra
alle andre enheder, inklusive HDMI®-tilsluttede enheder. Nar
du tilslutter mere end én USB-lydenhed, vil kun den farste
tilsluttede enhed have en lydudgang.

For atundga hereskader mé du ikke bruge hoje
lydstyrkeindstillinger i lngere tid ad gangen.



LYDFUNKTIONER

PowerA Advantage-controlleren med kabel til Nintendo Switch™ 2 med

Lumectra giver adgang til lydfunktioner via lydknappen pa bagsiden af

controlleren. LYD-knappen kan bruges til at sla lyden i mikrofonen til/

fra, sla lydstyrken til/fra, sge/seenke lydstyrken og skifte EQ-tilstand. Y

Itabellen beskrives alle de tilgaengelige lydfunktioner og de

meddelelser, der kommer fra controlleren.

BEMZARK:

P& Nintendo Switch™ 2-systemer nulstilles
lydindstillingerne, nar controlleren frakobles (ved
at treekke stikket ud eller slukke konsollen).

Pa Nintendo Switch™-systemer huskes
lydindstillingerne, nar controlleren frakobles (ved at
traekke stikket ud eller slukke konsollen).

Justering af lydstyrken sker i intervaller pa 10 %, og
de er uafhaengige af andre justeringer af lydstyrken
pa konsollens operativsystem. Hvert blink pa LED-
bjeelken indikerer et interval pa 10 %.

« Nar lyden slas fra ved at dobbelttrykke pa LYD-

knappen, bliver al indgaende lyd slaet fra, herunder
lyd fra spil og chat. Denne mikrofon vil stadig vaere
aktiv, medmindre den slas fra med et enkelt tryk pa
LYD-knappen.

« Derer 3 EQ-tilstande:

- Standard: Balanceret gennemfgring af
konsollyden.

- Bass Boost (#get bas): @ger den lave ende for at
skabe en tungere baslyd.

- Immersive (medrivende): Mindre forbedring
af denlave og hgje ende for at skabe en mere
medrivende lyd.

LYD-KNAP | HANDLING LED-BJALKE LYDSIGNAL
. . Pop-lyd, nar
Enkelt tryk Sla mlkrofonen L)Cserorange,narden er mikrofonen slés
fraftil sldetfra .
fraftil
Lyser radt, narden er Bipper, nir
Dobbelttryk Sta I)_/dstyrken s'?etffa' Lyser gult, lydstyrken slas
fraftil hvis mikrofonen og fraltil
lydstyrken er slaet fra.
Skruer op for Blinker orange, nar Pop-Iyd,n.ar
Hold nede vden Ivdstyrken skrues o den maksimale
Y yasty P lydstyrke nas
Enkelttryk Skruer ned for Blinker rgdt, nar P(‘>p.—lyd,narden
efterfulgt af at vden Ivdstyrken skrues ned minimale lydstyrke
holde nede Y yosty nas
Andrer EQ-
tilstanden:
"Standard", Den aktive
Tretryk "Bass Boost" Ingen &ndring EQ-tilstand
(eget bas) og annonceres
"Immersive"

(medrivende)




AVANCEREDE GAMING-KNAPPER

PROGRAMMERING AF AVANCEREDE GAMING-KNAPPER

1. Hold knappen
PROGRAM
(programmering)
nedei3sekunder.

LED-bjeelken blinker
langsomt blat,
hvilket signalerer,
atcontrollereneri

programmeringstilstand.

2. Tryk pa den af felgende
knapper, som du
gnsker attildele til en
avanceret gaming-
knap:A,B, X, Y, L. R, ZL,
ZR, venstre pind-tryk,
hgjre pind-tryk,
+Control Pad.

LED-bjeelken vil blinke hurtigt blat.

o
@" eﬂ'u
-I-QQQ;
@«o B

3. Trykpaden

avancerede
gaming-knap (AGR
eller AGL), som du
gnsker skal udfare .
den pagaldende

funktion.

LED-bjelken skifter
tilbage til den tidligere tilstand, hvilket signalerer, at den
avancerede gaming-knap er blevet programmeret.

4. Gentag for resterende avancerede gaming-knap.

BEMAERK: Avancerede gaming-knaptildelinger bevares i
hukommelsen, selv nar controlleren frakobles.

NULSTILLING AF AVANCEREDE GAMING-
KNAPPER

1. Hold knappen PROGRAM (programmering) nede i 3 sekunder.
« LED-bjeelken blinker langsomt blat, hvilket signalerer, at
controlleren eriprogrammeringstilstand.
2. Tryk paenten AGL eller AGR for at nulstille hver knap
individuelt, eller hold PROGRAM-knappen nede i 5 sekunder
forat nulstille begge samtidigt.

« LED-bjeelken skifter tilbage til den tidligere tilstand, hvilket
signalerer, at den avancerede gaming-knap er blevet
nulstillet.



LUMECTRA-BELYSNING

Lumectra-belysning muligger tilpasning

af RGB-belysning til controlleren. Denne
controller er udstyret med komplet Ghost
RGB-lysteknologi med Lumectra, som skjuler
Lumectra-belysningen, nar den ikke er i brug,
sa dufar et design med en ren, klassisk hvid
frontplade. Nar Ghost RGB-lyset aktiveres,
kommer der livifrontpladen med tusindvis
afklare farvekombinationer og 5 sjove FARVEVALG BOLGE PULSERING

belysningstilstande.

O

BEVAGELSE OPVAGNING SLUKKET




FARVER

 24enkeltfarverog enregnbuefarve

- VedA, Bog Y-knapperne kan der vaelges mellem 8
forskellige enkeltfarver. X-knappen anvendes til at vaelge

regnbuefarven:
A-KNAP | W HEB
v N EEEENE
vknae H N[
xknae o ST .

LYSSTYRKE
« 11lysstyrkeniveauer

- ZL, ZR, +Control Pad (op) og +Control Pad (ned) knapperne
brugestil at &ndre lysstyrkeniveauerne. Se instruktionerne
til hver tilstand for specifikke knapfunktioner.

- Justering af lysstyrkeniveauer foretages i interval pa 10 %.

HASTIGHED
« 3hastighedsniveauer: langsom, medium og hurtig

+ +0g-knapperne brugestil at @ndre
hastighedsindstillingerne. Se instruktionerne til hver
tilstand for specifikke knapfunktioner.

PROFILER
« 2 profiler

- Hver Lumectra-lystilstand har 2 profiler, sa du kan nemt

skifte mellem dine foretrukne indstillinger.

- For at skifte mellem profiler skal du trykke to gange pa

LEDS-knappen, mens controlleren er i standardtilstand.
Denne funktion ertilgangelig for hver Lumectra-
belysningstilstand.



SKIFTETILSTANDE START OG AFSLUT LUMECTRA-

« Derskiftes mellem de enkelte tilstande med et hurtigt tryk PROGRAMMERINGSTILSTAND
pa LEDS-knappen. Folg trinnene i det neeste afsnit for at 1. For at starte Lumectra-programmeringstilstanden skal du
redigere indstillingerne for den valgte indstilling. holde LEDS-knappen pé bagsiden af controlleren nedei 2
sekunder.

- Grentlysvil kortvarigt blive vist ud over frontpladen
foratindikere, at controlleren eri Lumectra-
programmeringstilstand. LED-bjeelken vil skifte
tilkonstant gren, mensman eri Lumectra-
programmeringstilstand.

2. Folgredigeringstrinneneifglgende afsnit for at justere
Lumectra-indstillingerne. Nar du er feerdig, skal du holde
LEDS-knappen pa bagsiden af controlleren nede i 2
sekunder for at gemme Lumectra-indstillingerne.

- Frontpladen vil skifte til gran og sende lyset mod
LED-bjeelken for atindikere, atindstillingerne er blevet
gemt, og at controlleren ikke leengere eri Lumectra-
programmeringstilstand. Lumectra-belysningen og LED-
bjeelken vender tilbage til deres tidligere tilstande.

FORTRYD LYSZANDRINGER

I Lumectra-programmeringstilstand skal du trykke to gange
pa LED-knappen for at fortryde eventuelle ugemte @ndringer.
Dette vil tilbagestille controlleren til de sidst gemte Lumectra-
indstillinger.



FENDRING AF LUMECTRA-INDSTILLINGER:
FARVEVALG

BEMARK:

« Narder skiftes mellem zonerne, vil den valgte zone
blinke 3 gange.

Tilstanden Farvevalg har 4 konfigurerbare zoner og 3

underindstillinger.

« Hastighedsjusteringer pavirker kun tilstandene
"Konstant"iregnbuefarve, "Andedrzet" i alle farver
og"Reaktiv"ialle farver.

 Brugafknapkommandoer for alle zoner vil
tilsidesaette individuelle zoneindstillinger.

UNDERTIL-

STAND ADFARD

Zonen lyseridenindstillede farve.

| regnbuefarven vil lyset skifte mellem
forskellige farver.

Konstant

ZONE1 ZONE2

Zonen pulsererind og udiden
indstillede farve.

| regnbuefarven vil zonen pulsere
ind og ud med en skiften sekvens
affarver.

Andedrzt

Lys sendes ud fra den knap, der
trykkes paidenindstillede farve.
| regnbuefarven vil lyset blive sendt
ud med forskellige farver.

ZONE3 ZONE 4

Opvagning

Sank lysstyrken alle zoner
Vealg undertilstand alle zoner

e Juster hastighed aktuel zone

Styring afindividuelle zoner:
Valg undertilstand

Valg zone

@g lysstyrken

Sank lysstyrken

oGP ne P

SWITCH

@g lysstyrken alle zoner

Vealg farve alle zoner IE

Juster hastighed alle zoner 0

Farvevalg forindividuel zone:

24 farver .2.

Regnbuefarve ogo



DANSK

FAENDRING AFLUMECTRA-INDSTILLINGER: BEMZARK:

BQI.GE . Nérderskiftes mellem zonerne, vil den valgte zone
blinke 3 gange.

Bolgetilstand sender balger af farve i indstillede « Regnbuefarven overtager begge zoner.

retninger gennem controlleren og bestar af 2 zoner
0g 7 retninger.

RETNING

ADFARD

Venstre

Balgen bevaeger sig fra venstre mod
hajre.

Hgjre

Balgen bevaeger sig fra hgjre mod
venstre.

Top
BOLGE

Belgen bevaeger sig fratoppen mod
bunden.

Bund

Balgen bevaeger sig frabunden mod
toppen.

Lodret hop

Balgen bevaeger sig frem og tilbage
fravenstre mod hgjre.

Vandret hop

Bolgen bevaeger sig op og ned fra
toppen mod bunden.

BAGGRUND

Opvagning

Ved hvert tryk pa en knap udsendes
enfarvet bglge over controlleren
og &ndrer controllerens generelle
farve.

Seaenk lysstyrken alle zoner
/ndrbglgensretning

O Seank hastighed

Styring afindividuelle zoner:
gp  Andrbglgensretning

op Vealgzone

P @glysstyrken

op  Senklysstyrken

@g lysstyrken alle zoner

Vealg farve alle zoner @

(g hastigheden 0

Farvevalg forindividuel zone:
24 farver .g.
Regnbuefarve ogo



FAENDRING AF LUMECTRA-INDSTILLINGER:

PULSERING
Pulstilstanden har en effekt med pulserende lys, der BEMARK: ﬂﬂz
garlangs controlleren. « Pulstilstanden er en tilstand med en enkelt zone og ‘ SR

omfatter ikke yderligere undertilstande.

Seaenk lysstyrken
° Seank hastighed

633 @g lysstyrken

lfl}l Sank lysstyrken

@g lysstyrken
(g hastigheden 0

Farvevalg:

O,
24farver 0..
Regnbuefarve ogo
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FAENDRING AF LUMECTRA-INDSTILLINGER:

BEVAGELSE

Bevagelsestilstanden har en linje med lys, der
hopper rundt pa controlleren og omfatter 2
konfigurerbare zoner og 2 undertilstande:

VA

BEVAGELSE

BEMARK:

« Narder skiftes mellem zonerne, vil den valgte zone

blinke 3 gange

« Bade zonen Bevagelse og Baggrund kan indstilles til

Regnbuefarve.
UNDERTIL-
STAND ADFARD
Indstil Bevaegelsen falger enindstillet

bane.

Opvagning

Bevagelsen forekommer kun som
enreaktion patryk pa en knap pa
controlleren.

BAGGRUND

P

Saenk lysstyrken alle zoner
Vealg undertilstand alle zoner

e Juster hastighed aktuel zone

Styring afindividuelle zoner:
gp  Velgundertilstand

op Vealgzone

P @glysstyrken

op  Senklysstyrken

(¢)
OoO

@g lysstyrken alle zoner
Vealg farve alle zoner @

Juster hastighed alle zoner 0

Farvevalg forindividuel zone:

24 farver .2.
Regnbuefarve ogo



AENDRING AF LUMECTRA-INDSTILLINGER:

OPVAGNING
Tilstanden Opvagning har en effekt med BEMZERK: = 6'2
pulserende lys, som bevaeger sig mod « Opvagningstilstand er en tilstand med en enkelt zone. SWETEH 3 A ogo

ellervaek fra hvert knaptryk.

Detreaktive lys bevaeger sigmod

Mod knaptrykket. Q

=

UNDERTIL- ._J| ,E. | |

STAND il m . U
(+]

Detreaktive lys beveaeger sig veek fra

Vekfra knaptrykket.
Seaenk lysstyrken @g lysstyrken
e Seank hastighed (g hastigheden 0
d'j:l @g lysstyrken Farvevalg:

24farver .o.

#]3 Veelg undertilstand

Regnbuefarve OOO

EEJ Saenk lysstyrken



AFSNIT MED SUPPORT

FEJLSOGNING
Du kan finde de seneste ofte stillede spargsmal, den nyeste firmware og support til dit originale PowerA-tilbehgr pa PowerA.com/Product-Support/.

Spg. 1. Hvorfor opretter min controller ikke forbindelse til
mit Nintendo Switch™ 2- eller Nintendo Switch™-

Spg. 2. Hvorfor kan jeg ikke hgre nogen lyd?

Svar 1. Kontrollér, at LED-bjeelken ikke lyser radt eller Svar 5. Kontrollér, at controlleren med kabel er tilsluttet

system?

gult, hvilket indikerer, at lydstyrken er slaet fra pa

Nintendo Switch™ 2- eller Nintendo Switch™-docken,
og at LED-bjeelken lyser hvidt.

Svar 1. Kontrollér, at USB-kablet er tilsluttet korrekt til controlleren. Hvis LED-bjaelken lyser rgdt eller gult,
controlleren med kabel og din Nintendo Switch™ 2- skal du dobbelttrykke pa LYD-knappen for at sla Svar6. Kontrollér, at 3,5 mm-stikket til headsettet eller
eller Nintendo Switch™-dock. lydstyrken til. hovedtelefonerne er tilsluttet korrekt til lydjackstikket
Svar2. Kontrollér, at dit Nintendo Switch™ 2- eller Nintendo Svar2. Kontrollér, atlydniveauet pa controlleren ikke er pa 3,5 mm pa controlleren med kabel.
Switch™-system er teendt og tilsluttet en ekstern indstillet til 0 %. Hold LYD-knappen nede for at age Svar7. Kontrollér, atlydstyrken er skruet op pa Nintendo
skaerm, for du tilslutter din controller med kabel. lydniveauet pa controlleren. Switch™ 2- eller Nintendo Switch™-konsollen eller
Svar 3. Kontrollér, at din Nintendo Switch™ 2 eller Nintendo Svar 3. Kontrollér, at headsettet eller hovedtelefonerne softwareproduktet, hvis deterrelevant.
Switch™ har den seneste systemopdatering installeret. fungerer. Se produktmanualen til headsettet eller Svar8. Hvisderertilsluttet headset eller hovedtelefoner,
Svar 4. Hvisder ertilsluttet headsets eller hovedtelefoner hovedtelefonerne. skal du frakoble dem og frakoble USB-kablet fra din
skal du frakoble dem og frakoble USB-kablet fra din Svar4. Kontrollér, at kun én controller med kabel ertilsluttet il Nintendo Switch™ 2-eller Nintendo Switch™-dock og

Nintendo Switch™ 2- eller Nintendo Switch™-dock og
controlleren med kabel. Gentag de trin, der erangivet
under KONFIGURATION.

lyd, da Nintendo Switch™ 2- eller Nintendo Switch™-
systemet kun tillader ét lydoutput ad gangen.

controlleren med kabel. Gentag de trin, der er angivet
under KONFIGURATION og KONFIGURATION AF LYD.


http://PowerA.com/Product-Support/

Spg. 3. Hvorfor virker chatfunktionen eller mikrofonen ikke?

Svar 1.

Svar2.

Svar 3.

Spg. 4.

Svar 1.

Kontrollér, at LED-bjaelken ikke lyser orange eller
gult, hvilket indikerer, at mikrofonen er slaet fra pa
controlleren. Hvis LED-bjeelken lyser orange eller gult,
skal du dobbelttrykke pa LYD-knappen én gang for at
sla mikrofonen til.

Se manualen til softwaren for at kontrollere, om
softwaren understatter chat eller mikrofon. Hvis
chat og mikrofon understgttes, skal du kontrollere
lydindstillingerneisoftwaren.

Du kan se flere Igsningsforslag i Spargsmal 2.
Hvorfor blev mine lydindstillinger nulstillet pa
Nintendo Switch™ 2-systemet?

P& Nintendo Switch™ 2-systemer nulstilles
lydindstillingerne, nar controlleren frakobles (ved at
treekke stikket ud eller slukke konsollen).

Spg. 5:
Svar 1.

Svar2.

Svar3.

Spg. 6.

Svar 1.

Hvorfor er Lumectra-belysningen slukket?

Lysstyrken kan veere indstillet til 0 % for denne tilstand
ellerzone. Start Lumectra-programmeringstilstanden
og tryk pa +Control Pad (op) for at skrue op for
lysstyrkeniden aktuelle zone eller ZR for at skrue op for
lysstyrkenialle zoner.

Lumectra-belysningen kan veere i slukket tilstand. Med
et hurtigt tryk pa LEDS-knappen gar du videre til den
naeste belysningstilstand.

Lumectra-belysningen kan veere i en reaktiv tilstand.
Tryk pa en hvilken som helst knap (f.eks. ZL) for at se,
om Lumectra-belysningen taender.

Hvorfor virker vibration, IR-kamera,
bevagelsesstyring eller amiibo™ ikke?
Denne controller understatter ikke HD-rumble,

IR-kamera, bevaegelsesstyring, amiibo™-NFC eller
spiller-LED.

Spg.7.

Svar 1.

Spg. 8.

Svar 1.

Svar2.

Kan jeg tilslutte min controller direkte til Nintendo
Switch™ 2-konsollen?

Selvom der ikke medfelger et USB-C til USB-C-kabel,
erdet muligt at tilslutte controlleren til USB-C-portene
pa Nintendo Switch™ 2-konsollen ved hjalp af dit eget
USB-C til USB-C-kabel, der opfylder eller overstiger
kabelspecifikationerne for stram (se sektionen med
kabelspecifikationer).

Hvordan kan jeg tilslutte flere controllere med kabel
til Nintendo Switch™ 2- eller Nintendo Switch™-
systemet?

Brug alle de tilgeengelige USB-A-porte pa Nintendo
Switch™ 2- eller Nintendo Switch™-docken.

Brug en officiel USB-hub eller officielt licenseret USB-
hub for at sge antallet af tilgeengelige USB-porte.
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SPECIFIKATIONER FOR CONTROLLER KABELSPECIFIKATIONER

Stik USB-C Stik USB-Atil USB-C
USB-granseflade | USB 2.0 (12 Mbps) Lengde 3m

Pindgraenseflade | 12-bit Hall-effekt Vaegt 759

i Nintendo Switch™ 2, Nintendo Switch™ )
Kompatibiltet | o1 Ep-model og Nintendo Switch™ Spaending sV
Dimensioner 149mmLx105mmBx62mmD Strgm 500 mA normal driftsstram, 3A
maksimalt
Vagt 1509

KONTAKT/SUPPORT
Forat fa support til dit autentiske PowerA-udstyr skal du ga
ind pa PowerA.com/Product-Support/.

GARANTI
2 ars begraenset garanti: Besag
PowerA.com/Warranty-Policy/ for at fa mere at vide.

YDERLIGERE JURIDISK

©2026 ACCO Brands. Alle rettigheder forbeholdes.
PowerA, PowerA Logo og Lumectra er varemarker
tilhgrende ACCO Brands. Alle gvrige registrerede og ikke-
registrerede varemeerker tilhgrer deres respektive ejere.
USB-C®er et registreret varemarke tilhgrende USB
Implementers Forum.

© Nintendo. Nintendo Switch er et varemaerke tilhgrende
Nintendo.

Termerne HDMI, HDMI High-Definition Multimedia
Interface, HDMI-varedesign og HDMI-logoerne er
varemarker eller registrerede varemaerker tilhgrende HDMI
Licensing Administrator, Inc.

ACCOBrands USALLC

4 Corporate Drive, Lake Zurich, IL60047

ACCOBRANDS.com | POWERA.com


http://PowerA.com/Product-Support/
http://PowerA.com/Warranty-Policy/
http://ACCOBRANDS.com
http://POWERA.com
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XAPTHZ XEIPIZTHPIOY
Ymo&oxn USB-C
KoupmiR Koupmi L
Kahwsio USB-A oe USB-C® 3 m AN e
, Koupmi ZR Koupmi ZL
Koupmia _ —_——
ApLoTepéc A/B/X/Y
HoxA6g 7\ /
Koupmi LEDS
, Aetlog
Koupmi oxhoe /
kivnong + 7\ HoX Koupmi AGR Koupmi AGL
Koupmi C
(Mndpa LEDW Koupmi Koupmi
PROGRAM AUDIO
Koupmi Koupmt
Kataypagng HOME
Koupmt - Koupmi + Ymodoxi fixov

3,5mm



EAAHNIKA

NEPIEXOMENA PYOMIZH
* Evadppato thexelpLotripto PowerA Advantage yia Nintendo 1. TomoBetrote otn Baon v kovadra Nintendo Switch™ 4. Agumviote tv kovooa Nintendo Switch™ 2 1} Nintendo
Switch™ 2 pe Lumectra 2 Nintendo Switch™. Switch™ matwvtag 1o KoupTti AeLtoupyiag atnv kovaoAa.

* KaAwto USB-A gg USB-C3 m

4

ZYMBATOTHTA

.- ' ‘;:o

®
J Nintendo Switch™ 2 .': ..

o L]
J Nintendo Switch™ - Movté\o OLED -
2.2uv6£0TeE T0 Akpo USB-A tou kaAwdiou USB atn Bdon tou
/ Nintendo Switch™ Nintendo Switch™ 2 fj tou Nintendo Switch™. 5. H pmépa LED 0t0 XelpLotipto B avaet otaBepd Aeukr yLa
x Nintendo Switch™ Lite 3. Zuvascu’i 0 GKpo oLvSeanG USB-C tou kaAwdiou USB ato va SSLEELoFlslvaL £toLpn ylg )(pr]Of]‘AKO}\O%JGI’]OIE (S 018r]yu-:q
XELpLatiplo. Tov epaviovrat otnv 086vn yia va §ekvioeTe va matlete.

ZHMEIQZH:

* BeBatwBeite otLto obotnpa Nintendo Switch™ 2
Nintendo Switch™ ypnotpomotel tnv o mpoapatn
EVNPEPWON oLOTAPATOG yLa BEATLOTN oupBatotnta pe



EAAHNIKA

ta evolppata xelpLotipLa PowerA. EAéyEte To clotnua
Nintendo Switch™ 2 fj Nintendo Switch™ yia tuxov
eVnUePWOELG amo tnv ertthoyn "PuBpioelg ouothpatog”
010 pevol HOME.

BeBatwOeite 6tL T0 Valppato xeLptotipto PowerA
Advantage yta to Nintendo Switch™ 2 pe Lumectra
XpnotpomoLel to Lo mpdapato uAtkoAoyLoptko. EEyEte
1 oehiSa PowerA.com/Product-Support/ yLa tuy6v
EVNUEPWOELG.
* Auto to xetpLotiplo Sev umootnpilet HD rumble, kapepa IR,
XetpLotipta kivnang, to amiibo™ NFC f ta LED maiktn.
* T xprion povo atn Aettoupyia TV. Na pn xpnotpomoteitat
yla matyvidta mou maidovtat pévo pe Joy-Con™ 2 1j Joy-Con™.
* YTdpyeL N SuvatodTNTA TAUTOXPOVNG GUVEEDTNG WG Kat 8
XetpLotnpiwv ato abotnpa Nintendo Switch™ 2 1 Nintendo
Switch™.

- 0 apLBpoG TV EVOUPHATWY XELPLATNPLWV TTOU UTTOPOUY Va
ouveBouy egaptatat amo tov aplbud Stabéotpwy Bupwv
USB ot Bdon tou Nintendo Switch™ 2 1y tou Nintendo
Switch™.

- To de§i kat to apLatepo Joy-Con™ 2 1y Joy-Con™
uttohoyiovtat to kabéva we éva yetplotrpLo. Eav eivat
ouvdedepéva kat ta §0o atnv kovadha Ba petpdve wg Vo
XELpLoTrpLa.

* Mn xpnotpomoteite to kaAwsLo mov mapéxetat yra aAln

XPron ekto¢ amo tn clvéean tou xetpLatnpiou PowerA.

+ To koupti C §ev umootpiletat ota ouotipata Nintendo
Switch™.

PYOMIZH HXOY

la nyo, eLoaydyete mAfpwg to BOopa 3,5 mm twy
AKOUGTLKWY 0ag oTnY uTtoSoy 1 fXou 3,5 mm tou
XeLplotnpiou.

_

IHMEIQZH:

* Movo optapévol tithot Aoytaptkol urtoatnpidovv

™ Aettoupyia pikpo@wvou 1 cuvopthiag. EAéyEte to
€yxeLpL8Lo Tou Tithou AoyLopLkoU yLa va Seite av xeL
ouppatoétntaf umoothpLen.

la va amo@Oyete akoua Tkl BAARN, BeBatwbeite ot
n évtaon tou ixou ato cuotnua Nintendo Switch™

2 Nintendo Switch™ éyel pelwBei mpLv popéoete Ta
QKOUOTLKG 00,

* A@oU ouvseBolv, augnote apyd tnv évtaon ato clotnua
Nintendo Switch™ 2 fj Nintendo Switch™ éw¢ éva dveto
eninedo. Mnopeite emiong va meplopioete tn péylotn
évtaon fxou oto cbatnpa Nintendo Switch™ 2
Nintendo Switch™:

Nintendo Switch™ 2:

AT T Apxtkn 086vn emtAé€te "PuBpioeLg ouotiparog”,
"Hxo¢" kat peta evepyorotiote T emthoyn "Melwan
PEYLOTNG €VTAGNG OKOUGTLKWY".

Nintendo Switch™:

Amo v ApyLkr 086vn, eTAégte "PuBpioeLg
ouotipatog”, "Lootnpa”, "Melwaon péylotng évtaong
aKoUOTLKWV" Kat eLAEETE "Evepyotoinan'.

To o0otnpa Nintendo Switch™ 2 fj Nintendo Switch™
umtootnpileL povo pia eloodo xou. Otav cuvdeBolv
QKOUOTLKG 0T0 XeLpLaThplo, Ba amevepyototnBel o o
TIPOG OAEG TLG AANEG OUTKEVEC, GUpTIEPLAQUBAVOPEVWY
TWV CUGKEUWY TToU £Xouv ouvseBel pe HDMI®. Katd tn
olvSean meploodtepwy amod pia cuokeur fxou USB, povo
1 IPWTN GUOKELT Ttou Ba cuvEeBel Ba éxel €080 rxou.
lava ano@lyete akouatikl BAARN, pn xpnotpomoLeite
puBpioeLg UPNARAG EvTaong fXou yLa TapateTapévo
XPOVLKO SLdotnpa.



EAAHNIKA

ZTOIXEIA EAErX0Y HXOY

To evaUppato xelptotrplo PowerA Advantage yia to Nintendo
Switch™ 2 pe Lumectra meptAappavel otolyeia eAéyxou fyou amo
10 koupTti AUDIO ou Bpioketat 6o miow pépog tou xeLplatnpiou.

Am6 to koupTi AUDIO prmopeite va Bétete o€ olyaon 1 va katapyeite
N olyaon 6To PLkpOPWVo fj TV évtacn Tou fyou, va au§avete/
PELWVETE TOV N0 Kat va aAlalete tn Aettoupyia EQ.

0 mivakag meptypdget 6Aa ta Stabéotpa atotyeia eEAéyxou fyou Kat

TLG ELEOTIOLNTELG TIOU TLAPEXEL TO XELPLOTAPLO.

ZHMEIQZH:

+ Ita guothpata Nintendo Switch™ 2, ot puBuioeLg
fxou enavagépovtat dtav anoouvedei to
XELPLOTAPLO (PE amoalvEean TG Kovaohag amo
NV tpoodoaia 1 amevepyomoinar tng).

Tta ovotnpata Nintendo Switch™, ot puBpioelg
fixou SLatnpouvtat 6tav anoouvedel to
XELPLOTAPLO (HE amoalvEean TG KoVaOAag amod Ty
Tpopodoatia f amevepyoroinan ).

Ot pubpioeLg évtaang rfxou yivovtal o€ au€noeLg
10% Kat eivat avegaptnteg and T pubpioelg
fXOU 0TO AELTOUPYLKG GUGTNHA TG KOVEOAQS.
KaBe @opd mou Ba avaBoaprioeL n pndpa LED
urtodelkvoeL ad§non katd 10%.

« '0tav o ryo¢ éxeL tebel o€ alyaon pe SUAS Tdtnpa
Tou koupTitol AUDIO, 0 6UVoAo TOU £L0EPYOHEVOU
fixou tibetat o€ alyaon, oupmep\ayBavopévou
Tou fiyou TawyvLsLoy Kat tng suvopthiag. To
HIKpOQWVO Ba TIapapEVEL EVEPYO EKTOG GV ExeL
1e0¢l o€ olyaon pe povd métnpa tou koupmLol
AUDIO.

* Yrapyouv 3 dLaBéatpeg Aettoupyieg EQ:
- Tumki: IoootaBpLopévog §Xog kovaoas.
- Bass Boost: EvioyUeL To xapnAd akpo yla ixo
e TiLo évtova pmdoa.
- Immersive: EAa@pég evioyUoeLg ota yapnAd
kat ota uPnAd akpa yLa o KaBnAwTiko fyo.

KoYMnI HXHTIKH
AUDIO ENEPFEIA MMNAPA LED ENAEIZH
LUvVTOpOG X0
iyaon/ dtav yivetat
Mové ndtnua thdpyqon gtaesgd T[OpTO/KGM oiyqor]/
otyaong otav eivat o€ olyaon katdpynon
ULKPOQWVOU alyaong tou
HIKPOQWVOU
2TaBePA KOKKLVO Napatetapévog
Liyaon/ otav eivat o€ oiyaon. fxog 6tav
Ao mdtnpa | katdpynon TtaBepd kitplvo otav yivetat alyaon/
olyaongxou éxeLtebel og olyaonto | katdpynon
ULKPOPWVO Kal 0 AY0¢. | olyaongtou fyou
; ) AvEGvELTNY Ava[}ooﬁr']’vsl pe Z’L')Vtopqu fxo¢
apatetapivo fvtaon tou TOPTOKAAL Xpwpa 6Tav | Otav Qraoet ot
natpa fixou avédvetat n évtaon péyLot évaon
U YoV nxou
Movlé ndmpa MewveL T AyuBooBr’]v’a He Z’t)vtopoyc Axog
Ka €metta . KOKKLVO Xpwpa 0Tav otav @raoceL
: €vTaon tou . : .
TApaATETapEVO fyou pewwvetatn éviaon oty eAdyLoT
natpa ToU fYoU évtaon nyov
AMGZeLtn
Aettoupyia EQ: AkoUyetat Tota
TpumAd matnpa | "Turkn”, "Bass | Kapia aAayn elvatn evepyn
Boost" kat Aettoupyta EQ
"Immersive"




EAAHNIKA

KOYMIIA ADVANCED GAMING

MPOrPAMMATIZMOZ TQN KOYMMNIQN ADVANCED GAMING

1. NMathote
TAPATETAPEVT TO
koupTi PROGRAM
yta 3 SeutepoAemta.

H pmapa LED Ba
avaBooprvet olyd
E PTTAE XpWHQ,
eppavifovtag ot
T0 XELPLOTAPLO
elvat oe Aettoupyia
Tpoypappatiopol.

2. Natote éva amod ta
TAPAKATW KOUWTILA,
10 omoio BéNeTe va
avtiatolyioete oe
éva koupti Advanced
Gaming:A, B, X, Y, e
L, R, ZL, ZR, Nédtnpa
apLatepol poxhot/
Natnpa 6eflov
poxAo0 1 Koupmd
kivnong +.

B
-

G eﬂ
@4. @ B
A =)

+© 0

H pmtapa LED Ba avaBooprvel ypriyopa o€ PTiAe xpwpa.

3. Matqote 1o koupmi
Advanced Gaming
(AGR 11 AGL) tou
Béhete va extehel
autiv tn Aettoupyia. .
H pmdpa LED 6a
EMLOTPEPEL OTNV
mponyoUupevn
katdotaor g,
onpatodotwvtag 6t to koupmi Advanced Gaming €xet
TPOYPaPPATLOTEL.

4, EmavaldBete yia to koupti Advanced Gaming mou
QATOEVEL.

IHMEIQZH: Ot avtiatotyfoelg koupmiwv Advanced Gaming
Ba Tapapévouy aTn Pvipn akoun Kat PETE Ty anocivéeon
Tou yetpLotnpiou.

ENANA®OPA TQN KOYMNIQN ADVANCED

GAMING

1. Natfote napatetapéva to koupmni PROGRAM yia 3
Sevtepohemra.

* Hpmdpa LED Ba avapooPrvel oty pe PrAe xpupa,
eppavifovtag 0T To XELPLOTAPLO €lval o€ Aettoupyia
Tpoypappatiopou.

2. Matfjote eite 1o AGL eite T0 AGR yLa va emavapEpete
pepovwpEVa T pOBLON KABE KoupTILOO 1 TtaToTE
napatetapéva to koupmi PROGRAM yia 5 SeutepoAemta
yla va emava@epBouv kat ta §0o tavtoxpova.

* Hpmdpa LED Ba emiatpéPet oty mponyolpevn
KATAoTaoH TG, 6NHAToS0TWVTag 6TL To KOupT
Advanced Gaming €xeL emava@epBet.



EAAHNIKA

®QTIZMOZ LUMECTRA

0 @utlopdg Lumectra mapéyet
TIPOCapPOGLHO YWTLOPG RGB oTo
XELPLOTAPLO. AUTO TO XELPLOTHPLO
nepthapBdvet texvoloyia Lumectra Ghost
RGB ouvoALkAg empaveLag, pe thv onoia
QTOKPUTITETAL O PWTLOPOG Lumectra

otav 8ev eivat g xprion, tapéxovtag

pLa kabapr, kAaaotkn oxediaon yia to
kdAuppa ipoooyng. H evepyoroinan EMIAOTH XPQMATOZ KYMA NAAMOZ
TOU PWTLopoUL Ghost RGB {wvtaveuel

10 KdAuppa tpdooPng pe XLALaSES

£VTOVOUG XPWHATLKOUG OXESLAOHOUG KaL 5

SLUOKESUTTLKEG AELTOUPYLEG XPWHATWVY.

KINHZH ANTIAPAZH ANENEPTOMOIHMENH



EAAHNIKA

XPQMATA DPOTEINOTHTA MPOPIA
* 24 eMLAOYEC EVOG XPWHPATOG KaL XpWHa oupdviou T6gou * 11 emineda puwtewdtnrag * 2Tpo@iA
- TakoupTtd A, B kat Y égouv o kabéva Suvatotnta - Takoupmtd ZL, ZR, Emdvw BéAog koupmiol Kivnang + - KdBe Aettoupyia pwtiopol Lumectra mepthappavet
€TLAOYG 8 SLAPOPETIKWY GTABEPWY XPWHATWV. kat Kdtw Béhog koupmiol kivnong + xpnaotporotolvtat 2mpogiA yla va kavete e0KoAa evarlayn petagl twv
To koupTi X xpnotpoToteitat yta tnv emthoyr Tou yta tnv aAAayr Twv emLmédwy guwtelvotntag. Acite ayannpévwy oag pubpiocwv.
XpWHaTOg oupaviou Tofou: LG 08nyleg kABe Aeltoupyiag yLa TLg GUYKEKPLUEVES - Nava kavete evahhay Petadl Ty Tpogik, Tathote

Aettoupyleq Twv KoUpTILV. 800 QopéC To ko LEDS £v() BpioKketal o€ TUTILKA

KOYMNIA

C HEE - OupuBpioelg évtaong fyou yivovtat oc augfoetg 10%. Aettoupyta xetpLatnpiou. AuTO TO XaPaKTNPLOTLKO Elval
StaBéatpo yia kabe Aettoupyia pwtiopol Lumectra.

ovns IEEMEEEENE .. poy pria guriop

kovmiry il 1 W HEENE (] * 3 emimeda tayutntag: apyn, peoaia katypriyopn

+ Ta KOUTILA + Kal - XpnoLpototobvTal yia tnv alAayn

KOYMIIX _ _ Twv puBpioewy tayltntag. Acite Tg odnyleg kabe

\ELToupyLag yLa TG CUYKEKPLUEVES AELToUpYieg TV
KOUTILWV.



EAAHNIKA

ENAAAATH AEITOYPTIQN

* ot petdBaon avapeoa o kaBe Aettoupyia mathote
ypriyopa to koupmi LEDS. Ma va eme§epyaoteite Tig
pubpioelg tng emheypévng Aettoupyiag, akoAouBriote ta
Bripata mou epavifovtal oTny EMOPEVN EVOTNTA.

EIZOAOZ KAI EZOAOZ AMNO TH AEITOYPTIA
MPOrPAMMATIZMOY LUMECTRA

1. Nlava eLoéNBeTe 0TN AeLtoupyia mpoypappatiopol

Lumectra, matfjote mapatetapéva to kovpi LEDS oto
Tiow PéPog Tou eLpLatnpiou yia 2 SeutepoAemra.

- Oa dlayubel otyprata mpdowo pwg ot tpdcoPn yLa

va utto§eieL 6TLTo XeLpLaTrpLo BpiokeTal o€ Aettoupyla
npoypappatiopol Lumectra. Hypappr LED Ba aANdEet

o€ otabepd mpdoLvo xpwpa dTav To XELPLOTAPLO Elval oe
Aettoupyta mpoypappatiopol Lumectra.

2. AkolouBrote ta Bripata emegepyaciag oTLG TApAKATY

EVOTNTEG yLa va Tipooappdoete TG pubpioelg Lumectra.
‘0tav ohokAnpwHoLy, matioTe mapatetapéva 1o
KoupTIL LEDS oTo Ttiow pépog tou eLplatnpiou yia

2 SeutepoAemta yLa va amobnkeVoete Tig pubuioelg
Lumectra.

- Hmpdooyn Ba avdet pe mpaaotvo xpwpa kat Ba

yivel pLa pur tpog tn ypappn LED yia va SeigeL ot

oL puBpioELg amoBnKEHTNKAV KaL TO XELPLOTAPLO EXEL
A€o eEEABEL amd To T Aettoupyia tpoypappatiopol
Lumectra. O @wtiopdg Lumectra kat n prapa LED Ba
€MAVENBOUV GTLG TIPONYOUHEVEG KATATTATELS TOUG.

ANAIPEZH AAAATQN ®QTIZMOY

Evw Bplokeate o€ Aettoupyia mpoypappatiopgol Lumectra,
natiote U0 Popég To koupti LEDS yLa va avalpéoete Tuyov
alayég mou ev xouv amobnkeutel. EtoL to xeLpLotrpLo
Ba emavéNBeL oTig tedeutaieg amobnkeupéveg pubpioeLg
Lumectra.
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EMNEZEPTFAZIA PYOMIZEQN LUMECTRA:

ENIAOIH XPQMATOZ

H emthoyn xpwpatog meptAappaver 4
TpoaappooLpeg {WVe Kat 3 uTtoAeLtoupyieg.

giEs

ZONH1 ZONH2
ZONH3 ZONH4

IHMEIQZH:

¢ Katd tn petakivnon petagd {wvwv n emieypévn
{wvn Ba avaBooproet 3 Yopéc,.

« OLmpooappoyég taydtntag emnpedlouy pévo tn
Aettoupyia "Etabepd” oto xpwpa oupdviou Togou,

N Aettoupyia "Avarmvon” oe 0TIOLOSATOTE XpWHa Kalt

T Aettoupyia "Aviidpaon" o€ omoloSATOTE Xpwpa.

* Mgt Xprion eVIOAWY KOUPTILLY yLa OAEG TLG {wVeg
Ba akupwBouv ot puBpiTELS PEHOVWHEVWY {WVWV.

AEYTEPEYOY2A
AEITOYPTIA

ZYMIMEPI®OPA

ItaBepo

H {wvn AdpmeL oTo Xpwpa ou éxet
opLoTel.

10 XpWHa oupdviou t6€ou, 0
QWTLOPOG peTaBaivel opald o€ pla
SLatagn xpwpdtwv.

Avanvon

H {wvn avdpe kat oprivel otadlakd ato
XPWHALTIOU EXEL OPLOTEL.

10 Xpwpa oupdvlou toEou, n {wvn
avdBeL kat oPrveL oTadLaKd o€ pLa
evalhaoobpevn akohouBia xpwpdtwy.

Avtispaon

Am6 to kKoupti mou Ba matnBel
e&épyovtal puég YWTog aTto
kaBopLopévo xpwpa.

110 XpWHa 0upaviou toou, n pLin
eppavieL pra dtatagn xpwpatwy.

Meiwon utevotntag o€
OAeg Tig {wveg

Emthoyn untoAettoupyiag

o€ OAeq TG {Wveg

° Mpooappoyn tayxutntag
Tpéxouoag {wvng
Itolyela eAéyyxou
pepovWpEVNG wvng:

gp  Emhoyr umohettoupyiag
oy Emthoyn Lovng

TP AUEnon putewvoTnTaC

a7 Melwon putewotnag

AUEnoN puteoTTAG OE
OAeg Tig {wveg

Emtthoyn xpwpatog o OAeg
16 {wveg @
Mpooappoyn taxuTntag o€ o
OAeg TLg (WVEC
Emthoyn xpwpatog
pepovwpévng {wvng:
24 xpwpata 02.

Xpwpa oupaviou té§ou oL
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EMNEZEPTFAZIA PYOMIZEQN LUMECTRA:

KYMA

H Aettoupyia “Kopa” oTéAveL KOpata xpupatog
o€ kaBoplopéveg kateuBivaELg To cUVOAO ToU
XEtpotnpiou kat epthapBavet 2 {wveg kat 7
KateuBUVOELG.

KYMA

®ONTO

IHMEIQZH:

* Katé tn petakivnon petagld {wvwv n emtheypévn
{wvn Ba avaBooproet 3 Yope,.

* To xpwpa oupdviov T€ou KatalapPaveL Kat TG

800 {wveg.

KATEYOYNXH | ZYMMEPI®OPA

Apiotepd To kbpa Kiveitat aré apLotepd mpog
ta 6efLa.

Dekid To kOpa Kwettat amo deflampog ta
aptotepd.

Erdve To kbpa Kieitat aré endve mpog
TaKATW.

Kétw To KGpa Kweitat ané Katw pog ta
EMAVW.

Katakdpuen | To kOpa Kweltat Kat EMLOTPEPEL Ao

avamidnon | aplotepd mpog ta SekLd.

Opt{évria | To KOpa KWelTal Tpog ta KATwW Kat

avamidnon | emLOTPEPEL Ao EMAVW TIPOG T KATW.
Me kdBe matnpa kouptLoy, éva Kopa

Avtispaon XPWHATOG SLay£EL TO YELPLOTPLO

Kkat aAAGdeL To CUVOALKO Xpwpa TOu
XetpLatnpiou.

Melwon @wtevdtntag o€
OAeg TLg {wveg

AMayn katevBuvong kOpatog

e Metwon tayvtntag

rolyeta eéyyou
pepovwpEVNG {wvng:

g1 AMayn katedBuvang kopatog
e Emoyd Jwvng

97 AUENoN WTEWOTNTAC

o2 Meiwon putewoétnrag

AUgnon ewtevétntag o€
OAeg TLg {Wveg

Emthoyn xpwpatog o€
OAeg TLg {Wveg @

AGEnon TayvTnTag 0

Emthoyn xpwpatog
pepovwpévng {wvng:
24 xpwpata .2.

Xpwpa oupaviou tofou ogo
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EMNEZEPTFAZIA PYOMIZEQN LUMECTRA:

NAAMOZ

H Aettoupyia "MaApog" eppaviel éva epé IHMEIQZH: N Elnz
TaANOPEVOU QWTOG TTOU SLayéetal e ONOKANPO TO * H\ewroupyia "Makpog" eivat Aettoupyia | SEICH
XELPLOTAPLO. pepoVWPEVNC Twvng Kat Sev epLhapBavel

TPO0OeTEG UTTONELTOUPYLES.

Meiwon PuTewoTnTag

° Metwon tayvtntag
633 AUEnon wtEWoTNTAg

lfl}l Melwon @utevdtntag

AUEnon wtewvdtntag
AUEnon TayvTnTag 0

Emthoyn xpwpatog:
24 ypwpata 02.

Xpwpa oup@viou t6§ou S0
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EMNEZEPTFAZIA PYOMIZEQN LUMECTRA:

KINHZH

H Aettoupyia "Kivnon" mepthapBdvel pia otpd
XPWHATWY TOU avarnSo0v aTo XELPLOTHPLO Kat
nepthapBAavel 2 TpooappoaLpEg {WVeS Kal 2
uTtoAeLtoupyiec:

KINHZH

®ONTO

ZHMEIQZH:

* Katd tn petakivnon petagi {wvwv n emleypévn

{wvn Ba avaBoaproetL 3 Yopé.

* Otwveg "Kivnon" kat "®ovto" pmopouv va
pUBPLOTOOV 0TO XpWHA 0UPAVLOU TOEOU.

YNOAEITOYPTIA

ZYMNEPI®OPA

KaBopLopog

H kivnon akoAouBet
OUYKEKPLPEVN SLadpopr).

Avtispaon

H kivnon epgpavitetat pévo
w¢ avtidpaaon oto matnpa
KOUTILWV 0TO XELPLOTHPLO.

Msiwor] q)’wtswdtr]mg o€
OAeg TLG (Wveg

EmtAoyn} umtoAettoupyiag o€
OAeg TLg {wveg

° Mpooappoyn tayxvntag
tpéxouaag {wvng

Ttolyela eNéyxou pegovwpévng Lwvng:

Emthoyn) umtoAettoupyiag
Emihoyn {wvng

Abgnon putewvotntag
Melwon putevotntag

dp gpar gp

([ B

(¢)
OoO

AGEnan GwtewoTnTag o OAEG (Zp

g {wveg
Emihoyn xpwpatog oe

OAeg TLg {Wveg IE

Npooappoy taxutntag ot 6Aes @
g {wveg

Emihoyn xpwpatog

pepovwpEévng {wvng:

24 ypwpata .2.

Xpwpa oupaviou t6€ou ogo
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EMNEZEPTFAZIA PYOMIZEQN LUMECTRA:

ANTIAPAZH
H \ettoupyia “Avtispaon” mepthappavet éva SHMEIQZH:
€€ TAAOPEVOU PWTOC TTOU KLVELTAL TTPOG 1 * HAettoupyia “AvtiSpaon” eivat Aettoupyia
pakpLa amd Kabe métnpa koupTLoL. pEPOVWHEVNG TWVNG.
YMNOAEITOYPTIA | ZYMMNEPI®OPA
0 pwtlopog aviidpaong
Mpog Kweltal mpog to matnua
koupoU.
0 pwtiopoég avtidpaong
Makpta Kweltat pakpLd armé to matnpa
koupoU.

Metwon gutevotntag
e Melwon tayxutntag

H'j:l Abgnon pwtewvdtntag
ﬂﬂ Emthoyn umoAettoupyiag

I:E:I Meiwon pwtewdtntag

AUEnon wtewvdtnTag
AUgnon tayutntag 0

Emihoyn xpwpatog:
24 xpwpata .2.

Xpwpa oupaviou togou L
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ENOTHTA YNOZTHPIZHZ

ANTIMETQNIZH NPOBAHMATQN

T TLG TILo TPOGPATEG GUYVEG EPWTHTELS, UALKOAOYLOpLKO Kat uTtoaTpLén yia ta yvijota aieooudp PowerA, emokepBeite tn oeAiSa PowerA.com/Product-Support/.

E1. Mati §ev ouvSEETaL TO XELPLOTIPLO GTHV KOVGOAA
Nintendo Switch i Nintendo Switch™ 2 pov;

A1, BeBaiwBeite 6Tt 10 KaAwsLo USB éxeL ouvdeDei pe
A0@QANELD 0TO EVOUPHATO XELPLOTHAPLO KL 0T Baon
tou Nintendo Switch 1y tou Nintendo Switch™ 2.

A2. BeBaiwBeite 6t to obotnpa Nintendo Switch™
2 Nintendo Switch™ eivat evepyomotnpévo kat
ouvSedepévo e eEwTepLKR 000V TIPLY GUVEETETE TO
€volpparto xelpLotrpto.

A3. BePatwBeite oL éxeL eykataotabei oto Nintendo
Switch™ 2 fj ato Nintendo Switch™ rj iLo mpéopatn
EVNPEPWON CUOTAPATOG.

A4. Edv umtdpyouv ouvEeSePEvVa aKOUGTIKA, AMoouvEéate
T KaL amoouvéate to kaAwdio USB amd tn Baon tou
Nintendo Switch™ 2 fj tou Nintendo Switch™ kat amnd to
evalpparo xelpLotiipto. EmavaldBete ta prpata mov
TIaPEYOVTAL KATW a6 TV eTke@aAiSa PYOMIZH.

E2. MNati ev akovw tov ()X0;

Al. BeBawwBeite 6t n pmdpa LED Sev elvat avappévn
0€ KOKKLVO 1 K{TPLVO XpWHa, TO 0T0L0 UTIOSELKVOEL
ot o o éxeL teBel o€ olyaon ato xelpLotipto. Eav
N prdpa LED elval avappévn o€ KOKKLWVO f KiTpvo
XPWHa, Tatote 500 Yopég to koupTi AUDIO yLa va
Katapynoete t alyaon Tou fyou.

A2. BePalwBeite 0TL 0 fjY0G TOU XELPLOTNPIOL SEV EXEL
pubpLotel 0o 0%. MaTHOTE MAPATETAPEVT TO
KoupTti AUDIO yLa va au§foete T évtaon fyou tou
Xelptatnpiou.

A3. BeBaiwBeite 6Tt T akouaTikd AeLtoupyouv. Avatpéte
0TLG 08NYLEG TTPOTOVTOG TWV AKOUGTLKWV.

A4, BeBaiwBeite 0Tl éxel ouvSeBel €£080¢ Hxou HOVO o€ €va
evalppato xeLpLotipto, kabwg to cuotnua Nintendo
Switch™ 2 ) Nintendo Switch™ emutpémet pévo pia
€050 fyou.

AS.

A6.

BeBalwBeite 6TL T0 EvalppaTo XELPLOTAPLE Oag eivat
ouvdedepévo atn Bdon tou Nintendo Switch™ 2 1 tou
Nintendo Switch™ kat 6tLn pmdpa LED avdBel otabepd
Neuk.

BeBalweite 6tL o fUopa RYOU 3,5 MM TWV AKOUGTIKWY
éxeLouvdebel otaBepd oty umoSoy 1 fxou 3,5 mm tou
evolppatou xeplatnpiou.

A7. BeBaiwBeite 6tLn évtaon tou fyou éxet av§nbei otnv

A8.

kovaoAa Nintendo Switch™ 2 1y Nintendo Switch™ ry
otov t{tho AoyLopikoU epdaov eival Suvatov.

EdQv umtdpyouv ouvEeSePéva aKoUaTIKA, aTooUVSEDTE
T KL amoouvséate to kawsto USB amd t Baarn tou
Nintendo Switch™ 2 fj tou Nintendo Switch™ kat armé to
evolppato xetpLotiplo. EmavaldBete ta prpata mou
TapPEYOVTAL KATW amo Ty emkepaAida PYOMIZH kat
PYOMIZH HXOY.


http://PowerA.com/Product-Support/

EAAHNIKA

E3.
Al.

A2.

A3.

E4.

Al.

Nati 8ev Aettoupyei n ouvoptAia fj To pLkpoPwvo;

BeBalwOeite 6tLn pmdpa LED Sev elval avappévn og
TIOPTOKAAL 1 KITPLVO YpWHA, TO OTIO{0 UTIOSELKVUEL OTL
T0 PLKpOYwVO £xeL TeBel o€ alyaon aTo xeLpLotrplo.
Edv n pmdpa LED eivat avappévn o moptokain
kitpwo xpwpa, matfote pia gopd to koupmi AUDIO yia
VO KATAPYHOETE TN Glyacn ToU PLkpo@wvou.
Avatpégte oto eyxeLpidlo tou tithou AoytoptkoU yla va
BeBatwBeite 0Tt o Tithog AoyLapikol umtoatnpilet Ty
Aettoupyia ouvopthiag 1y tn Aettoupyia ptkpo@wvou.
Eav unootnpiletal n Aettoupyia suvoptAiag kat to
HLkpOQWVO, eEAéyETe TIG puBPiTEL; H)ou aTO pevoU Tou
tithou oytaptkoU.

Avatpégte oty Epwtnon 2 yla mpdoBeteq AUoELS.

Marti éywve emavagopd twv pubpicewv nxov oto
obatnpa Nintendo Switch™ 2;

Yta ovotpata Nintendo Switch™ 2, ot puBpioetg fixou
enava@épovtal 6tav anocuvdedel to xelpLotipLo

(pe amoaV8ean tng kovaoAag amo Ty tpo@odoasia f
amevepyotoinar tng).

E5

Al.

A2.

A3.

E6.

Al.

: NMati eivat ofnotég o pwtiopdg Lumectra;

H @urtewvotnta propei va éxeL oplotei 6o 0% yia
autiv tn Aettoupyia i {wvn. ELloéABete otn Asttoupyia
Tpoypappatiopoul Lumectra Kat MatAote 10 EMAVW
BéNog ato KoupT kivnong +yla va avéfoete tn
QWTEVOTNTA yLa TV TpéXouaa {wvn fj To koupi ZR yLa
va aUEAOETE TN PWTELVOTNTA O ONEG TLG {WVEG.

0 pwttopdg Lumectra pmopet va eivat
amevepyomotnpévog. Mathote ypryopa to koupi
LEDS yLa va petakivnBeite atnv emdpevn Aettoupyia
QutLopou.

0 @utlopog Lumectra propet va éxeL tebel o€ pua armod
T Aettoupyieg avtidpaong. Natrote omotodimote
KoupTt (OTwG T ZL) yra va deite av Ba avapet o
QWTLOPOG Lumectra.

Mati dev Aettoupyein 6vnon, n kapepa IR, ta
Xetprotiipta kivneng fj to amiibo™;

Autd to xetpLatiipto dev uttoatnpilet HD Rumble,
Kapepa IR, xetptotripia kivnong, to amiibo™ NFC fj ta
LED maiktn.

E7.

Al

E8.

Al

A2.

MTopw va 6uVE£cw TO XELPLOTIPLO amtevBEiag
otnv kovodAa Nintendo Switch™ 2;

NapotL Sev mapéyetat KahwsLo USB-C ag USB-C, eivat
Suvatdv va ouvdebei To yeLplatrplo atig BUpeg USB-C
¢ kovaohag Nintendo Switch™ 2 xpnotpototwvtag
10 61K6 0ag KaAwsLo USB-C ae USB-C, epdoov mAnpoi
1 untepPaivel Tig NAeKTPLKES TIPOSLaypagéc KaAwsiou
Tou TEpLAapBAvovVTaL 0TV EVOTNTA TTPOSLAYPaPWY
KoAwS{wv.

Nwg pTopw va UVSEcw MEPLOGOTEPA EVOUPPAT
XetpLatiipta oto cbatnpa Nintendo Switch™ 2 fj
Nintendo Switch™;

Xpnotpomotiote 6Ag TG Slabéatpeg B0peg USB-A atn
Bdaon tou Nintendo Switch™ 2 rj tou Nintendo Switch™.
Xpnotpomotiote éva emianpo USB Hub f emionpa
adetootnpévo USB Hub yia va aufoete tov aplBpo
Twv dLabéatpwy Bupwv USB.



EAAHNIKA

MPOAIATPA®EZ XEIPIZTHPIOY

MPOAIATPA®EZ KAAQAIQN

Yrodoxn USB-C Boopata USB-A oe USB-C
Aemagn USB USB 2.0 (12 Mbps) Mrkog 3m
Atemagn poxhoU | 12-bit Hall Effect Bdpog 759

Nintendo Switch™ 2, Nintendo .
Tuppatétta Switch™ MovtéAo OLED kat Nintendo Taon 5V

Switch™

, Ovopaotiko pevpa Aettoupyiag 500
) Pedpa ,

AaoTdoeLg 149 mm M x 105 mm 1 x 62 mm B mA, 3 A péytato
Bdpog 150 g

ENIKOINQNIA/YNOZTHPIZH

Ma umootApLEn yla ta yviota agesoudp
PowerA, emioke@Beite tn Stevbuvan
PowerA.com/Product-Support/.

EFTYHZH
Meploptopévn eyyonaon 2 etwv: Emioke@Beite tn StebBuvan
PowerA.com/Warranty-Policy/ yia AemtopépeLeg.

NMPOZOETA NOMIKA ZTOIXEIA

© 2026 ACCO Brands. Me emupuAagn mavtog Stkatwpatog.
H ovopaaia PowerA, to Aoydturo PowerA kat n ovopasia
Lumectra amoteholv eumoptkd oripata tng ACCO Brands.
'OAa ta GAAa KatateBevTa kal Pn katatebévia epmopikd
ofjpata arnoteAoly L&LoKTnoia Twy avtioToywy Katdywv
UG,

H ovopacia USB-C® eivat ofjpa katateBév tou USB
Implementers Forum.

© Nintendo. H ovopaaia Nintendo Switch eivat epmoptko
orjpa tng Nintendo.

Ot 6pot HDMI, HDMI High-Definition Multimedia Interface,
Eumopiki Stapdpgwon (trade dress) HDMI kat ta hoydtumna
HDMI, eivat pTopLka orjpata i ETIOPLKA orjpata
katateBévta g etatpeiag HDMI Licensing Administrator,
Inc.

ACCO Brands USA LLC

4 Corporate Drive, Lake Zurich, IL 60047

ACCOBRANDS.com | POWERA.com


http://ACCOBRANDS.com
http://POWERA.com
http://PowerA.com/Product-Support/
http://PowerA.com/Warranty-Policy/
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1. Nintendo Switch™ 2 EE = Nintendo Switch™ 2&&
=0 HZHSHUA| 2.

2. USB #|0] 22| USB-A 7{=/E{ E Nintendo Switch™ 2
EE = Nintendo Switch™ S 0f| HZSHUA| 2.

3. USB #H|0| £2| USB-C HHIE{E HE E2{0f
AN 2,

4, 29| MY HEZ =2 Nintendo Switch™ 2 EE =
Nintendo Switch™ 2& 2 M A2,

. 4

5. ZIES2{Q| LED 2Tt el MO = QILtH AL
FH|7L = ACH= XS LIEHE A YLICH Z3|0|2
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%|cH 87119 Z{E E2{E Nintendo Switch™ 2 ==

Nintendo Switch™ A|ARHOf| SA|0f AZE 4= UESLICE

- A 7St M HEE | = Nintendo
Switch™ 2 EE= Nintendo Switch™ = 2| USB ZE 9|
2=0f w2t Z2pE L ch

- @EZ 91 21% Joy-Con™ 2 EE = Joy-Con™ 242}
SLte| HEERZ ZtFYLICEL J2{L S 2%

Z&0| H o= o JACHH, FIHS| HEEHZ

T
i
il
-
o

I

of

62 o
H1 o
Hu rtn
-

i)

T
— rm

HEZ2|Z PowerAZ1EE2 ¢1Z 25 2|9
F2SHR| O Al 2.

Nintendo Switch™ A| AR A X| &I SHX]

oo

—_—

QL 8™

QLR AR, S|EM = §|=&9| 3.5mm THAtE
ZEE2{9] 3.5mm 8| =X 00| 3 THXLof| 74K
ArelstiAlR.

_

&

o YR ATEQ|0EIO|SCOI0|T EE=KHE 7 |S2
X|get|ch AT EQ0] EFO|E MMM S2HY
EEXYAHEE HQISHYA 2,

o HZAHUS YRS SIEMN L= EES
£t28}7| Fof| Nintendo Switch™ 2 EE= Nintendo

Switch™ A|ABIS| EES HFHA2.

HZO| 22 E|UCHH Nintendo Switch™ 2 EE=
Nintendo Switch™ A|AEIO| S &2 WOt
LZ7HK| 22| A A 2. Nintendo Switch™ 2 EE=
Nintendo Switch™ A|AEIO| AZE S =M =
SEE A EES MY = ASLICE

Nintendo Switch™ 2:

' otHOM A AR HY QLS MEHSt !
S EE 2 E XFIIEESSHAR.
Nintendo Switch™:

‘= oHHO A A AR MA AAR A S EE
SE RFII'E MEist ' AHI'E MESHUAIR.
Nintendo Switch™ 2 EE = Nintendo Switch™
ANARIES QZ] SILIS| QO] ==t X2 RfL|CY.
SIEM =S| = 20| HES 0| HAE|0f JUCHH
HDMI®HZ 7|7|E XSS CLIE ZE 7|7 29|
Qr| £=0] H|gMElL|CE = 7 0] &2| USB
QLR 7|7|E HESHH, M= HAZAE 7|7|g
L =S MLt

He &HS US| i At =2 25
HEES AKX O A 2.



sh3of

2':'2 ﬂE% ﬁ;lg oM LED THj M7t NS
Lumectra?} B XHEl Nintendo Switch™ 2& PowerA Advantage
o g v .
R AE @2l AS S 2000 FIAR L2 HEDE B | BRSO | gy | I8N
QrIQE Hofehs 7152 MaFLITL 22 HESR ol 2 S ele
Ofo| 2 SA/BHH, 28 SAA/BHH, 28 S7h24,EQ =
BEHAO| 7tsELCt. SAT|A| 7EA .
= =l [ 22 OA7 CHM O3 9 28 | 22247
Ol B HESEIHZY 4 Y= 2E QL HES U IS,| ERse & 20032 | BB S
5 <] = i
oralg M|t w2 a2
Fn b
. =o
e Eaisl sl A s Baism AN SAG ateEEys | 2 | EAW | mEAEENA | AcEEEs
HEEZE2{ 9| HZ0| X =H Nintendo SAHoH A Y 2 el 2C|2E Z Tl = = St Norio
Switoh™ 2 A| A2 By 27| 2/7| ST
Switch™ 2 A| AE10| 2L HHS QletEls BE or|Qt SAHELCE. w2 2
xolsreict Or|Q HES 3t 2] 24 H3H|
e e M NELL L EEC
i itchMm A|AEINM=FHE =
L eIl 2ol A i SEEC DATE | 2o | 2ewusn | M22Ecd
= Szl 2o =l : <o HF 7} AH 7 Al orzle
HAEZ2{7} 10| efF|=l = A 20T . IR EQREE ARY 4 AUS: 228 | e 7 {28 BaE
2ol 280l FAEH. - AdClE: 24 or|20] 2 H
L B8 8 T2 10% TR TH500] HArz e
SEOSASE ZRAC FENOR L HolAMAE NS QoS YTl AR} g0z
Sk Ep ez mofeH 0w 4 O S aw | e S gyo2
= LH N 29
SR R Yy xsmnggdsoztmzn | TR | aaes oz
EEELERETIEIS “Zolu




3o

ADVANCED GAMING BUTTON

ADVANCED GAMING BUTTONS X212
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2H siZ
HEZ PowerA HAM| A 2] X[ Al FAQ, BRI, XA
PowerA.com/Product-Support/0i| A oISt A| 2.

Q1. &l ZIEE2{7} Nintendo Switch™ 2 EE=
Nintendo Switch™ A] AEl0f| HZ S| X] 2fLtQ?
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VALDIKLIO SCHEMA

3 mlaidas su USB-A ir USB-C® jungtimis

SWITCH

=

A/BIX/Y mygtukai

DeSinioji
svirtis

C mygtukas

«
(LEDjuostz]
HOME

mygtukas

Kairioji svirtis N I
+Valdymo
kryZiukas
Vaizdo
fiksavimo
mygtukas
- mygtukas

+mygtukas

USB-C jungtis

R mygtukas L mygtukas
ZR mygtukas ZL mygtukas
LED mygtukas
ﬁ\GRtukas / AGL
v9 mygtukas
Mygtukas Mygtukas AUDIO
PROGRAM (garsas)

(programavimas)

3,5 mm ausiniy lizdas



TURI

« PowerA Advantage" laidinis valdiklis konsolei

NYS

.Nintendo Switch™ 2" su,Lumectra”

«3ml

SUDE|

aidas su USB-A ir USB-C® jungtimis

RINAMUMAS

v

Nintendo Switch™ 2

.Nintendo Switch™" - OLED modelis

Nintendo Switch™

v
v
X

Nintendo Switch™ Lite

SARANKA

1. |statykite ,Nintendo Switch™ 2" arba ,Nintendo Switch™"
konsole j stova.

2. Prijunkite laido USB-A jungtj prie ,Nintendo Switch™ 2"
arba,Nintendo Switch™" stovo.

3. Prijunkite laido USB-C jungtj prie laidinio valdiklio.

s

4. Pazadinkite konsole ,Nintendo Switch™ 2" arba

.Nintendo Switch™", paspausdami konsolés
maitinimo mygtuka.

A

L) e:o‘

5. Valdiklio LED juosta pradés nepertraukiamai Sviesti baltai,
nurodydama, kad jis paruo$tas naudoti. Vadovaukités
nurodymais ekrane, kad pradétuméte Zaisti.




PASTABA.
Pasirtipinkite, kad sistemoje ,Nintendo Switch™ 2" arba,Nintendo
Switch™" biity jdiegtas naujausias sistemos atnaujinimas, kad
jibuty optimaliai suderinama su,PowerA" laidiniais valdikliais.
Patikrinkite, ar yra sistemos ,Nintendo Switch™ 2" arba,Nintendo
Switch™" atnaujinimy, naudodami parinktj,System Settings"
(sistemos parametrai) pagrindiniame meniu.
Patikrinkite, arjasy ,PowerA Advantage” laidinis valdiklis,
skirtas ,Nintendo Switch™ 2" su ,Lumectra“, naudoja naujausia
programing-aparating jranga. Svetainéje PowerA.com/
Product-Support/ patikrinkite, ar yra galimy atnaujinimy.
Sis valdiklis nepalaiko HD vibracijos, IR kameros, valdymo
judesiais, ,amiibo™" NFCir Zaidéjo LED.
Skirta naudoti tik TV reZimu. Neskirta naudoti tik ,Joy-Con™ 2"
arba,Joy-Con™" Zaidimams.
Prie sistemos ,Nintendo Switch™ 2" arba ,Nintendo Switch™"
vienu metu galima prijungtiiki 8 valdikliy.
- Galima prijungti tiek laidiniy valdikliy, kiek laisvy USB prievady
yra,Nintendo Switch™ 2" arba ,Nintendo Switch™" stove.
- DeSinysisir kairysis ,Joy-Con™ 2" arba ,Joy-Con™" taip
pat laikomi valdikliais. Dél to juos susiejus su konsole,
jiejskaiciuojami, kaip du valdikliai.
Pridedama laida naudokite tik prijungti,,PowerA" valdikliui.
.Nintendo Switch™" sistemos nepalaiko mygtuko C.

GARSO SARANKA

Kad girdétysi garsas, iki galo jstatykite 3,5 mm ausiniy kiStuka
jvaldiklio 3,5 mm garso lizda.

PASTABA.
« Mikrofono arba pokalbiy funkcija palaiko tik kai kurie
Zaidimai. Suderinamumas nurodytas Zaidimo instrukcijose.

Kad nepazeistuméte klausos, prie$ uzsidédami ausines,
sumazinkite sistemos ,Nintendo Switch™ 2" arba
.Nintendo Switch™" garsuma.

« Prijunge, po truputj didinkite sistemos ,Nintendo Switch™
2"arba ,Nintendo Switch™" garsuma iki jums malonaus
lygio. Taip pat galite apriboti maksimaly garsuma sistemoje
.Nintendo Switch™ 2" arba ,Nintendo Switch™":

«Nintendo Switch™ 2"

Pagrindiniame ekrane pasirinkite ,System Settings" (sistemos
nustatymai), ,Audio” (garsumas) ir jjunkite ,Lower Max
Headphone Volume" (sumazinti maksimaly ausiniy garsuma).

«Nintendo Switch™"

Pagrindiniame ekrane pasirinkite ,System Settings”
(sistemos nustatymai), ,System” (sistema), ,Lower Max
Headphone Volume" (sumazZinti maksimaly ausiniy garsuma)
ir pasirinkite ,On” (jjungta).

.Nintendo Switch™ 2" arba ,Nintendo Switch™" palaiko tik
viena garso i$éjima. Prie valdiklio prijungus ausines, visy kity
jrenginiy garsas, jskaitant HDMI® laidy prijungtus jrenginius,
bus i$jungtas. Prijungus daugiau neivieng USB garso $altinj,
tik garsas girdésis tik pirmajame prijungtame jrenginyje.
Nesiklausykite labai garsiaiilgesnj laika, antraip galite
pazeisti klausa.



GARSO VALDIKLIAI

.PowerA Advantage" laidinis valdiklis, skirtas ,Nintendo Switch™ 2" su
JLumectra”, turi garso reguliavimo mygtuka valdiklio galinéje dalyje.
Mygtukas AUDIO suteikia galimybe nutildyti / i§jungti mikrofono
nutildyma, nutildyti/iSjungti nutildyma, sumazinti/ padidinti garsuma

irkeisti EQ reZima.

Lenteléje nurodyti visos valdiklio suteikiamos garso nuostatos ir

prane§imai.

PASTABA.

Kai valdiklis atjungiamas (atjungiant laidg arba
i$jungiant konsole), sistemos ,Nintendo Switch™ 2"
garsumo nuostatos nustatomosi$ naujo.

Kai valdiklis atjungiamas (atjungiant laidg arba
i§jungiant konsolg), sistemos ,Nintendo Switch™"
garsumo nuostatos jsimenamos.

Garsumas reguliuojamas 10 % Zingsniais ir priklauso
nuo konsolés OS garsumo nustatymy. Kiekvienas LED
juostos mirksnis nurodo 10 % pokytj.

« Kai garsumas nutildomas dukart paspaudus mygtuka
AUDIO, jeinantis garsas, jskaitant Zaidima ir pokalbius,
nutildomas. Mikrofonas veiks toliau, nebent jis buvo
nutildytas vienu mygtuko AUDIO paspaudimu.

« Galimi 3 EQ rezimai:

- Standard: subalansuotas konsolés garso lygis.

- Bass Boost: parySkina Zema daznj, kad garsas
baty sodresnis.

- Immersive: Siek tiek pary$kina Zemgq ir auks$ta
daznj, kad garsas baty labiau jtraukiantis.

MYGTUKAS

AUDIO VEIKSMAS LED JUOSTA gl‘\ﬁmsll:.':\i
(GARSAS)
Spragteléjimas,
. Nutildyti/iSjungti | NutildZius nuolat kai mikrofonas
Vienas . - . .
. mikrofono SvieCia oranzine nutildomas/
paspaudimas ) .
nutildyma spalva iSjungiamas
nutildomas

NutildZius nuolat
Svieciaraudona

Pypteléjimas,

.. | Nutildyti/ijungti | spalva.Jeivienu nutildomas/
Du paspaudimai . . . e
nutildyma metu nutildomasir iSjungiamas
garsasirmikrofonas, | nutildymas
SvieCia geltonai.
. Didinant garsuma, Sprggtgll, Kl
Laikymas - o .. pasiekiamas
Padidinagarsuma | mirksioranZine )
nuspaudus maksimalus
spalva
garsumas
Vienas . Spragteli, kai
. . Mazinant garsuma, S
paspaudimas Sumazina . pasiekiamas
. mirksi raudona -
irlaikymas garsumag minimalus
spalva
nuspaudus garsumas
Pakeicia EQ [jungtas
Trys L reznma:,,StaP.dard, Nesikeicia EQrezimas
paspaudimai .BassBoost"ir

Jmmersive”

jvardijamas balsu




ISPLESTINIAI ZAIDIMY MYGTUKAI
ISPLESTINIY ZAIDIMY MYGTUKY PROGRAMAVIMAS

1. Nuspauskite ir
laikykite mygtuka
PROGRAM
3sekundes.

LED juosta retai
mirksés mélynai,
nurodydama, kad
valdiklis veikia

programavimo rezimu.

2. Paspauskite vieng
i83iy mygtuky,
kurj norite priskirti
papildomam Zaidimo
mygtukui:A, B, X, Y,
L, R, ZL, ZR, kairiosios

4. Veiksmus pakartokite kitam papildomam Zaidimo mygtukui.

PASTABA. Papildomiems Zaidimo mygtukams priskirtos
funkcijos bus saugomos atmintyje net atjungus valdiklj.

PAPILDOMY ZAIDIMO MYGTUKY NUSTATYMAS

o
@" eﬂ'u
+0 -
e Opgb

svirties paspaudima ISNAUJO

virti udima, o

desiniosios svirties 1. Nuspauskite ir laikykite mygtuka PROGRAM 3 sekundes.
paspaudima +valdymo « LED juosta retai mirksés mélynai, nurodydama, kad
kryziuka. valdiklis veikia programavimo rezimu.

LED juosta pradés daznai mirkséti mélynai. 2. Paspauskite AGL arba AGR, kad atkurtuméte po vieng

mygtuka arba nuspauskite ir palaikykite mygtuka PROGRAM
5sekundes, kad atkurtuméte abu mygtukus vienu metu.

3. Paspauskite

papildoma Zaidimo « LED juostasugrj$jankstesne biisena, nurodydama, kad
mygtuk (AGR arba papildomas Zaidimo mygtukas nustatytasi$ naujo.

AGL), kuriam norite

priskirti $ig funkcija.

LEDjuostasugrjsj .
ankstesne biisena,

nurodydama,

kad papildomas

Zaidimo mygtukas uZprogramuotas.



+LUMECTRA" APSVIETIMAS

.Lumectra”iSsiskiria tinkinamu valdiklio RGB
apsvietimu. Sis valdiklis pasizymi ,Lumectra”
viso pavirSiaus ,Ghost" RGB apSvietimo
technologija, kurii$jungia ,Lumectra”
apSvietima, kai valdiklis nenaudojamas, kad
pavirSius atrodyty tarsi jprastinio valdiklio.
|jungus ,Ghost" RGB ap3vietima, pavirsius
atgyja tikstanciais rySkiy spalvy deriniy ir
5smagiais apSvietimo reZimais.

SPALVY PASIRINKIMAS BANGA PULSAVIMAS

O

JUDESYS REAKCIJA ISJUNGTA




SPALVOS
« 24vientisy spalvy parinktys ir vaivorykstés efektas

- Mygtukai A, BirY turi po 8 skirtingas vientisy spalvy
parinktis. Mygtuku X pasirenkamas vaivoryk3tés efektas:

myTukasA [l B HE B
MmeTukasB il T D B B B B
mveTukAsY [l 1 N R
myeTukAsX [ |

RYSKUMAS
«11rySkumo lygiy

- MygtukaisZL, ZR + valdymo kryZiukas auks$tyn ir + valdymo
kryZiukas zemyn keic¢iamas rySkumo lygis. Konkre€iy
mygtuky funkcijas rasite kiekvieno rezimo instrukcijose.

- RySkumas kei¢iamas 10 % pakopomis.

GREITIS
« 3greiciolygiai: létas, vidutinis ir greitas
- Greiio nuostatos kei¢iamos mygtukais + ir -. Konkreciy
mygtuky funkcijas rasite kiekvieno rezimo instrukcijose.

PROFILIAI
« 2 profiliai
- Kiekviena ,Lumectra” apSvietimo reZima sudaro 2 profiliai,

kad galétuméte lengvai sukeisti mégstamas nuostatas.

- Norédamijjungtiviena arba kita profilj, dukart paspauskite

LEDS mygtuka, kai jjungtas standartinis valdiklio rezimas.
Si funkcija pasiekiama kiekvienu ,Lumectra” apSvietimo
rezimu.



REZIMO PERJUNGIMAS

« Norédami perjungtikita rezima, bakstelékite LEDS mygtuka.
Norédami redaguoti pasirinkta rezima, vadovaukités kitame
skyriuje pateiktomis instrukcijomis,

+LUMECTRA" PROGRAMAVIMO REZIMO

|JUNGIMAS IR ISJUNGIMAS

1. Norédami jjungti,,Lumectra” programavimo rezima,
nuspauskite ir palaikykite LEDS mygtuka valdiklio
gale 2 sekundes.

- Pavirsius akimirkai nusvis Zalia spalva, nurodydamas,
kad valdiklis veikia ,Lumectra” programavimo rezimu.
Valdikliui veikiant ,Lumectra” programavimo reZzimu,
LED juosta Svies vientisa Zalia spalva.

2. Norédami pakeisti ,Lumectra” nustatymus, atlikite
tolesniuose skyriuose nurodytus redagavimo veiksmus.
NorédamiiSsaugoti,Lumectra” nustatymus, pabaige
nuspauskite ir palaikykite LEDS mygtuka valdiklio
gale 2 sekundes.

- PavirSius nudvis Zalia spalva, kuri susitelks aplink LED
juosta, nurodydama, kad nuostatos jrasytos ir valdiklis

nebeveikia ,Lumectra” programavimo reZimu. ,Lumectra”

ap$vietimas ir LED juos vél veiks jprastiniu rezimu.

APSVIETIMO PAKEITIMY ATSAUKIMAS
Kaijjungtas,Lumectra” programavimo reZimas, galima
atSauktivisus nejradytus pakeitimus, dukart paspaudziant
LEDS mygtuka. Taip graZinami paskutiniai jrasyti
.Lumectra” nustatymai.



«LUMECTRA" NUSTATYMU REDAGAVIMAS:

SPALVY PASIRINKIMAS

Spalvy pasirinkimo reZima sudaro 4 kei¢iamos zonos
ir 3 antriniai rezimai.

PASTABA.
« Keiciant zonas, pasirinkta zona sumirksés 3 kartus.

« GreiCio pokyciai matosi tik bet kokios spalvos
WVientisu”, ,Pulsuojanciu”ir ,Reakcijos” rezimu.

« Naudojant mygtuky komandas visoms zonoms,
perraSomi atskiry zony nustatymai.

ANTRINIS
REZIMAS ELGESYS

Zona $viecia nustatyta spalva.
Vientisas Kai veikia vaivorykstés efektas,

apsvietimo spalvos nuolat mainosi.

1ZONA 2Z0NA
Zona pulsuos nustatyta spalva.
Pulsuojantis | Kaijjungtas vaivorykstés efektas,
i \ / i zona pulsuos mainydama spalvas.
Sviesa sklis nuo paspausto mygtuko
B nustatyta spalva.
Reakcija Kai veikia vaivorykstes efektas, Sviesos
3ZONA 4Z0NA i

pliapsnj sudarys visa spalvy gama.

SWITCH

Visy zony rySkumo sumazinimas

Visy zony antrinio rezimo pasirinkimas

e Esamos zonos greicio pasirinkimas

Atskiros zonos valdikliai:

oGP ne P

Antrinio reZzimo pasirinkimas
Zonos pasirinkimas
Ryskumo padidinimas
Ry$kumo sumazinimas

Visy zony rySkumo padidinimas
Visy zony spalvos pasirinkimas IE

Visy zony greicio reguliavimas 0

Atskiros spalvos zonos pasirinkimas

O
24 spalvos .'.

Vaivoryksteés efektas ogo



«LUMECTRA" NUSTATYMU REDAGAVIMAS:

BANGA
Bangos rezimu nustatyta kryptimi valdikliu sklinda PASTABA.
spalvotos bangos, kurios skirstomosj2zonasir 7 kryptis. « Keiiant zonas, pasirinkta zona sumirksés 3 kartus.
« Vaivorykstés efektas apima abi zonas.
KRYPTIS ELGESYS
Kairé Banga juda i$ kairés j desine.
Desiné Banga judai$ desinés kaire.
BANGA VirSus Bangajudai$virSausjapacia.
Apacia Bangajudai$apaciosjvirsy.

Vertikalus Banga juda i kairés j deSingir
Sokéiojimas | atvirks¢iai.

Horizontalus | Bangakylair leidZiasi nuo virSaus
Sokéiojimas | japacia.

FONAS

Su kiekvienu mygtuko paspaudimu
Reakcija spalvota banga sklinda valdikliu

pakeisdama bendra valdiklio spalva.

Visy zony rySkumo sumazinimas Visy zony rySkumo padidinimas
Bangos krypties keitimas Visy zony spalvos pasirinkimas @
e Grei¢io mazinimas Grei¢io didinimas 0
Atskiros zonos valdikliai: Atskiros spalvos zonos pasirinkimas
gp  Bangoskrypties keitimas 24spalvos .g.
op  Zonos pasirinkimas

oh  Ryskumo padidinimas Vaivoryksteés efektas ogo
&P RySkumo sumazinimas



«LUMECTRA" NUSTATYMU REDAGAVIMAS:

PULSAVIMAS
Pulsavimo reZimu valdiklis apSvie¢iamas PASTABA. Elnz
pulsuojancia spalva. « Pulsavimo rezimas sudaro vieng zong ir jis neturi i SWITCH

papildomy antriniy rezimy.

Ry$kumo sumazinimas
° Grei¢io mazinimas
633 RySkumo padidinimas

lfl}l RySkumo sumazinimas

Ry$kumo padidinimas
Grei¢io didinimas 0

Spalvy pasirinkimas:

O,
24 spalvos 0..

Vaivoryksteés efektas ogo



«LUMECTRA" NUSTATYMU REDAGAVIMAS:

JUDESYS

Judesio rezimu po valdiklj Sokinéja Sviesos linija,
kurig galima perskirtij 2 tinkinamas zonas ir naudoti
2 antriniais reZimais:

PASTABA.

« Keiiant zonas, pasirinkta zona sumirksés 3 kartus.

« Tiek Judesio, tiek Fono zonoms galima taikyti
vaivorykstés efekta.

ELGESYS

Judesys seka nustatytu keliu.

ANTRINIS
REZIMAS
/_\ Nustatyti
JUDESYS
Reakcija

Judesys prasideda tik kaip reakcija
jvaldiklio mygtuko paspaudima.
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pasirinkimas

e Esamos zonos greicio pasirinkimas

Atskiros zonos valdikliai:
Antrinio reZzimo pasirinkimas
Zonos pasirinkimas
Ryskumo padidinimas
Ry$kumo sumazinimas
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Visy zony ry$kumo padidinimas
Visy zony spalvos pasirinkimas @

Visy zony greicio reguliavimas 0

Atskiros spalvos zonos pasirinkimas
24 spalvos .2.
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Vaivoryksteés efektas °O°



«LUMECTRA" NUSTATYMU REDAGAVIMAS:

REAKCIJA
Reakcijos rezimas pasizymi pulsuojanéios PASTABA. = 6'2

Sviesos efektu, kuris juda link ar nuo kiekvieno « Vienos zonos reakcijos rezimas. SWIICH \J ogo
paspausto mygtuko. h "
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RySkumo sumazinimas RySkumo padidinimas

e Greitio mazinimas Grei¢io didinimas 0

d'j:l Ry$kumo padidinimas Spalvy pasirinkimas:

24 spalvos .2.
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PALAIKYMO SKYRIUS

TRIKGIY SALINIMAS

Naujausius DUK, programine-aparating jranga ir originaliems ,PowerA" priedams skirtg palaikyma rasite PowerA.com/Product-Support/.

1K. Kodélvaldiklis neprisijungia prie sistemos ,Nintendo 2K. Kodél nesigirdi garso? A5. Patikrinkite laidinis valdiklis prijungtas prie ,Nintendo
Switch™ 2" arba ,Nintendo Switch™"? 1A. Patikrinkite, ar LED juosta nedvieia raudonai arba SWitChTM.ZV"?'?.a ..Nintgndo Switch™" stovo ir LED juosta

1A. Patikrinkite, ar USB laidas tvirtai prijungtas prie laidinio geltonai, nes tai reiksty, kad garsumas nutildytas pastoviai Sviecia baltai.
valdiklio ir ,Nintendo Switch™ 2" arba ,Nintendo Switch™" valdikliu. Jei LED juosta $vie¢ia raudonai, dukart AB. Patikrinkite, ar ausiniy 3,5 mm kistukas tvirtai prijungtas
stovo. paspauskite mygtuka AUDIO, kad iSjungtuméte nutildyma. prie laidinio valdiklio 3,5 mm garso lizdo.

2A. Pries prijungdami laidinjvaldiklj, patikrinkite, ar sistemos 2 A. Patikrinkite, ar valdiklio garsumas yra didesnis nei A7. Patikrinkite, ar garsas néra nutildytas
.Nintendo Switch™ 2" arba ,Nintendo Switch™"konsolé 0 %. Palaikykite nuspaustg mygtuka AUDIO, kad .Nintendo Switch™ 2" arba ,Nintendo Switch™"
yrajjungta ir prijungta prie iSorinio ekrano. padidintuméte valdiklio garsuma. konsoléje arba Zaidime, jei jame yra toks nustatymas.

3A. Patikrinkite, ar jisy ,Nintendo Switch™ 2" arba 3A. Patikrinkite, ar ausinés veikia. Zr. ausiniy naudotojo vadova. A8. Jeiprijungtos ausinés, atjunkite jasir USB laidg nuo
,,Nintendo Swit.c.thM" konsoléje jdiegtas naujausias A4. Patikrinkite, ar garsas prijungtas tik prie vieno laidinio :,Nir?te.nldo Swi.tcrll"’I 2“arba,,l.\lintendlo.SwitchW" stovo
sistemos atnaujinimas. valdiklio, nes .Nintendo Switch™ 2" arba . Nintendo irlaidinio valdiklio. Pakartokite skyriuje SARANKA

A4. Jei prijungtos ausinés, atjunkite jas ir USB laida nuo Switch™” leidzia naudotitik vieng garso iéjima. irGARSO SARANKA nurodytus veiksmus.

.Nintendo Switch™ 2" arba ,Nintendo Switch™" stovo
irlaidinio valdiklio. Pakartokite skyriuje SARANKA
nurodytus veiksmus.


http://PowerA.com/Product-Support/

3K. Kodél neveikia pokalbis arba mikrofonas?

TA. Patikrinkite, ar LED juosta nedviecia oranZine arba
geltona spalva, nes tai reiksty, kad mikrofonas nutildytas
valdikliu. Jei LED juosta $vie¢ia oranzine spalva, vienakart
paspauskite mygtuka AUDIO, kad i§jungtuméte mikrofona.

2A. Patikrinkite, ar zaidimas palaiko pokalbio funkcijg arba
mikrofona, atitinkamo Zaidimo instrukcijose. Jei pokalbis
arba mikrofonas palaikomi, patikrinkite garso nustatymus
Zaidimo meniu.

3A. Papildomysprendimy rasite 2 klausime.

4K. Kodél dingo mano ,Nintendo Switch™ 2" sistemos garso
nustatymai?

1A. Kaivaldiklis atjungiamas (atjungiant laida arba i$jungiant
konsolg), sistemos ,Nintendo Switch™ 2" garsumo
nuostatos nustatomosi$ naujo.

5K. Kodélnesviedia,Lumectra” apSvietimas?

TA. Galibati, kad tam reZimui ar zonai nustatytas 0 %
ry§kumas. |junkite ,Lumectra” programavimo rezima
ir paspauskite +Valdymo kryZiuka aukstyn, kad
padidintuméte esamos zonos rySkuma, arba ZR, kad
padidintuméte visy zony rySkuma.

2A. Galibati, kad ,Lumectra” apSvietimasi$jungtas.
Baksteléjus LEDS jjungiamas kitas apSvietimo reZimas.

3A. Galibati, kad ,Lumectra” apSvietimas veikia reakcijos
rezimu. Paspauskite bet kurj mygtuka (pvz., ZL), kad
pamatytuméte, ar ,Lumectra” apSvietimasjsijungia.

6 K. Kodél neveikia vibracija, IR kamera, valdymas judesiais
arba ,amiibo™"?

1A. Sisvaldiklis nepalaiko HD vibracijos, IR kameros, valdymo
judesiais, ,amiibo™" NFC ir Zaidéjo LED.

1A

8K.

1A

2A.

7K.

Ar galiu tiesiogiai prijungti valdiklj prie konsolés
«Nintendo Switch™ 2"?

Nors USB-Cir USB-C laidas nepridedamas, valdiklj galima
prijungti prie konsolés ,Nintendo Switch™ 2" USB-C
prievady, naudojant USB-Cir USB-C laida, kuris atitinka arba
virsija laido specifikacijy skyriuje nurodytus duomenis.

Kaip prijungti daugiau laidiniy valdikliy prie sistemos
«Nintendo Switch™ 2" arba ,Nintendo Switch™"?
Junkite prie visy laisvy ,Nintendo Switch™ 2" arba
.Nintendo Switch™" stovo prievady.

Naudokite oficialy USB $akotuva arba oficialiai
licencijuota USB $akotuva, kad padidintuméte laisvy
USB prievady skaiciy.



VALDIKLIO SPECIFIKACIJA LAIDO SPECIFIKACIJOS
Jungtis USB-C Jungtys USB-AirUSB-C
USBsgsaja USB2.0(12 Mbps) lgis 3m
Svir€iy sasaja 12 bity ,Hall Effect” Svoris 759
.Nintendo Switch™ 2",
Suderinamumas | ,Nintendo Switch™" OLED modelis ir |tampa 5V
.Nintendo Switch™"
Matmenys 149 mm | x 105 mm P x 62 mm G Srové jprastiné srové 500 mA, maks. 3 A
Svoris 1509

KONTAKTAS / PALAIKYMAS
Originaliems ,PowerA" priedams skirta palaikyma rasite
PowerA.com/Product-Support/.

GARANTIJA
2 mety ribotoji garantija: iSsamesnés informacijos rasite
svetainéje PowerA.com/Warranty-Policy/.

PAPILDOMA TEISINE INFORMACIJA

©,2026 ACCO Brands". Visos teisés saugomos. ,PowerA”,
.PowerA" logotipasir,Lumectra“yra ,ACCO Brands" prekiy
zenklai. Visi kiti registruotieji ir neregistruotieji prekiy zenklai
priklauso jy atitinkamiems savininkams.

USB-C®yra registruotasis ,USB Implementers Forum”

prekiy Zenklas.

©,Nintendo". ,Nintendo Switch” yra registruotasis ,Nintendo”
prekiy Zenklas.

Terminai ,HDMI", ,HDMI High-Definition Multimedia Interface",
HDMI prekés pakuoté ir HDMI logotipai yra ,HDMI Licensing
Administrator, Inc.” prekiy Zenklai arba registruotieji prekiy
Zenklai.

+ACCO Brands USALLC"

4 Corporate Drive, Lake Zurich, IL60047

ACCOBRANDS.com | POWERA.com


http://PowerA.com/Product-Support/
http://PowerA.com/Warranty-Policy/
http://ACCOBRANDS.com
http://POWERA.com

VEZERLO GOMBKIOSZTASA

3 mUSB-A-USB-C® kébel

A/B/X/Y gombok
Bal kar N [3313 i
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MAGYAR

TARTALOM

« PowerA Advantage vezetékes vezérlg Nintendo Switch™ 2

konzolhoz Lumectra vilagitassal
+3mUSB-A-USB-C kébel

KOMPATIBILITAS

v

Nintendo Switch™ 2

Nintendo Switch™ - OLED Modell

Nintendo Switch™

v
v/
X

Nintendo Switch™ Lite

BEALLITAS

1. Dokkold a Nintendo Switch™ 2 vagy Nintendo Switch™ konzolt.

2.Dugd be azUSB-kabel USB-A végét a Nintendo Switch™ 2
vagy Nintendo Switch™ dokkol6jaba.

3.Dugd be az USB-kabel USB-C végét a vezérlGbe.

4. Ebreszd fel a Nintendo Switch™ 2 vagy Nintendo Switch™
konzolt a konzolon évd tapellatas gombbal.

. 4

5. Avezérl6n talélhatd LED-sév folyamatos fehér fénnyel
vilagit, jelezve, hogy most mar hasznélatra kész. Kdvesd a
képernydn megjelend utasitasokat a jaték megkezdéséhez.

MEGJEGYZES:

« APowerAvezetékes vezérlokkel valé optimalis kompatibilitds
érdekében gy6zddj meg réla, hogy a Nintendo Switch™ 2 vagy
Nintendo Switch™ rendszered a legfrissebb rendszerfrissitést
hasznélja. Ellendrizd afémenii ,Rendszerbeallitasok”
meniipontjan keresztiil, hogy nincs-e frissités a Nintendo



Switch™ 2 vagy Nintendo Switch™ rendszeredhez.

Kériink, gy6zddj meg réla, hogy a Lumectra vilagitassal
rendelkezd Nintendo Switch™ 2 konzolhoz hasznalhaté PowerA
Advantage vezetékes vezérldd a legfrissebb firmware-verziét
hasznélja. Nézd meg a PowerA.com/Product-Support/ oldalon,
hogy vannak-e frissitések.

Ezavezérld nemtémogatja a HD rumble rezgést, az IR-kamerat,
amozgésvezérlést, azamiibo NFC-tvagy a jatékos LED-eket.

Csak tévé modban vald hasznélatra. Nem hasznalhaté csak
Joy-Con™ 2 vagy Joy-Con™ vezérlkre tervezett jatékokkal.

ANintendo Switch™ 2 vagy Nintendo Switch™ rendszerhez
egyszerre legfeljebb 8 vezérl6 csatlakoztathato.

- Acsatlakoztathatd vezetékes vezérlok szama a Nintendo
Switch™ 2 vagy a Nintendo Switch™ dokkol6 elérhetd
USB-portjainak szamétol fiigg.

- Ajobb ésbal Joy-Con™ 2, illetve Joy-Con™ kiilon-kiilon
egy-egy vezérlonek szamitanak. Tehat, ha mindkettd
csatlakoztatva van a konzolhoz, az két vezérlnek szamit.

Ne hasznald a mellékelt kabelt mas célra, mint a PowerA
vezérld csatlakoztatasara.

« ACgombnemtdmogatott a Nintendo Switch™ rendszereken.

HANGBEALLITAS

Ahang érdekében dugd be teljesen a fejhallgatéd vagy
headseted 3,5 mm-es csatlakozojat a vezérld 3,5 mm-es
audiokimenetébe.

MEGJEGYZES:
« Csaknéhany alkalmazés tdmogatja a mikrofon vagy a
csevegés haszndlatat. A kompatibilitdssal éstdmogatassal

kapcsolatban tekintsd meg az adott alkalmazas dtmutatdjat.

« Ahallaskarosodas megel6zése érdekében csokkentsd a
hangerét a Nintendo Switch™ 2 vagy Nintendo Switch™
rendszeren, miel6tt felvennéd a fejhallgatddat vagy
headsetedet.

Csatlakoztatas utan lassan emeld a hangerét a Nintendo
Switch™ 2 vagy Nintendo Switch™ rendszeren egy
kényelmes szintre. A Nintendo Switch™ 2 vagy Nintendo
Switch™ rendszeren korlatozhatod is a maximalis hangerét:

Nintendo Switch™ 2:

A.Kezd6lap” képernydjén vélaszd a ,Rendszerbeallitésok”,
majd az,,Audio” meniipontot, és kapcsold be a ,Fejhallgato
max. hangerejének csokkentése” funkciét.

Nintendo Switch™:

A.Kezd6lap” képernydjén vélaszd a ,Rendszerbedllitésok”,
.Rendszer", majd a ,Fejhallgaté max. hangerejének
csOkkentése” lehetdséget, és allitsd ,Be" értékre.

ANintendo Switch™ 2 vagy Nintendo Switch™ csak

egy audiokimenetet tdmogat. Ha fejhallgatd vagy
headset csatlakozik a vezérl6hoz, a hang minden mas
eszkdzon, beleértve a HDMI®-kabellel csatlakoztatott
eszkdzoket s, le lesz tiltva. Egynél tdbb USB-audioeszkoz
csatlakoztatasakor csak az els6 csatlakoztatott eszkdz
hasznalhatja a hangkimenetet.

Anhalléskérosodas elkeriilése érdekében ne hasznal;j
huzamosabb ideig magas hangeré-beallitésokat.



MAGYAR

HANGVEZERLOK

A Lumectravilagitassal rendelkez6 Nintendo Switch™ 2 konzolhoz
késziilt PowerA Advantage vezetékes vezérld az AUDIO gombon
keresztiil kindl hangvezérlésilehetdséget, amely a vezérlé hatoldalan
talélhatd. Az AUDIO gombbal elnémithatod a mikrofont vagy
feloldhatod a némitésat, elnémithatod a hangerdt vagy feloldhatod
anémitasat, novelheted vagy csokkentheted a hangerét, valamint
valthatsz az EQ-modok kozott.

Atéblazataz 6sszes elérheté hangvezérlGt és a vezérld altal adott
értesitéseket ismerteti.

MEGJEGYZES:

Nintendo Switch™ 2 rendszereken a hangbeallitdsok

visszaallnak, amikor a vezérl6t levéalasztjak (kdbel
kihuzasa vagy a konzol kikapcsolasa).

» HaazAUDIO gombot kétszer megnyomod a
némitashoz, az 6sszes bejové hang - beleértve a
jaték- és csevegbhangokat is - elnémul. A mikrofon
tovabbra is aktiv marad, hacsak nem némitottad
le az AUDIO gomb egyszeri megnyomasaval.

Nintendo Switch™ esetén a hangbeallitésokat
megjegyzi a rendszer, amikor a vezérl6t levalasztjak
(kébel kihizasa vagy a konzol kikapcsolasa). » 3EQ-mad all rendelkezésre:
- Standard: Kiegyensulyozott jeltovébbités
akonzol hangkimenetéhez.
- Basszuskiemelés: Felerdsiti a mély hangokat,
hogy erételjesebb basszushatast érjen el.

Ahangerd szintjének beéllitdsa 10%-os [épésekben
torténik, és fiiggetlen a konzol operacios
rendszerének hangerd-szabélyozasatol. A LED-sav
minden egyes villanasa 10%-o0s ndvekedést jelez.
- Immerziv: Enyhén felerdsiti a mély és magas
hangokat, hogy még magéaval ragaddbb
hangzast biztositson.

AupIo MUVELET LED-SAV HANGJELZES
GOMB
. A mikrofon Folyamatos Pl’Jkk,alnas amikrofon
Egyszeri s P . . némitdsakor/a
. némitasa/némitds | narancssargafény P
megnyomas . P némitasa
feloldasa némitéaskor .
feloldasakor
Folyamatos piros
) ) Ahangers fény nemltask]or. C§|plogasahangero
Kétszeri ez s Folyamatos sarga némitasakor/a
. némitasa/némitas . ) P
megnyomas . fény a mikrofon némitésa
feloldasa . P .
ésahangerd feloldasakor
némitésakor.
Villogo . Pukkanasa
Nyomva PR narancssarga s p
< Hanger6 nvelése . . maximalis hangerd
tartas fény a hangerd .
L elérésekor
novelésekor
Egyszeri . P Villogé piros Pukkandsa
megnyomds, | Hangerd . . L B
N . . fény a hangerd minimalis hangerd
majd nyomva | csokkentése . . .
] csokkentésekor elérésekor
tartas
EQ-mddok
Haromszori modositasa: Hangutasitasok
. .Standard”, Nincs médositas azEQ-mod
megnyomas

.Basszuskiemelés",
Jmmerziv"

aktivalasahoz




SPECIALIS JATEKGOMBOK

A SPECIALIS JATEKGOMBOK PROGRAMOZASA

1. Tartsd lenyomva a
PROGRAM gombot
3mésodpercig.

ALED-sav lassan
kéken villogni kezd,
jelezve, hogy a
vezérl6 programozasi
maddban van.

3. Nyomd meg azta

2. Nyomd meg az alabbi
gombok koziil azt,
amelyet egy Specialis
jatékgombhoz szeretnél
hozzérendelni: A, B, X,
Y, L. R, ZL, ZR, bal kar
megnyomasa, jobb
kar megnyomésa vagy
+irdnygomb.

o
@" eﬂ'u
-I-QQQ;
@«o B

ALED-s&v gyorsan kéken kezd villogni.

specialis jatékgombot
(AGR vagy AGL), amit
azadott funkciéra
kivansz hasznalni.

ALED-sav visszatér
azeldz6 éllapotaba,
jelezve, hogy

a Specidlis jatékgomb
be lett programozva.

4. Ismételd meg az eljarast a masik specidlis jatékgombbal.

MEGJEGYZES: A specialis jatékgombok hozzarendeléseit
avezérld levalasztasa utan is meg6rzi a rendszer.

A SPECIALIS JATEKGOMBOK
VISSZAALLITASA

1. Tartsd lenyomva a PROGRAM gombot 3 masodpercig.
» ALED-sév lassan kéken villogni kezd, jelezve,

hogy avezérl6 programozasi modban van.

2. Nyomd meg az AGL vagy AGR gombot az egyenként
torténd visszadllitdsukhoz, vagy tartsd lenyomva
aPROGRAM gombot 5 méasodpercig a két gomb
egyideji visszaallitasahoz.

» ALED-sévvisszatérazel6z6 allapotaba, jelezve,
hogy a Specialis jatékgomb vissza lett allitva.
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LUMECTRA VILAGITAS

ALumectra vilagitas testreszabhatd
RGB-vilagitast biztosit avezérléhoz. Eza
vezérl6 Lumectra teljes feliilet(i Ghost RGB-
vildgitasi technoldgiaval rendelkezik, amely
hasznalaton kiviil elrejti a Lumectra vilagitast,
éstiszta, klasszikus fehér elélapot biztosit.

A Ghost RGB-vildgitas bekapcsolasaval
azeldlap ezernyi élénk szinkombinaciéval
és5szbrakoztato vilagitdsi moddal kel életre.

SZINVALASZTAS HULLAM PULZALO

MOZGAS REAKTIV KI
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SZINEK
24 egyszini szinbeallitas és egy szivarvanyszin

- AzA,BésY gombok mindegyike 8 kiildnbdz6 egyszin(i
beéllitassal rendelkezik. AzX gomb a szivarvényszin
kivalasztasara szolgal:

e N HENR
scovse @ BN EEEHEDBE
vcome [ H H H N[
xcoe NN N

FENYERG
« 11fényerészint

- AZL,ZR, +irdnygomb fel és +irdnygomb le gombok a
fényerdszintek modositésara szolgéinak. Agombok konkrét
funkcidit Iasd az egyes mddokhoz kapcsolddé utasitasokban.

- Afényerdszint beéllitdsa 10%-os 1épésekben torténik.

SEBESSEG
« 3sebességfokozat: lassu, kbzepes és gyors

- A+és-gomboka sebességbedllitdsok médositésara
szolgalnak. A gombok konkrét funkcitit 1asd az egyes
modokhoz kapcsolédo utasitasokban.

PROFILOK
« 2 profil
- Minden Lumectra vilagitasi méd 2 profillal rendelkezik,

igy kénnyedén vélthatsz kedvenc beallitdsaid kozott.

- Havaltani szeretnél a profilok kdzott, nyomd meg kétszer

aLEDS gombot vezérl6 normal médjéban. Eza funkcié
minden Lumectra vilagitasi médhoz rendelkezésre all.
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MODVALTAS

« Azegyes modok kozotti valtashoz érintsd meg gyorsan
aLEDS gombot. A kivalasztott md beéllitdsainak
szerkesztéséhez kdvesd a kovetkezd szakasz Iépéseit.

ALUMECTRA PROGRAMOZASIMODBA VALO

BELEPES ES AZ ABBOL VALO KILEPES

1. ALumectra programozasi modba vald belépéshez nyomd meg
2 mésodpercig a vezérlg hatuljan taldlhaté LEDS gombot.

- Azold fény rovid ideig végigfut az elélapon, jelezve, hogy az
vezérld a Lumectra programozasi modba lépett. A LED-sav
Lumectra programozési médban egyszin(i zéldre véltozik.

2. AlLumectra-beéllitdsok médositasahoz kévesd az
alabbirészekben ismertetett [épéseket. Ha elkésziiltél,
aLumectra-beéllitdsok mentéséhez nyomd meg 2
masodpercig a vezérl§ hatuljan talalhaté LEDS gombot.

- Azel6lap zoldre valt és a LED-sav felé mozog, jelezve,
hogy a beéllitdésok mentésre keriiltek, és a vezérld kilépett
aLumectra programozasi modbol. A Lumectra vilagitas
ésaLED-s&v visszatér a korabbi éllapotaba.

A VILAGITAS MODOSITASAINAK
VISSZAVONASA

Lumectra programozasi médban a LEDS gomb kétszeri
megnyomasaval visszavonhatod a nem elmentett
modositasokat. Ez visszaallitja a vezérldt az utolsd
mentett Lumectra-beallitdsokra.




LUMECTRA-BEALLITASOK MODOSITASA:
SZINVALASZTAS

Aszinvélasztd mod 4 testreszabhatd zonaval
és 3almadddal rendelkezik.

MEGJEGYZES:
« Az6nak kdzott vald mozgas kozben a kivélasztott
z6na 3-szor felvillan.

« Asebességbedllitdsok csak a ,Vilagitd” modra

érvényesek szivarvanyszin esetén, illetve a, Lélegzd”

vagy .Reaktiv’ médra barmilyen szin esetén.

« Az0sszeszonat érintd gombparancsok hasznélata
feliilirja az egyes zonak bedllitasait.

ALMOD VISELKEDES

Zallbis

. . Azonaabeallitott szinben vilagit.
1.ZONA 2.Z0NA

Szivarvanyszinben a vildgitas
egy sor szint véltogat.

Vilagito

Azonaabeéllitott szinben pulzal.
Szivadrvanyszinben a zona a szinek
valtozd sorozataban pulzal.

Lélegzd

-

3.ZONA 4.Z0NA

Amegnyomott gombon a beéllitott
szin(i fény fog kigyulladni.
Szivarvanyszin esetén a vilagitas egy
sor szint jelenit meg.

Reaktiv

Alméd vélasztésa az dsszes zondban

Egyetlenzna kezelGszerveinek kivalasztésa:

oGP ne P

Fényerd csokkentése
azdsszeszonaban

Fényerd novelése az 6sszeszonaban

Szinvalasztésa az dsszes zonaban @

Sebesség beallitdsa

azaktualis z6naban Sebesség bedllitdsa az dsszeszonaban o

Egyetlenzéna szinének kivalasztésa:

Almad kivalasztasa 24 s2in .2.
Zénakivalasztasa
Fényerd novelése 9

Szivarvanyszin OOO
Fényerd csokkentése



LUMECTRA-BEALLITASOK MODOSITASA:

HULLAM
AHulldam méd szinhullamokat kiild meghatérozott MEGJEGYZES:
irdnyokba az egész vezérl6n, és 2 z6nabol « Az0Onak koz6tt valo mozgas kozben a kivalasztott
és7irdnybol all. z6na 3-szor felvillan.
« Aszivarvanyszin mindkét zonat elfoglalja.
IRANY VISELKEDES
Bal Ahulldam balrél jobbra halad.
Jobb Ahulldm jobbrél balra halad.
HULLAM
Fent Ahulldm fentrdl lefelé halad.
Lent Ahulldm lentrél felfelé halad.

Fiiggdleges | Ahullam el6re-hatra mozog balrél
pattogas jobbra.

ATTE VIZSZI"EeS Ahullam fentrdl lefelé fel-le halad.
HATTER pattogas
Minden egyes gombnyoméssal egy
Reaktiv szinhulldm fut végig a vezérldn,

amely megvaltoztatja a vezérl6
altalanos szinét.

Fényerd csokkentése
azdsszeszonaban

Hullam iranyanak modositasa
e Sebesség csokkentése

Egyetlenzéna kezelGszerveinek kivalasztasa:
gp  Hulldm iranyanak modositasa

op Zénakivalasztasa

oh  Fényerd novelése

op  Fényerd csokkentése

Fényerd novelése az 6sszeszonaban
Szinvélasztasa az 6sszeszonaban @
Sebességnovelése 0

Egyetlenzéna szinének kivalasztésa:
24szin .O.

Szivarvanyszin OOO



LUMECTRA-BEALLITASOK MODOSITASA:
PULZALO
APulzélé méd pulzélé fényhatést biztosit,

amely az egész vezérlon végigfut. » APulzalé mod egyzonds izemmad, és nem tartalmaz
tovébbialmédokat.

HINTENDO
SWITCH

MEGJEGYZES: EIB2

Fényerd csokkentése Fényerd névelése

° Sebesség csokkentése Sebesség ndvelése e
HS: Fényerd novelése Szinvélasztés:
245szin 000

()
Ifl}l Fényerd csokkentése ) o
Szivarvanyszin OOO
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LUMECTRA-BEALLITASOK MODOSITASA:

MOZGAS

AMozgas mod a vezérl6 koriil pattogd fénysort
jelenit meg, és 2 testreszabhat6 zonéat és 2 almédot
tartalmaz:

VA

MOZGAS

HATTER

MEGJEGYZES:
» AzOndk kozott vald mozgds kdzben a kivélasztott
z6na 3-szor felvillan.

» AMozgés és a Hattér zonak egyarant beallithatok
szivarvanyszinre.

ALMOD VISELKEDES

Beallitott Amozgés egy bedllitott palyat kdvet.
Amozgés csak avezérlén

Reaktiv megnyomott gombokra adott
reakciokéntjelenik meg.

([ B

o
y Sxe)

Fényerd csokkentése

X OKK PR . . -
az 6sszeszonaban Fényerd novelése az 6sszeszonaban

Almdd valasztasa az sszeszonaban Szinvélasztésaaz6sszeszonaban [R)

e Sebesség bedllitésa

e Sebesség bedllitdsa az dsszeszonaban
azaktualiszéndban 9 0

Egyetlenzéna kezelGszerveinek kivalasztasa:
gp  Almdd kivalasztasa

op Zénakivalasztasa

oh  Fényerd novelése

op  Fényerd csokkentése

Egyetlenzéna szinének kivalasztésa:
24szin .O.

Szivarvanyszin OOO



LUMECTRA-BEALLITASOK MODOSITASA:

REAKTIV

AReaktivmad pulzalé fényhatast jelenit meg,
amely minden egyes gombnyomasra kozeledik
vagy tavolodik.

MEGJEGYZES:
» AReaktivmdd egyzonas méd.

ALMOD VISELKEDES
Kizeled§ A rgaktlvfeny agombnyomas
felé mozog.
Tavolods Areaktivfény agombnyomas fel6l

tavolodva mozog.

Fényerd novelése

Sebesség ndvelése 0

Fényerd csokkentése
e Sebesség csokkentése

H'j:l Fényerd novelése Szinvalasztas:

24szin 8@

€] Alméd kivalasztasa

Szivarvanyszin OOO

EEZI Fényerd csokkentése



MAGYAR

TAMOGATASISZAKASZ

HIBAELHARITAS

Alegujabb gyakori kérdésekért ésvalaszokért, firmware-ért és az eredeti PowerA tartozékokkal kapcsolatos tdmogatéasért Iatogass el a PowerA.com/Product-Support/ cimre.

1.K.: Miértnem csatlakozik a vezérlém a Nintendo Switch™
2vagy Nintendo Switch™ konzolhoz?

1.V.:  Gy6z6djmegrola, hogy a USB-kabel megfelelGen
csatlakozik a vezetékes vezérl6hoz és a Nintendo
Switch™ 2 vagy a Nintendo Switch™ dokkoléhoz.

2.V.: Gydz6djmegroéla, hogy a Nintendo Switch™ 2 vagy
Nintendo Switch™ rendszer be van kapcsolva, és
csatlakozik egy kiilsé kijelz6h6z, miel6tt csatlakoztatod
avezetékes vezérlGt.

3.V.: Gy6z6djmegrdla, hogy a Nintendo Switch™ 2 vagy
Nintendo Switch™ rendszereden a legfrissebb
rendszerfrissités van telepitve.

4.V.: Hafejhallgaté vagy headset van csatlakoztatva, hizd ki
Gket, majd vélaszd le az USB-kéabelt a Nintendo Switch™
2vagy Nintendo Switch™ dokkol6rél és a vezetékes
vezérldrol. Ismételd meg a BEALLITAS részen leirt
lépéseket.

2.K.:

1.V

2.V

3.V

4.V.:

Miért nem hallhaté hang?

Gy6zddj meg réla, hogy a LED-sav szine nem piros 5.V.:

vagy sarga, mert ez azt jelentené, hogy a hanger6
le van némitva a vezérlén. Ha a LED-sav piros vagy
sarga, nyomd meg kétszer azAUDIO gombot a hangerd

némitdsanak feloldaséhoz. 6.V.0

Gy6zddj meg réla, hogy a vezérld hangerdszintje nincs
0%-ra éllitva. Tartsd lenyomva az AUDIO gombot a

vezérld hangerdszintjének ndveléséhez. 7V

Gy6zddj meg réla, hogy a fejhallgaté vagy headset
megfeleléen miikddik. Kérjiik, olvasd el a fejhallgaté
vagy headset hasznalati tmutatéjat.

Gy6zddj meg réla, hogy csak egy vezetékes vezérld 8.V.

van csatlakoztatva hangkimenethez, mivel a Nintendo
Switch™ 2 vagy Nintendo Switch™ rendszer csak egy
hangkimenetet tdmogat egyszerre.

GyG6zd6dj meg réla, hogy a vezetékes vezérlgd
csatlakoztatva van a Nintendo Switch™ 2 vagy a
Nintendo Switch™ dokkoldhoz, és a LED-sév folyamatos
fehér fényt mutat.

Gy6zd6dj meg réla, hogy a fejhallgaté vagy headset
3,5 mm-es csatlakozdja megfelelGen csatlakozik a
vezetékes vezérld 3,5 mm-es audiocsatlakozdjahoz.

Gy6zddj meg réla, hogy a hangerd megfelel6en van
bedllitva a Nintendo Switch™ 2 vagy Nintendo Switch™
konzolon, illetve az adott szoftverben, havanilyen
beallitas.

Ha fejhallgaté vagy headset van csatlakoztatva, hiizd
ki 6ket, majd vélaszd le az USB-kébelt a Nintendo
Switch™ 2 vagy Nintendo Switch™ dokkolérél és a
vezetékes vezérlorl. Ismételd meg a BEALLITAS és
HANGBEALLITAS részen leirt Iépéseket.


http://PowerA.com/Product-Support/

3.K.:
1.V

2.V

3.V

4.K.:

1.V

Miért nem miikodik a csevegés vagy a mikrofon?

Gy6zGdj megréla, hogy a LED-sav szine nem
narancssargavagy sarga, mert ez azt jelentené, hogy
amikrofon le van némitva a vezérlén. Ha a LED-sav
narancssarga vagy sarga, nyomd meg egyszer azAUDIO
gombot a mikrofon némitasanak feloldasahoz.

Gy6zddj meg réla, hogy az adott alkalmazés témogatja
acsevegést és a mikrofon hasznalatat. Ehhez olvasd
elazadott alkalmazés Gtmutatéjat. Ha a csevegés ésa
mikrofon hasznalata engedélyezett, akkor ellenérizd az
adott alkalmazés hangbeallitasait.

Tekintsd meg a tovabbi megoldasokat a 2. kérdésnél.
Miért alltak vissza a hangbeallitasaim a Nintendo
Switch™ 2 rendszeren?

Nintendo Switch™ 2 rendszereken a hangbeallitadsok
visszaallnak, amikor a vezérldt levélasztjak (kabel
kihtzésa vagy a konzol kikapcsolésa).

5.K.:
1.V.

2.V

3.V

6.K.:

Miért nem vilagit a Lumectra vilagitas?

Talén 0%-ravan allitvaa médban vagy azénénél a
fényerd. Lépj be Lumectra programozéasi médba, és
nyomd meg a +irdnygomb fel gombot az aktudlis zona
fényerejének ndveléséhez, vagy a ZR gombot az §sszes
z6na fényerejének noveléséhez.

Lehet, hogy a Lumectra vilagitas kikapcsolt allapotban
van.ALEDS gomb gyors megérintésével a kbvetkezd
vilagitasi médra vélthatsz.

Lehet, hogy a Lumectra vilagitas Reaktivmddban van.
Nyomd meg barmelyik gombot (példaul a ZL gombot),
hogy lasd, bekapcsol-e a Lumectra vildgitas.

Miért nem miikodik a rezgés, az IR-kamera, a
mozgasvezérlés vagy az amiibo™?

Ezavezérld nem tdmogatja a HD rumble rezgést, az
IR-kamerat, a mozgésvezérlést, azamiibo NFC-tvagy a
jatékos LED-eket.

7.K.:

1.V.

8.K.:

1.V

2.V

Csatlakoztathatom kozvetleniil a vezérlomet a
Nintendo Switch™ 2 konzolhoz?

Baraz USB-C-USB-C kébel nem tartozék, a vezérl6t
csatlakoztathatod a Nintendo Switch™ 2 konzol

USB-C portjaihoz egy sajat, a kébelspecifikéciok
szakaszban megadott elektromos kévetelményeknek
megfeleld vagy azokat meghaladd USB-C-USB-C kébel
segitségével.

Hogyan csatlakoztathatok tobb vezetékes vezérl6t
aNintendo Switch™ 2 vagy Nintendo Switch™
rendszerhez?

Hasznald fel a Nintendo Switch™ 2 vagy Nintendo
Switch™ dokkold dsszes elérhetd USB-A portjat.

Hasznalj hivatalos vagy hivatalosan engedélyezett USB-
hubotazelérheté USB-portok szamanak néveléséhez.
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VEZERLOSPECIFIKACIOK KABELSPECIFIKACIOK
Csatlakoz6 USB-C Csatlakozok USB-A-USB-C
USB-csatold USB 2.0(12 Mbps) Hossz 3m
Kar csatoléja 12 bites Hall-érzékeld Saly 759
s Nintendo Switch™ 2, Nintendo Switch™ e
Kompatibilitas | ) £y Modell és Nintendo Switch™ Fesziltség oV
‘ i P 500 mA normal iizemi éramerdsség,
Méretek 149 mmHx105mm Szx62 mmM Aramerdsség
max.3A
Saly 1509

KAPCSOLATFELVETEL/TAMOGATAS
Azeredeti PowerA tartozékokkal kapcsolatos tdmogatasért
latogass el a PowerA.com/Product-Support/ oldalra.

JOTALLAS
2 év korldtozott jotallas: Arészletekért 1atogass
el a PowerA.com/Warranty-Policy/ weboldalra.

TOVABBI JOGI VONATKOZASU INFORMACIOK
©2026 ACCO Brands. Minden jog fenntartva. A PowerA,
aPowerAlogd ésalumectraaz ACCO Brands védjegye.
Minden mas regisztralt és nem regisztrélt védjegy
amegfeleld tulajdonosok tulajdonat képezi.

Az USB-C® az USB Implementers Forum bejegyzett védjegye.
© Nintendo. A Nintendo Switch a Nintendo védjegye.

AHDMI, a HDMI High-Definition Multimedia Interface ésa
HDMI Trade dress kifejezések, valaminta HDMI emblémak a
HDMI Licensing Administrator, Inc. védjegyei vagy bejegyzett
védjegyei.

ACCOBrandsUSALLC

4 Corporate Drive, Lake Zurich, IL60047

ACCOBRANDS.com | POWERA.com


http://PowerA.com/Product-Support/
http://PowerA.com/Warranty-Policy/
http://ACCOBRANDS.com
http://POWERA.com

NEDERLANDS

TOEWIJZING CONTROLLERKNOPPEN

USB-C-aansluiting
R-knop L-knop

USB-A-naar-USB-C®-kabel van 3m AN /

ZR-knop ZL-knop
ﬂnz A/BIX/Y-knoppen

Linkerstick N\ SWITCH /—
LEDS-knop

Rech ick
Richtingsknop ‘g echterstic AGR-knop / AGL-knop

C-knop
< / \
( LED-bakW PROGRAMMEER-knop AUDIO-
knop

Opnameknop HOME-knop

Minknop Plusknop 3,5mm-audiostekker



NEDERLANDS

INHOUD |NSTELLEN 4. Activeer het Nintendo Switch™ 2- of Nintendo Switch™-
. . . . systeemd d Juit-k het systeem te drukken.
« PowerA Advantage bedrade controller voor Nintendo Switch™ 2 1. Zet het Nintendo Switch™ 2- of Nintendo Switch™-systeem y 00rop deaaniuit-knop op et systeemte crukken
met Lumectra inde houder.

» USB-A-naar-USB-C®-kabel van 3 m

A

.-’ ‘;:o
COMPATIBILITEIT o:- @
L[] ®
L ]
J Nintendo Switch™ 2 =
/ Nintendo Switch™ - OLED-model 2. Sluit het USB-A-uiteinde van de USB-kabel aan op de houder
Nintendo Switch™ van de Nintendo Switch™ 2 of Nintendo Switch™. 5.De LED-balk op de controller gaat wit branden en geeft aan
,/ intendo Switc i i i i
3. Sluit het USB-C-uiteinde van de USB-kabel aan dat deze klaar |sv90rgeer|k.V0Ig deinstructies op het
x Nintendo Switch™ Lite op de controller. scherm omte beginnen metspelen.

s
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LET OP:

Controleer of je Nintendo Switch™ 2- of Nintendo Switch™-
systeemis bijgewerkt met de meest recente systeemupdate
voor optimale compatibiliteit met PowerA bedrade controllers.
Controleer op je Nintendo Switch™ 2- of Nintendo Switch™-
systeem op updatesvia Systeeminstellingen in het HOME-menu.

Controleer of je PowerA Advantage bedrade controller voor
Nintendo Switch™ 2 met Lumectra de nieuwste firmware heeft.

Ga naar PowerA.com/Product-Support/ voor eventuele updates.

Deze controller ondersteunt geen HD-trilfunctie, IR-camera,
bewegingsbesturing, amiibo™ NFC of spelerslampjes.

Alleen voor gebruik in tv-stijl. Niet voor gebruik met games die
alleen compatibel zijn met Joy-Con™ 2 of Joy-Con™.

Erkunnen maximaal 8 controllers tegelijk met het Nintendo
Switch™ 2- of Nintendo Switch™-systeem zijn gekoppeld.

- Hetaantal bedrade controllers dat je kunt aansluiten, is
afhankelijk van het aantal beschikbare USB-poorten op de
Nintendo Switch™ 2- of Nintendo Switch™-houder.

- Derechter en linker Joy-Con™ 2 of Joy-Con™ tellen elk
als één controller. Dusals je beide met het systeem hebt
gekoppeld, telt dit als twee controllers.

Gebruik de meegeleverde kabel alleen om de PowerA-controller
aan tesluiten.

De C-knop wordt niet ondersteund voor Nintendo Switch™-
systemen.

AUDIO-INSTALLATIE

Vooraudiosluit je de 3,5mm-kabel van je headset of koptelefoon
aan op de 3,5mm-audio-aansluiting van de controller.

LETOP:

« Alleen bepaalde softwaretitels ondersteunen de
microfoon- of chatfunctie. Raadpleeg de handleiding van de
softwaretitel voor compatibiliteit of ondersteuning.

« Zorgdatje hetvolume op het Nintendo Switch™ 2- of
Nintendo Switch™-systeem lager zet voordat je een headset
of koptelefoon opzet om gehoorschade te voorkomen.

« Verhoog daarna stapsgewijs het volume op het Nintendo
Switch™ 2- of Nintendo Switch™-systeem naar het gewenste
niveau. Je kunt ook het maximumvolume beperken op het
Nintendo Switch™ 2- of Nintendo Switch™-systeem:

Nintendo Switch™ 2:

Selecteer hiervoorin het HOME-scherm achtereenvolgens
'Systeeminstellingen'en'Audio’, en schakel dan'Lager
maximaal koptelefoonvolume'in.

Nintendo Switch™:

Selecteer hiervoorin het HOME-scherm achtereenvolgens
'Systeeminstellingen','Systeem', 'Lager maximaal
hoofdtelefoonvolume'en'Aan'.

Het Nintendo Switch™ 2- of Nintendo Switch™-systeem
ondersteunt slechts één audio-uitgang. Als een headset

of hoofdtelefoon is aangesloten op de controller, wordt
alle audio van andere apparaten, inclusief apparaten
verbonden via HDMI®, uitgeschakeld. Als je meerdere USB-
audioapparaten aansluit, krijgt alleen het eerste apparaat
eenaudio-uitgang.

Gebruik geen hoge volumeniveaus gedurende langere tijd
om gehoorverlies te voorkomen.
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AUDIOBEDIENING

De PowerA Advantage bedrade controller voor de Nintendo Switch™
2 met Lumectra beschikt over audiobediening via de audioknop op de
achterkantvan de controller. Met de AUDIO-knop kun je de microfoon
dempen/dempen opheffen, het volume dempen/dempen opheffen,
hetvolume verhogen/verlagen en de EQ-modus wijzigen.

De tabel beschrijft alle beschikbare audiobedieningsopties
en de meldingen die de controller geeft.

LETOP:

Op Nintendo Switch™ 2-systemen worden de
audio-instellingen gereset wanneer de controller
wordt losgekoppeld (door de kabel te verwijderen
of het systeem uit te zetten).

» Wanneer het volume wordt gedempt door twee keer
op de AUDIO-knop te drukken, wordt alle inkomende
audio gedempt, inclusief game- en chataudio. De
microfoon blijft actief, tenzij deze is gedempt door
één keer op de AUDIO-knop te drukken.

Er zijn 3 EQ-modi beschikbaar:

- Standaard: Gebalanceerde doorgifte van de
audio van het systeem.

Op Nintendo Switch™-systemen worden de audio-
instellingen onthouden wanneer de controller wordt
losgekoppeld (door de kabel te verwijderen of door
het systeem uit te zetten).

Aanpassingen van het volumeniveau gebeuren

in stappen van 10% en staan los van de
volumeaanpassingen op het besturingssysteem van
het systeem. Elke keer dat de LED-balk knippert,
duidt dit op een stap van 10%.

- BassBoost: Versterkt de lage tonen voor een
zwaarder basgeluid.

+ Meeslepend: Lichte versterkingenvan de lage en
hoge tonen voor een meeslepender geluid.

AUDIO-KNOP | ACTIE LED-BALK GELUIDSSIGNAAL
Microfoon Tikt wanneer microfoon
Eén keer dempen/ Brandt oranje wordt gedempt/
drukken dempen wanneer gedempt | dempenwordt
opheffen opgeheven
Brandtrood
Volume wanneer gedempt. Pieptwanneer het
Twee keer dempen/ Brandtgeel volume wordt gedempt/
drukken dempen wanneer microfoon | dempenwordt
opheffen envolumezijn opgeheven
gedempt.
Knippert oranje )
Ingedrukt Verhoogt het wanneer het T|ktyvanneer het .
. . maximale volume is
houden volumeniveau volumeniveau .
bereikt
wordtverhoogd
Eén keer drukken Knippertrood Tikt wanneer het
endaarna Verlaagt het wanneer het o .
. . ) minimalevolumeis
ingedrukt volumeniveau volumeniveau )
bereikt
houden wordt verlaagd
Wijzigt de
Drie keer Eg{:?;;il:;: Geen wiizigin Stem benoemt de
drukken ' jzging actieve EQ-modus
BassBoosten

Meeslepend




NEDERLANDS

GEAVANCEERDE GAMEKNOPPEN

GEAVANCEERDE GAMEKNOPPEN PROGRAMMEREN

1. I;(F){l(J)dG(:?eAMMEER ) 2. Drfkozeinvan de a 4. Herha:ldeze handeling voor de andere geavanceerde
-knop volgende knoppen gameknop.
3secondeningedrukt. om deze toe te wijzen e m LET OP: Toewijzingen voor geavanceerde gameknoppen
aan een geavanceerde o 9 blijvenin het geheugen, ook nadat de verbinding met de
@ gameknop:A, B,X.Y, e e o controller is verbroken.
L,R,ZL, ZR, drukken > *
op linkerstick, drukken Of X GEAVANCEERDE GAMEKNOPPEN RESETTEN

op rechterstick of )
richtingsknop. 1. Houd de PROGRAMMEER-knop 3 seconden ingedrukt.
« De LED-balk gaatlangzaam blauw knipperen,
wat aangeeft dat de controllerzichin de

programmeermodus bevindt.

De LED-balk gaat De LED-balk gaat snel blauw knipperen.
langzaam blauw
knipperen, wat

3. Drukopde 2. Druk op AGL of AGR om elke knop afzonderlijk te resetten of
aangeeftdatde d
controllerzich in de geavanceerde houd de PROGRAMMEER-knop 5 seconden ingedrukt om
programmeermodus %Tf:i':}s :‘lzgzg beide tegelijk te resetten.
bevindt.

« DeLED-balk keert terug naar de vorige staat, wat aangeeft

functie wilt toewijzen. X
dat de geavanceerde gameknop is gereset.

De LED-balk keert
terug naar de vorige
staat, wat aangeeft
datde geavanceerde
gameknop is geprogrammeerd.
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LUMECTRA-VERLICHTING

Lumectra-verlichting voorziet de controller
van aanpasbare RGB-verlichting. Deze
controller bevat volledig dekkende Lumectra
Ghost RGB-verlichtingstechnologie,

waarbij deverlichting alleen te zienis als
deze aanstaat. Deze gaat namelijk schuil
achter een strak, klassiek witte faceplate.
Als je de Ghost RGB-verlichting inschakelt,
komt de faceplate tot leven met duizenden
levendige kleurencombinaties en 5 speelse KLEURSELECTIE GOLF PULSEREN

verlichtingsmodi.

O

BEWEGING REACTIEF uIT
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KLEUREN
» 24 monochrome kleuropties en een regenboogkleur

- DeA-, B-enY-knoppen hebben elk 8 verschillende

monochrome kleuropties om uit te kiezen. Met de X-knop

kunje deregenboogkleur selecteren:

NG N

vkvor il I W

EEN
ekvoe N EEEEBE
NN
xkvor T .

HELDERHEID
11 helderheidsniveaus

+ Metdeknoppen ZL, ZR, richtingsknop omhoog en
richtingsknop omlaag kun je de helderheid aanpassen.
Raadpleeg deinstructies van elke modus voor specifieke
knopfuncties.

- Dehelderheid wordt aangepastin stappen van 10%.

SNELHEID
« 3snelheidsniveaus: langzaam, normaal en snel
- Metdeknoppen +en - kun je de snelheid aanpassen.

Raadpleeg de instructies van elke modus voor specifieke
knopfuncties.

PROFIELEN
« 2profielen
- Elke Lumectra-verlichtingsmodus bevat 2 profielen, zodat
je makkelijk kunt wisselen tussen je favoriete instellingen.
- Alsjetussen profielen wilt wisselen, druk je twee keer op de
LEDS-knop terwijl de controller zich in de standaardmodus

bevindt. Deze functie is beschikbaar voor elke Lumectra-
verlichtingsmodus.
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WISSELEN VAN MODUS

« Omtussen de modite schakelen, druk je kort op de LEDS-
knop. Volg de stappen in hetvolgende gedeelte om de
instellingen voor de geselecteerde modus te bewerken.

LUMECTRA-PROGRAMMEERMODUS STARTEN

EN SLUITEN

1.Als je de Lumectra-programmeermodus wilt starten, houd
jede LEDS-knop op de achterkant van de controller 2
seconden ingedrukt.

- Eengroen lichtverspreidt zich tijdelijk over het voorpaneel
omaan te geven dat de controllerin de Lumectra-
programmamodus staat. De LED-balk brandt groenin de
Lumectra-programmamodus.

2. Volg destappenin devolgende gedeeltes om de Lumectra-
instellingen aan te passen. Als je klaar bent en de Lumectra-
instellingen wilt opslaan, houd je de LEDS-knop op de
achterkantvan de controller 2 seconden ingedrukt.

- Hetvoorpaneel wordt groen en geeft een lichtflits
naar binnen, richting de LED-balk, om aan te geven
datde instellingen zijn opgeslagen en de Lumectra-
programmamodus is afgesloten. De Lumectra-verlichting
ende LED-balk keren terug naar hun vorige status.

VERLICHTINGSBEWERKINGEN ONGEDAAN
MAKEN

Alsde controller zich in de Lumectra-programmeermodus
bevindt, kun je niet-opgeslagen wijzigingen ongedaan maken
door twee keer te drukken op de LEDS-knop. Hiermee wordt
de controller teruggezet naar de laatst opgeslagen Lumectra-
instellingen.
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LUMECTRA-INSTELLINGEN BEWERKEN:

KLEURSELECTIE

De kleurselectiemodus heeft 4 aanpasbare zones en
3submodi.

Zallbis

ZONE1 ZONE2
ZONE3 ZONE 4

LETOP:
« Wanneer je door de zones bladert, knippert de
geselecteerde zone 3 keer.

« Snelheidsaanpassingen zijn alleen vaninvioed
op Vastinregenboogkleur en Ademend of Reactief
inelke kleur.

« Alsjedeknopopdrachtenvoor alle zones gebruikt,
overschrijfje deinstellingen voor afzonderlijke zones.

SUBMODUS | GEDRAG

Dezone gloeitin deingestelde kleur.

Vast In de regenboogkleur doorloopt de
verlichting een reeks kleuren.

Dezone pulseertin deingestelde
kleur.

Inde regenboogkleur pulseert de zone
meteen wisselende reeks kleuren.

Ademend

Erkomen lichtflitsenin de
ingestelde kleur uit de knop die
wordtingedrukt.

In de regenboogkleur geeft de

Reactief

lichtflits een reeks kleuren weer.

SWITCH

Helderheid verlagenvan alle zones
Submodus selecterenvooralle zones

e Snelheid aanpassen van huidige zone

Afzonderlijke zonebesturing:
Submodus selecteren
Zoneselecteren
Helderheid verhogen
Helderheid verlagen

oGP ne P

Helderheid verhogenvan allezones
Kleurselecterenvoor allezones IE

Snelheid aanpassenvanalle zones 0

Afzonderlijke zonekleur selecteren:

O
24 Kkleuren .'.

Regenboogkleur ogo
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LUMECTRA-INSTELLINGEN BEWERKEN:

GOLF
De Golf-modus stuurt kleurgolven in vaste richtingen LETOP:
overde controller en bestaat uit 2 zones en 7 richtingen. « Wanneerje door de zones bladert, knippert de
geselecteerde zone 3 keer.
« Deregenboogkleur neemt beide zones over.
RICHTING GEDRAG
Links De golf beweegt van links naar rechts.
Rechts De golf beweegt van rechts naar links.
GOLF
Omhoog De golf beweegt van boven naar onder.
Helderheid verlagenvan allezones Helderheid verhogenvan allezones
Omlaag De golf beweegtvan onder naar boven.
Verticaal De golf beweegt heen en weer van . Richting van golfwijzigen Kleurselecterenvoor allezones @
stuiteren links naar rechts.
e Snelheid verlagen Snelheid verhogen 0
Horizontaal | Degolf beweegtheenenweervan
ACHTERGROND stuiteren boven naar onder. Afzonderlijke zonebesturing: Afzonderlijke zonekleur selecteren:
Richting van golf wijzigen O
Elke druk op de knop stuurt een g Zone selecteren 24kleuren @g®
Reactief kleurgolf over de controller en &5 Helderheid verhogen Regenboogkleur &
verandert de algehele kleur. g5 Helderheid verlagen o
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LUMECTRA-INSTELLINGEN BEWERKEN:

PULSEREN

De Puls-modus heeft een pulserend lichteffect dat LETOP:
over de hele controller loopt.  De Puls-modusis een modus met één zone en bevat
geen extrasubmodi.

a2

HINTENDO
SWITCH

Helderheid verlagen
° Snelheid verlagen
633 Helderheid verhogen

lfl}l Helderheid verlagen

Helderheid verhogen
Snelheid verhogen 0

Kleurselectie:

O,
24kleuren 0..

Regenboogkleur ogo
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LUMECTRA-INSTELLINGEN BEWERKEN:

BEWEGING

De Bewegingsmodus heeft een lijn van lichtjes die
over de controller stuitert en bevat 2 aanpasbare
zones en 2 submodi:

VA

BEWEGING

ACHTERGROND

LETOP:

« Wanneerje door de zones bladert, knippert de
geselecteerde zone 3 keer.

« Zowel de bewegings- als de achtergrondzones
kunnenworden ingesteld op de regenboogkleur.

SUBMODUS | GEDRAG
Ingesteld De beweging volgt een ingesteld
pad.
De beweging verschijnt alleen als
Reactief reactie op eeningedrukte knop op

de controller.

Helderheid verlagenvan alle zones
Submodusselecterenvoorallezones

e Snelheid aanpassen van huidige zone

Afzonderlijke zonebesturing:
Submodus selecteren
Zoneselecteren
Helderheid verhogen
Helderheid verlagen

oGP ne P

([ B

(¢)
OoO

Helderheid verhogenvan allezones
Kleurselecterenvoor allezones @

Snelheid aanpassenvanalle zones 0

Afzonderlijke zonekleur selecteren:

24 Kkleuren .2.
()
Regenboogkleur °O°
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LUMECTRA-INSTELLINGEN BEWERKEN:

REACTIEF
De Reactieve modus heeft een pulserend

lichteffect dat naar elke druk op de knop toe of
ervan af beweegt.

LETOP:

» DeReactieve modusis een modus met één zone.

SUBMODUS | GEDRAG
Hetreactieve licht beweegt naar de
Naartoe .
ingedrukte knop toe.
Wea van Hetreactieve licht komt uit de
9 ingedrukte knop.

Helderheid verlagen
e Snelheid verlagen

d'j:l Helderheid verhogen
#]3 Submodusselecteren

EEJ Helderheid verlagen

Helderheid verhogen
Snelheid verhogen 0

Kleurselectie:

24kleuren .o.

Regenboogkleur OOO
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ONDERSTEUNING

PROBLEMEN OPLOSSEN
Gavoor de meest recente veelgestelde vragen en ondersteuning voor je originele PowerA-accessoires naar PowerA.com/Product-Support/.

V1.

Al

A2.

A3.

A4,

Waarom maakt mijn controller geen verbinding met mijn
Nintendo Switch™ 2- of Nintendo Switch™-systeem?

Controleer of de USB-kabel goed is aangesloten op de
bedrade controller en de Nintendo Switch™ 2- of Nintendo
Switch™-houder.

Controleer of het Nintendo Switch™ 2- of Nintendo
Switch™-systeem isingeschakeld en is aangesloten op
een extern beeldschermvoordat je de bedrade controller
aansluit.

Controleer of je Nintendo Switch™ 2- of Nintendo Switch™
de nieuwste systeemupdate heeft.

Als je een headset of hoofdtelefoon hebt aangesloten,
koppel deze danlos en trek de USB-kabel uit de Nintendo
Switch™ 2- of Nintendo Switch™-houder en bedrade
controller. Herhaal de stappen onder INSTELLEN.

V2.

Al

A2.

A3.

A4.

Waarom hoor ik geen geluid?

Controleer of de LED-balk niet rood of geel is. Een rode

of gele kleur geeft namelijk aan dat het volume op de
controlleris gedempt. Als de LED-balk rood of geel is, druk
dantwee keer op de AUDIO-knop om het dempen van het
volume op te heffen.

Controleer of het volumeniveau van de controller niet
op 0% staat. Houd de AUDIO-knop ingedrukt om het
volumeniveau van de controller te verhogen.

Controleer of de headset of hoofdtelefoon werken.
Raadpleeg de handleiding van de headset of
hoofdtelefoon.

Controleer of er maar één bedrade controller voor audio
isaangesloten. Het Nintendo Switch™ 2- of Nintendo
Switch™-systeem ondersteunt namelijk maar één audio-
uitgang.

A5.

A6.

A7.

A8.

Controleer of je bedrade controller is aangesloten op de
Nintendo Switch™ 2- of Nintendo Switch™-houder en of
de LED-balk wit brandt.

Controleer of de 3,5mm-aansluiting van de headset
of hoofdtelefoon stevig isaangesloten op de 3,5mm-
audioaansluiting van de bedrade controller.

Controleer of het volume op het Nintendo Switch™ 2- of
Nintendo Switch™-systeem of in de softwaretitel goed is
ingesteld.

Alsje een headset of hoofdtelefoon hebt aangesloten,
koppel deze danlos en trek de USB-kabel uit de Nintendo
Switch™ 2- of Nintendo Switch™-houder en bedrade
controller. Herhaal de stappen onder INSTELLEN en
AUDIO-INSTALLATIE.


http://PowerA.com/Product-Support/
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V3.
Al

A2.

A3.

Va4,

Al

Waarom werkt chat of de microfoon niet?

Controleer of de LED-balk niet oranje of geel is. Een rode
of gele kleur geeft namelijk aan dat de microfoon op de
controlleris gedempt. Als de LED-balk oranje of geel is,
druk dan één keer op de AUDIO-knop om het dempen van
de microfoon op te heffen.

Controleer of de softwaretitel de chat- of
microfoonfunctie ondersteunt door de handleiding van de
softwaretitel te raadplegen. Als chat en microfoon worden
ondersteund, controleer je het menu van de softwaretitel
voor audio-instellingen.

Zie de aanvullende oplossingen onder Vraag 2.

Waarom zijn mijn audio-instellingen op het Nintendo
Switch™ 2-systeem gereset?

Op Nintendo Switch™ 2-systemen worden de audio-
instellingen gereset wanneer de controller wordt
losgekoppeld (door de kabel te verwijderen of door het
systeem uit te zetten).

V5:
Al

A2.

A3.

V6.

Al

Waarom brandt de Lumectra-verlichting niet?

De helderheid is voor die modus of zone mogelijk ingesteld
op 0%. Start de Lumectra-programmeermodus en druk
op derichtingsknop omhoog om de helderheid voor de
huidige zone te verhogen of ZR om de helderheid voor alle
zonesteverhogen.

De Lumectra-verlichting staat mogelijk uit. Druk kort op
de LEDS-knop om naar de volgende verlichtingsmodus te
gaan.

De Lumectra-verlichting staat mogelijk in de reactieve
modus. Druk op een knop (bijv. ZL) om te zien of de
Lumectra-verlichting aan gaat.

Waarom werken de trilfunctie, IR-camera,
bewegingsbesturing en amiibo™ niet?

Deze controller ondersteunt geen HD-trilfunctie,
IR-camera, bewegingsbesturing, amiibo™ NFC of
spelerslampjes.

V7.

Al

V8.

Al

A2.

Waarom kan ik mijn controller niet direct op het
Nintendo Switch™ 2-systeem aansluiten?

Hoewel er geen USB-C-naar-USB-C-kabel wordt
meegeleverd, is het mogelijk om de controller aan te
sluiten op de USB-C-poorten van het Nintendo Switch™
2-systeem met je eigen USB-C-naar-USB-C-kabel die
voldoet aan (of beter is dan) de elektrische specificaties in
de sectie 'Kabelspecificaties'.

Hoe kan ik meer bedrade controllers aansluiten op het
Nintendo Switch™ 2- of Nintendo Switch™-systeem?

Gebruik alle beschikbare USB-A-poorten op de Nintendo
Switch™ 2- of Nintendo Switch™-houder.
Gebruik een officiéle USB-hub of een officieel

gelicentieerde USB-hub om het aantal beschikbare USB-
poorten uit te breiden.
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CONTROLLERSPECIFICATIES KABELSPECIFICATIES CONTACT/ONDERSTEUNING
Ondersteuning voor je originele PowerA-accessoires vind je op
Aansluiting USB-C Aansluitingen USB-A-naar-USB-C PowerA.com/Product-Support/.
USB-interface USB 2.0(12 Mbps) Lengte 3m GARANTIE

Beperkte garantie van 2 jaar: ga naar

Stick-interface 12-bits Hall-effect Gewicht 59 PowerA.com/Warranty-Policy/ voor meer informatie.
Compatibiliteit Nintendo Switch™ 2, Nintendo Switch™ - Voltage 5V
p OLED-model en Nintendo Switch™ g AANVULLENDE JURIDISCHE INFORMATIE
©2026 ACCO Brands. Alle rechtenvoorbehouden. PowerA,
Afmetingen 149 105 x 62 mm (Ixbxd) Stroom 500 mA stroom bij normaal gebruik, het PowerA-logo en Lu_mectra zu.n handelsmerkenvanACCE)
max.3A Brands. Alle andere (niet-)geregistreerde handelsmerken zijn

: eigendom van hun respectieve eigenaren.
Gewicht 1509

USB-C®is een geregistreerd handelsmerk van USB
Implementers Forum.

© Nintendo. Nintendo Switch is een handelsmerk van Nintendo.

De termen HDMI, HDMI High-Definition Multimedia Interface,
HDMI Trade dress en de HDMIlogo's zijn handelsmerken

of gedeponeerde handelsmerken van HDMI Licensing
Administrator, Inc.

ACCO Brands USALLC
4 Corporate Drive, Lake Zurich, IL60047

ACCOBRANDS.com | POWERA.com


http://PowerA.com/Product-Support/
http://PowerA.com/Warranty-Policy/
http://ACCOBRANDS.com
http://POWERA.com

TILORDNING FOR KONTROLLER

3 m USB-Atil USB-C®-kabel

AIBIXIY-
ﬂnz knapper
Venstre spak N Taies /—
+
Styreplate A~ Hayre spak
C-knapp
«
(LED-stripeW
Capture- HOME-
knapp knapp

--knapp +-knapp

R-knapp

ZR-knapp

AGR-knapp

USB-C-kontakt

L-knapp

ZL-knapp

LED-KNAPP

.

PROGRAM- Lydknapp
knapp

3,5 mm lydkontakt

AGL-knapp
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INNHOLD

« Kablet PowerA Advantage-kontroller for
Nintendo Switch™ 2 med Lumectra

» 3m USB-Atil USB-C®-kabel

KOMPATIBILITET

v

Nintendo Switch™ 2

Nintendo Switch™ - OLED-modell

Nintendo Switch™

v
v
X

Nintendo Switch™ Lite

OPPSETT

1. Plasser Nintendo Switch™ 2- eller Nintendo Switch™-
konsollen i dokken.

2. Koble USB-A-enden av USB-kabelen til Nintendo
Switch™ 2- eller Nintendo Switch™-dokken.

3. Koble USB-C-enden av USB-kabelen til kontrolleren.

24

4. Aktiver Nintendo Switch™ 2- eller Nintendo Switch™-
konsollen ved a trykke pa av/pa-knappen
pa konsollen.

A

5. LED-stripen pa kontrolleren vil lyse hvitt
for dindikere at den na er klar til bruk. Folg
instruksjonene pa skjermen for @ begynne a spille.

MERK:

« Kontrollerat Nintendo Switch™ 2- eller Nintendo Switch™-
systemet bruker den nyeste systemoppdateringen for
optimal kompatibilitet med kablede PowerA-kontrollere.



Kontroller Nintendo Switch™ 2- eller Nintendo Switch™-
systemet for oppdateringer via System Settings
(Systeminnstillinger) pa HOME-menyen.

« kontroller at den kablede PowerA Advantage-
kontrolleren for Nintendo Switch™ 2 med
Lumectra bruker den nyeste fastvaren. Se etter
nye oppdateringer pa PowerA.com/Product-Support/.

« Denne kontrolleren stgtter ikke HD-rumble, IR-kamera,
bevegelseskontroller, amiibo™ NFC eller spiller-LED-er.

« Baretil bruki TV-modus. Ikke til bruk med Joy-Con™
2-eller Joy-Con™-spill.

« Opptil 8 kontrollere kan kobles til Nintendo Switch™
2-eller Nintendo Switch™-systemet samtidig.

- Antall kablede kontrollere som kan kobles til,
avhenger av antall tilgjengelige USB-porter pa

Nintendo Switch™ 2- eller Nintendo Switch™-dokken.

- Hayre og venstre Joy-Con™ 2- eller Joy-Con™ teller
som én kontroller. Hvis begge er koblet sammen med
konsollen, teller dette som to kontrollere.

« Ikke bruk den medfglgende kabelen til andre formal
enn a koble til PowerA-kontrolleren.

« C-knappen stattes ikke pa Nintendo Switch™-systemer.

LYDOPPSETT

Hvis du vil ha lyd, setter du 3,5 mm-pluggen pa
hodesettet eller hodetelefonene, inni 3,5 mm-
lydkontakten pa kontrolleren.

MERK:

 Bareenkelte programvaretitler stgtter mikrofon- eller
chatfunksjon. Se handboken med programvaretitler
hvis duvil hainformasjon om kompatibilitet eller statte.

For a forhindre hgrselsskader ma du serge for at
volumet pa Nintendo Switch™ 2- eller Nintendo
Switch™-systemet er senket fgr du bruker hodesettet
ellerhodetelefonene.

Nar du har koblettil, gker du volumet sakte pa Nintendo
Switch™ 2-eller Nintendo Switch™-systemet il et
behagelig niva. Du kan ogsa stille inn maksimalt volum for
Nintendo Switch™ 2- eller Nintendo Switch™-systemet:

Nintendo Switch™ 2:

Fra Home-skjermbildet velger du System Settings
(Systeminnstillinger), Audio (Lyd) og slar deretter pa
Lower Max Headphone Volume (Reduser maksimalt
volum for hodetelefoner).

Nintendo Switch™:

Fra Home-skjermbildet velger du System Settings
(Systeminnstillinger), System, Lower Max Headphone
Volume (Reduser maksimalt volum for hodetelefoner)
og On (Pa).

Nintendo Switch™ 2- eller Nintendo Switch™-
systemet statter bare én lydutgang. Nar hodesett
ellerhodetelefoner er koblet til kontrolleren,
deaktiveres lyd fra alle andre enheter, inkludert
enheter som er koblet til via HDMI®. Ved tilkobling

av mer enn én USB-lydenhet, er det bare lyd fra den
forste enheten som ble koblet til.

Hvis du vil forhindre harselsskader, ma du ikke
bruke hgytvolum over lengre tid.
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LYDKONTROLLER

Den kablede PowerA Advantage-kontrolleren for Nintendo

Switch™ 2 med Lumectra, har lydkontroller via lydknappen

som er plassert pa baksiden av kontrolleren. Lydknappen

lar deg dempe / oppheve demping av mikrofon og lyd, Y

gke/redusere volumet og endre EQ-modus.

Tabellen beskriver alle tilgjengelige lydkontroller

ogvarslingene kontrolleren gir.

MERK:

« Pa Nintendo Switch™ 2-systemer
tilbakestilles lydinnstillingene nar
kontrolleren kobles fra (ved & koble fra
kabelen eller sla konsollen av).

« P& Nintendo Switch™-systemer huskes
lydinnstillingene nar kontrolleren kobles fra
(ved & koble fra kabelen eller sla konsollen av).

« Volumjusteringer skjer i trinn pa 10 % og er
uavhengige av volumjusteringer pa konsollens
operativsystem. Hvert blink p& LED-stripen
indikerer en gkning pa 10 %.

« Narvolumet dempes via dobbelttrykk pa
lydknappen, dempes all innkommende lyd,
inkludert spill- og chatlyd. Mikrofonen vil
fortsatt veere aktiv med mindre den er dempet
med ett enkelt trykk pa lydknappen.

« Deter 3tilgjengelige EQ-moduser:

- Standard: Balansert gjennomgang
avkonsollyden.

- Bassgkning: Forsterker de lave frekvensene
for & skape en kraftigere basslyd.

- Oppslukende: Sma forbedringer av de lave
og haye frekvensene for a skape en mer
oppslukende lyd.

LYDKNAPP | HANDLING | LED-STRIPE | LYDSIGNAL
Poppelyd ved
Dempllopphev Lyser oransje dempmg/
Enkelttrykk demping av A oppheving av
. nar dempet .
mikrofon demping av
mikrofonen
Lyser radt nar Pipelyd ved
Dobbelttrykk Demp‘/ opphev | dempet. L}/sergult demplng/
dempingavlyd | veddempingav oppheving av
mikrofonellerlyd. | dempingavlyden
Blinker oransje Poppelyd nar
Oker . -
Hold - narvolumnivaet | hgyestevolum
volumnivaet . .
justeres opp ernadd
Enkelttrykk Reduserer BI|nkerr¢fjtnar Poppelyd nar
etterfulgt volumniviet volumnivaet laveste volum
av hold justeres ned ernadd
Endre EQ-modus:
Standard stemme
Trippeltrykk N Ingen endring annonserer aktiv
Bassgkning og
EQ-modus

Oppslukende
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AVANSERTE SPILLEKNAPPER
PROGRAMMERING AV AVANSERTE SPILLEKNAPPER

1. Hold 2. Trykk paenav

programknappen felgende knapper
innei3sekunder. som du vil tilordne
tilenavansert

spilleknapp:A, B, X,

Y.L, R, ZL, ZR, trykk

pavenstre spak,

trykk pa hgyre spak

eller +Styreplate.
LED-striPen blinker LED-stripen blinker raskt blatt.
sakte blatt og angir
atkontrollereneri

programmodus. 3. Trykk pa den
avanserte
. spilleknappen *
(AGR eller AGL) som

duvil skal utfgre .
denne funksjonen.

o
@" eﬂ'u
-I-QQQ;
@«o B

LED-stripen
returnerer til forrige tilstand, noe som indikerer at
den avanserte spilleknappen er programmert.

4. Gjentafor den andre avanserte spilleknappen.

MERK: Tilordninger av avansert spilleknapp forblir
i minnet selv etter at kontrolleren er koblet fra.

TILBAKESTILLING AV AVANSERTE
SPILLEKNAPPER

1. Hold programknappeninne i 3 sekunder.
« LED-stripen blinker sakte blatt og angir at
kontrolleren eriprogrammodus.
2. Trykk pa AGL eller AGR for a tilbakestille hver
knapp enkeltvis, eller hold programknappen inne
i 5sekunder for a tilbakestille begge samtidig.

 LED-stripen returnerer til forrige tilstand,
noesomindikerer at den avanserte spilleknappen
ertilbakestilt.



LUMECTRA-BELYSNING

Lumectra-belysning gir kontrolleren
RGB-belysning som kan tilpasses. Denne
kontrolleren har Lumectra heldekkende
Ghost RGB-belysningsteknologi som
skjuler Lumectra-belysningen nar
denikke eribruk, noe som gir et rent,
klassisk design med hvitt frontdeksel.
Nar Ghost RGB-belysningen slas pa,

bringes frontdekselet til liv med tusenvis FARGEVALG PULS
av livlige fargekombinasjoner og fem
morsomme belysningsmoduser.
ap2
B ST
m

BEVEGELSE REAKTIV AV



FARGER LYSSTYRKE PROFILER
» 24 heldekkende farger og regnbuefarger 11 lysstyrkenivaer « 2 profiler
- Knappene A, Bog Y har 8 forskjellige heldekkende + Knappene ZL, ZR, +Styreplate opp og +Styreplate - Hver Lumectra-lysmodus har 2 profiler, slik at du
farger a velge mellom. X-knappen brukes til a velge ned brukes til & endre lysstyrkenivaene. enkelt kan bytte mellom dine favorittinnstillinger.
regnbuefarger: Se instruksjonene for hver modus for spesifikke - Hvis du vil veksle mellom profiler, dobbelttrykker du
knappefunksjoner. 5 . ;
AkNAPP I EEE . o ) paLED knap.pen|staqdqrdmoQusforkontrolleren.
- Justering av lysstyrkeniva skjer i trinn pa 10 %. Denne funksjonen er tilgjengelig for hver Lumectra-
B-KNAPP lysmodus.
EESEEEERN HASTIGHET
e NN N BN « 3hastighetsnivéer: langsom, middels og hurtig

- Knappene + og - brukes til & endre
JKNAPP R hastighetsinnstillingene. Se instruksjonene
for hver modus for spesifikke knappefunksjoner.



BYTTE MODUSER

« Trykk raskt pa LED-knappen for a bytte mellom hver
modus. Fglg trinnene i delen nedenfor for a redigere
innstillingene for valgt modus.

"

GAINNIOGAVSLUTTE LUMECTRA-

PROGRAMMODUS

1. Hvis duvil gdinni Lumectra-programmodus,
holder du inne lysdiodeknappen pa baksiden
av kontrolleren, i 2 sekunder.

- Grgnt lysvil spre seg over frontplaten et gyeblikk
fordindikere at kontrolleren er i Lumectra-
programmodus. LED-stripen lyser grgnt nar
denerilLumectra-programmodus.

2. Folg redigeringstrinnene i delene nedenfor for &
redigere Lumectra-innstillingene. Nar du er ferdig,
holder duinne lysdiodeknappen pa baksiden av
kontrollereni 2 sekunder for a lagre Lumectra-
innstillingene.

- Frontplaten blir grenn og blinker innover mot LED-
stripen for d indikere at innstillingene er lagret og at
kontrolleren na er ute av Lumectra-programmodus.
Lumectra-belysningen og LED-stripen gar tilbake
til forrige tilstand.

ANGRE REDIGERING AV BELYSNING

| Lumectra-programmodus kan du dobbelttrykke pa
LED-knappen for & angre endringer som ikke er lagret.
Dette tilbakestiller kontrolleren til de sist lagrede
Lumectra-innstillingene.



REDIGERE LUMECTRA-
INNSTILLINGER:

FARGEVALG

Fargevalgmodus har 4 sonerog 3
undermoduser som kan tilpasses.

gallbis

SONE 1 SONE 2
SONE3 SONE 4

MERK:

« Nar du bytter mellom sonene, blinker
denvalgte sonen 3 ganger.

« Hastighetsjustering pavirker bare
Lyseriregnbuemodus, Pulsererifarger
og Reaktivifarger.

« Bruk avknappekommandoer for alle soner
overstyrer innstillinger for enkeltsoner.

UNDERMODUS

VIRKEMATE

Lyser

Sonen lyseriden angitte fargen.
I regnbuefarger veksler
belysningen mellom

en rekke farger.

Pulserer

Sonen pulsererinn og
utidenangitte fargen.

I regnbuefarger pulserer sonen
inn og ut med en vekslende
sekvens avfarger.

Reaktiv

Lysiden angitte fargen kommer
utfraknappen som trykkes ned.
I regnbuefargerviser
spredningen en rekke farger.

Reduser lysstyrke i alle soner

Velg undermodusi alle soner

Ok lysstyrke i alle soner

Velg farge i alle soner @

° Juster hastighetigjeldende sone  Juster hastighetialle soner 0

Kontroller for enkeltsone:
gp  Velgundermodus

op Velgsone

P Oklysstyrke

&P Reduser lysstyrke

Velg farge for enkeltsone:

24farger .3.

Regnbuefarger ogo



REDIGERE LUMECTRA- MERK:
INNSTILLINGER: « Nar du bytter mellom sonene, blinker den

valgte sonen 3 ganger.
BOLGE

Balgemodus sender bglger av farger i angitte

« Regnbuefargene tar over begge sonene.

retninger gjennom kontrolleren og bestar S T
av 2 sonerog 7 retninger.
Venstre Balgen beveger seg fra venstre
mot hayre.
Hoyre Bolgen beveger seg fra hayre
mot venstre.
Topp Balgen beveger seg fra topp til bunn.
Bunn Balgen beveger seg fra bunn til topp.
BOLGE
Sprett Balgen beveger fram og tilbake fra
loddrett venstre mot hayre.
Sprett Balgen beveger opp og
vannrett ned fra topp til bunn.
Med hvert knappetrykk beveger
. enfargebglge seg pa tversav
BAKGRUNN Reakdtiv kontrolleren og endrer fargen
pa kontrolleren.

Reduser lysstyrke i alle soner Ok lysstyrke i alle soner
Endre balgeretning Velg fargeialle soner ®
° Reduser hastighet @k hastighet 0
Kontroller for enkeltsone: Velg farge for enkeltsone:
gp  Endrebolgeretning

2 24farger .2.
Velg sone
()

P Oklysstyrke Regnbuefarger OO
&P Reduser lysstyrke



REDIGERE LUMECTRA-

INNSTILLINGER:

PULS

Pulsering-modus har en pulserende lyseffekt MERK:

som beveger seg over hele kontrolleren. « Pulsering-modus er en ensonemodus som ikke

harundermoduser.

Reduser lysstyrke Ok lysstyrke
° Reduser hastighet Dk hastighet 0
533 Dk lysstyrke Fargevalg:

24 farger 000

[
()
Regnbuefarger OOO

Ifl}l Reduser lysstyrke



REDIGERE LUMECTRA-
INNSTILLINGER:

BEVEGELSE

Bevegelsesmodus har en lyslinje som spretter
rundt pa kontrolleren og inkluderer 2 soner
som kan tilpasses, 0g 2 undermoduser:

VN

BEVEGELSE

BAKGRUNN

MERK:

« Nar du bytter mellom sonene, blinker den
valgte sonen 3 ganger.

« Bevegelses- og bakgrunnssoner kan settes
tilregnbuefarger.

UNDERMODUS

VIRKEMATE

Angi

Bevegelsen fglger en angitt bane.

Reaktiv

Bevegelsen vises bare som
en reaksjon pa knappetrykk
pa kontrolleren.

([ B

Reduser lysstyrke i alle soner

Velg undermodusi alle soner

(¢)
OoO

Dk lysstyrkeialle soner

Velg farge i alle soner ®

° Juster hastighetigjeldende sone  Juster hastighetialle soner 0

Kontroller for enkeltsone:
gp  Velgundermodus

op Velgsone

P Oklysstyrke

&P Reduser lysstyrke

Velg farge for enkeltsone:

24farger .2.
()
Regnbuefarger °O°



REDIGERE LUMECTRA- o
INNSTILLINGER: (]

REAKTIV a2

a A X
Reaktiv modus har en pulserende MERK: L O
lyseffekt som beveger seg mot eller bort « Reaktiv modus er en ensonemodus. B N Dt

UNDERMODUS | VIRKEMATE

frahvertk kk op &
ra hvert knappetrykk. — U
(+]

Mot Det reaktive lyset beveger seg Q !
mot knappetrykket. y
Fra Detreaktivestrdler utra Reduser lysstyrke Dk lysstyrke
knappetrykket.
e Reduser hastighet Dk hastighet 0
If,jﬂ Ok lysstyrke Fargevalg:

24 farger .o.
ﬂﬂ Velg undermodus

Regnbuefarger OOO

EEJ Reduser lysstyrke



NORSK

STOTTEAVSNITT

FEILSOKING
Hvis du vil se de nyeste vanlige sparsmalene, den nyeste fastvaren og trenger hjelp med ditt originale PowerA-tilbehar, kan du ga til PowerA.com/Product-Support/.

Sp1.

Sv1.

Sv2.

Sv3.

Sv4.

Hvorfor kobler ikke kontrolleren til Nintendo
Switch™ 2-eller Nintendo Switch™-systemet?

Kontroller at USB-kabelen er koblet godt til den
kablede kontrolleren og Nintendo Switch™ 2- eller
Nintendo Switch™-dokken.

Kontroller at Nintendo Switch™ 2- eller Nintendo
Switch™-systemet er slatt pa og koblet til en
ekstern skjerm for du kobler til den kablede
kontrolleren.

Kontroller at den nyeste systemoppdateringen er
installert pa Nintendo Switch™ 2- eller Nintendo
Switch™-systemet.

Hvis det er koblet til hodesett eller hodetelefoner,
ma du koble dem fra og koble USB-kabelen fra
Nintendo Switch™ 2- eller Nintendo Switch™-
dokken og den kablede kontrolleren. Gjenta
trinnene nedenfor under OPPSETT.

Sp2. Hvorfor herer jeg ikke lyd?

Sv1. Kontroller at LED-stripen ikke er rad eller gul,
noe som indikerer at volumet er dempet pa
kontrolleren. Hvis LED-stripen er rgd eller gul,
dobbelttrykker du pa lydknappen for @ oppheve
demping av lyden.

Sv2. Kontroller at volumnivaet til kontrolleren ikke
er satt til 0 %. Hold inne lydknappen for & ske
volumnivaet til kontrolleren.

Sv3. Kontroller at hodesettet eller hodetelefonene
fungerer. Se produkthandboken for hodesettet
ellerhodetelefonene.

Sv4. Kontroller at bare én kablet kontroller er koblet til
forlyd, fordi Nintendo Switch™ 2- eller Nintendo
Switch™-systemet tillater bare én lydutgang.

Svb.

Své.

Sv7.

Sv8.

Kontroller at den kablede kontrolleren er koblet
til Nintendo Switch™ 2- eller Nintendo Switch™-
dokken og at LED-stripen lyser hvitt.

Kontroller at 3,5 mm-pluggen til hodesettet
ellerhodetelefonene er koblet godt til 3,5 mm-
lydkontakten pa den kablede kontrolleren.

Kontroller at volumet er skrudd opp pa Switch™ 2-
eller Nintendo Switch™-konsollen, eller eventuelt
i programvaretittelen.

Hvis det er koblet til hodesett eller hodetelefoner,
ma du koble dem fra og koble USB-kabelen

fra Nintendo Switch™ 2- eller Nintendo
Switch™-dokken og den kablede kontrolleren.
Gjenta trinnene nedenfor under OPPSETT

0g LYDOPPSETT.


http://PowerA.com/Product-Support/

Sp3. Hvorfor fungerer ikke chat eller mikrofonen?

Sv1. Kontroller at LED-stripen ikke er oransje eller gul,
noe som indikerer at mikrofonen er dempet pa

kontrolleren. Hvis LED-stripen er oransje eller gul,

trykker du én gang pa lydknappen for a oppheve
demping av mikrofonen.

Sv2. Kontroller at programvaretittelen stgtter
chat- eller mikrofonfunksjon ved d se
handboken for programvaretittelen. Hvis chat
og mikrofon stgttes, kontrollerer du menyen for
lydinnstillinger i programvaretittelen.

Sv3. Seflerelgsningerisparsmal 2.

Sp4. Hvorfor ble lydinnstillingene tilbakestilt pa
Nintendo Switch™ 2-systemet?

Sv1. PaNintendo Switch™ 2-systemer tilbakestilles
lydinnstillingene néar kontrolleren kobles fra
(ved @ koble fra kabelen eller sla konsollen av).

Sp5.: Hvorfor er Lumectra-belysningen av?

Sv1. Lysstyrkenkan veere satttil 0 % for modusen
eller sonen. Aktiver Lumectra-programmodus og
trykk pa +Styreplate opp for & oke lysstyrken for
gjeldende sone, eller ZR for & ke lysstyrken for
alle soner.

Sv2. Lumectra-belysningen kanveere i av-modus.
Trykk raskt pa LED-knappen for & bytte til neste
belysningsmodus.

Sv3. Lumectra-belysningen kan vere i reaktiv modus.
Trykk pa en knapp (som ZL) for & se om Lumectra-
belysningen slas pa.

Sp6. Hvorfor fungerer ikke vibrasjon, IR-kamera,
bevegelseskontroller eller amiibo™?

Sv1. Dennekontrolleren stgtter ikke HD-rumble,
IR-kamera, bevegelseskontroller, amiibo™ NFC
eller spiller-LED-er.

Sv1.

Sp8.

Sv1.

Sv2.

Sp7.

Kan jeg koble kontrolleren direkte til
Nintendo Switch™ 2-konsollen?

Selvom det ikke felger med en USB-C til USB-C-
kabel, er det mulig & koble kontrolleren til USB-C-
portene pa Nintendo Switch™ 2-konsollen med
din egen USB-C til USB-C-kabel som oppfyller
eller overgar de elektriske kabelspesifikasjonene i
avsnittet om kabelspesifikasjon.

Hvordan kan jeg koble flere kablede kontrollere
til Nintendo Switch™ 2- eller Nintendo Switch™-
systemet?

Bruk alle tilgjengelige USB-A-porter pa Nintendo
Switch™ 2- eller Nintendo Switch™-dokken.
Bruk en offisiell eller offisielt lisensiert USB-hub
for a ke antall tilgjengelige USB-porter.



NORSK

KONTROLLERSPESIFIKASJONER KABELSPESIFIKASJONER
Kontakt USB-C Kontakter USB-Atil USB-C
USB-grensesnitt | USB 2.0 (12 Mbps) Lengde 3m
Spakgrensesnitt | 12-biters Hall-effekt Vekt 759

Nintendo Switch™ 2, )
Kompatibilitet Nintendo Switch™ OLED-modell Spenning 5V

og Nintendo Switch™

Strom 500 mA normal driftsstrgm,

Mal 149 mmLx105mmBx62mmD maks. 3A
Vekt 1509

KONTAKT/BRUKERSTOTTE

Hvis du trenger hjelp med ditt originale PowerA-tilbeher,
kan du ga til PowerA.com/Product-Support/.

GARANTI
2 ars begrenset garanti: Ga til
PowerA.com/Warranty-Policy/ for mer informasjon.

JURIDISK TILLEGG

©2026 ACCO Brands. Med enerett. PowerA, PowerA
Logo og Lumectra ervaremerker for ACCO Brands.

Alle andre registrerte og uregistrerte varemerker

og tilharer deres respektive eiere.

USB-C® er et registrert varemerke for USB Implementers
Forum.

© Nintendo. Nintendo Switch er et varemerke for Nintendo.
Begrepene HDMI, HDMI High-Definition Multimedia
Interface, HDMI-merkevarer og HDMI-logoene er

varemerker eller registrerte varemerker som tilhgrer
HDMI Licensing Administrator, Inc.

ACCO BrandsUSALLC
4 Corporate Drive, Lake Zurich, IL 60047

ACCOBRANDS.com | POWERA.com


http://PowerA.com/Product-Support/
http://PowerA.com/Warranty-Policy/
http://ACCOBRANDS.com
http://POWERA.com

UKLAD PRZYCISKOW

Kabel USB-A do USB-C® 3 m

Przyciski

AIBIXIY
Lewy drazek Ve ngTZ 7

Prawy
Pad .
kierunkowy 7\ drazek
Przycisk C
e
(Pasek LEDW
Przycisk Przycisk
zrzutu HOME
Przycisk - Przycisk +

Przycisk R

Przycisk ZR

_ &

Przycisk
AGR

Ztacze USB-C
Przycisk L

Przycisk ZL

A ——

Przycisk LEDS

/ Przycisk AGL

Przycisk Przycisk
PROGRAM AUDIO

Gniazdo audio
3,5mm



ZAWARTOSC OPAKOWANIA

« Kontroler przewodowy PowerA Advantage do Nintendo
Switch™ 2 z podswietleniem Lumectra

« Kabel USB-A do USB-C, 3m

KOMPATYBILNOSC

v

Nintendo Switch™ 2

Nintendo Switch™ - OLED Model

Nintendo Switch™

v
v
X

Nintendo Switch™ Lite

KONFIGURACJA

1. Zadokuj konsole Nintendo Switch™ 2 lub Nintendo Switch™.

2. Podtaczkoncéwke USB-A kabla USB do stacji dokujacej
Nintendo Switch™ 2 lub Nintendo Switch™.

3. Podtacz koncowke USB-C kabla USB do kontrolera.

4.Wybudz konsole Nintendo Switch™ 2 lub Nintendo Switch™,
naciskajac przycisk zasilania na konsoli.

. 4

5. Pasek LED na kontrolerze zawieci sie na biato, sygnalizujac
gotowo$¢ do uzycia. Postepuj zgodnie zinstrukcjami
wys$wietlanymi na ekranie, aby rozpoczaé gre.

UWAGA:

« Aby zapewni¢ optymalng zgodno$¢ z kontrolerami
przewodowymi PowerA, upewnij sig, ze konsola Nintendo
Switch™ 2 lub Nintendo Switch™ korzysta z najnowszej
aktualizacji systemu. W tym celu na konsoli Nintendo
Switch™ 2 lub Nintendo Switch™ otw6rz menu HOME >
.System Settings” (Ustawienia systemu).



Upewnijsig, ze kontroler przewodowy PowerA Advantage do
konsoli Nintendo Switch™ 2 z pod$wietleniem Lumectra ma
zainstalowane najnowsze oprogramowanie uktadowe. Sprawdz
dostepnos¢ aktualizacji na stronie PowerA.com/Product-
Support/.

Kontroler nie obstuguje HD Rumble, kamery IR, sterowania
ruchem, amiibo™ NFC ani wskaznikéw LED gracza.

Tylko do uzytku wtrybie TV. Nie nadaje sig¢ do uzytku z grami
obstugujacymitylko Joy-Con™ 2 lub Joy-Con™.

Do konsoli Nintendo Switch™ 2 lub Nintendo Switch™ mozna
podtaczyé do 8 kontroleréw jednoczesnie.

- Liczba kontroleréw przewodowych, ktére mozna podtaczy¢,
zalezy od liczby dostepnych portéw USB w stacji dokujacej
Nintendo Switch™ 2 lub Nintendo Switch™.

- Prawyilewy Joy-Con™ 2 lub Joy-Con™ sg liczone jako
osobne kontrolery. Jesli oba sa potaczone zkonsolg, beda
liczone jako dwa kontrolery.

Nie uzywaj dotaczonego kabla do innych celéw niz podtaczenie

kontrolera PowerA.

Przycisk C nie jest obstugiwany w systemach Nintendo Switch™.

KONFIGURACJA AUDIO

W celu odtwarzania dZzwigku wsuf w petni wtyczke 3,5 mm
zestawu stuchawkowego lub stuchawek do gniazda audio
3,5mmw kontrolerze.

UWAGA:

« Funkcje mikrofonu lub czatu obstuguja tylko niektére
tytuty. Aby dowiedzie¢ sig wigcej na temat zgodnosci lub
pomocy technicznej, zapoznaj sie zinstrukcja obstugi
oprogramowania.

Aby zapobiec uszkodzeniu stuchu, przed zatozeniem
zestawu stuchawkowego lub stuchawek zmniejsz gtosnosé
na konsoli Nintendo Switch™ 2 lub Nintendo Switch™.

« Popodtaczeniu powolizwigkszaj gtosnoscé na konsoli
Nintendo Switch™ 2 lub Nintendo Switch™ do
komfortowego poziomu. Mozesz rowniez ograniczy¢
maksymalna gto$no$¢ na konsoli Nintendo Switch™ 2
lub Nintendo Switch™:

Nintendo Switch™ 2:

Na ekranie Home wybierz System Settings (Ustawienia
systemu), Audio i wtacz ustawienie Lower Max Headphone
Volume (Zmniejsz maksymalna gtosno$¢ stuchawek).

Nintendo Switch™:

Na ekranie Home wybierz System Settings (Ustawienia
systemu), System, Lower Max Headphone Volume (Zmniejsz
maksymalna gto$no$¢ stuchawek) i wybierz,On" (Wt.).

Nintendo Switch™ 2 lub Nintendo Switch™ obstuguje

tylko jedno wyjécie audio. Po podtaczeniu zestawu
stuchawkowego lub stuchawek do kontrolera dzwiek do
wszystkich innych urzadzen, w tym urzadzen podtaczonych
przez HDMI®, zostanie wytaczony. W przypadku podtaczenia
wigcej nizjednego urzadzenia audio przez port USB tylko
sygnat wyj$ciowy pierwszego z nich bedzie styszalny.

Nie uzywaj wysokich ustawien gto$nosci przez dtuzszy czas,
aby nie narazi¢ sig na utrate stuchu.



POLSKI

STEROWANIE DZWIEKIEM

Kontroler przewodowy PowerA Advantage do konsoli Nintendo Switch™
2zpodswietleniem Lumectra oferuje funkcje audio sterowane za pomoca
przycisku AUDIO znajdujacego sig ztytu kontrolera. Przycisk AUDIO
umozliwia wyciszenie/wtaczenie mikrofonu, wyciszenie/wtaczenie

dzwigku, regulacje gtosnosci orazzmiane trybu EQ.

Ponizsza tabela przedstawia wszystkie dostepne funkcje sterowania
dzwigkiem oraz powiadomienia generowane przez kontroler.

UWAGA:

Na konsolach Nintendo Switch™ 2 ustawienia
audio sq resetowane po odtaczeniu kontrolera (np.
poprzez wyjecie wtyczki lub wytaczenie konsoli).

Na konsolach Nintendo Switch™ ustawienia audio
sg zapamigtywane po odtaczeniu kontrolera (np.
poprzez wyjecie wtyczki lub wytaczenie konsoli).

Poziom gto$nosci zmienia sig co 10% i jest niezalezny
od ustawien gtosnosci systemu konsoli. Kazde
mignigcie paska LED oznacza zwigkszenie lub
zmniejszenie 0 10%.

« Gdy dzwigk zostanie wyciszony przez podwéjne
nacisniecie przycisku AUDIO, wszystkie dzwigki —w
tym dzwieki gry i czatu —zostang wyciszone. Mikrofon
pozostanie aktywny, chyba ze zostat wyciszony przez
pojedyncze naciénigcie przycisku AUDIO.

« Dostepne sq 3 tryby EQ:

- Standard: Zrownowazone przekazywanie
dzwigku z konsoli.

- Bass Boost: Wzmocnienie niskich tonéw w celu
uzyskania mocniejszego basu.

- Immersive: Delikatne wzmocnienie tondw
niskich i wysokich w celu uzyskania bardziej
przestrzennego brzmienia.

PRZYCISK SYGNAL
AUDIO AKCJIA PASEKLED DZWIEKOWY
. Wyciszenie/ State pomarariczowe K"kf"e“‘.’ przy

Pojedyncze . - . wyciszaniu/
IR wiaczenie Swiatto przy wyciszonym .
nacisnigcie ) ) ) wtaczaniu
mikrofonu mikrofonie .
mikrofonu
State czerwone $wiatto
Podwéjne Wyt:lsze.nlel p[zy.wymszony.n! Sygnat dgwnekpwy
naciéniecie wiaczenie dzwieku. State zotte przy wyciszaniu/
¢ dzwieku $wiatto, gdy mikrofoni wtaczaniu dzwigku
dzwiek sa wyciszone.
Zwigkszanie Migajace pomaranczowe Kll.knle.me.przy
. ) o osiagnieciu
Przytrzymanie | poziomu Swiatto podczas
o . X P maksymalnego
gtosnosci zwigkszania gto$nosci

poziomu gto$nosci

Pojedyncze
nacisniecie,
anastepnie
przytrzymanie

Zmniejszanie
poziomu
gtosnosci

Migajace czerwone
$wiatto podczas
zmniejszania gto$nosci

Kliknigcie przy
osiagnieciu
minimalnego
poziomu gto$nosci

Potrdjne
nacisniecie

Zmianatrybu

EQ:,Standard",

.BassBoost"i
Jmmersive"

Bezzmiany

Gtosowe ogtoszenie
aktywnegotrybu
EQ




PRZYCISKI ADVANCED GAMING

PROGRAMOWANIE PRZYCISKOW ADVANCED GAMING

1. Nacisniji przytrzymaj 2. Naci$nijjedenz a 4. Powtdrz procedure dla drugiego przycisku Advanced Gaming.
przez 3 sekundy nastepujacych przyciskow, UWAGA: Przypisania przyciskow Advanced Gaming pozostana
przycisk PROGRAM. abyprzipizzcgod(; e R w pamieci nawet po odtaczeniu kontrolera.

przycisku Advance o 9
- SE”Z“F?Q:AQB( XY, |L R, © O O rEsETOWANIEPRZYCISKOW
o1 WEISTIECie fewego 3 3 ADVANCED GAMING
drazka, weisnigcie prawego @ + @

drazkalub pad kierunkowy. 1. Nacisnij i przytrzymaj przez 3 sekundy przycisk PROGRAM.

« Pasek LED zacznie wolno migac na niebiesko, wskazujac,

Pasek LED zacznie szybko miga¢ na niebiesko. . X X .
ze kontroler jest w trybie programowania.

Pasek LED zacznie
wolno migaé na 2. Nacisnij przycisk AGL lub AGR, aby indywidualnie zresetowac
3. Abywykonaéte ; . . .
ywy kazdy przycisk, lub przytrzymaj przycisk PROGRAM przez

niebiesko, wskazujac, ; Sl
funkceje, nacinij 5sekund, aby zresetowac oba przyciski jednocze$nie.

ze kontroler jestw

’ . przycisk Advanced . ; o
trybie programowania. Gaming (AGR lub « Pasek LED wrdcido poprzedniego stanu, sygnalizujac,
AGL), ktéry chcesz ze przycisk Advanced Gaming zostat zresetowany.

przypisac. .

Pasek LED wrdci do

poprzedniego stanu,

sygnalizujac, ze

przycisk Advanced Gaming zostat zaprogramowany.



POLSKI

PODSWIETLENIE
LUMECTRA

Pods$wietlenie Lumectra zapewnia kontrolerowi
mozliwo$¢ dostosowania pod$wietlenia RGB.
Kontroler jestwyposazony w technologie
podswietlenia Ghost RGB Lumectra— ukrywa
ona pod$wietlenie Lumectra, gdy nie jest
uzywane, zapewniajac czysty, klasyczny biaty
wyglad obudowy. Wtaczenie pod$wietlenia
Ghost.RGI?ozywm. ohudowedglekltysmcom WYBOR KOLORU FALA PULS
kombinacji wyrazistych koloréw i 5 efektownym

trybom podswietlenia.

O

RUCH REAKCJA WYL.



KOLORY

« 24jednolite koloryikolory teczy

- Przyciski A, BiY maja po 8 réznych opcji jednolitych koloréw

dowyboru. Przycisk X stuzy do wyboru kolorow tgczy:

PRZYCISKA

PRZYCISKB

PRZYCISKY

PRZYCISKX

EEN
EEEN
HEE[]

- .

JASNOSE
11 pozioméw jasnosci
- PrzyciskiZL, ZR, gérny przycisk pada kierunkowego i dolny
przycisk pada kierunkowego stuza do zmiany poziomu
jasnosci. Szczeg6towe informacje na temat funkcji
konkretnych przyciskéw mozna znalez¢ winstrukcjach
dotyczacych poszczegdlnych trybow.
- Regulacja poziomu jasno$ci odbywa sig co 10%.

PREDKOSC
« Dostepne sg 3 poziomy predkosci: wolno, $rednio i szybko
- Przyciski + i - stuza do zmiany ustawien predkosci.
Szczego6towe informacje na temat funkcji konkretnych
przyciskéw mozna znalezé w instrukcjach dotyczacych
poszczegdlnych trybow.

PROFILE
« 2profile
- Kazdy tryb pod$wietlenia Lumectra oferuje 2 profile,

dzigki czemu mozna tatwo przetaczac sig migdzy
ulubionymi ustawieniami.

- Aby przetaczad sig migdzy profilami, nacisnij dwukrotnie

przycisk LEDS w trybie standardowym kontrolera.
Tafunkcja jest dostepna w przypadku kazdego trybu
pod$wietlenia Lumectra.
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PRZELACZANIE TRYBOW

« Aby przetaczac si¢ migdzy trybami, szybko naci$nij przycisk
LEDS. Aby edytowac ustawienia wybranego trybu, wykonaj
czynnosci opisane w nastepnej sekcji.

WEJSCIE I WYJSCIE Z TRYBU

PROGRAMOWANIA LUMECTRA

1. Aby przej$¢ do trybu programowania pod$wietlenia
Lumectra, naci$niji przytrzymaj przez 2 sekundy przycisk
LEDS ztytu kontrolera.

- Zielone $wiatto rozprzestrzeni sig na gornej czesci
obudowy, sygnalizujac, ze kontroler znajduje sig w trybie
programowania Lumectra. W trybie programowania
Lumectra dioda LED zmieni kolor na zielony.

2. Aby dostosowaé podswietlenie Lumectra, wykonaj kroki
opisane w ponizszych sekcjach. Nastepnie nacisnij
i przytrzymaj przez 2 sekundy przycisk LEDS z tytu

kontrolera, aby zapisa¢ ustawienia pod$wietlenia Lumectra.

- Gorna cze$¢ obudowy zmieni kolor na zielony i rozbty$nie
w kierunku paska LED, sygnalizujac zapisanie ustawien
iwyjécie kontrolera ztrybu programowania Lumectra.
Pods$wietlenie Lumectra i pasek LED powrdca do
poprzedniego stanu.

COFANIE ZMIAN PODSWIETLENIA

W trybie programowania Lumectra naci$nij dwukrotnie
przycisk LEDS, aby cofna¢ wszelkie niezapisane zmiany.
Spowoduje to przywrdcenie ostatnio zapisanych ustawien
podswietlenia Lumectra kontrolera.
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EDYCJA USTAWIEN LUMECTRA:
WYBOR KOLORU

Tryb wyboru koloru oferuje 4 konfigurowalne strefy
i 3 podtryby.

gallbis

STREFA 1 STREFA 2
STREFA3 STREFA 4

UWAGA:
« Podczas przechodzenia migdzy strefami wybrana
strefamignie 3 razy.

» Dostosowanie predko$ci ma wptyw tylko na tryby
Solid (Jednolity) wtrybie koloréw teczy, Breathing
(Pulsowanie) w dowolnym kolorze oraz Reactive
(Reaktywny) w dowolnym kolorze.

« Zmiany wprowadzane we wszystkich strefach jednoczesnie
powodujq zastapienie ustawien poszczegdlnych stref.

PODTRYB DZIALANIE

Strefa $wieci siew ustawionym kolorze.

Wkolorach teczy podswietlenie bedzie
przechodZzic przez catg game kolorow.

Jednolity

Strefa bedzie pulsowaé

w ustawionym kolorze.

Whkolorach teczy strefa bedzie pulsowac,
zmieniajac kolejnosc kolorow.

Pulsowanie

Swiatta beda btyskac z naciskanego
przycisku w ustawionym kolorze.

Reaktywn
ywny W kolorach teczy blysk bedzie miat

catg game kolorow.

SWITCH

Zmniejszenie jasnosci

wewszystkich strefach Zwigkszeniejasnosci we wszystkich strefach

Wybor podtrybu

wewszystkich strefach Wybér koloru we wszystkich strefach IE

e Ustawienie szybkosci

wbiezacejstrefie Ustawienie szybkosciwe wszystkich strefach o

Sterowanie poszczeg6lnymi strefami:
Wybor podtrybu 24kolory .2.
Wybér strefy

Wigkszajasnosé
Mniejsza jasno$é

Wybér koloru w poszczegdInych strefach:

Kolory teczy ogo

oGP ne P



EDYCJA USTAWIEN LUMECTRA:
FALA

Tryb fali wysyta fale koloréw w ustalonych
kierunkach na catym kontrolerze. Sktada sig z 2 stref

UWAGA:

« Podczas przechodzenia migdzy strefami wybrana

i 7 kierunkow. strefa mignie 3 razy.
« Koloryteczy beda widoczne w obydwu strefach.
KIERUNEK DZIALANIE
Wlewo Fala poru§za sig od lewej
do prawej strony.
W prawo Fala por.usza sig od prawej
do lewej strony.
FALA
Wgére Falaporuszasigzgory do dotu.
Wdot Fala poruszasie zdotuwgoére.
Odbiciew Fala poruszasie w przod i wtyt,
pionie od lewej do prawe;.
Odbiciew Falaporuszasiewgoreiwdot,
poziomie od gory do dotu.
Przy kazdym naci$nigciu przycisku
Reaktywny | po kontrolerze przebiega fala koloru,
zmieniajac jego ogdliny kolor.

Zmniejszenie jasno$ci
we wszystkich strefach

Zmiana kierunku fali

Zwigkszenie jasnosci we wszystkich strefach

Wybor koloru we wszystkich strefach @

@ Mniejszaszybkosc Wigksza szybkos¢ @)

Sterowanie poszczegélnymistrefami: ~ Wybér koloru w poszczegolnych strefach:

gp  Zmiana kierunku fali
op  Wybérstrefy ®
on  Wiekszajasnosé Kolory teczy %
¢ o i o

24 kolory .O.




EDYCJA USTAWIEN LUMECTRA:

PULS

Tryb pulsowania charakteryzuje sig pulsujagcym UWAGA: ﬂaz
efektem $wietlnym, ktéry dziata na catym « Tryb pulsowania jest trybem jednostrefowyminie . e
kontrolerze. obejmuje dodatkowych podtrybow.

Mniejsza jasno$é¢ Wigksza jasnosé

° Mniejsza szybko$¢ Wieksza szybkos¢ e

HS: Wigksza jasno$é Wybor koloru:

O,
24 kolory 0..

Kolory teczy ogo

lej Mniejsza jasno$¢



EDYCJA USTAWIEN LUMECTRA:

RUCH

Tryb ruchu charakteryzuje sig linig $wiatet
odbijajacych sie wokdt kontrolera i obejmuje
2 konfigurowalne strefy oraz 2 podtryby:

TLO

UWAGA:
« Podczas przechodzenia migdzy strefamiwybrana
strefa mignie 3 razy.

« Zaréwno tryb ruchu, jakitta mozna ustawi¢ na
kolory teczy.

PODTRYB DZIALANIE

Ruch odbywa sig po ustalonej

Staty Sciezce.

Ruch jest reakcja na nacisnigcie

Reaktywny przyciskéw na kontrolerze.

([ B

(¢)
OoO

Zmniejszenie jasnoSci . L - )
we wszystkich strefach Zwigkszenie jasnosci we wszystkich strefach

Wybér podtrybu

we wszystkich strefach Wybor koloru we wszystkich strefach [R)

Ustawienie szybko$ci
e w biezacej strefie Ustawienie szybko$ci we wszystkich strefach 0

Sterowanie poszczegélnymistrefami: ~ Wybér koloru w poszczegdInych strefach:
Wybér podtrybu
Wybér strefy

Wigkszajasnosé
Mniejsza jasno$é

24kolory .2.

Kolory teczy ogo

oGP ne P



EDYCJA USTAWIEN LUMECTRA:
REAKCJA

Tryb reaktywny charakteryzuje sig pulsujgcym
efektem $wietlnym, ktéry zbliza sie do przycisku
pojego naci$nigciu lub od niego sig oddala.

UWAGA:
« Tryb reaktywny obejmuje tylko jedna strefe.

PODTRYB DZIALANIE

Przyblizenie Rgaktywne S\fvl|a.tla przesuwalja siew
kierunku naci$nigtego przycisku.

Oddalenie Reaktywne.le{aHa przesuwaja sigz
dala od naci$nigtego przycisku.

Mniejsza jasno$¢
e Mniejsza szybko$¢
H'j:l Wigksza jasno$¢
#]3 Wybor podtrybu

I:E:I Mniejsza jasnosé

Wigksza jasno$¢

Wieksza szybkos¢ 0

Wybér koloru:

O,
24 kolory ...

Kolory teczy o:o



SEKCJA POMOCY TECHNICZNEJ

ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW
Odpowiedzi na czgsto zadawane pytania, oprogramowanie uktadowe i pomoc techniczng w zakresie oryginalnych akcesoriow PowerA mozna uzyskac na stronie PowerA.com/Product-Support/.

P1. Dlaczego méj kontroler nie taczy si¢ zkonsola Nintendo P2. Dlaczego nie stysze dZzwigku?
Switch™ 2 lub Nintendo Switch™? 01. Upewnijsie, ze pasek LED nie wieci sig na czerwono 05. Upewnijsie, e kontroler przewodowy jest podtaczony
01. Upewnijsie, ze kabel USB jest prawidtowo podtaczony ani z0tto, co oznaczatoby, ze dZzwigk w kontrolerze jest do stacji dokujacej Nintendo Switch™ 2 lub Nintendo
do kontrolera przewodowego i stacji dokujacej Nintendo wyciszony. Jesli pasek LED jest czerwony lub Z6tty, nacisnij Switch™ i ze pasek LED $wieci si¢ na biato.
Switch™ 2 lub Nintendo Switch™. dwukrotnie przycisk AUDIO, aby wytaczyé wyciszenie. 06. Upewnij sie, e wtyczka 3,5 mm zestawu stuchawkowego
02. Przed podtaczeniem kontrolera przewodowego upewnijsie, 02. Upewnijsieg, ze poziom gtosnosci kontrolera nie jest lub stuchawek zostata prawidtowo wtozona do gniazda
ze konsola Nintendo Switch™ 2 lub Nintendo Switch™ jest ustawiony na 0%. Przytrzymaj przycisk AUDIO, aby audio 3,5mm w kontrolerze przewodowym.
wiaczonai podtaczona do zewnetrznego wy$wietlacza. zwigkszy¢ poziom gtosnosci kontrolera. 07. Upewnijsie, ze gto§nosé na konsoli Nintendo Switch™ 2
03. Upewnijsie, Ze na konsoli Nintendo Switch™ 2 lub 03. Sprawdz, czy zestaw stuchawkowy lub stuchawki lub Nintendo Switch™ lub w oprogramowaniu (jesli
Nintendo Switch™ jest zainstalowana najnowsza dziataja. Sprawdz instrukcje zestawu stuchawkowego dotyczy) jest zwigkszona.
aktualizacja systemu. lub stuchawek. 08. Jesli podtaczone sa stuchawki badz zestaw stuchawkowy,
04. Jedli podtaczone sa stuchawki badz zestaw stuchawkowy, 04. Upewnijsig, ze do odtwarzania dzwigku podtaczony jest odtaczjeiodtacz kabel USB od stacji dokujacej
odfaczjeiodtacz kabel USB od stacji dokujacej Nintendo tylko jeden kontroler przewodowy, poniewaz konsola Nintendo Switch™ 2 lub Nintendo Switch™ i kontrolera
Switch™ 2 lub Nintendo Switch™ i kontrolera przewodowego. Nintendo Switch™ 2 lub Nintendo Switch™ obstuguje przewodowego. Powtérz kroki opisane w sekcji

Powtdrz kroki opisane w sekcji KONFIGURACJA. tylko jedno wyjscie audio. KONFIGURACJA i KONFIGURACJA AUDIO.


http://PowerA.com/Product-Support/

P3.
01.

02.

03.

Pa.

01.

Dlaczego nie dziata czat lub mikrofon?

Upewnijsig, ze pasek LED nie $wieci sig na pomaranczowo
ani z6tto, co oznaczatoby, ze mikrofon jest wyciszony. Jesli
pasek LED $wieci sig na pomararnczowo lub zétto, naci$nij
raz przycisk AUDIO, aby wytaczy¢ wyciszenie mikrofonu.

Sprawdz winstrukcji obstugi oprogramowania, czy
oprogramowanie obstuguje funkcje czatu lub mikrofonu.
Jesli czati mikrofon sg obstugiwane, sprawdz ustawienia
audiow menu oprogramowania.

Zobacz dodatkowe rozwigzania w pytaniu 2.
Dlaczego ustawienia audio zostaty zresetowane na
konsoli Nintendo Switch™ 2?

Na konsolach Nintendo Switch™ 2 ustawienia audio sg
resetowane po odtaczeniu kontrolera (np. poprzez wyjecie
wtyczki lub wytaczenie konsoli).

P5:
01.

02.

03.

P6.

01.

Dlaczego pod$wietlenie Lumectra jest wytaczone?

Jasno$c trybu lub strefy moze by¢ ustawiona na 0%.

W trybie programowania pod$wietlenia Lumectra nacisnij
pad kierunkowy w gore, aby zwigkszy¢ jasno$¢ dla obecnej
strefy, lub nacisnij przycisk ZR, aby zwigkszy¢ jasno$¢ dla

wszystkich stref.

Podswietlenie Lumectra moze by¢ w trybie wytaczonym.
Naci$nij krotko przycisk LEDS, aby przej$¢ do nastepnego
trybu podéwietlenia.

Podswietlenie Lumectra moze by¢ w trybie reaktywnym.
Naci$nij dowolny przycisk (np. ZL), aby sprawdzi¢, czy
pod$wietlenie Lumectra sig wiaczy.

Dlaczego nie dziataja wibracje, kamera IR, sterowanie
ruchem lub amiibo™?

Kontroler nie obstuguje HD Rumble, kamery IR, sterowania
ruchem, amiibo™ NFC ani wskaZznikéw LED gracza.

P7.

01.

P8.

01.

02.

Czy moge podtaczy¢ kontroler bezposrednio do konsoli
Nintendo Switch™ 2?

Choc¢ kabel USB-C do USB-C nie jest dotaczony, mozna
podtaczyé kontroler do portu USB-C w konsoli Nintendo
Switch™ 2 za pomocg wtasnego kabla USB-C do USB-C,
ktory spetnia lub przekracza parametry elektryczne
okre$lone w specyfikacji kabla.

Jak moge podtaczyé wiecej kontroleréw przewodowych
do konsoli Nintendo Switch™ 2 lub Nintendo Switch™?

Uzyj wszystkich dostepnych portéw USB-A w stacji
dokujacej Nintendo Switch™ 2 lub Nintendo Switch™.
Uzyj oficjalnego koncentratora USB lub licencjonowanego
koncentratora USB, aby zwigkszy¢ liczbe dostepnych
portéw USB.



SPECYFIKACJA KONTROLERA SPECYFIKACJA KABLA
Ztacze USB-C Ztacza USB-Ado USB-C
Interfejs USB USB 2.0 (12 Mb/s) Dtugo$c 3m
Interfejs drazka Halotron 12-bitowy Waga 759

Nintendo Switch™ 2, o
Kompatybilno$¢ | Nintendo Switch™ OLED Model Napiecie 5V
iNintendo Switch™
- Normalny prad roboczy 500 mA,
) 149 mm (dt.) x 105 mm (sz.) x Natezenie
Wymiary 62 mm (gt) maks. 3A
Waga 1509

KONTAKT/ POMOC TECHNICZNA

W celu uzyskania pomocy technicznej w zakresie
oryginalnych akcesoriéw PowerA odwiedz strong
PowerA.com/Product-Support/.

GWARANCJA
2-letnia ograniczona gwarancja: odwiedz strong
PowerA.com/Warranty-Policy/, aby pozna¢ szczegéty.

DODATKOWE INFORMACJE PRAWNE

©2026 ACCO Brands. Wszelkie prawa zastrzezone. PowerA,
logo PowerA i Lumectra sg znakami towarowymi ACCO Brands.
Wszystkie inne zastrzezone i niezastrzezone znaki towarowe
nalezg do ich wtascicieli.

USB-C® jest zastrzezonym znakiem towarowym USB
Implementers Forum.

© Nintendo. Nintendo Switch jest znakiem towarowym Nintendo.
Terminy ,HDMI" oraz,, HDMI High-Definition Multimedia
Interface ", charakterystyczny ksztatt produktéw HDMI

(HDMI trade dress) oraz Logo HDMI stanowig znaki towarowe
lub zastrzezone znaki towarowe spotki HDMI Licensing
Administrator, Inc.

ACCOBrands USALLC
4 Corporate Drive, Lake Zurich, IL60047

ACCOBRANDS.com | POWERA.com


http://PowerA.com/Product-Support/
http://PowerA.com/Warranty-Policy/
http://ACCOBRANDS.com
http://POWERA.com
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SCHEMA CONTROLERULUI

CabluUSB-AlaUSB-C®de3m

Joystick
stanga

Control
Pad +

Butonul
Capturd

Butonul -

z
( Bara LEDW
Butonul
HOME

Butoanele

ﬂn 2 AIBIXIY
"""""""" /
SWITCH
Joystick
A~ dreapta

Butonul C

Butonul +

ButonulR

Butonul ZR

_ &

Butonul
AGR

Conector USB-C

Butonul L

Butonul ZL

L —

Butonul LEDS

.

Butonul Butonul
PROGRAMARE AUDIO

Muféa jack audio de 3,5 mm

Butonul AGL
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27
CUPRINS CONFIGURARE 4. Activeaza consola Nintendo Switch™ 2 sau Nintendo
A :
« Controler cu fir PowerA Advantage pentru Nintendo 1. Conecteaz consola Nintendo Switch™ 2 sau ggr:tscor;é apasand butonul dealimentare de pe
Switch™ 2 cu Lumectra Nintendo Switch™ |a statia de andocare. :

« CabluUSB-AlaUSB-Cde 3 m

A

COMPATIBILITATE © Ho:o
o:o @
J Nintendo Switch™ 2 2 s e
/ Nintendo Switch™ - model OLED 2. Conecteaza capatul USB-A al cablului USB la statia -
deandocare Nintendo Switch™ 2 sau Nintendo 5.Bara LED de P
’ - ¢ . pe controler se va aprindein alb constant
/ Nintendo Switch Switch™. pentru aindica faptul ca este gata de utilizare. Urma-
x Nintendo Switch™ Lite 3. Conecteaza capatul USB-C al cablului USB la reste instructiunile de pe ecran pentru aincepe sé joci.
controler.

NOTA:

* Asigura-te cd sistemul Nintendo Switch™ 2 sau
Nintendo Switch™ are cea mai recenta actualizare
de sistem, pentru o compatibilitate optima cu
controlerele cu fir PowerA. Verifica ce actualizari
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exista pe sistemul Nintendo Switch™ 2 sau Nintendo
Switch™ accesand meniul ACASA, ,Setari sistem”.

« Asigura-te ca folosesti cea mai recenta versiune de
firmware pentru controlerul cu fir PowerA Advantage
pentru Nintendo Switch™ 2 cu Lumectra. Consulta
PowerA.com/Product-Support/ pentru eventuale
actualizari.

« Acest controler nuacceptd HD Rumble, o camera IR,
comenzile de miscare, amiibo™ NFC sau indicatoarele
LED ale jucatorului.

« Pentru utilizare doarin modul TV. Nu se utilizeaza cu

jocurile care folosesc numai Joy-Con™ 2 sau Joy-Con™.

« Panala8controlere pot fi conectate simultanla
sistemul Nintendo Switch™ 2 sau Nintendo Switch™.

- Numarul de controlere cu fir care pot fi conectate
depinde de numarul de porturi USB disponibile pe
statia de andocare Nintendo Switch™ 2 sau Nintendo
Switch™.

- Joy-Con™ 2 sau Joy-Con™ din dreapta si din stdnga
sunt considerate fiecare drept un singur controler.
Asadar, dacé ambele sunt conectate la consola, vor fi
considerate drept doua controlere.

« Nu utiliza cablulinclus in alte scopuri decat pentru
conectarea controlerului PowerA.

« Butonul C nu este compatibil cu sistemele Nintendo
Switch™.

CONFIGURARE AUDIO

Pentru sunet, introdu complet stecarul de 3,5mmal
castilor sau al castilor cu microfon in mufa jack audio de
3,5mma controlerului.

NOTA:

« Doar anumite titluri software accepta functia
de microfon sau chat. Consultd manualul titlului
software pentru compatibilitate sau asistenta.

Pentru aimpiedica problemele de auz, asigura-te ca
volumul sistemului Nintendo Switch™ 2 sau Nintendo
Switch™ este redusinainte de a purta castile sau
castile cu microfon.

Odata conectat, mareste incet volumul pe sistemul
Nintendo Switch™ 2 sau Nintendo Switch™ pana la
un nivel acceptabil. De asemenea, poti limita volumul
maxim pentru sistemul Nintendo Switch™ 2 sau
Nintendo Switch™:

Nintendo Switch™ 2:
De pe ecranul ,Acasa", selecteaza ,Setari sistem”,
+Audio”, apoi activeaza ,Redu volumul maxim al
castilor".

Nintendo Switch™:

De peecranul ,Acasa", selecteaza ,Setari sistem”,
.Sistem”, ,Redu volumul maxim al céstilor” si
selecteazd ,Activat".

Sistemul Nintendo Switch™ 2 sau Nintendo Switch™
acceptd o singurd iesire audio. Atunci cand castile
sau castile cu microfon sunt conectate la controler,
sunetul va fi dezactivat in cazul tuturor celorlalte
dispozitive, inclusiv in cazul dispozitivelor conectate
prin HDMI®. Atunci cand conectezi mai multe
dispozitive audio USB, numai primul dispozitiv
conectatvaavea o iesire audio.

Pentru a evita problemele de auz, nu seta volumul la
nivelul maxim pentru o perioada indelungata.
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COMENZI AUDIO

Controlerul cu fir PowerA Advantage pentru Nintendo
Switch™ 2 cu Lumectra dispune de comenzi audio prin
intermediul butonului audio situatin partea din spate

a controlerului. Butonul AUDIO iti permite sd activezi/
dezactivezi microfonul, sd activezi/dezactivezi volumul, sa
maresti/reduci volumul si sd modifici modul EQ.

Tabelul descrie toate comenzile audio disponibile si notificarile

furnizate de controler.

NOTA:

« Pesistemele Nintendo Switch™ 2, setdrile
audio se vor reseta atunci cand controlerul
este deconectat (prin deconectarea cablului
sau oprirea consolei).

Pe sistemele Nintendo Switch™, setdrile audio
sunt memorate atunci cand controlerul este
deconectat (prin deconectarea cablului sau
oprirea consolei).

Reglarea nivelului volumului se face in trepte
de 10% si este independentd de reglarea
volumului din sistemul de operare al consolei.
Aprinderea intermitentd a barei LED indicd o
crestere de 10%.

« Cand volumul este dezactivat prin dubla
apasare a butonului AUDIO, toate sunetele
primite sunt dezactivate, inclusiv sunetele
din joc si chat. Microfonul va rdmane activ,
cu exceptia cazuluiin care a fost dezactivat
printr-0 singurd apasare a butonului AUDIO.

« Sunt disponibile 3 moduri EQ:

- Standard: transmisie echilibrata a
sunetului consolei.

- Bass Boost: imbunatateste frecventele
joase pentru a crea unsunet de bas mai
puternic.

- Immersive: mici imbunatatiri la frecventele
joase siinalte pentru a crea un sunet mai
captivant.

BUTONUL SEMNAL
ACTIUNE BARALED
AUDIO cTv SONOR
Activeaza/ Emite unsemnal
0 singura dezactiveaza Portocaliu constantcand | sonor cand sunetul
apasare sunetul micro- | estedezactivatsunetul microfonului este
fonului dezactivat/activat
Rosu constant cand .
. « ’ ) Emite un semnal
Activeaza/ este dezactivat sunetul. N
PO . . ) sonor cand
Douad apasari dezactiveaza Galben constant daca
) . volumul este de-
volumul sunetul microfonuluisi ) :
L zactivat/activat
volumul sunt dezactivate.
. Portocaliuintermitentin | Emite unsunet
. . Creste nivelul ; ) ) N )
Tine apasat ’ . timp ce nivelul volumului | céndseatinge
’ volumului . :
este marit volumul maxim
A_pasa9 M . Rosu intermitentin timp Emite unsunet
singura data, Reduce nivelul T . N .
A . cenivelulvolumuluieste | céandseatinge
apoiTine volumului .
.l redus volumul minim
apasat
Modificd
modul EQ: P
O Q,, - - Voceaindica
Trei apasari JStandard”, Nicio modificare .
e modul EQ activ
,BassBoost"si
Jmmersive”




ROMANA

BUTOANE PENTRU GAMING AVANSAT
PROGRAMAREA BUTOANELOR PENTRU GAMING AVANSAT

1. Tine apdsat butonul
PROGRAMARE timp
de 3secunde.

Bara LED va clipi
ncetin albastru,
indicand intrarea
controlerului
inmodul de
programare.

)

2. Apasa unul dintre
butoanele pe care
dorestisa le atribui
unui buton pentru
gaming avansat: A,
B, X,Y,L, R, ZL, ZR,
Joystick stanga,
Joystick dreapta
sau +Control Pad.

o
@" eﬂ'u
-I-QQQ;
@«o B

3. Apasa butonul

Bara LED va clipi rapid in albastru.
pentru gaming
avansat (AGR sau

AGL) care doresti

sa execute functia .
respectiva.

Bara LED vareveni
la starea anterioard, semnaland ca butonul pentru
gaming avansat a fost programat.

4. Repeta procesul cu butoanele pentru gaming
avansatramase.

NOTA: Alocérile butoanelor pentru gaming avansat vor

ramane in memorie chiar si dupa ce controlerul este

deconectat.

RESETAREA BUTOANELOR PENTRU
GAMING AVANSAT

1. Tine apasat butonul PROGRAMARE timp de 3
secunde.

« Bara LED va clipiincetin albastru, indicand
intrarea controlerului in modul de programare.

2. Apasd AGL sau AGR pentru a reseta individual fiecare
buton sau tine apasat butonul PROGRAMARE timp de
5secunde pentru ale reseta pe ambele simultan.

« Bara LED vareveni la starea anterioard, semnaland
cd butonul pentru gaming avansat a fost resetat.
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ILUMINARE LUMECTRA

lluminarea Lumectra furnizeaza lumini
RGB personalizabile pentru controler.
Controlerul dispune de tehnologia de
iluminare Lumectra Ghost RGB completa,
ascunzand iluminarea Lumectra atunci
cand nu este utilizata, oferind un design
clasic al placii frontale albe. Activarea
ilumindrii Ghost RGB aduce placa

frontala laviatd, cu mii de combinatii SELECTARE CULOARE PULS
de culorivii si 5moduri de iluminare
distractive.
@2
) ST
m

MISCARE REACTIV OPRIT
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CULORI
24 de optiuni pentru culori constante siun mod
Curcubeu

- Fiecare dintre butoanele A, Bsi Y oferd 8 optiuni de
selectare diferite. Butonul X este folosit pentru a
selecta modul Curcubeu:

BUTONULA [l 1M EEE
BuToNULE I E EE RN
BUTONULY |l I HE[]
BuTONULX [

LUMINOZITATE
11 niveluri de luminozitate
+ Pentru a modifica nivelurile de luminozitate, se folo-
sesc butoanele ZL, ZR, +Control Pad sus si +Control
Pad jos. Pentru functiile specifice ale butoanelor,
consulta instructiunile aferente fiecarui mod.
- Ajustarile nivelului de luminozitate se efectueazain
trepte de 10%.

VITEZA
« 3niveluri de viteza: lent, mediu si rapid
- Butoanele + si - se folosesc pentru a modifica
setarile de viteza. Pentru functiile specifice ale
butoanelor, consultd instructiunile aferente fiecarui
mod.

PROFILURI
« 2 profiluri
- Fiecare mod deiluminare Lumectra ofera 2 profiluri,

catu sd poti comuta usorintre setarile preferate.

- Pentruacomutaintre profiluri, apasa de doua

ori butonul LEDS cé&nd estiin modul standard
al controlerului. Aceasta caracteristica este
disponibild pentru fiecare mod de iluminare
Lumectra.
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MODURI DE COMUTARE INTRAREA SI1 IESIREA DIN MODUL DE ANULAREA MODIFICARILOR SETARILOR
« Pentru a comuta intre moduri, atinge scurt butonul PROGRAMARE LUMECTRA DEILUMINARE
LEDS. Poti edita setarile pentru modul selectat 1. Pentruaintrain modul de programare Lumectra, in modul de programare Lumectra, apasa de dous
conform pasilor din sectiunea urmatoare. tine apasat butonul LEDS de pe partea din spate a ori butonul LEDS pentru a anula toate modificarile
controlerului, timp de 2 secunde. nesalvate. Astfel, controlerul va revenila ultimele setdri
- Pe placa frontal3 va aparea momentan o lumina Lumectra salvate.
verde, pentru a semnaliza modul de programare
Lumectra al controlerului. Bata LED se va aprindein
verde constant cat timp esti in modul de programare
. Lumectra.

2. Pentrua modifica setarile Lumectra, urmeaza pasii
de editare din sectiunile de mai jos. Dupa finalizare,
tine apasat butonul LEDS de pe partea din spate
acontrolerului, timp de 2 secunde, pentru a salva
setdrile Lumectra.

- Placa frontala va deveni verde si se va muta brusc
spre bara LED, indicand faptul ca setarile au fost
salvate si controlerul este acumin afara modului de
programare Lumectra. lluminarea Lumectra si bara
LED vor reveniin starile anterioare.
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EDITAREA SETARILORLUMECTRA: NOTA:
SELECTARE CULOARE » Cand parcurgi cate o zond, iluminarea acesteia

clipeste de 3 ori.
Modul de selectare a culorii prezinta 4 zone « Ajustarea vitezei afecteaza doar efectele
personalizabile si 3 moduri secundare. .Constant”in modul Curcubeu, ,Intermitent”in

orice culoare si ,Reactiv"in orice culoare.

« Utilizarea butoanelor de comanda pentru toate
zoneleva anula setarile separate ale fiecarei zone.

MOD
SECUNDAR COMPORTAMENT
Zonalumineazain culoarea setata.
/—\ Constant | /n modul Curcubeu, iluminarea va

parcurge 0 gama de culori. Micsoreaza luminozitatea Mareste luminozitatea in
ZL| 4 ZR
ZONA1 ZONA2 Zonaseva aprinde intermitentin in toate zonele toatezonele

culoarea setata. Selecteaza modul secundar Selecteaza culoareain

Intermitent | /n modu/ Curcubeu, zona se va intoate zonele toate zonele @
aprinde intermitent intr-o secventéa
de culori care se schimba. ° Regleaza vitezainzonaactuald Regleaza vitezain toate zonele 0
Luminile se vor aprinde din L ) Selecteaza culoarea unei
Comenzile individuale ale unei zone:

butonul apasat pentru culoarea zone individuale:

. 3 gp  Selecteaza modul secundar
ZONA 3 ZONA4 Reactiv setata. Zh Selecteazdzona 24deculori 020
In modul Curcubeu, se va afisa o &5 Mareste luminozitatea o
X : 7 Modul Curcubeu OO
gama de culori oh  Micsoreazd luminozitatea °
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NOTA:
« Cand parcurgi cate o zona, iluminarea acesteia
clipeste de 3 ori.

EDITAREA SETARILOR LUMECTRA:
UNDA

Modul Unda trimite unde de culoare in
directiile setate pe suprafata controlerului si
constd in 2 zone si 7 directii.

« Modul Curcubeu controleaza ambele zone.

DIRECTIE | COMPORTAMENT
A n miscd de lastangal
Stanga Unda se miscd delastangala
dreapta.
n miscd de ladreaptal
Dreapta UAdase scadeladreaptala
J stanga.
; Sus Unda se misca de susin jos.
UNDA . A . R
Jos Unda se miscé de jos in sus. Micsoreaza luminozitatea Méreste luminozitateain
in toate zonele toate zonele
Salt_ | gn:ia se m|$(ia in fata siin spate, Selecteaza culoareain
vertica elastanga ladreapta. Schimba directia undei toate zonele [R)
Salt Unda se misca deinsussiinjos, ) L ) )
orizontal de susinjos. O Micsoreaza viteza Mareste viteza 0
- p - o ) Selecteaza culoarea unei
FUNDAL Cufiecare apasare a butonului, Comenzile individuale ale unei zone: sone individuale:
ounda de culoare parcurge € Schimbi directia undei e
Reactiv controlerul, modificand dh Selecteazazona 24deculori @@
culoarea generalda 3 inozi
g ! f} Mareste luminozitatea Modul Curcubeu 0.0
controlerului. oh  Micsoreazd luminozitatea °
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EDITAREA SETARILOR LUMECTRA:

PULS
Modul Puls trimite un impus de culoare pe NOTA:
toatd suprafata controlerului. « Modul Puls este un mod pentru o singuré zona

sinuinclude moduri secundare suplimentare.

a2

HINTENDO
SWITCH

Micsoreaza luminozitatea
° Micsoreaza viteza
Iﬂﬂ Mdreste luminozitatea

Ifl}l Micsoreaza luminozitatea

Mareste luminozitatea
Mareste viteza 0

Selectare culoare:

. 20,
24 de culori 0..

Modul Curcubeu ogo
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EDITAREA SETARILOR LUMECTRA:
MISCARE

Modul Miscare trimite o linie de lumini care NOTA:
sarinjurul controleruluisiinclude 2 zone « Cand parcurgi cate o zona, iluminarea
personalizabile si 2 moduri secundare: acesteia clipeste de 3 ori.

« Atatzona Miscare, cat si zona Fundal pot fi

setate ca moduri Curcubeu.

COMPORTAMENT

Miscarea urmeaza o cale setata.

MOD SE-
/_\ CUNDAR
Setare
MISCARE
Reactiv

Miscarea apare numai drept
reactie la apasdrile butoanelor
sau ale controlerului.

FUNDAL

/ 7N S %
/
Micsoreaza luminozitatea Mareste luminozitatea in
in toate zonele toatezonele
Selecteaza modul secundar Selecteaza culoareain
n toate zonele toate zonele @

° Regleaza vitezainzonaactuald Regleaza vitezain toate zonele 0

c I . . Selecteaza culoarea unei
omenzile |nvd|V|duaIe aleuneizone: soneindividuale:
Selecteaza modul secundar o
Selecteazd zona 24deculori @@
Méreste luminozitatea )

Micsoreaza luminozitatea Modul Curcubeu °o°

oGP ne P
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EDITAREA SETARILOR LUMECTRA:

REACTIV

Modul Reactiv trimite un efect de
lumina intermitenta care se apropie sau
seindeparteaza cu fiecare apdsare a
butonului.

NOTA:

» Modul Reactiv este 0 mod pentru o singuré zona.

MOD
SECUNDAR COMPORTAMENT

. Lumina reactiva se deplaseaza
Apropiere cdtre butonul apdsat.
R « Lumina reactivd emana din
Indepartare butonul apasat.

a2
7 A

Micsoreaza luminozitatea
e Micsoreaza viteza

If,jﬂ Méreste luminozitatea
ﬂﬂ Selecteazd modul secundar

EEJ Micsoreazd luminozitatea

Mareste luminozitatea
Mareste viteza 0

Selectare culoare:

. 20,
24 de culori ...

Modul Curcubeu o:o
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SECTIUNEA DE ASISTENTA

DEPANARE

Pentru cele mai recente intrebari frecvente, firmware
si asistenta privind accesoriile tale Powera originale, acceseazd
PowerA.com/Product-Support/.

i1. De ce controlerul meu nu se conecteazi la sistemul

Nintendo Switch™ 2 sau Nintendo Switch™?

R1. Confirma conectareain siguranta a cablului USB la
controlerul cu fir i la statia de andocare Nintendo
Switch™ 2 sau Nintendo Switch™.

R2. Confirma ca sistemul Switch™ 2 sau Nintendo
Switch™ este pornit si conectat la un afisaj extern
inainte de a conecta controlerul cu fir.

R3. Confirma ca Nintendo Switch™ 2 sau Nintendo
Switch™ are instalata cea mai recentd actualizare
de sistem.

R4. Dacd sunt conectate castile sau cdstile cu micro-
fon, deconecteaza-le pe acestea, precum i cablul
USB de la statia de andocare Nintendo Switch™
2 sau Nintendo Switch™ si de la controlerul cu fir.
Repetd pasii enumeratila CONFIGURARE.

R2.

R3.

R4.

i2. De ce nu existi sunet?
R1.

Confirma ca bara LED nu este rosie sau galbena,
ceea cearindica faptul cd volumul este oprit pe
controler. Daca bara LED este rosie sau galbena,
apasd de doud ori butonul AUDIO pentru a activa
volumul.

Confirma cd nivelul volumului controlerului nu este
setatla 0%. Tine apasat butonul AUDIO pentrua
creste nivelul volumului controlerului.

Confirma functionarea corespunzatoare a castilor
sau a castilor cu microfon. Consultd manualul de
utilizare al cstilor sau al castilor cu microfon.

Confirma ca este conectat un singur controler cu fir
pentru sunet, deoarece sistemul Nintendo Switch™
2 sau Nintendo Switch™ permite o singurd iesire
audio.

R5.

R6.

R7.

R8.

Confirma conectarea controlerului cu fir la statia
de andocare Nintendo Switch™ 2 sau Nintendo
Switch™ si ca bara LED este aprinsain alb
constant.

Asigura-te ca stecarul de 3,5 mm al cdstilor sau al
castilor cu microfon este conectat corespunzator la
mufa audio de 3,5 mm a controlerului cu fir.

Confirma ca volumul este activat pe consola
Nintendo Switch™ 2 sau Nintendo Switch™ sau pe
titlul software, daca este cazul.

Daca sunt conectate castile sau castile cu
microfon, deconecteaza-le pe acestea, precum
si cablul USB de la statia de andocare Nintendo
Switch™ 2 sau Nintendo Switch™ si de la
controlerul cu fir. Repeta pasii enumeratila
CONFIGURARE si CONFIGURARE AUDIO.


http://PowerA.com/Product-Support/
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i3. De ce nu functioneaz chatul sau microfonul?

R1.

R2.

R3.

Confirma ca bara LED nu este portocalie sau
galbend, ceea ce arindica faptul ca volumul
microfonului este dezactivat pe controler. Daca
bara LED este portocalie sau galbend, apasa

o0 data butonul AUDIO pentru a activa volumul
microfonului.

Confirma ca titlul software accepta functia de
chat sau functia de microfon prin consultarea
manualului titlului software. in cazul in care chatul
si microfonul sunt acceptate, consultd meniul
titlului software pentru setarile audio.

Consulté solutiile suplimentare de la intrebarea 2.

i4. De ce s-au resetat setarile audio pe consola

R1.

Nintendo Switch™ 2?

Pe sistemele Nintendo Switch™ 2, setarile audio se
vor reseta atunci cand controlerul este deconectat
(prin deconectarea cablului sau oprirea consolei).

i5: De ce este opriti iluminarea Lumectra?

R1.

R2.

R3.

Luminozitatea poate fi setatd la 0% pentru acel
mod sau acea zond. Intrd in modul de programare
Lumectra si apasd Control Pad+ sus pentru a mari
luminozitatea zonei actuale sau ZR pentru a mari
luminozitatea in toate zonele.

lluminarea Lumectra poate fiin modul Oprit. Atinge
scurt butonul LEDS pentru a trece la urmatorul mod
deiluminare.

lluminarea Lumectra poate fi intr-un mod reactiv.
Apasa orice buton (cum ar fi ZL) pentru a afla daca
iluminarea Lumectra se aprinde.

i6. De ce nu functioneaza vibratiile, cameraR,

R1.

comenzile de miscare sau amiibo™?

Acest controler nuaccepta HD Rumble, o camera
IR, comenzile de miscare, amiibo™ NFC sau
indicatoarele LED ale jucdtorului.

291

i7. Pot conecta direct controlerul la consola Nintendo

R1.

Switch™ 2?

Desi nu este furnizat un cablu USB-C la USB-C, poti
conecta controlerul la porturile USB-C ale consolei
Nintendo Switch™ 2 utilizand propriul cablu
USB-C la USB-C care indeplineste sau depaseste
specificatiile electrice ale cablului din sectiunea
specificatii privind cablul.

i8. Cum pot conecta mai multe controlere cu fir la

R1.

R2.

sistemul Nintendo Switch™ 2 sau Nintendo
Switch™?

Foloseste toate porturile USB-A disponibile pe
statia de andocare Nintendo Switch™ 2 sau
Nintendo Switch™.

Pentru a creste numarul porturilor USB disponibile,
foloseste un hub USB oficial sau un hub USB cu
licenta oficiald.
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SPECIFICATII PRIVIND CONTROLERUL

SPECIFICATII PRIVIND CABLUL

Conector USB-C Conectori Cablu USB-Ala USB-C
Interfata USB USB 2.0 (12 Mbps) Lungime 3m
Interfata joystick | Efect Hall 12 biti Greutate 759
Nintendo Switch™ 2, Nintendo )
Compatibilitate | Switch™ model OLED si Nintendo Tensiune 5V
Switch™
Curent Curentnormal de operare 500 mA,
Dimensiuni 149 mmLx105mmIx62 mmA max.3A
Greutate 1509 -
CONTACT/ASISTENTA

Pentru asistenta si intrebari frecvente privind
accesoriile originale PowerA, acceseaza
PowerA.com/Product-Support/.

GARANTIE
Garantie limitata de 2 ani: acceseaza
PowerA.com/Warranty-Policy/ pentru detalii.

INFORMATII JURIDICE SUPLIMENTARE
©2026 ACCO Brands. Toate drepturile rezervate.
PowerA, sigla PowerA si Lumectra sunt marci comerciale
ale ACCO Brands. Toate celelalte mérci comerciale
nregistrate si neinregistrate sunt proprietatea
detinatorilor respectivi.

USB-C® este marcd comerciala inregistrata detinuta de
USB Implementers Forum.

© Nintendo. Nintendo Switch este o marca comerciala
detinuta de Nintendo.

Termenii HDMI, HDMI High-Definition Multimedia
Interface, Imaginea comerciald HDMI si Siglele HDMI
sunt marci comerciale sau marci comerciale inregistrate
ale HDMI Licensing Administrator, Inc.

ACCO BrandsUSALLC

4 Corporate Drive, Lake Zurich, IL 60047

ACCOBRANDS.com | POWERA.com


http://ACCOBRANDS.com
http://POWERA.com
http://PowerA.com/Product-Support/
http://PowerA.com/Warranty-Policy/

OHJAIMEN OSAT

3 m:n USB-A-USB-C®-kaapeli

A/BIX/Y-

painikkeet

Vasen sauva N /—
Ristiohjain 7N\ Oikea sauva
C-painike

b
ﬂerkkivaorivﬁ
Néytontallen- Kotipainike

nuspainike

Vahennyspainike Lisdyspainike

USB-C-liiténta
R-painike L-painike
ZR-painike ZL-painike
LEDS-painike
AGR-painike / AGL-painike

Ohjelmointipainike Aanipainike

/p

3,5 mm:n ddniliitdnta



SISALLYS

« Lumectra-valaistuksella varustettu langallinen PowerA
Advantage -ohjain Nintendo Switch™ 2:lle

« 3 m:n USB-A-USB-C®-kaapeli

YHTEENSOPIVUUS

v

Nintendo Switch™ 2

Nintendo Switch™ - OLED Model

Nintendo Switch™

v
v
X

Nintendo Switch™ Lite

LIITTAMINEN

1. Aseta Nintendo Switch™ 2- tai Nintendo Switch™
-konsoli telakkaan.

H

2. Liitd USB-kaapelin USB-A-liitin Nintendo Switch™ 2- tai
Nintendo Switch™ -telakkaan.

3. Liitd USB-kaapelin USB-C-liitin ohjaimeen.

s

4. Herété Nintendo Switch™ 2- tai Nintendo Switch™ -konsoli
painamalla sen virtapainiketta.

p 4

] e:o.

5. Ohjaimen merkkivalorivi palaa valkoisena merkkina
siitd, ettd ohjain on kdyttévalmis. Aloita pelaaminen
noudattamalla ndytdn ohjeita.

HUOMAUTUS:

« Jotta Nintendo Switch™ 2- tai Nintendo Switch™ -jarjestelma
toimisi mahdollisimman hyvin yhteen langallisten
PowerA-ohjainten kanssa, siind on oltava viimeisin
jarjestelmdpaivitys. Tarkasta jarjestelman Home (Koti)



-valikon System Settings (Jarjestelmaasetukset) -kohdasta,
onko péivityksia saatavilla.

Varmista, ettd Lumectra-valaistuksella varustettu langaton
PowerA Advantage -ohjain Nintendo Switch™ 2:lle kayttaa
uusinta laiteohjelmistoa. Tarkista saatavilla olevat paivitykset
osoitteesta PowerA.com/Product-Support/.

Ohjain ei tue HD rumble -ominaisuutta, infrapunakameraa,
liikeohjaimia, amiibo™ NFC:ta eikd pelaajan merkkivaloja.

Toimiivain televisiotilassa. Ei toimi peleissé, joita voi ohjata
vain Joy-Con™ 2- tai Joy-Con™-ohjaimella.

Voitliittdd Nintendo Switch™ 2- tai Nintendo Switch

-jarjestelmaan samanaikaisesti jopa kahdeksan ohjainta.

- Nintendo Switch™ 2. tai Nintendo Switch™ - telakkaan
liitettdvissa olevien langallisten ohjaimien maard maaraytyy
telakassa olevien vapaiden USB-porttien maaran mukaan.

- Oikeajavasen Joy-Con™ 2 tai Joy-Con™ lasketaan kumpikin
erilliseksi ohjaimeksi. Jos molemmat liitetddn konsoliin,
siind on siis kaksi ohjainta.

« Ald kayta pakkauksessa olevaa kaapelia muuhun

tarkoitukseen kuin PowerA-ohjaimen liittdmiseen.

« C-painiketta eivoi kdyttad Nintendo Switch™ -jdrjestelmissa.

AANIMAARITYKSET
Jos haluat kdyttaa kuulokkeita, aseta niiden 3,5 mm:n liitin
ohjaimen 3,5 mm:n daniliitantaan.

_

HUOMAUTUS:

« Vainjotkin ohjelmistot tukevat mikrofoni- tai
keskustelutoimintoa. Tarkista yhteensopivuus- ja tukitiedot
ohjelmiston kdyttdoppaasta.

« Jottaetvaurioita kuuloasi, varmista, ettd Nintendo Switch™

2-tai Nintendo Switch™ -jarjestelman &anenvoimakkuus on
séadetty matalaksi, ennen kuin asetat kuulokkeet paéhasi.

Kun kuulokkeet on liitetty, nosta Nintendo Switch™
2:ntai Nintendo Switchin ddnenvoimakkuutta hitaasti
mukavalle tasolle. Voit myds rajoittaa Nintendo
Switch™ 2- tai Nintendo Switch™ -jdrjestelmén suurinta
aanenvoimakkuutta seuraavasti:

Nintendo Switch™ 2:

Valitse Home (Koti) -ndytdssa System Settings
(Jarjestelmaasetukset) > Audio (Ani) ja ota sitten Lower
Max Headphone Volume (Kuulokkeiden matalampi
enimmaisaanenvoimakkuus) -asetus kayttoon.

Nintendo Switch™:

Valitse Home (Koti) -ndytdssa System Settings
(Jérjestelmaasetukset) > System (Jarjestelmd) > Lower
Max Headphone Volume (Kuulokkeiden matalampi
enimmdisadnenvoimakkuus) ja valitse sitten On (Kaytdssa).

Nintendo Switch™ 2- ja Nintendo Switch -jarjestelmat
tukevat vain yhtd danildht6a. Kun ohjaimeen on liitetty
kuulokkeet, muiden laitteiden (my6s HDMI®-kaapelilla
liitettyjen) dani on poissa kaytosta. Jos liitettynd on useita
USB-dénilaitteita, vain ensimmaiseksi liitetyssa laitteessa
on aani.

Jotta véltat kuulovauriot, ald kuuntele pitkid aikoja suurella
aanenvoimakkuudella.



AANIOHJAIMET

Lumectra-valaistuksella varustetussa langallisessa PowerA

Advantage -ohjaimessa Nintendo Switch™ 2:lle on &&niohjaimet, joita

voidaan kdyttad ohjaimen takana olevalla danipainikkeella (AUDIO).

Aanipainikkeella voit mykistaa mikrofonin tai dnen tai poistaa Y
mykistyksen, suurentaa tai pienentdd &anenvoimakkuutta sekd

muuttaa taajuuskorjaimen tilaa.

Seuraavassa taulukossa kuvataan kaikki &aniohjaimet ja ohjaimen

antamatilmoitukset.

HUOMAUTUS:

Nintendo Switch™ 2 -jarjestelmissa ddniasetukset
nollautuvat, kun ohjaimen yhteys katkaistaan
(irrottamalla kaapeli tai katkaisemalla ohjaimen
virta).

Nintendo Switch™ -jarjestelmissé ohjain muistaa
adniasetukset, kun ohjaimen yhteys katkaistaan

(irrottamalla kaapeli tai katkaisemalla ohjaimen virta).

Aanenvoimakkuuden tasoa voidaan muuttaa

10 prosentin vélein, ja se on riippumaton konsolin
kéyttojarjestelman danenvoimakkuusasetuksista.
Merkkivalorivi valahtaa aina, kun d@anenvoimakkuus
kasvaa 10 prosenttia.

« Kun d@nenvoimakkuus mykistetddn painamalla
adnipainiketta kaksi kertaa, kaikki saapuva dani,
myds pelin ja keskustelujen danet, mykistetadn.
Mikrofoni pysyy aktiivisena, ellei sitéd ole mykistetty
yhdelld danipainikkeen painalluksella.

Valittavissa on kolme taajuuskorjaimen tilaa:

- Standard (vakio): Konsolin ddnen tasapainotettu
lapéisy.

- Bass Boost (bassotehostus): Tehostaa matalia
aania tuottaen muhkean basson.

- Immersive (immersiivinen): Pienid basso- ja
diskanttitehostuksia, joilla saadaan aikaan
mukaansatempaava &ani.

AANI- =
PAINIKE TOIMINTO MERKKIVALORIVI | MERKKIAANI
Poksahdus,
Yksi Mikrofonin mykistys/ | Palaaoranssina kun mikrofoni
painallus mykistyksen poisto mykistyksen aikana mykistetdan/
mykistys poistetaan
Palaa punaisena Piippaus, kun &ni
Kaksi Aanen mykistys/ mykistyksen aikana. Palaa m T(?stetéién/
painallusta | mykistyksen poisto keltaisena, jos mikrofoni ja Y . .
- . mykistys poistetaan
aani on mykistetty.
S . . Vilkkuu oranssina, kun Po.ksaI@uikun
Pitdminen Adnenvoimakkuuden | ... . enimmaiséanen-
R . &éanenvoimakkuutta .
painettuna | kasvattaminen voimakkuus
kasvatetaan
saavutetaan
Yksi N Vilkkuupunaisena,kun | Foksandus. kun
. . Adnenvoimakkuuden | ... . vahimmaisaénen-
painallusja ) . aanenvoimakkuutta .
. pienentdminen . . voimakkuus
pito pienennetaan
saavutetaan
Taajuuskorjaimen
Kolme tilan muuttaminen: Eimuutosta Raniilmoittaa
painallusta | Standard, BassBoost aktiivisentilan

taiImmersive




OHJELMOITAVAT PELIPAINIKKEET

PELIPAINIKKEIDEN OHJELMOINTI

1. Paina
ohjelmointipainiketta
(PGRM) 3 sekunnin
ajan.

Merkkivalorivi alkaa
vilkkua hitaasti
sinisend merkkina
siitd, ettd ohjainon
ohjelmointitilassa.

2. Paina painiketta (A, B,

X.Y,L,R,ZL, ZR, vasen
sauva, oikea sauva
tai ristiohjain), jonka
haluat ohjelmoida
pelipainikkeeseen.

Merkkivalorivi vilkkuu nopeasti sinisena.

. Painasitten

pelipainiketta (AGR
tai AGL), jonka haluat
suorittavan kyseisen
toiminnon.

Merkkivalorivi palaa
aiempaantilaansa
merkiksi siitd, ettd
pelipainike on
ohjelmoitu.

o
@" eﬂ'u
-I-QQQ;
@«o B

4. Toista ndma vaiheet toiselle pelipainikkeelle.

HUOMAUTUS: Ohjelmoitavien pelipainikkeiden maaritykset
pysyvat muistissa myds ohjaimen yhteyden katkaisemisen
jalkeen.

PELIPAINIKKEIDEN NOLLAAMINEN

1. Paina ohjelmointipainiketta (PGRM) 3 sekunnin ajan.

« Merkkivalorivi alkaa vilkkua hitaasti sinisend merkkina
siitd, ettd ohjain on ohjelmointitilassa.

2. Voit nollata AGL- tai AGR-painikkeen painamalla sit viiden
sekunnin ajan. Voit myds nollata molemmat painikkeet
kerralla painamalla ohjelmointipainiketta viiden sekunnin
ajan.

« Merkkivalorivi palaa aiempaan tilaansa merkiksi siitd, etta
pelipainike on nollattu.



SUOMI

LUMECTRA-VALAISTUS

Lumectra-valaistus tuo ohjaimeen
mukautettavan RGB-valaistuksen. Ohjaimessa
kéytetddn uutta, innovatiivista Lumectra
Ghost RGB -valaistusteknologiaa, joka
piilottaa Lumectra-valot, kun niité ei kdyteta,
joten ohjaimella on klassinen, puhdaslinjainen
ilme. Kun Ghost RGB -valot kytketdén péaille,
sivulevy herda henkiin - valittavissasion
tuhansia eloisia variyhdistelmi ja viisi VARINVALINTA AALTOTILA PULSSITILA

valaistustilaa.

LIIKETILA REAKTIOTILA EIVALOJA -TILA



VARIT
o 24 yksivéristd vaihtoehtoa seka sateenkaarivaritys

- Kullakin A-, B-ja Y-painikkeista voi valita jonkin
8vadrivaihtoehdosta. X-painikkeella valitaan
sateenkaarivaritys.

apanke [ D HEN
peanke I B HEHEBE
v-eanike [l I HE(]
x-panke [ |

KIRKKAUS PROFIILIT
11 kirkkaustasoa « 2 profiilia
- Kirkkaustasoja voidaan muuttaa ZL- ja ZR-painikkeilla seké - Kussakin Lumectra-valaistustilassa on kaksi profiilia, joten
painamallaristiohjainta ylds ja alas. Tietoja painikkeiden voit helpostisiirtya suosikkiasetustesi valilla.
toiminnoista on kunkin tilan ohjeissa. - Voitsiirtya profiilien vlilla painamalla LEDS-painiketta
- Kirkkaustaso muuttuu 10 prosentin vélein. kaksi kertaa ohjaimen ollessa vakiotilassa. Tama
ominaisuus on kdytettdvissé jokaisessa Lumectra-
NOPEUS valaistustilassa.

« 3nopeustasoa: hidas, keskinopeaja nopea

- Nopeusasetuksia voi muuttaa plus- ja miinuspainikkeilla.
Tietoja painikkeiden toiminnoista on kunkin tilan ohjeissa.



TILAN VAIHTAMINEN
« Voitvaihtaa tilojen valilld painamalla LEDS-painiketta

nopeasti. Voit muokata valitun tilan asetuksia noudattamalla

alempana esitettyjd ohjeita.

LUMECTRAN OHJELMOINTITILAAN
SIIRTYMINEN JA SIITA POISTUMINEN

1. Voitsiirtyd Lumectran ohjelmointitilan painamalla ohjaimen

pohjassa olevaa LEDS-painiketta 2 sekunnin ajan.

- Vihred valo levida sivulevyn yli hetkellisesti merkiksi

siitd, ettd ohjain on Lumectran ohjelmointitilassa.
Merkkivalorivin valot palavat vihreéna, kun laite on
Lumectran ohjelmointitilassa.

2. Voit muuttaa Lumectra-asetuksia noudattamalla alempana

esitettyjd ohjeita. Kun olet valmis, tallenna Lumectra-
asetukset painamalla ohjaimen pohjassa olevaa LEDS-
painiketta 2 sekunnin ajan.

- Sivulevy muuttuu vihreaksi ja sykkii sisddnpain

merkkivalorivid kohti merkkin siitd, ettd asetukset

on tallennettu ja ohjain on poistunut Lumectran
ohjelmointitilasta. Lumectra-valaistus ja merkkivalorivi
palaavataiempiin tiloihinsa.

VALAISTUSMUUTOSTEN PERUUTTAMINEN
Voit kumota tallentamattomat muutokset Lumectran
ohjelmointitilassa painamalla LEDS-painiketta kaksi kertaa.
Tamé palauttaa ohjaimeen viimeksi tallennetut Lumectra-
asetukset.



LUMECTRA-ASETUSTEN MUUTTAMINEN:
VARINVALINTA

Vdrinvalintatilassa on neljd mukautettavaa aluetta ja
kolme alitilaa.

LS

ALUE1 ALUE2
ALUE3 ALUE4

HUOMAUTUS:
o Kunsiirrytalueiden valilla, valittu alue véldhtaa 3 kertaa.

« Nopeusvalinnat vaikuttavat vain Breathing- ja Reactive-

tiloihin sekd sateenkaarivariseen Solid-tilaan.

« Kaikkien alueiden painikekomentojen kdyttaminen ohittaa

yksittdisten alueiden asetukset.

ALITILA

TOIMINTA

Solid

Alue hehkuu asetetussa vérissa.
Jos sateenkaarivaritys on vallittuna,
valaistus kdy kunkin vérin I&pi syklina.

Breathing

Alue sykkii asetetussa varissa.
Jos sateenkaarivéritys on valittuna,
vérivaihtuu valojen sykkiessé.

Reaktio

Valot purskahtelevat painettavasta
painikkeesta asetetussa varissa.
Jos sateenkaarivaritys on vallittuna,
purske nékyy monivérisena.

Kirkkauden vahentaminen kaikilla
alueilla

Kaikki alueet -alitilan valinta

e Valitun alueen nopeuden séato

Yksittéisen alueen ohjaimet:
Alitilan valitseminen
Alueenvalinta
Kirkkauden lisdys
Kirkkauden véhennys

oGP ne P

Kirkkauden lisdys kaikilla alueilla
Kaikkien alueiden vérin valinta IE

Kaikkien alueiden nopeuden saato 0

Yksittéisen alueen vdrivalinta:
i @Ol

24 varia ...
()

Sateenkaarivaritys OOO



LUMECTRA-ASETUSTEN MUUTTAMINEN:
AALTOTILA

Aaltotilassa vériaallot kulkevat asetettuihin suuntiin
koko ohjaimen halki. Tilassa on kaksi aluetta ja
seitsemdn suuntaa.

AALTOTILA

TAUSTA

HUOMAUTUS:

«Kunsiirryt alueiden vlilld, valittu alue vélahtaa 3

kertaa.

« Sateenkaarivaritys koskee kumpaakin aluetta.

SUUNTA TOIMINTA

Vasen Aallot kulkevat vasemmalta oikealle.

Oikea Aallot kulkevat oikealta vasemmalle.

Ylos Aalto kulkee ylhaélté alas.

Alas Aalto kulkee alhaalta ylés.

Pystypomppu Aallot kqueva't edestakaisin
vasemmalta oikealle.

Vaakapomppu | Aalto kulkee yldsalaisin ylhadltd alas.
Jokaisella painikkeen painalluksella

Reaktio vdriaalto kulkee ohjaimen halki

muuttaen sen yleisvaria.

Kirkkauden vahentaminen kaikilla
alueilla Kirkkauden lisdys kaikilla alueilla

Aallon suunnanvaihtaminen Kaikkien alueiden vérin valinta @
e Nopeuden véhennys Nopeuden lisdys 0
Yksittéisen alueen ohjaimet: Yksittéisen alueen vdrivalinta:
gp  Aallonsuunnanvaihtaminen 24 viria .g.
op Alueenvalinta

op  Kirkkauden lisays Sateenkaarivaritys ogo
op  Kirkkauden vahennys



LUMECTRA-ASETUSTEN MUUTTAMINEN:

PULSSITILA
Pulssitilassa ohjaimen halki kulkee pulssimainen HUOMAUTUS: Elnz
valotehoste. « Pulssitila on yhden alueentila, eiké siind ole alitiloja. ‘ Swiich

Kirkkauden vdhennys
° Nopeudenvédhennys

633 Kirkkauden lisdys

lfl}l Kirkkauden vdhennys

Kirkkauden lisdys

Nopeuden lisdys 0

Varinvalinta:
s 2Ol
24varia 0..
()

Sateenkaarivaritys OOO



LUMECTRA-ASETUSTEN MUUTTAMINEN:

LIIKETILA

Liiketilassa valorivi ponnahtelee eri puolilla ohjainta.
Tilassa on kaksi mukautettavaa vy6hykettd ja kaksi
alivydhyketta:

VA

LIIKETILA

TAUSTA

HUOMAUTUS:
« Kunsiirrytalueiden vélilla, valittu alue valdhtaa 3

kertaa.

« Sateenkaarivdritys voidaan asettaa seka liike- ettd

tausta-alueille.

ALITILA TOIMINTA
T Liike noudattelee esiasetettua
Kiinted
polkua.
Reaktio Liike nakyy vain, kun jotakin

ohjaimen painiketta painetaan.

Kirkkauden vahentaminen kaikilla

Kaikki alueet -alitilan valinta

e Valitun alueen nopeuden séato

Yksittéisen alueen ohjaimet:
Alitilan valitseminen

oGP ne P

Kirkkauden véhennys

a2

SWITEH

(¢)
OoO

Kirkkauden lisdys kaikilla alueilla
Kaikkien alueiden vérin valinta @

Kaikkien alueiden nopeuden saato 0

Yksittéisen alueen vdrivalinta:
i @Ol

24 varia ...
()

Sateenkaarivaritys Ooo



LUMECTRA-ASETUSTEN MUUTTAMINEN:

REAKTIOTILA

Reaktiotilassa pulssimainen valotehoste
liikkuu painiketta kohti tai siitd poispéin
kullakin painikkeen painalluksella.

HUOMAUTUS:

« Reaktiotila onyhden alueenttila.

ALITILA TOIMINTA

. Reaktiovalo liikkuu painettavaa
Kohti painiketta kohti.
Poisniin Reaktiovalo liikkuu poispdin

P painettavasta painikkeesta.

Kirkkauden vdahennys
e Nopeuden vahennys
d'j:l Kirkkauden lisdys

#]3 Alitilan valitseminen

EEJ Kirkkauden vdhennys

Kirkkauden lisdys
Nopeuden lisdys 0

Vérinvalinta:

PP o )
24varia ...

Sateenkaarivaritys OOO



TUKIOSIO

VIANETSINTA

Loydat viimeisimmat usein kysytyt kysymykset, laiteohjelmistot ja tuen aidoille PowerA-lisélaitteille osoitteesta PowerA.com/Product-Support/.

K1. Miksi ohjaimeni ei muodosta yhteyttd Nintendo Switch™
2-tai Nintendo Switch™ -jarjestelmaan?

V1. Varmista, ettd USB-kaapeli on kunnolla kiinni
langallisessa ohjaimessa ja Nintendo Switch™ 2- tai
Nintendo Switch™ -telakassa.

V2. Ennenkuin liitdt langallisen ohjaimen, varmista,
ettd Nintendo Switch™ 2- tai Nintendo Switch™
-jarjestelméssd onvirta ja ettd se on liitetty ulkoiseen
nayttoon.

V3. Varmista, ettd Nintendo Switch™ 2:een- tai Nintendo
Switchiin™ on asennettu uusin jarjestelmépaivitys.

V4. Irrotamahdolliset liitetyt kuulokkeet. Irrota myds
USB-kaapeli Nintendo Switch™ 2- tai Nintendo Switch™
-telakastaja langallisesta ohjaimesta. Tee sitten
Liittdminen-osassa kuvatut toimet uudelleen.

K2. Miksi en kuule danta?

V1.

V2.

V3.

\Z3

Varmista, ettd merkkivalorivi ei pala punaisena tai
keltaisena merkkind siita, ettd ohjaimen &anion
mykistetty. Jos merkkivalorivi on punainen tai keltainen,

poista adnen mykistys painamalla d@nipainiketta (AUDIO) V6.

kaksi kertaa.

Varmista, ettd ohjaimen ddnenvoimakkuus eiole V7.

nollassa. Kasvata ohjaimen dénenvoimakkuutta pitdmalla
adnipainiketta (AUDIO) painettuna.

Varmista, etta kuulokkeet toimivat. Katso kuulokkeiden V8.

kdyttdohje.

Varmista, ettd vain yksi langallinen ohjain on liitetty
aanildhteeseen, silld Nintendo Switch™ 2- ja Nintendo
Switch™ -jarjestelmat sallivat vain yhden aanilahdon.

V5.

Varmista, ettd langallinen ohjain on liitetty Nintendo
Switch™ 2-tai Nintendo Switch™ -telakkaan ja etta
merkkivalorivi palaa valkoisena.

Varmista, ettd kuulokkeiden 3,5 mm:n liitin on asetettu
kunnollalangallisen ohjaimen 3,5 mm:n daniliitdntaan.

Varmista, ettd &anenvoimakkuus on asetettu riittavéan
suureksi Nintendo Switch™ 2- tai Nintendo Switch™
-konsolin tai ohjelmiston ddnenvoimakkuusasetuksissa.

Irrota mahdolliset liitetyt kuulokkeet. Irrota myds
USB-kaapeli Nintendo Switch™ 2- tai Nintendo Switch™
-telakasta ja langallisesta ohjaimesta. Tee sitten
Liittdminen- ja Animaaritykset-osissa kuvatut toimet
uudelleen.


http://PowerA.com/Product-Support/

K3.
V1.

V2.

V3.

K4.

V1.

Miksi keskustelu tai mikrofoni ei toimi?

Varmista, ettd merkkivalorivi ei pala oranssina tai
keltaisena merkiksi siitd, ettd mikrofonin déni on
mykistetty. Jos merkkivalorivi on oranssi tai keltainen,
poista mikrofonin mykistys painamalla dénipainiketta
(AUDIO) kerran.

Varmista ohjelmiston kdytt6oppaasta, ettd ohjelmisto
tukee keskustelu- tai mikrofonitoimintoa. Jos keskustelu
jamikrofoni ovat tuettuja, tarkista ohjelmiston valikon
aaniasetukset.

Katso lisad ratkaisuja kysymyksen 2 vastauksista.
Miksi daniasetukseni nollautuvat Nintendo Switch™ 2
-jarjestelmédssa?

Nintendo Switch™ 2 -jarjestelmissa ddniasetukset

nollautuvat, kun ohjaimen yhteys katkaistaan
(irrottamalla kaapeli tai katkaisemalla ohjaimen virta).

K4: Miksi Lumectra-valot eivat pala?

V1.

V2.

V3.

K6.

V1.

Kyseisen alueen kirkkausasetus voi olla 0 prosenttia.
Siirry Lumectran ohjelmointitilaan ja lisad valitun alueen
kirkkautta painamalla ristiohjainta ylos tai kaikkien
alueiden kirkkautta painamalla ZR-painiketta.

Lumectra-valaistus saattaa olla kytkettynd pois. Siirry
seuraavaan valaistustilaan painamalla LEDS-painiketta
nopeasti.

Lumectra-valaistus saattaa olla reaktiotilassa. Paina
jotakin painiketta (esimerkiksi ZL-painiketta) ja katso,
syttyykd Lumectra-valaistus.

Miksi varédhtely, IR-kamera, liikeohjaus tai amiibo™ ei
toimi?

Ohjain ei tue HD rumble -ominaisuutta,
infrapunakameraa, liikeohjaimia, amiibo™ NFC:t& eikd
pelaajan merkkivaloja.

K7.

V1.

K8.

V1.

V2.

Voinko liittaa ohjaimeni suoraan Nintendo Switch™ 2
-konsoliin?

Vaikka pakkaus ei sisdlla USB-C-USB-C-kaapelia, voit
liittdd ohjaimen Nintendo Switch™ 2 -konsolin USB-C-
portteihin omalla USB-C-USB-C-kaapelilla, joka tayttaa
taiylittad Kaapelin tekniset tiedot -osassa esitetyt
kaapelien séhkomaaritykset.

Miten voin liittaa useita langattomia ohjaimia Nintendo
Switch™ 2- tai Nintendo Switch™ -jarjestelmaan?
Kéyta kaikkia Nintendo Switch™ 2- tai Nintendo Switch™
-telakassa kéytettavissé olevia USB-A-portteja.

Kasvata kéytettavissa olevien USB-porttien maaraa
kayttamalla virallista USB-keskitinta tai virallisesti
lisensoitua USB-keskitinta.



SUOMI

OHJAIMEN TEKNISET TIEDOT

KAAPELIN TEKNISET TIEDOT

Liitdnta USB-C Liitdnnat USB-A-USB-C
USB-liitynta USB 2.0(12 Mbps) Pituus 3m
Sauvaliityntd 12-bittinen Hall Paino 759
) Nintendo Switch™ 2, Nintendo Switch™ -
YReensopivis | 6| £p Model ja Nintendo Switch™ Jannite sV
Mitat 149x105%62 mm (PxLxS) virta 500mAnormaalissa kdytossa,
enintdan 3A
Paino 1509

YHTEYSTIEDOT/TUKI
Saat tukea aidoille PowerA-oheislaitteille osoitteessa
PowerA.com/Product-Support/.

TAKUU

Kahden vuoden rajoitettu takuu: lisétietoja on osoitteessa
PowerA.com/Warranty-Policy/.

OIKEUDELLISET LISATIEDOT

©2026 ACCO Brands. Kaikki oikeudet pidatetdan. PowerA,
PowerA-logo ja Lumectra ovat ACCO Brandsin tavaramerkkeja.
Kaikki muut rekisterdidyt ja rekisterdimattomat tavaramerkit
ovat omistajiensa omaisuutta.

USB-C® on USB Implementers Forumin rekisterdity
tavaramerkki.

© Nintendo. Nintendo Switch on Nintendon tavaramerkki.
Termit HDMI ja HDMI High-Definition Multimedia Interface,
HDMI-tavaramerkin visuaalinen ilme ja HDMI-logot ovat
tavaramerkkeja tai rekisterdityja tavaramerkkejd, jotka omistaa
HDMI Licensing Administrator, Inc.

ACCOBrandsUSALLC
4 Corporate Drive, Lake Zurich, IL60047

ACCOBRANDS.com | POWERA.com


http://PowerA.com/Product-Support/
http://PowerA.com/Warranty-Policy/
http://ACCOBRANDS.com
http://POWERA.com

HANDKONTROLLENS KNAPPAR OCH UTTAG

USB-C-kontakt
R-knapp L-knapp

3 m USB-Atill USB-C®-kabel AN e

ZR-knapp ZL-knapp

A/B/X/Y-knappar

LEDS-knapp

Héger
k
Kontrolldyna 7\ styrspa AGR-knapp / AGL-knapp

C-knapp
- / \
( LED-f'atW Programknapp Ljudknapp
napp

Vénster styrspak 7N

Tagningsknapp Hemk

Minusknapp Plusknapp 3,5mm ljuduttag



INNEHALL

« PowerA Advantage tradbunden handkontroll fér Nintendo

Switch™ 2 med Lumectra
« 3m USB-Atill USB-C-kabel

KOMPATIBILITET

J Nintendo Switch™ 2

Nintendo Switch™ - OLED Model

v
/ Nintendo Switch™
X

Nintendo Switch™ Lite

INSTALLATION

1. SéttNintendo Switch™ 2- eller Nintendo Switch™-konsolen i
dockningsstationen.

2. Anslut USB-A-dnden pa USB-kabeln till dockningsstationen
for Nintendo Switch™ 2 eller Nintendo Switch™.

3. Anslut USB-C-anden pa USB-kabeln till handkontrollen.

4. Vack Nintendo Switch™ 2- eller Nintendo Switch™-konsolen
genom att trycka pa konsolens stromknapp.

p 4

] e:o.

5 LED-faltet pa handkontrollen lyser med ett fast vitt sken for
attvisa attden nu érklar attanvénda. Féljinstruktionerna
paskdarmen for att borja spela.

OBS!

Kontrollera att Nintendo Switch™ 2- eller Nintendo
Switch™-systemet har den senaste systemuppdateringen
for basta mojliga kompatibilitet med tradbundna PowerA-
handkontroller. Kontrollera om det finns uppdateringar for



Nintendo Switch™ 2- eller Nintendo Switch™-systemet via
Systeminstallningar pa HEM-menyn.

Kontrollera att den tradbundna PowerA Advantage-
handkontrollen for Nintendo Switch™ 2 med Lumectra har
den senaste fasta programvaran. G till PowerA.com/Product-
Support/for att se om det finns uppdateringar.

Den hér handkontrollen stéder inte HD rumble, IR-kamera,
rorelsekontroller, amiibo™ NFC eller spelarlampor.

Endast for anvandning i TV-lage. Ska inte anvandas med spel
enbart avsedda for Joy-Con™ 2 eller Joy-Con™.

Upp till atta tradlésa handkontroller kan vara anslutna samtidigt
till Nintendo Switch™ 2- eller Nintendo Switch™-system.

- Hurmanga tradbundna handkontroller som kan anslutas
beror pa hur manga USB-portar som finns tillgangliga
pa dockningsstationen for Nintendo Switch™ 2 eller
Nintendo Switch™.

- Hoger och vanster Joy-Con™ 2 eller Joy-Con™ réknas
som en handkontroll vardera. Om bada ar parkopplade
till konsolen réknas de alltsa som tva handkontroller.

« Anvand inte den medféljande kabeln till nagot annat &n att
ansluta PowerA-handkontrollen.

« C-knappen stods inte pa Nintendo Switch™-system.

LJUDINSTALLNINGAR Nintendo Switch™ 2:

Pa startsidan valjer du System Settings, Audio och slar pa

Férljud ansluter du 3,5 mm-kontakten p& headsetet eller
Lower Max Headphone Volume.

hérlurarnatill 3,5 mm-ljuduttaget pa handkontrollen.
Nintendo Switch™:

P4 startsidan véljer du System Settings, System, Lower Max
Headphone Volume och véljer On.

« Nintendo Switch™ 2- eller Nintendo Switch™-systemet
har bara st6d for en ljudutgang. Nar headset eller horlurar
anslutstill handkontrollen avaktiveras ljud till alla andra
enheter, inklusive HDMI®-anslutna enheter. Nér fler an en
USB-ljudenhet ansluts kommer bara ljudet fran den forst

OBS! anslutna enheten att horas.
« Detdrbaraendel programvarutitlar som har stod for

mikrofon- eller chattfunktioner. Lés programvarutitelns
handbok forinformation om kompatibilitet eller stod.

« Haintevolymenhdgtinstélld underen langre tid, da detta
kan ge horselskador.

« Setill attsanka volymen pa Nintendo Switch™ 2- eller
Nintendo Switch™-systemetinnan du ansluter headsetet
eller horlurarna for att undvika horselskador.

Nar du har anslutit hojer du langsamt volymen pa Nintendo
Switch™ 2- eller Nintendo Switch™-systemet till en lagom
niva. Du kan dven begransa den maximala volymen pa
Nintendo Switch™ 2- eller Nintendo Switch™-systemet:



LJUDREGLAGE

P& PowerA Advantage tradbunden handkontroll fér

Nintendo Switch™ 2 med Lumectra skots ljudregleringen med
ljudknappen baktill pa handkontrollen. Med AUDIO-knappen

kan du tysta/sla pa mikrofonen, tysta/sla pa volymen,
hoja/sénka volymen och é@ndra EQ-laget.

Tabellen visar alla tillgéngliga ljudregleringar och aviseringar som

handkontrollen erbjuder.

0BS!

« P&Nintendo Switch™ 2-system aterstélls
ljudinstéllningarna nar handkontrollen kopplas bort
(om kontakten tas ur eller om konsolen stangs av).

« P& Nintendo Switch™-system behalls

ljudinstéliningarna nar handkontrollen kopplas bort
(om kontakten tas ur eller konsolen stangs av).

« Volymen &ndras i steg om 10 % och &r inte beroende av
volymjusteringar i konsolens operativsystem. Varje gang
LED-faltet blinkar innebér det en hdjning med 10 %.

« Narvolymen tystas med en dubbeltryckning pa
ljudknappen tystas alltinkommande ljud inklusive
spel- och chattljud. Mikrofonen kommer fortfarande
att vara aktivom den inte har tystats med ett tryck
pa ljudknappen.

« Detfinns 3 EQ-lagen:

- Standard: Balanserad genomstromning
avkonsolens ljud.

- Bass Boost: Framhaver det lagre registret
foratt skapa ett tyngre basljud.

- Immersive: Framhaver de ldgre och dvre registren
nagot for att skapa ett mer omslutande ljud.

LJUD-

KNAPP ATGARD LED-FALT LJUDSIGNAL
. . Kndpper nar
Tysta/sla Fastorange sken nérden .
Etttryck . . R mikrofonen tystas/
pa mikrofonen artystad . .
slaspa
Fastrott sken ndr den ar
Tysta/sla tystad. Fastgultskenom | Pipernérvolymen
Dubbeltryck | v ¢ permarvey
pavolymen mikrofonen ochvolymen | tystas/slas pa
artystade.
Hal Okarvolymen Bllnkarorz{rTgenar Knépper nar )
volymen hdjs maxvolymen nas
Etttryck ) e B B
Blinkar rétt | K
och hall Sanker volymen "m arrott narvolymen r?appernar )
sanks minvolymen nas
ned
Andrar EQ-l4ge:
StandardQBags En rostsager
Tretryck ' Ingen &ndring vilket EQ-lage som

Boostoch
Immersive

araktivt




AVANCERADE SPELKNAPPAR

PROGRAMMERA AVANCERADE SPELKNAPPAR

1. Hall programknappen 2. Tryck pa nagon av
intrycktitre sekunder. foljande knappar

4. Upprepa for den kvarvarande avancerade spelknappen.

0BS! De avancerade spelknapparnastilldelningar forblir

z¢]
som duvilltilldela en (L] 0 R sparade i minnet aven nér handkontrollen ar frankopplad.
e avancerad spelknapp: o 9
AB.X.Y,L,RZL, @ O © ArersTALLADEAVANCERADE
ZR, tryck pa vanster @ + @ SPELKNAPPARNA
styrspak, tryck pa 1. Hall programknappen intryckt i tre sekunder.
LED-fAltet bink hoger styrspak eller « LED-filtet blinkar langsamt blatt, vilket visar
13 e titblult: o kontroldynan. atthandkontrollen &riprogramldge.
angsamt blatt, ) .
vilket visar att LED-faltet blinkar snabbt blatt. 2. Tryck pdantingen AGL eller AGR for att stéllain alla knappar
handkontrollen forsig eller hall programknappen intryckt i fem sekunder
4riprogramlage. 3. Tryck pa den for att aterstélla bada samtidigt.

avancerade
spelknapp (AGR eller
AGL) som du vill ska .
utfora den funktionen.

LED-féltet atergar till
sitttidigare lage for att
visa att den avancerade spelknappen har programmerats.

« LED-féltet atergar till sitt tidigare lage for att visa att
den avancerade spelknappen har aterstéllts.



LUMECTRA-BELYSNING

Lumectra-belysningen forser handkontrollen
med anpassningsbar RGB-belysning. Den
har handkontrollen har Lumectra-teknik
med heltdckande Ghost RGB-belysning

som ddljer Lumectra-belysningen nérden
inte anvands s att du far en klassisk vit
frontpanel. Nar Ghost RGB-belysningen

slas pa vaknar frontpanelen till liv med
tusentals fargkombinationer och fem

roliga belysningslagen.

FARGVAL VAG PULS

O

RORELSE REAKTIV AV




FARGER
« 24 enfargade alternativ och ett regnbagsfargat

- A-,B-ochY-knapparna har 8 olika farger vardera som
dukanvélja. Med X-knappen valjer du regnbagsfargat:

a-knapeen [ D HENB
kvareEN L D EE E
v-knaPPEN [ T B N R
x-kNAPPEN [ B |

LJUSSTYRKA
« 11 nivaer for ljusstyrkan

- Duandrar nivan pa ljusstyrkan med knapparna ZL och ZR

eller genom att trycka uppat eller nedat pa kontrolldynan.

Seinstruktionerna for respektive ldge for specifika
knappfunktioner.

* Ljusstyrkan &ndrasisteg om 10 %.

HASTIGHET
« Tre hastighetsnivaer: langsam, mellan och snabb
- Knapparna + och-anvénds for att ndra

hastighetsinstéllningarna. Se instruktionerna
forrespektive lage for specifika knappfunktioner.

PROFILER
« Tvaprofiler

- Lumectra-belysningens lagen har tva profiler vardera,
sa du kan enkelt vaxla mellan dina favoritinstaliningar.

- Dubbeltryck pa LEDS-knappen i standardlaget om du
vill vaxla mellan profilerna. Den har funktionen finns
i Lumectra-belysningens alla ldgen.



VAXLA MELLAN LAGEN

« Omduvillvixla mellan|dgena trycker du kort pa LEDS-
knappen. Om du vill &ndra instéliningarna for valt lage
foljer du anvisningarnai ndsta avsnitt.

GA TILL ELLERLAMNA LUMECTRA-
PROGRAMLAGET

1. Hall LEDS-knappen pa handkontrollens baksida intryckt i

tva sekunder for att ga till Lumectra-programlaget.

- Ettgrontljus sprids tillfélligt over handkontrollens
frontpanel for att visa att handkontrollen &r i Lumectra-
programléget. LED-féltet véxlar till fast gront sken
iLumectra-programlaget.

2. Foljanvisningarnaide foljande avsnitten om du vill &ndra

Lumectra-instaliningarna. Nar du ar klar haller du LEDS-
knappen pa handkontrollens baksida intryckt i tva sekunder
foratt spara Lumectra-instéliningarna.

- Frontpanelen véxlar till grént ljus som ror sig inat mot
LED-féltet for att visa att instéllningarna har sparats och
atthandkontrollen inte ldngre dri Lumectra-programldget.
Lumectra-belysningen och LED-féltet atergar till deras
tidigare lagen.

ANGRA BELYSNINGSANDRINGAR

I Lumectra-programldget kan du angra osparade éndringar
genom att dubbeltrycka pa LEDS-knappen. Pa detta satt
atergar handkontrollen till de senast sparade Lumectra-
instaliningarna.




ANDRA LUMECTRA-INSTALLNINGARNA: 0BS!
FARGVAL . Nardﬂu garigenom zonerna blinkar den valda zonen
tre ganger.

Fargvalsldget har fyra anpassningsbara zoner och tre
underlagen.

« Hastighetsandringarna paverkar bara lagena Fast,
Andas och Reaktiv.

« Omknappkommandona for alla zoner anvénds
asidosatts de individuella zoninstaliningarna.

UPPTRADANDE

Zonen lyser med deninstéllda férgen.
| regnbagsléget véxlar belysningen
mellan ettantal farger.

UNDERLAGE
Fast

ZON1 ZON2 .
Zonen pulserarin och ut med

deninstéllda férgen.
| regnbagslaget pulserar zonen in
och ut med en véxlande férgsekvens.

Andas

o

ZON3 ZON4

Ljus med den installda fargen sprids
utfran den knapp som trycks in.

| regnbagslaget visas ljusspridningen
med ett antal olika férger.

Reaktiv

Minska ljusstyrkanialla zoner
Viljunderldgeiallazoner

e Andra hastigheten i aktuell zon

Kontroller for enskilda zoner:
Viljunderlage

Viljzon

Okaljusstyrkan

oGP ne P

Minska ljusstyrkan

SWITCH

Oka ljusstyrkan i alla zoner
Valjfargiallazoner IE

Andra hastigheten i allazoner 0

Véljaférgienskild zon:
. O
24f
arger ...

Regnbégsfirger OOO



ANDRA LUMECTRA-INSTALLNINGARNA:

VAG

Vaglagetskickar fargvagorideinstallda riktningarna dver
hela handkontrollen och har tva zonerisju riktningar.

VAG

BAKGRUND

0BS!
« Nardugarigenom zonerna blinkar den valda zonen

tre ganger.

« Regnbagsfargerna tar over badazonerna.

RIKTNING UPPTRADANDE
Vinster Vagen ror sig fran véanster till hoger.
Hoger Vagen ror sig fran hoger till vanster.
Topp Vagen ror sig uppifran och ned.
Botten Vagen ror sig nedifran och upp.
Studsa Vagen ror sig fram och tillbaka fran
vertikalt vanster till hdger.
Studsa Vagen ror sig upp och ned uppifran
horisontellt | och nedat.

Forvarje knapptryckning flyter
Reaktiv en férgvag éver handkontrollen

och dndrar handkontrollens
Gvergripande farg.

Minska ljusstyrkaniialla zoner Oka ljusstyrkan i alla zoner
Andravagriktningen Valjfargiallazoner @
e Minska hastigheten Oka hastigheten 0
Kontroller fér enskilda zoner: Vélja fargienskild zon:

Andravagriktningen 24firger .O.
Valjzon ®

Okaljusstyrkan Regnbagsfirger Q" O

(¢)

oGP ne P

Minska ljusstyrkan



ANDRA LUMECTRA-INSTALLNINGARNA:

PULS
Pulslaget har en pulserande ljuseffekt dver hela 0BS! ﬂﬂz
handkontrollen. « Pulslaget ar ett enzonslége som inte har nagra ‘ S

underlégen.

Minska ljusstyrkan Oka ljusstyrkan

° Minska hastigheten Oka hastigheten 0
633 Oka ljusstyrkan Férgval:
24farger .2.

lfl}l Minska ljusstyrkan ()

Regnbégsfirger QO
gnbagsfarg o



ANDRA LUMECTRA-INSTALLNINGARNA:

RORELSE

Rérelseldget har en rad med ljus som studsar runt
handkontrollen med tva anpassningsbara zoner
och tva underlagen:

VA

RORELSE

BAKGRUND

0BS!

« Nérdugarigenom zonerna blinkar den valda zonen

tre ganger.

« Baderdrelse- och bakgrundszonerna kan stéllas

in med regnbagsfarger.

UNDERLAGE | UPPTRADANDE

Fast Rérelsen foljer eninstalld vég.
Rorelsen uppstar barasom en

Reaktiv

reaktion pa knapptryckningar
pa handkontrollen.

Minska ljusstyrkaniialla zoner
Viljunderldgeiallazoner

e Andra hastigheten i aktuell zon

Kontroller fér enskilda zoner:
Viljunderlage

Viljzon

Okaljusstyrkan

oGP ne P

Minska ljusstyrkan

(¢)
OoO

Oka ljusstyrkan i alla zoner
Valjfargiallazoner @

Andra hastigheten i allazoner 0

Vélja fargienskild zon:
O,
2414
arger ...

Regnbagsfarger ooo



ANDRA LUMECTRA-INSTALLNINGARNA:

REAKTIV
Reaktivlaget har en pulserande ljuseffekt

som ror sig mot eller bort fran den knapp
somtrycksin.

0BS!

« Reaktivldget @rett enzonsléage.

UNDERLAGE | UPPTRADANDE
Det reaktiva ljuset ror sig
Mot )
mot knapptryckningen.
Frén Det reaktiva ljuset ror sig bort

fran knapptryckningen.

Minska ljusstyrkan

e Minska hastigheten

d'j:l Oka ljusstyrkan
#]3 Valj underldge

EEJ Minska ljusstyrkan

Oka ljusstyrkan
(Oka hastigheten 0

Fargval:

24farger .2.

Regnbagsfarger ooo



SUPPORTAVSNITT

FELSOKNING
Gatill PowerA.com/Product-Support/ om du vill se de senaste fragorna och svaren, hdmta den senaste fasta programvaran eller f& hjalp med dina PowerA-originaltillbehor.

F1.

S1.

S2.

S3.

S4.

Varfor ansluter inte handkontrollen till mitt Nintendo
Switch™ 2- eller Nintendo Switch™-system?

Kontrollera att USB-kabeln ar ordentligt ansluten till den
tradbundna handkontrollen och till Nintendo Switch™ 2-
eller Nintendo Switch™-dockningsstationen.

Kontrollera att ditt Nintendo Switch™ 2- eller Nintendo
Switch™-system &r paslaget och anslutet till en extern
display innan du ansluter din tradbundna handkontroll.

Kontrollera att ditt Nintendo Switch™ 2- eller Nintendo
Switch™-system har den senaste systemuppdateringen
installerad.

Om headset eller horlurar ar anslutna kopplar du bort
democh drar ut USB-kabeln ur Nintendo Switch™ 2-
eller Nintendo Switch™-dockningsstationen och den
tradbundna handkontrollen. Upprepa stegen under
INSTALLATION.

F2.
S1.

S2.

S3.

S4.

Varfor hor jaginget ljud?

Kontrollera att LED-faltet inte &r rétt eller gult, vilket
skulle visa att volymen ar tystad pa handkontrollen.
Om LED-faltet ar rott eller gult dubbeltrycker du pa
ljudknappen fér att sla pa volymen.

Kontrollera att handkontrollens volymniva inte star
pa 0%. Hall ned ljudknappen for att hdja volymen
pahandkontrollen.

Kontrollera att headsetet eller horlurarna fungerar.
Se produkthandboken fér headsetet eller hérlurarna.

Kontrollera att bara en tradbunden handkontroll ar
ansluten med ljud eftersom Nintendo Switch™ 2- eller
Nintendo Switch™-system bara tillater en ljudutgang.

S5.

S6.

S7.

S8.

Kontrollera att den tradbundna handkontrollen ar
ansluten till Nintendo Switch™ 2- eller Nintendo Switch™-
dockningsstationen och att LED-féltet lyser med ett fast
vitt sken.

Kontrollera att 3,5 mm-kontakten pa headsetet eller
horlurarna ar ordentligtinsatti 3,5 mm-ljuduttaget pa den
tradbundna handkontrollen.

Kontrollera att volymen ar hojd pa Nintendo Switch™ 2-
eller Nintendo Switch™-konsolen eller programvarutiteln
omtillampligt.

Om headset eller horlurar &r anslutna kopplar du bort
democh drar ut USB-kabeln ur Nintendo Switch™ 2-

eller Nintendo Switch™-dockningsstationen och den
tradbundna handkontrollen. Upprepa stegen under
INSTALLATION och LJUDINSTALLNINGAR.


http://PowerA.com/Product-Support/

F3.
S1.

S2.

S3.

Fa.

S1.

Varfor fungerar inte chatten eller mikrofonen?

Kontrollera att LED-faltet inte ar orange eller gult, vilket
skulle visa att volymen r tystad pa handkontrollen. Om
LED-féltet ar orange eller gult trycker du en gang pa
ljudknappen fér att sla pa mikrofonen.

Kontrollera att programvarutiteln har stod for
chattfunktion eller mikrofon genom att ldsa
programvarutitelns handbok. Om chatt och mikrofon
stods kontrollerar du om det finns ljudinstéllningar pa
programvarutitelns meny.

Seytterligare Isningari Fraga 2.

Varfor aterstélldes mina ljudinstallningar pa Nintendo
Switch™ 2-systemet?

P& Nintendo Switch™ 2-system aterstélls
ljudinstéllningarna nér handkontrollen kopplas bort (om
kontakten tas ur eller om konsolen stangs av).

F5:
S1.

S2.

S3.

S1.

Varfor dr Lumectra-belysningen slackt?

Ljusstyrkan kan varainstalld pa 0 % for det laget eller den
zonen. Ga till Lumectra-programlaget och tryck uppat

pa kontrolldynan for att oka ljusstyrkan for den aktuella
zonen eller pa ZR-knappen for att 6ka ljusstyrkan for
allazoner.

Lumectra-belysningen kanske dr avstédngd. Tryck kort
péa LEDS-knappen om du vill ga till nasta belysningslage.

Lumectra-belysningen kanske dr i 1dget Reaktiv. Tryck
pavilken knapp som helst (till exempel ZL) for att se
om Lumectra-belysningen tands.

Varfor fungerar inte vibration, IR-kamera,
rorelsekontroller eller amiibo™?

Den hér handkontrollen stéder inte HD rumble, IR-kamera,
rorelsekontroller, amiibo™ NFC eller spelarlampor.

F7.

S1.

F8.

S1.

S2.

Kan jag ansluta handkontrollen direkt till min Nintendo
Switch™ 2-konsol?

Aven om ingen USB-C till USB-C-kabel tillhandahalls
kan du ansluta handkontrollen till Nintendo Switch™
2-konsolens USB-C-portar om du har en egen USB-C
till USB-C-kabel som uppfyller eller 6vertraffar de
elektriska kabelspecifikationernai avsnittet med
kabelspecifikationer.

Hur kan jag ansluta fler tradbundna handkontroller
direkt till mitt Nintendo Switch™ 2- eller Nintendo
Switch™-system?

Anvénd alla tillgangliga USB-A-portar pa Nintendo
Switch™ 2-eller Nintendo Switch™-dockningsstationen.

Anvénd en officiell USB-hubb eller en officiellt licensierad
USB-hubb for att 6ka antalet tillgangliga USB-portar.



SPECIFIKATIONER FOR HANDKONTROLLEN KABELSPECIFIKATIONER
Kontakt USB-C Kontakter USB-Atill USB-C
USB-grénssnitt USB2.0(12 Mbps) Léngd 3m
Spakgrénssnitt 12-bitars halleffekt Vikt 759
e R
Matt 149 mmLx105mmBx62mmD Strom 500 mAvid normal drift, 3 Amax
Vikt 1509

KONTAKT/SUPPORT
Om du behdver hjélp med &kta PowerA-tillbehdr kan du
gatill PowerA.com/Product-Support/.

GARANTI
2 ars begransad garanti: Ga till PowerA.com/Warranty-Policy/
forinformation.

YTTERLIGARE JURIDISK INFORMATION

© 2026 ACCO Brands. Alla rattigheter forbehalles. PowerA,
PowerA-loggan och Lumectra &r varumarken som tillhér ACCO
Brands. Alla andraregistrerade och oregistrerade varumérken
tillhor respektive dgare.

USB-C® ar ett registrerat varumarke som tillhor USB
Implementers Forum.

© Nintendo. Nintendo Switch &r ett varumarke som tillhdr Nintendo.
Termerna HDMI, HDMI High-Definition Multimedia Interface,
HDMI Trade dress och HDMI-logotyperna &r varumarken
ellerregistrerade varumérken som tillhér HDMI Licensing
Administrator, Inc.

ACCO BrandsUSALLC
4 Corporate Drive, Lake Zurich, IL60047, USA

ACCOBRANDS.com | POWERA.com


http://PowerA.com/Product-Support/
http://PowerA.com/Warranty-Policy/
http://ACCOBRANDS.com
http://POWERA.com

OYUN KUMANDASI LEJANDI

3mUSB-A - USB-C® Kablosu

Sol Gubuk

+Kontrol
Pedi

A/BIXIY

ﬂnz Digmeleri

N\ PRECEE 7
~ Sag Cubuk
CDigmesi

e
( LED |§Q|W
Ekran Goriintiisi HOME
Diigmesi Diigmesi
- Diigmesi +Digmesi

RDiigmesi

ZR Diigmesi

AGR
Digmesi

USB-C Baglantisi

L

L Digmesi

ZL Diigmesi

LED Diigmesi

.

PROGRAM SES
Digmesi Diigmesi

3,5mm Ses Jaki

AGL
Diigmesi




iCERIK
« Nintendo Switch™ 2 i¢in PowerA Advantage Lumectra
Kablolu Oyun Kumandasi

» 3m USB-A - USB-C Kablosu

UYUMLULUK

J Nintendo Switch™ 2

Nintendo Switch™ - OLED Modeli

v
/ Nintendo Switch™
X

Nintendo Switch™ Lite

KURULUM

1. Nintendo Switch™ 2 veya Nintendo Switch™
konsolunu baglanti yuvasina yerlestirin.

2. USB kablosunun USB-A ucunu Nintendo Switch™
2 veya Nintendo Switch™'in baglanti yuvasina
baglayin.

3. USB Kablosunun USB-C ucunu oyun kumandasina
baglayin.

4. Nintendo Switch™ 2 veya Nintendo Switch™
konsolunu uyandirmak icin konsolun tizerindeki gii¢
diigmesine basin.

A

5. Oyun kumandasinin iizerindeki LED 15131, kullanima
hazir oldugunda beyaza dénecektir. Oynamaya
baslamak icin ekrandaki talimatlari takip edin.

NOT:

» Nintendo Switch™ 2 veya Nintendo Switch™ sisteminizin
PowerA kablolu oyun kumandalariyla ideal uyumluluga
sahip olmasiigin en glincel sistem giincellemelerini



kullandigindan emin olun. ANA SAYFA meniisiindeki
"System Settings (Sistem Ayarlari)" meniisiinden Ninten-
do Switch™ 2 veya Nintendo Switch™ sisteminize yonelik
glincellemeleri kontrol edin.

Nintendo Switch™ 2 i¢in PowerA Advantage Lumectra
Kablolu Oyun Kumandasi'nin en giincel yazilimlari kullan-
digindan emin olun. Potansiyel giincellemeleri PowerA.
com/Product-Support/ adresinden kontrol edebilirsiniz.

Bu oyun kumandasi HD rumble, IR kamera, hareket kont-
rolleri, amiibo™ NFC veya oyuncu LED'lerini desteklemez.

Yalnizca TV modunda kullanim iindir. Yalnizca Joy-Con™
2veya Joy-Con™ kullanilan oyunlar igin kullaniimaz.

Bir Nintendo Switch™ 2 veya Nintendo Switch™ sistemine
aynianda 8 adede kadar oyun kumandasi baglanabilir.

- Nintendo Switch'e baglanabilecek kablolu oyun
kumandasi sayisi, Nintendo Switch™ 2 veya Nintendo
Switch™'in baglanti yuvasinda kag USB baglanti noktasi
olduguna baglidir.

- Sag ve sol Joy-Con™ 2 veya Joy-Con™'larin her biri bir
oyun kumandasi sayilir. Yani ikisi de konsola baglysa iki
oyun kumandasi olarak saylir.

Dahil olan kabloyu PowerA oyun kumandasini baglama

amaci haricinde kullanmayin.

CDiigmesi Nintendo Switch™ sistemlerinde desteklen-

mez.

SES KURULUMU

Sesicin mikrofonlu kulakhginizin ya da kulakhginizin
3,5mm'lik jakini kablolu oyun kumandasinin 3,5 mm'lik
ses jaki yuvasina tamamen takin.

NOT:

« Yalnizca bazi yazilimlar mikrofon ve sohbet islevini des-
tekler. Uyumluluk ve destek igin yazilim el kitabini kontrol
edin.

« Isitme hasarini 5nlemek icin kulakliklarinizi takmadan
once liitfen Nintendo Switch™ 2 veya Nintendo Switch™
sisteminde sesin kisildiindan emin olun.

« Baglandiktan sonra Nintendo Switch™ 2 veya Nintendo

Switch™ sisteminde sesi yavasga rahat bir diizeye yiiksel-

tin. Ayrica Nintendo Switch™ 2 veya Nintendo Switch™
sistemindeki azami ses diizeyini de ayarlayabilirsiniz:

Nintendo Switch™ 2:

"Ana Sayfa" ekranindan "System Settings" (Sistem
Ayarlan), "Audio” (Ses) segeneklerini segin ve
ardindan "Lower Max Headphone Volume" (Azami
Kulaklik Sesini Azalt) ayarini agin.

Nintendo Switch™:

"Ana Sayfa" ekranindan "System Settings" (Sistem
Ayarlan), "System" (Sistem), "Lower Max Headphone
Volume" (Azami Kulaklik Sesini Azalt) seceneklerine
gidip "On" (Agik) secenegini segin.

Nintendo Switch™ 2 veya Nintendo Switch™ sistemi
yalnizca bir ses ¢ikisini destekler. Kablolu oyun
kumandasina bir kulaklik baglandiginda HDMI® ile
bagl cihazlar dahil tiim diger cihazlarin sesi devre
disi birakilir. Birden fazla USB ses cihazi baglarken
yalnizcailk baglanan cihazdan ses ¢ikisi olur.

isitme kaybindan kaginmak igin yiiksek ses diizeyi
ayarlariniuzun siire kullanmayin.



SES KONTROLLERI

Nintendo Switch™ 2 i¢in PowerA Advantage Lumectra

Kablolu Oyun Kumandasi, oyun kumandasinin arkasinda

bulunan ses diigmesi iizerinden ses kontrolleri sunar.

SES Diigmesi mikrofonunuzu susturmanizi/sesini agmanizi, Y
sesi susturmanizi/sesi agmanizi, ses diizeyini artirmanizi/

azaltmanizi ve EQ modunu degistirmenizi saglar.

Tabloda oyun kumandasinin sundugu tiim mevcut

ses kontrolleri ve bildirimler bulunmaktadir.

NOT:

» Nintendo Switch™ 2 sistemlerinde oyun
kumandasinin baglantisi koptugunda
(¢ikarildiginda veya konsol kapatildiginda)
sesayarlari sifirlanacaktir.

« Nintendo Switch™ sistemlerinde oyun
kumandasinin baglantisi koptugunda
(¢ikarildiginda veya konsol kapatildiginda) ses
ayarlari hatirlanacaktir.

« Ses diizeyi diizenlemeleri %10'luk olarak
artirllabilir ve konsolun igletim sistemindeki
ses diizenlemelerinden bagimsizdir. LED
1siginin her parlamasi %10'luk bir artis
yasandigini gosterir.

« Sesdiizeyi, SES Diigmesi'ne gift basarak
susturuldugunda oyun ve sohbet sesi de dahil
olmak iizere gelen tiim sesler susturulur. SES
Diigmesi'ne bir kez basarak susturulmadigi
stirece mikrofon etkin kalmaya devam eder.

 Mevcut olan 3 EQ modu bulunmaktadir:

- -Standart: Konsol sesi dengeli sekilde
gelir.

- -Bas Takviyeli: Daha agir bir bas sesi
olusturmak icin pes sesleri gii¢lendirir.

- - Kapsayici: Daha kapsayici bir ses
olusturmak icin hem pes hem de tiz
seslere hafif gelistirmeler yapar.

SES = SESLI
pUGMEsi | EYLEM LEDIgIGI iSARET
. Mikrofon sus-
Tek Basma QAJE:SI;ZL; Susturuldugunda turuldugunda/
Sesini Acma tamamen turuncu acildiginda anhk
¢ parlama
. Susturuldugunda ) Ses susturuldu-
. Sesi Sustur- tamamen kirmizi. Mik- | L
Cift Basma ) . | Gunda/agildigin-
ma/SesiA¢ma | rofonvesesacildigin da bioleme
datamamen sari. P
Basill Ses diizeyini Sesdiizeyi artirildi- Maks. ses diize-
ginda turuncu yanip yine ulasildigin-
Tutma artinr sonme da anlk parlama
:?::Zslma' Sesdiizevini | Sesduzeyiazaltidi- | Min.ses diizeyi-
dan Basili azaltir y ginda kirmiziyanip ne ulagildiginda
Tutma sonme anlik parlama
EQ modunu
degistirir: .
UcliiBasma | "Standart", Degisiklik yapiimaz Etkin E.Q modu
*Bas Takviyeli" sesle bildirilir
ve "Kapsayici"




ILERi DUZEY OYUN DUGMELERI
GELiSMiS OYUN DUGMELERININ PROGRAMLANMASI

1. PROGRAM

Digmesi'ni 3
saniye basili tutun.

LED 151g1 yavasca
mavirenkte yanarak
oyun kumandasinin
program modunda
oldugunuisaret
eder.

2. Gelismis Oyun
Diigmeleriolarak
atamak istediginiz
bu diigmelerden
birine basin: A, B,
X.Y.LLR,ZL, ZR,
Sol Gubuga Basma,
Sag Cubuga Basma
veya +Kontrol Pedi.

o
@" eﬂ'u
-I-QQQ;
@«o B

3. Buislevi

LED 15181 hizlica mavi renkte yanip sonecektir.
gerceklestirmesini
istediginizileri

Diizey Oyun

Diigmesine (AGR .
veya AGL) basin.

LED 15181 6nceki
durumuna geri dénerek ileri Diizey Oyun Diigmesi'nin
programlandigini bildirir.

4. Diger Geligmis Oyun Diigmeleriigin islemi
tekrarlayin.

NOT: Geligsmis Oyun Diigmesi atamalari oyun

kumandanizin baglantisi kesildikten sonra da hafizada

kalir.

GELiSMi$ OYUN DUGMELERINI
SIFIRLAMA

1. PROGRAM Diigmesi'ni 3 saniye basili tutun.

« LED 151§1 yavasca mavi renkte yanarak oyun
kumandasinin program modunda oldugunu
isaret eder.

2. Herbirdigmeyi ayri olarak sifirlamak icin AGL veya
AGR diigmelerine basin veya her ikisini de aynianda
sifirlamak igcin PROGRAM Diigmesi'ni 5 saniye basili
tutun.

« LED 151¢1 6nceki durumuna geri dnerek ileri Diizey
Oyun Diigmesi'nin sifirlandigini bildirir.



LUMECTRA ISIKLAR

Lumectra igiklandirmasi, oyun
kumandasini 6zellestirilebilir RGB
1siklarla sisler. Bu oyun kumandasi,
6nyliziinde Lumectra Ghost RGB
1stklandirma teknolojisini kullanir.
Kullanim digindayken Lumectra isiklarini
gizleyerek temiz, klasik ve beyaz bir
dekoratif kapak tasarimi saglar. Ghost
RGB aydinlatmasini agmak, binlerce
rengarenk renk kombinasyonuylave 5
g0z alici aydinlatma moduyla dekoratif
kapagi canlandirir.

EYLEM TEPKISEL KAPALI



RENKLER
» 24 sabitrenk ve gokkusagi secenegi
- A, Bveydigmelerinin arasindan segim

yapabileceginiz 8 farkli sabit renk se¢enedi bulunur.

X digmesi gokkusagi rengini segmek igin kullanilr:

ADUGMESI Il HE B
UV BN B RN
yoUevES Il TH B HHE]

xpUcmes! I

PARLAKLIK
« 11 parlaklk seviyesi
+ ZL, ZR, +Kontrol Pedi Yukari ve +Kontrol Pedi Asagi
diigmeleri parlaklik seviyelerini degistirmek icin
kullanilir. Spesifik digme islevleriicin litfen her bir
modun talimatlarina géz atin.

- Parlaklik seviyesi degisiklikleri %10'luk araliklarla
gerceklesir.

HIZ
« Ug hizseviyesi: yavas, orta ve hizl

- +ve-digmeleri hizayarlarini degistirmek iin
kullanilir. Spesifik digme islevleriigin litfen her
bir modun talimatlarina goz atin.

PROFILLER
« 2 profil
+ Her bir Lumectraigiklandirma modu 2 profil igerir.

Béylece en sevdiginizayarlar arasinda gegis
yapabilirsiniz.

- Profillerarasinda gecis yapmakicin standart

moddayken LED diigmesine iki kez basin. Bu 6zellik
her bir Lumectra igiklandirma modu i¢in mevcuttur.



MODLAR ARASI GEGIS

» Modlar arasinda gegis yapmak icin LED diigmesine
hizlica dokunun. Segili modun ayarlarini diizenlemek
icin bir sonraki blimdeki adimlariizleyin.

)

LUMECTRA PROGRAM MODUNA

GiRiP CIKMA

1. Lumectra program moduna girmek igin oyun
kumandasinin arkasindaki LED diigmesini 2 saniye
basili tutun.

- Oyun kumandasinin Lumectra program modunda
oldugunu gésteren yesil isik dekoratif kapakta
anlik olarak parlar. LED ¢ubuk Lumectra program
modundayken tamamen yesil yanar.

2. Lumectra ayarlariniyapmakicinilerleyen
béliimlerde yer alan adimlariizleyin. Tamamladiktan
sonra Lumectra ayarlarini kaydetmek i¢in oyun
kumandasinin arkasindaki LED diigmesine 2 saniye
basili tutun.

- Dekoratif kapak, ayarlarin kaydedildigini ve oyun
kumandasinin Lumectra program modundan
ciktigini gostermek igin yesil parlarve 1sik iceriye
dogru yayilir. Lumectra aydinlatmasi ve LED gubuk
varsaylilan ayarlarina doner.

AYDINLATMA AYARLARINI GERi ALMA
Lumectra program modundayken LED diigmesine iki kez
basarak kaydedilmemis degisiklikleri geri alabilirsiniz.
Buislem oyun kumandasini son kaydedilen Lumectra
ayarlarina geri dondirr.



LUMECTRA AYARLARINI
DUZENLEME:

RENK SECIMi

Renk segme modu 4 6zellestirilebilir bolge ve 3
altmod igerir.

palbas

1.BOLGE 2.BOLGE
3.BOLGE 4,BOLGE

NOT:

« Alanlar arasinda gecis yaparken segili alan
3kezyanip séner.

 Hizayarlamalari gokkusagi modunda sadece
"Sabit", herhangi bir modda ise sadece "Yanip
Sonen"ve "Tepkisel" modlarini etkiler.

 Tiimalanlariigeren diigme komutlari, tek alan
ayarlarini gegersiz kilacaktir.

ALTMOD

DAVRANIS

Sabit

Bélge belirlenen renkte parlar.
G6kkusagr modunda aydinlatma
farkli renkler arasinda gecis yapar.

Yanip
Sénme

Bélge belirlenen renkte devamli
olarak parlayip soner.
Gokkusadr modunda bélge farkli
renklerle devamlii olarak yanip
soner.

Tepkisel

Basilan diigmeden segilen renkte
birisik yayihr.

Gokkusadr modunda yayilma
etkisi farkli renkler arasinda gec¢is
yapar.

e

Tiim Bélgelerin
Parlakligini Azaltma

Tim Bélgelerin Alt
Modunu Se¢me
Secili Bélgenin
Hizini Ayarlama

Bolgeye Gore Kontroller:

oGP ne P

AltMod Secimi
Bolge Secimi
Parlakhk Artirma
Parlakhk Azaltma

Tim Bdlgelerin
Parlakhigini Artirma
Tiim Bolgeler i¢in Renk Segimi R

Tiim Bélgelerin Hizini Ayarlama 0

Bolgeye Gore Renk Segimi:

O
24 Renk ...

Gokkusagi Rengi ogo



LUMECTRA AYARLARINI NOT:
DUZENLEME:

DALGA

Dalga modu oyun kumandasinin iizerinde
secilenyone dogru renk dalgalari yayar ve 2

« Alanlararasinda gecis yaparken segili
alan 3 kezyanip séner.

» Gokkusagirengiiki bolgeyi de etkiler.

bdlge/7 yon sunar. YON DAVRANIS
Sol Dalga soldan saga gider.
Sag Dalga sagdan sola gider.
Yukar Dalga yukaridan asagi hareket
J eder.
. Dalga asagidan yukari hareket
DALGA Asagr eder.
Sekmeli Dalgasagdansolailerigeri
Dikey hareket eder.

Sekmeli Dalga yukaridan asagu ileri geri
Yatay hareket eder.

Ne zaman bir diigmeye
basarsaniz o diigmeden
oyun kumandasi boyunca bir
renk dalgasi yayilir ve oyun
kumandasinin rengi degisir.

ARKAPLAN
Tepkisel

Tim Bolgelerin
Parlakligini Azaltma
Dalga Yoniinii Degistirme

° Hizi Azaltma

Bolgeye Gore Kontroller:
Dalga Yoniinii Degistirme
Bolge Secimi

Parlakhk Artirma
Parlakhk Azaltma

oGP ne P

Tim Bdlgelerin
Parlakhigini Artirma
Tiim Bolgeler i¢in Renk Segimi ®

Hizi Artirma 0

Bolgeye Gore Renk Segimi:

24 Renk .2.

Gokkusagi Rengi ogo



LUMECTRA AYARLARINI DUZENLEME:

TITRESIM
Vurgu modu siirekliisik vurgulariyla oyun NOT:
kumandanizi aydinlatir. « Vurgu modu tek bélgeli bir moddur

ve herhangi bir alt modu yoktur.

Parlaklik Azaltma Parlaklik Artirma
° Hizi Azaltma Hizi Artirma °
Iﬂﬂ Parlaklik Artirma Renk Segimi:

24 Renk 000

Ifl}l Parlaklik Azaltma . . 0O
Gokkusagdi Rengi OOO



LUMECTRA AYARLARINI DUZENLEME:
EYLEM

Eylem modunda bir isik ¢izgisi oyun NOT:
kumandasinin iizerinde ileri geri hareket eder. « Alanlararasinda gecis yaparken segili alan 3
2 ozellestirilebilir bdlgesi ve 2 alt modu vardir: kezyanip soner.

e Hem Eylem hem de Arka Plan bélgeleri

Gokkusadi rengine ayarlanabilir.

ALTMOD

DAVRANIS

Ayarla

Eylem belirli bir yolu takip eder.

Tepkisel

Eylem yalnizca oyun
kumandasinda bir diigmeye
basildiginda gerceklesir.

Parlakligini Azaltma
Tim Bolgelerin Alt

ARKA PLAN

Bolgeye Gore Kontroller:

oGP ne P

a2

SWITEH

(¢)
OoO

Tim Bdlgelerin
Parlakhigini Artirma
Tiim Bolgeler i¢in Renk Segimi ®

Tiim Bélgelerin Hizini Ayarlama 0

Bolgeye Gore Renk Segimi:

24 Renk .2.

Gokkusagi Rengi O:O



LUMECTRA AYARLARINI DUZENLEME:
TEPKISEL

Tepkisel modu, basilan digmelerden veya NOT:
basilan diigmelere dogru 1sik yayilmasini « Tepkisel mod tek bélgeli bir moddur.
saglayan bir aydinlatma etkisi saglar.
ALTMOD DAVRANIS
Diigmeye | Tepkisel aydinlatma basilan
Dogru diigmeye dogru hareket eder.
Diigmeden TngiseI aydinlatma ba“snan
Disart diigmeden disariya dogru
$ hareket eder.

Parlakiik Azaltma
e Hizi Azaltma
If,jﬂ Parlaklik Artirma
&7 AltMod Segimi

0. Parlakiik Azaltma

Parlaklik Artirma
Hizi Artirma 0

Renk Segimi:

O,
24Renk ...

Gokkusagdi Rengi o:o



DESTEK BOLUMU
SORUN GiDERME

Enyeni SSS ve yazilimlari goriintiilemek ve 6zgiin PowerA aksesuarlariile ilgili destek almak igin litfen PowerA.com/Product-Support/ adresini ziyaret edin.

S1.

C1.

C2.

C3.

C4.

Oyun kumandam neden Nintendo Switch™ 2 veya
Nintendo Switch™ sistemine baglanmiyor?

USB Kablosu'nun kablolu oyun kumandasi ve
Nintendo Switch™ 2 veya Nintendo Switch™
baglanti yuvasina giivenli bir sekilde baglanmig
oldugundan emin olun.

Kablolu oyun kumandanizi baglamadan dnce
Nintendo Switch™ 2 veya Nintendo Switch™
sisteminin a¢ik durumda ve harici bir ekrana bagh
oldugundan emin olun.

Nintendo Switch™ 2 veya Nintendo Switch™'inizde
en glincel sistem giincellemesinin yikli
oldugundan emin olun.

Bagli kulaklik varsa liitfen Nintendo Switch™ 2
veya Nintendo Switch™ baglanti yuvasindan ve
kablolu oyun kumandasindan kulakliklarin ve USB
kablosunun baglantisini kesin. KURULUM kisminin
altinda listelenen adimlari tekrarlayin.

§2.
C1.

C2.

Cs3.

C4.

Neden ses duymuyorum?

LED is1ginin kirmizi veya sari olmadigini dogrulayin,
bu durum oyun kumandanizda sesin susturulmus
oldugunuisaret eder. LED 15131 kirmizi veya sariysa
SES Diigmesi'ne ¢ift basarak sesi agin.

Oyun kumandasinin ses diizeyinin %0 olmadigini
dogrulayin. SES Diigmesi'ni basili tutarak oyun
kumandasinin ses diizeyini artirin.

Kulakliklarinislevsel durumda oldugundan emin
olun. Kulakhginizin iriin el kitabina bagvurun.

Nintendo Switch™ 2 veya Nintendo Switch™
sistemi yalnizca bir ses ¢ikisina izin verdiginden
yalnizca bir kablolu oyun kumandasinin sesigin
baglioldugundan emin olun.

C5.

C6.

C7.

cs.

Kablolu oyun kumandanizin Nintendo Switch™ 2
veya Nintendo Switch™ baglanti yuvasina bagh
oldugundan ve LED 1s1§inin tamamen beyaz
yandigindan emin olun.

Kulakh@in 3,5 mm girisinin kablolu oyun
kumandasinin 3,5 mm ses jaki girisine sikica bagli
oldugundan emin olun.

Nintendo Switch™ 2 veya Nintendo Switch™
konsolunun veya varsa yazilimin ses diizeyinin
yiikseltildiginden emin olun.

Bagli kulaklik varsa litfen Nintendo Switch™ 2
veya Nintendo Switch™ baglanti yuvasindan ve
kablolu oyun kumandasindan kulakliklarin ve USB
kablosunun baglantisini kesin. KURULUM ve SES
KURULUMU kisminin altinda listelenen adimlari
tekrarlayin.


http://PowerA.com/Product-Support/

§3. Sohbet ya da mikrofon neden ¢aligmiyor?

C1. LEDigigmin turuncu veya sari olmadigini
dogrulayin, bu durum oyun kumandanizda sesin
susturulmus oldugunu isaret eder. LED 11§1 turuncu
veya sariysa SES Diigmesi'ne bir kez basarak sesi
acin.

C2. Yazilim el kitabina bagvurarak yazilimin sohbet ya
da mikrofon islevini desteklediginden emin olun.
Sohbet ve mikrofon destekleniyorsa ses ayarlari
icin yazilmin menisiini kontrol edin.

C3. Liitfen 2. sorudaki ek ¢oziimlere goz atin.

S4. Nintendo Switch™ 2 sisteminde ses ayarlarim
neden sifirlandi?

C1. Nintendo Switch™ 2 sistemlerinde oyun
kumandasinin baglantisi koptugunda
(cikarildiginda veya konsol kapatildiginda) ses
ayarlari sifirlanacaktir.

C1.

C3.

S6.

C1.

Lumectraisigi neden yanmiyor?

Parlaklik o modda veya alanda %0'a ayarlanmig
olabilir. Mevcut bdlgenin parlakhgini artirmak
icin Lumectra program modunda +Kontrol Pedi
Yukari diigmesine basin veya ZR'yi kullanarak tim
alanlarin parlakligini artirin.

. Lumectra aydinlatmasi kapalimodda olabilir. LED

digmesine hizlica dokunarak sonraki 15tk moduna
gegcebilirsiniz.

Lumectra aydinlatmasi tepkisel bir modda olabilir.
Herhangi bir diigmeye (6rnegin ZL) basarak
Lumectra aydinlatmasini kontrol edin.

Neden titresim, IR kamera, hareket kontrolleri
veya amiibo™ ¢aligmiyor?

Bu oyun kumandasi HD rumble, IR kamera, hareket
kontrolleri, amiibo™ NFC veya oyuncu LED'lerini
desteklemez.

S5:

$7. Oyun kumandami dogrudan Nintendo Switch™ 2

konsoluna baglayabilir miyim?

. Bir USB-C kablosu saglanmasa da, kablo dzellikleri
béliimiindeki kablonun elektrik 6zelliklerini
karsilayan veya bu 6zelliklerin izerinde bir USB-C
kablonuzu kullanarak oyun kumandasini Nintendo
Switch™ 2 konsolunun USB-C baglanti noktasina
baglamak miimkindiir.

$8. Nintendo Switch™ 2 veya Nintendo Switch™

C1.

sistemine nasil daha fazla kablolu oyun
kumandasi baglayabilirim?

Nintendo Switch™ 2 veya Nintendo Switch™
baglanti yuvasindaki tiim mevcut USB-A baglant
noktalarini kullanin.

C2. Mevcut USB baglanti noktalarinin sayisini artirmak

icin resmi bir USB Goklayici veya resmi olarak
lisanslanmig bir USB Goklayici kullanin.



OYUN KUMANDASI OZELLIKLERI KABLO OZELLIKLERI
Baglanti Noktasi | USB-C Baglanti USB-A-USB-C
Noktalari
USB Arayiizii USB 2.0 (12 Mbps) Uzunluk 3m
Gubuk Arayiizii | 12-bit Hall Etkisi Agirlik 75¢
Nintendo Switch™ 2, Nintendo
Uyumluluk Switch™ OLED Modeli, Nintendo Voltaj 5V
Switch™
149 mm Uzunluk x 105 mm 500 mA normal ¢alisma akimi,
Boyutlar Genislik x 62 mm Gap Akim 3Aazami
Agirlik 1509
iLETiSIM/DESTEK

Orijinal PowerA aksesuarlarinizile ilgili destek almak
icin litfen PowerA.com/Product-Support/ adresini
ziyaret edin.

GARANTI
2 Yillik Sinirh Garanti: Ayrintilar igin

PowerA.com/Warranty-Policy/ adresini ziyaret edin.

EK YASAL BiLGILER

©2026 ACCO Brands. Tiim Haklari Saklidir. PowerA,
PowerA Logosu ve Lumectra, ACCO Brands'in ticari
markalaridir. Diger tiim tescilli ya da tescilsiz ticari
markalarilgili sahiplerinin miilkiyetindedir.

USB-C®, USB Implementers Forum'a ait tescilli ticari
markadir.

© Nintendo. Nintendo Switch, Nintendo'nun ticari
markasidir.

HDMI, HDMI High-Definition Multimedia Interface
terimleri, HDMI Ticari takdim sekli ve HDMI Logolar
HDMI Licensing Administrator, Inc.'nin ticari markalari
veya tescilli ticari markalaridir.

ACCO BrandsUSALLC,

4 Corporate Drive, Lake Zurich, IL60047

ACCOBRANDS.com | POWERA.com


http://ACCOBRANDS.com
http://POWERA.com
http://PowerA.com/Product-Support/
http://PowerA.com/Warranty-Policy/
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