
PORTUGUÊS BRASILEIRO

CONTEÚDO
•	Controle sem fio PowerA Advantage para Nintendo Switch™ 2
•	Cabo USB-A para USB-C de 3 metros

COMPATIBILIDADE
 Nintendo Switch™ 2      Nintendo Switch™ – Modelo OLED 
 Nintendo Switch™         Nintendo Switch™ Lite

PAREAMENTO
1.	Pressione o botão liga/desliga no console para ativar o Nintendo 

Switch™ 2 ou o Nintendo Switch™: 

2.	Siga as instruções na tela para entrar no menu HOME no console 
Nintendo Switch™ ou Nintendo Switch™ 2.

3.	No menu HOME, escolha "Controles":

4.	No menu de controles, escolha "Alterar Suporte e Ordem":

5.	Quando estiver na tela de pareamento apresentada, segure o botão 
SYNC no controle por pelo menos três segundos. O indicador de 
jogadores vai alternar entre o lado 
esquerdo e o direito para indicar que o 
controle está no modo de pareamento. 
Durante esta etapa, não toque no 
botão analógico da esquerda, nem 
no da direita, no seu controle.

6.	Uma mensagem "Pareado" vai aparecer na 
tela quando o controle for conectado, e a 
barra de LED no controle ficará totalmente 
branca. Pressione o botão A para encerrar 
o processo e começar a jogar. 

OBSERVAÇÃO:
•	 Enquanto estiver pareando seu controle, não toque no botão 

analógico da esquerda nem no da direita.
•	 Seu console Nintendo Switch™ 2 ou Nintendo Switch™ precisa estar 

com a atualização de sistema mais recente para garantir uma 
compatibilidade otimizada com os controles sem fio PowerA. Para verificar 
se há atualizações para o seu console Nintendo Switch™ 2 ou Nintendo 
Switch™, abra o menu HOME e selecione "Configurações do console".

•	 Confira se o seu Controle sem fio PowerA Advantage para Nintendo 
Switch™ 2 está usando o firmware mais recente. Acesse 
PowerA.com/Product-Support/ e veja as possíveis atualizações.

•	 Depois que o controle for pareado com um console Nintendo Switch™ 2 
ou Nintendo Switch™, ele se conectará de novo automaticamente 
quando o console e o controle forem ligados.

•	 É possível conectar até oito controles ao console Nintendo Switch™ 2 
ou Nintendo Switch™ simultaneamente.
– O número de controles com fio que podem ser conectados depende 

do número de portas USB disponíveis na base do Nintendo Switch™ 
2 ou do Nintendo Switch™.

– Os Joy-Con™ 2 ou Joy-Con™ direito e esquerdo contam como um 
controle cada. Por isso, se ambos estiverem pareados com o console, 
eles contarão como dois controles.

•	Ao usar o áudio Bluetooth®, será possível conectar no máximo dois 
controles sem fio a um Nintendo Switch™ 2 ou Nintendo Switch™. 
Para parear controles sem fio adicionais, desconecte o dispositivo 
de áudio Bluetooth.

•	Se o controle estiver conectado, pressionar o botão SYNC vai desligá-lo.
•	Este controle pode ser usado com o console Nintendo Switch™ 2 ou 

Nintendo Switch™na base ou fora dela.
•	Não compatível com jogos exclusivos para Joy-Con™ 2 ou Joy-Con™.
•	Este controle não é compatível com vibração HD 2, vibração HD, 

câmera IR ou NFC para amiibo™.
•	Não use o cabo incluso para outras finalidades além de conectar 

o controle PowerA.
•	O botão C não é compatível com os consoles Nintendo Switch™.

CARREGAMENTO

1.	Conecte a extremidade USB-A do cabo USB à base do Nintendo 
Switch™ 2 ou do Nintendo Switch™.

2.	Conecte a extremidade USB-C do cabo USB ao controle.
3.	Durante o carregamento, a barra de LED vai piscar na cor laranja. 

Depois que o carregamento for concluído, a barra de LED voltará a ficar 
totalmente branca se o controle estiver ligado e pareado, ou se apagar 
se ele estiver desligado.

4.	Pressione duas vezes o botão PROGRAM para conferir o nível da bateria. 
A cor da barra de LED vai indicar o nível: 

VERDE = 100% – 96%  		  AMARELO = 95% – 60% 

LARANJA = 59% – 20%		  VERMELHO = 19% – 0%

OBSERVAÇÃO:
•	Carregue seu controle pelo menos uma vez a cada 45 a 60 dias 

(independentemente do uso) para que a bateria mantenha sua 
capacidade de carga. A capacidade da bateria vai se reduzir 
gradualmente com o tempo com os carregamentos repetidos.

•	Quando a bateria estiver perto de se esgotar, 
a barra de LED vai piscar na cor vermelha.

PROGRAMAÇÃO DOS BOTÕES DE JOGO 
AVANÇADO
1.	Mantenha o botão PROGRAM 

pressionado por 3 segundos. 

•	A barra de LED piscará lentamente em 
azul, indicando que o controle está no 
modo de programação. 

2.	Pressione um dos seguintes botões 
que quer atribuir a um botão de jogo 
avançado: A, B, X, Y, L, R, ZL, ZR, 
analógico da esquerda, analógico 
da direita ou direcional +.
•	A barra de LED piscará rapidamente 

em azul. 

3.	Pressione o botão de jogo avançado (AGR 
ou AGL) que você quer usar para realizar 
a função.
•	A barra de LED retornará ao estado 

anterior, sinalizando que o botão de 
jogo avançado foi programado.

4.	Repita isso para o outro botão de jogo avançado.

OBSERVAÇÃO: 
•	 As atribuições dos botões de jogo avançado continuarão na memória 

mesmo depois que o controle for desconectado.

REDEFINIÇÃO DOS BOTÕES DE JOGO AVANÇADO
1.	Mantenha o botão PROGRAM pressionado por 3 segundos.

•	A barra de LED piscará lentamente em azul, indicando que o controle 
está no modo de programação.

2.	Pressione AGL ou AGR para redefinir o botão desejado, ou mantenha 
o botão PROGRAM pressionado por 5 segundos para redefinir os 
dois ao mesmo tempo.
•	A barra de LED retornará ao estado anterior, sinalizando que 

o botão de jogo avançado foi redefinido.

ESPECIFICAÇÕES DO CONTROLE
Número de modelo . NSGPAWL	 FCC ID. . . . . . . . . . . YFK-NSGPAWLDA 
IC ID . . . . . . . . . . . . 9246A-NSGPAWLDA	 Conector . . . . . . . . .USB-C 
Interface USB . . . . . USB 2.0	 Frequência RF . . . . . 2,4 – 2,4835 GHz 
E.I.R.P. máx. . . . . . . -2,18 dBm	 Interface dos            Efeito Hall 
 . . . . . . . . . . . . . . . .	 botões analógicos . .de 12 bits 
Peso . . . . . . . . . . . . 216 g 
Bateria . . . . . . . . . . Íons de lítio, 3,7 V, 900 mAh, 3,33 Wh 
Dimensões . . . . . . . 149 mm × 105 mm × 62 mm

ESPECIFICAÇÕES DO CABO
Conectores . . . . . .USB-A para USB-C	 Comprimento. . 3 m 
Peso . . . . . . . . . . .75 g	 Tensão. . . . . . . 5 V 
Corrente . . . . . . . .Corrente operacional normal de 500 mA, máx. de 3 A

SOLUÇÃO DE PROBLEMAS
Para conferir as perguntas frequentes, o firmware e o suporte mais recentes 
para os seus acessórios PowerA originais, acesse 
PowerA.com/Product-Support/.
P1.	Por que o meu controle não está se conectando ao console 

Nintendo Switch™ 2 ou Nintendo Switch™?

R1.	Confirme se a bateria está carregada, conectando o controle 
ao console com o cabo USB fornecido.

R2.	Pareie novamente o controle com o console Nintendo Switch™ ou 
Nintendo Switch™ 2 seguindo as etapas na seção PAREAMENTO. 
O controle só pode ser pareado a um console de cada vez.

R3.	Use um clipe de papel para pressionar o botão RESET na parte 
traseira do controle e restaurá-lo às configurações de fábrica.

R4.	Confirme se o seu Nintendo Switch™ 2 ou Nintendo Switch™ 
está com a última atualização de sistema instalada.

P2.	Por que os botões analógicos parecem se mexer sozinhos 
("scrolling/drifting")?

R1.	Quando o controle estiver sendo pareado ou reconectado ao console 
Nintendo Switch™2 ou Nintendo Switch™, é importante não tocar 
nos botões analógicos. Se isso acontecer, pressione o botão SYNC 
uma vez para desligar o controle e depois o botão HOME para 
religá‑lo, sem tocar nos botões analógicos.

R2.	Certifique-se de que a bateria do controle não esteja esgotada.
P3.	Por que os controles de movimento não funcionam no meu 

controle?
R1.	Pressione o botão SYNC uma vez para desligar o controle e depois 

o botão HOME para religá-lo, sem tocar nos botões analógicos.
R2.	Confirme se o seu Nintendo Switch™ 2 ou Nintendo Switch™ está 

com a última atualização de sistema instalada.
P4.	Por que a vibração, a câmera IR ou os amiibo™ não funcionam?
R1.	Este controle não é compatível com vibração HD 2, vibração HD, 

câmera IR ou NFC para amiibo™.

CONTATO/SUPORTE
Para pedir suporte para seus acessórios PowerA originais, acesse 
www.tilibra.com.br ou www.powera.com/pt-br/br-suporte/.

GARANTIA
Garantia limitada de dois anos: acesse www.tilibra.com.br ou  
www.powera.com/pt-br/br-suporte/ para conferir os detalhes.

INFORMAÇÕES LEGAIS ADICIONAIS
© 2026 ACCO Brands. Todos os direitos reservados. PowerA e o logotipo 
PowerA são marcas registradas da ACCO Brands. 
© Nintendo. Nintendo Switch é uma marca registrada da Nintendo.
USB-C® é uma marca registrada do USB Implementers Forum.
A marca e os logotipos Bluetooth® são marcas registradas de propriedade 
da Bluetooth SIG, Inc., e qualquer uso delas por parte da ACCO Brands 
é realizado mediante licença. Outras marcas e nomes comerciais são 
propriedade de seus respectivos titulares.
ACCO Brands USA LLC, 4 Corporate Drive, Lake Zurich, IL 60047, EUA
ACCOBRANDS.com   |   POWERA.com

"08022-25-03979" "NSGPAWL (CONTROLE)"
Este equipamento não tem direito à proteção contra 
interferência prejudicial e não pode causar interferência em 
sistemas devidamente autorizados. Para mais informações, 

consulte o site da ANATEL – https://www.gov.br/anatel/pt-br
ATENÇAO: conforme lei brasileira n° 11.291, a exposiçao prolongada a ruídos 
superiores a 85dB pode causar danos ao sistema auditivo.

FABRICADO NA CHINA
Importado e Distribuído por: ACCO BRANDS BRASIL LTDA. 
Rua Aimorés, 6-9 - Vila Antártica 
CEP 17013-900 - Bauru - SP 
CNPJ: 44.990.901/0001-43 
(14) 3235-4003 
www.tilibra.com.br   |   www.powera.com/pt-br/br-suporte/
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