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« Nintendo Switch™ Lite

SETUP

1. Connect the 3.5 mm plug of the earbuds into the 3.5 mm
jack on the Nintendo Switch™ 2 console, Nintendo
Switch™ console, controller with 3.5 mm jack,
or other device.

2. To avoid hearing damage, plug the earbuds into the
Nintendo Switch™ 2 or Nintendo Switch™ console (step
1) before inserting the earbuds into your ears. Then follow
the steps in the “ADJUST VOLUME” section to lower the
volume. Once the volume is lowered, insert the earbuds
into your ears and slowly adjust the volume level to the
desired level. Do not use high volume settings for an
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Silicone Ear Tip
(Medium)

433ft/1.32m
Hardwired Cable

extended period of time. While the Nintendo Switch™ 2 or
Nintendo Switch™ console will remember your last volume
setting for a 3.5 mm device, it is recommended to always
follow this step first to avoid hearing damage.

ADJUST VOLUME

Adjust volume levels directly on the device. For Nintendo
Switch™ 2 or Nintendo Switch™ systems, please use one of
the methods below:

Console Volume Buttons:
Locate the volume buttons on
top of the Nintendo Switch™ 2
or Nintendo Switch™ console.
Press either the volume down or
volume up button to adjust the
volume level.

Quick Settings: Open the
Quick Settings menu on the
Nintendo Switch™ 2 or
Nintendo Switch™ system
by holding down the HOME
button for 2 seconds. The
Quick Settings menu will
pop up on screen. Scroll
down to volume level and
adjust the volume level
slider to the desired level.

GameChat (Nintendo
Switch™ 2 only): If in a
GameChat session on a
Nintendo Switch™ 2 system,

press the C button to open @ %
GameChat settings. In this $.°

menu, select the audio
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settings to adjust volume.

MICROPHONE CONTROLS

The inline controller on the earbud features

a mic mute switch, which can be toggled to '
mute or unmute the mic.

T

e Slide the mic mute switch UP
to unmute the mic.

e Slide the mic mute switch DOWN
to mute the mic.

e @ K&

NOTE: If in a GameChat session on a
Nintendo Switch™ 2 system, you can also
mute the mic from GameChat settings.
Press the C button to open GameChat
settings, then adjust the mic mute setting.
This setting works independently from the mic mute switch
on the earbud inline controller. If the mic mute switch is set
to mic muted, the mic will stay muted regardless of
GameChat settings.

ADDITIONAL AUDIO SETTINGS

¢ Additional audio settings are available on the Nintendo
Switch™ 2. From the ‘Home’ screen, select ‘System
Settings’, and then select ‘Audio’.

o The Nintendo Switch™ 2 also offers the ability to test
the audio output and microphone input in this section.

=&

e For Nintendo Switch™ from the ‘Home’ screen, select
‘System Settings’, ‘System’, and then scroll down to the
audio setting section.

NOTE:

e Please ensure your Nintendo Switch™ 2 or Nintendo
Switch™ system is using the most recent system update
for optimal compatibility. Check your Nintendo Switch™ 2

or Nintendo Switch™ system for any updates via “System
Settings” on the HOME menu.

¢ Only some software titles support microphone or chat
function. Please check the software title manual for
compatibility or support.

e You can limit the maximum volume on the Nintendo
Switch™ 2 or Nintendo Switch™ system:

o Nintendo Switch™ 2. From the ‘Home’ screen, select
‘System Settings’, ‘Audio’, and then toggle on ‘Lower Max
Headphone Volume'.

o Nintendo Switch™: From the ‘Home’ screen, select
‘System Settings’, ‘System’, ‘Lower Max Headphone
Volume', and select ‘On’.

e The Nintendo Switch™ 2 or Nintendo Switch™ system only
supports one audio output. When a headset or headphone
Is connected to the controller, audio to all other devices,
including HDMI connected devices, will be disabled. When
connecting more than one USB audio device, only the first
device connected will have audio output.

e o avoid hearing damage, do not use high volume settings
for an extended period.

e Device must have a 3.5 mm jack to use these wired

earbuds. Otherwise, an adapter may be needed (sold
separately).
CHANGING EARBUD TIPS
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Remove the ear tip:

Hold onto the main body of
the earbud and gently pinch
down on the end of the
silicone ear tip (A) and then
gently pull (B) the ear tip off
the earbud.

Install the new ear tip:

1. Grab the new ear tip and flip the
ear tip umbrella over, so that the

ear tip stem is exposed.
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2. Align the ear tip stem
with the earbud nozzle
and gently stretch the
ear tip stem onto the
earbud nozzle.

3. Once the ear tip stem is
fully onto the earbud
nozzle, flip the ear tip
umbrella back down.

«

4. Installation is now complete for this earbud. Follow the
removal and installation steps for the other earbud.

ADJUSTING CHIN SLIDER
Slide the chin slider up or down to the desired position.

-
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SPEAKER SPECIFICATIONS

Frequency Response. ........ 20 Hz — 20 kHz
Transducer Type. ........... Dynamic/Moving Coil — 8 mm
Impedance................ 162

Maximum Input . ........... 20 mW

Sensitivity . ............... 105 dB + 3 dB (@1 kHz)
THD. ... ...l <1% (@1 kHz @ 103 dB)
MICROPHONE SPECIFICATIONS

Frequency Response. ........ 100 Hz — 10 kHz
Transducer Type............ Electret Condenser
Directivity ................ Omnidirectional
Sensitivity . ............... -34 dB + 3 dB
EARBUD SPECIFICATIONS

Connector ................ 3.5 mm TRRS CTIA
Cable Length.............. 4.27 ft./1.3 m
Weight................... 19 ¢

Earbud Nozzle Diameter. . . . .. 6 mm

Ear Tip Inner Diameter. . ... .. 4 mm

EarTip Small)............. 10.2 mmWx7 mmD
Ear Tip (Medium) . .......... 124 mmWx 8.6 mmD
Ear Tip (Large)............. 14 mmWx81mmD
TROUBLESHOOTING

For latest FAQs and support with your authentic PowerA
accessories, please visit PowerA.com/Product-Support/.

Q1. Why do | hear static, no sound, or audio out of one
side only?

Al. Check that the 3.5 mm plug is fully plugged into the
device.

A2. Confirm that the volume is turned up on the console or
device.

A3. Confirm that your device has the latest system update or
firmware installed. Refer to the device’s user manual.

A4. Unplug the earbuds and then re-connect it to the device,
following the steps in the SETUP section.

A5. On Nintendo Switch™ 2, run the “Test Output” test to
confirm audio output is working. From the ‘Home’ screen,
select ‘System Settings’, ‘Audio’, and then ‘Test Output’.
Follow the on-screen instructions.

A6. If available, test the earbud on another device to confirm
it is operating correctly.

02. Why can’t my friends hear me?
Al. Confirm that the mic is not muted on the inline controller.

A2. Slide the mic mute switch back and forth once so that it
is back in the up position (mic is active).

A3. Mute the mic by sliding the mic mute switch down,
unplug the earbuds and then re-connect it to the device.
Once audio is playing through the earbuds again, unmute
the mic by sliding the mic mute switch up.

A4. If in a GameChat session, press the “C” button and
confirm the mic is not muted on-screen.

A5. On Nintendo Switch™ 2, run the “Test Microphone” test
to confirm the microphone is working. From the ‘Home’
screen, select ‘System Settings’, ‘Audio’, and then ‘Test
Microphone’. Follow the on-screen instructions.

A6. Confirm the software title supports chat function or
microphone function by referencing the software title
manual. If chat and microphone are supported, check
software title menu for audio settings.

CONTACT/SUPPORT

For support with your authentic PowerA accessories, please
visit PowerA.com/Product-Support/.

WARRANTY

2-Year Limited Warranty: Visit
PowerA.com/Warranty-Policy/ for details.

ADDITIONAL LEGAL

© 2026 ACCO Brands. All Rights Reserved. PowerA and
PowerA Logo are trademarks of ACCO Brands. All other
registered and unregistered trademarks are the property of
their respective owners.

© Nintendo. Nintendo Switch is a trademark of Nintendo.

ACCO Brands USA LLC
4 Corporate Drive, Lake Zurich, IL 60047
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FRANCAIS

Fcouteur droit

Embout d'oreillette
en silicone (taille
moyenne)

Ecouteur gauche

Embout d'oreillette
en silicone (taille
moyenne)

CONTENU
e Ecouteurs filaires PowerA pour Nintendo Switch™ 2

de volume élevé pendant une période prolongée. La con-
sole Nintendo Switch™ 2 ou Nintendo Switch™ mémo-

Embouts d'oreillette en
silicone (grande taille)

O 0O

Embouts d'oreillette en
silicone (petite taille)

Pochette de rangement
a cordon

Dans ce menu, sélectionnez les parametres audio pour régler
le volume.

REMARQUES :

e Veuillez vous assurer que votre console Nintendo
Switch™ 2 ou votre Nintendo Switch™ utilise les
derniéres mises a jour pour une compatibilité opti-
male. Vérifiez les mises a jour de votre console Nintendo
Switch™ 2 ou Nintendo Switch™ via les « Paramétres de
la console » dans le menu HOME.

e Seuls certains logiciels prennent en charge la fonction
microphone ou chat. Veuillez consulter le manuel du logiciel
pour la compatibilité ou le support.

e Vous pouvez également limiter le volume maximum sur la
console Nintendo Switch™ 2 ou Nintendo Switch™ .

° Nintendo Switch™ 2 : Depuis I'écran « Accueil », sélec-
tionnez « Parametres systeme », « Audio », puis activez
l'option « Réduire le volume maximal du casque ».

o Nintendo Switch™ : Depuis I'écran « Accueil », sélec-
tionnez « Parametres de la console », « Console »,
« Réduire le volume maximal du casque », puis sélec-
tionnez « Activé ».

e [ a console Nintendo Switch™ 2 ou Nintendo Switch™
ne prend en charge qu‘une seule sortie audio. Lorsqu'un
casque avec micro ou des écouteurs sont connectés a la
manette, le son de tous les autres appareils, y compris les
appareils connectés par HDMI, sera désactivé. Lors de la
connexion de plusieurs appareils audio USB, seul le premier
appareil connecté aura une sortie audio.

3. Une fois la tige de I'em-
bout d'oreillette bien
insérée dans la canule
de I'écouteur, retournez a
nouveau la collerette de
I'embout d'oreillette.

@

4. l'installation est désormais terminée pour cet écouteur.
Suivez les étapes de retrait et d'installation pour I'autre
ecouteur.

AJUSTEMENT DU COULISSEAU

Faites glisser le coulisseau vers le haut ou vers le bas,
jusqu'‘a la position souhaitée.

>
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CARACTERISTIQUES DU HAUT-PARLEUR

R3. Vérifiez que votre appareil dispose de la derniere mise
a jour du systeme ou du dernier micrologiciel. Repor-
tez-vous au manuel d'utilisation de I'appareil.

R4. Débranchez les écouteurs, puis reconnectez-les a 'appa-
reil en suivant les étapes de la section INSTALLATION.

R5. Sur la Nintendo Switch™ 2 lancez le test « Tester la
sortie » pour confirmer que la sortie audio fonctionne.
Depuis I'écran « Accueil », sélectionnez « Parametres
systeme », « Audio », puis « Tester la sortie ». Suivez les
instructions a I'écran.

R6. Si possible, testez les écouteurs sur un autre appareil
afin de vérifier s'ils fonctionnent correctement.

02. Pourquoi mes amis ne m'entendent-ils pas ?
R1. Vérifiez que le micro n'est pas coupé sur la manette intégrée.

R2. Faites glisser I'interrupteur I'interrupteur du micro une
fois vers l'arriere et vers |'avant, afin qu'il soit en posi-
tion haute (le micro est actif).

R3. Coupez le son du micro en faisant glisser l'interrupteur
vers le bas, débranchez les écouteurs, puis reconnec-
tez-les a I'appareil. Lorsque vous entendrez a nouveau
du son dans les écouteurs, réactivez le son du micro en
faisant lisser l'interrupteur vers le haut.

R4. Si vous participez a une session GameChat, appuyez sur
le bouton « C » et vérifiez que le micro n'est pas coupé a

o " : risera votre dernier réglage de volume pour un appareil * Pour éviter tout dommage auditif, n'utilisez pas un réglage  Réponse de fréquence .. . . ... 20 Hz — 20 kHz 'ecran.
. E"Tﬂ(’;‘tts dor.el'.”e”e (e" ts.'t"cton.ﬁ ()grf"Pde :]a't'{e) o Embo”tst 3,5 mm, mais il est recommandé de toujours commencer  COMMANDES DU MICROPHONE de volume éleve pendant une période prolongee. Type de transducteur . . .. .. .. Babine dynamique/mobile de 8 mm RS Sur la Nintendo Switch™ 2, lancez le test « Tester le mi-
N orelde gen SHcone EeG' © f alde > roche ? & rangemen par cette étape afin d'éviter tout dommage auditif. La manette intégrée sur I'écouteur est e |‘appareil doit avoir une sortie de 3,5 mm pour utiliser ces ~ Impédance. ............... 16 €2 crophone » pour confirmer que le microphone fonctionne.
a tordon de scirage HICe 6 TiSe e Toue . dotée d'un interrupteur pour le micro, que écouteurs filaires. Sinon, un adaptateur peut étre néces- Entrée maximale ........... 20 mW Depuis I'écran « Accueil », sélectionnez « Paramétres
COMPATIBILITE REGLER LE VOLUME _ . vous pouvez utiliser pour couper ou réacti- ' saire (vendu séparément). Sensibilité . ............... 105 dB + 3 dB (@1 kHz) sysjéme », « Audiq », puis « Tester le microphone ».
N A Réglez les niveaux de volume directement sur I'appareil. Pour  ver le micro. u . THD. ... <1% (alkHza 103 dB) Suivez les instructions a I'écran.
Nintendo Switch™ 2 les consoles Nintendo Switch™ 2 ou Nintendo Switch™ e aliccar I - REMPLACEMENT DES EMBOUTS D'OREILLETTE R6. Report | du logiciel afin de vérifier si
« Nintendo Switch™ — Modéle OLED p oo T , . ’ * Faites glisser I'interrupteur du micro : - NEPOTTEZ-VOUS al mantiel du logiciel afin de veritier sl ce
: : veuillez utiliser I'une des méthodes ci-dessous : St * : . CARACTERISTIQUES DU MICROPHONE dernier prend en charge la fonction de chat ou de micro-
« Nintendo Switch™ VERS LE HAUT pour réactiver le son du Canule Tige de I'embout ., ) _ _ _
: : . i : 14 ol Réponse de fréquence .. .. ... 100 Hz — 10 kHz phone. Si le chat et le microphone sont pris en charge,
« Nintendo Switch™ Lite Bouton volume sur la con micro. { de I'écouteur ’ d'oreillette . . . ; s
le - recherchez les boutons _ o . — | @)D’ ------------------- Type de transducteur . .. ... .. Condensateur a électret vérifiez les parametres audio du logiciel.
sole : rec  Faites glisser lnterrupteur du micro y | L Canule d¢  ivoctivite .. .............. Omnidirectionnelle
INSTALLATIUN volume SU.r le deSSUS_ de la VERS LE BAS pour couper le son du % °. Il embOUt Sensibilité 34 dB + 3 dB CUNTACT/ASSISTANCE
1. Branchez la fiche 3,5 mm des écouteurs sur la sortie Conli_f"f[? N'd”tesndf: ?]VTVI:}CRTM 2 micro. - S/ dorelliette SRR - oeeerereees - Pour obtenir une assistance pour vos accessoires PowerA
3,5 mm de la console Nintendo Switch™ 2 ou Nintendo ou NIntendo switch™. Appuyez - S : 'E d'origine, veuillez consulter le site
0 Wi : ’ REMARQUE : Si vous participez & une Retirer l'embout d'oreillette - CARACTERISTIQUES DE L'ECOUTEUR gine,
Switch™  sur une mqnette dotée d'une sortie 3,5 mm ou sur le bouton_appropne pour session GameChat sur une console Nintendo ' _ u - ' : ’ A Connecteur . .. 3.5 mm TRRS CTIA PowerA.com/Product-Support/.
sur tout autre appareil. monter ou baisser e volume. Switch™ 2, vous pouvez également couper fenez [a partie principale de Longueur du cable 1,3m
Paramétrage rapide : le micro dans les parametres GameChat. Lgfg‘geﬁgﬁé’;?r%%lgslé‘;altznght =» B s g g GARANTIE -
e ouvrez le menu Paramétrage Appuyez sur le bouton C pour ouvrir les dorcilltte en silicone (), pui k A Diametre de la canule de I'écouteur . . .. ... .. 6 mm Garantie limitée de deux ans : consultez
rapide sur la console Ninten- parametres GameChat, puis réglez le parametre pour couper ’ Diamétre intérieur de I'embout d'oreillette . 4 mm PowerA.com/Warranty-Policy/ pour en savoir plus.

do Switch™ 2 ou Nintendo
Switch™ en maintenant le
bouton HOME enfoncé pen-
dant 2 secondes. Le menu
Paramétrage rapide s'af-
fichera a I'écran. Faites défiler
vers le bas jusqu'a accéder au volume, puis réglez le curseur
sur le niveau souhaité.

GameChat (Nintendo
Switch™ 2 uniquement) : si
vous participez a une session
GameChat sur une console
Nintendo Switch™ 2, appuy- /(@ = 'e%
ez sur le bouton C pour ouvrir *-e
les parametres GameChat.

2. Pour éviter tout dommage auditif, branchez les écouteurs
sur la console Nintendo Switch™ 2 0U Nintendo Switch™
(étape 1) avant de les insérer dans vos oreilles. Suivez
ensuite les étapes de la section « REGLER LE VOLUME »
afin de baisser le volume. Une fois le volume baissé, in-
sérez les écouteurs dans vos oreilles et réglez lentement le
volume jusqu'au niveau souhaité. N'utilisez pas un réglage

le son du micro. Ce parametre fonctionne indépendamment
de l'interrupteur I'interrupteur du micro sur la manette
intégrée a I'écouteur. Si l'interrupteur I'interrupteur du micro
est en position micro coupé, le micro sera coupé quels que
soient les paramétres GameChat.

PARAMETRES AUDIO SUPPLEMENTAIRES

e D'autres parametres audio sont disponibles sur la Ninten-
do Switch™ 2. Depuis I'écran « Accueil », sélectionnez

« Parametres de la console », puis « Audio ».

o La Nintendo Switch™ 2 offre également la possibilité
de tester la sortie audio et I'entrée du microphone dans
cette section.

e Pour la Nintendo Switch™ depuis I'écran « Accueil »,
sélectionnez « Parametres de la console », « Systeme »,
puis faites défiler jusqu'a la section des parametres audio.

retirez délicatement (B) I'embout
d'oreillette de I'écouteur.

Installer le nouvel embout d'oreillette :

1. Prenez le nouvel embout d'oreillette
et retournez la collerette de I'embout
d'oreillette, afin que la tige de ['em-
bout d'oreillette soit exposée.

2. Alignez la tige de I'embout d'oreillette avec la canule de
I'écouteur, puis insérez délicatement la tige dans la canule.

<= B
@) (X

Embout d'oreillette (petite taille) .... 10,2 mmLx7 mmP
Embout d'oreillette (taille moyenne) .. 12,4 mm L x 8,6 mm P
Embout d'oreillette (grande taille) ... 14 mmLx 8,1 mm P

DEPANNAGE

Pour accéder a la FAQ ou obtenir de l'aide avec vos ac-
cessoires PowerA officiels, veuillez consulter le site
PowerA.com/Product-Support/.

Q1. Pourquoi est-ce que j'entends des bruits statiques,
aucun son ou d'un seul coté ?

R1. Vérifiez que la fiche de 3,5 mm est bien branchée dans
I'appareil.

R2. Vérifiez que le volume est activé sur la console ou l'appareil.

INFORMATIONS LEGALES SUPPLEMENTAIRES

© 2026 ACCO Brands. Tous droits réservés. PowerA et le logo
PowerA sont des marques d'ACCO Brands. Toutes les autres
marques deposées et non enregistrées appartiennent a leurs
propriétaires respectifs.

© Nintendo. Nintendo Switch est une marque commerciale
de Nintendo.

ACCO Brands USA LLC
4 Corporate Drive, Lake Zurich, IL 60047

ACCOBRANDS.com | POWERA.com
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Levé sluchatko

Silikonova usni }
koncovka (stfedni) .-~

0BSAH BALENI

e dratova sluchatka PowerA pro Nintendo Switch™ 2
® silikonové usni koncovky (velke) e silikonové usni
koncovky (malé) e Glozny sacek se Stilirkou

e strucna Gvodni prirucka

KOMPATIBILITA

+ Nintendo Switch™ 2

« Nintendo Switch™ — OLED model
« Nintendo Switch™

« Nintendo Switch™ Lite

NASTAVENI

1. Zapojte 3,5mm konektor sluchatek do 3,5mm konektoru na
konzoli Nintendo Switch™ 2. konzoli Nintendo Switch™
ovladaCi s 3,5mm konektorem nebo jiném zafizeni.

LM

2. Abyste predesli poSkozeni sluchu, pfipojte sluchatka ke
konzoli Nintendo Switch™ 2 nebo Nintendo Switch™
(krok 1) jeste predtim, nez si je vlozite do usi. Poté
postupujte podle pokynd v ¢asti ,,UPRAVA HLASITOSTI®
a hlasitost snizte. AZ hlasitost sniZite, vlozte sluchatka do
usi a pomalu nastavte hlasitost na poZzadovanou droven.
Nepouzivejte nastaveni vysoké hlasitosti po delSi dobu.

Pravé sluchatko
§ Silikonova usni
“-._koncovka (stfedni)

Pevné pripojeny kabel
(1,32 m)

Pfestoze konzole Nintendo Switch™ 2 nebo Nintendo
Switch™ sj zapamatuje posledni nastaveni hlasitosti pro
zafizeni s 3,5mm konektorem, doporucujeme vZdy nejprve
provést tento krok, abyste predesli poSkozeni sluchu.

UPRAVA HLASITOSTI

Upravte uroveri hlasitosti pfimo na zafizeni. V pfipadé
systém( Nintendo Switch™ 2 nebo Nintendo Switch™
pouZijte jednu z metod niZe:

Tlacitka hlasitosti na konzoli:
TlaCitka hlasitosti najdete na
horni strané konzole Nintendo
Switch™ 2 nebo Nintendo
Switch™. Stisknutim tlaCitka pro
sniZzeni nebo zvySeni hlasitosti
nastavite droven hlasitosti.

Rychla nastaveni: Otevrete
nabidku Rychla nastaveni na
konzoli Nintendo Switch™ 2
nebo Nintendo Switch™ tak,
Ze podriite tlacitko DOMU po
dobu 2 sekund. Na
obrazovce se zobrazi
nabidka Rychla nastaveni.
Pfejdéte dolii na nastaveni
hlasitosti a posuvnikem
nastavte pozadovanou
uroven hlasitosti.

GameChat (pouze Nintendo
Switch™ 2): Pokud se
nachazite v relaci GameChat |
konzoli Nintendo Switch™ 2, (@ ¢, (2%

stisknutim tlagitka C otevrete ‘\.,"
nastaveni GameChat. V této

E"ﬁjun:

3

Silikonove usni
koncovky (velke)

OO

Silikonove usni
koncovky (malé)

Ulozny sacek
se Silirkou

nabidce vyberte nastaveni
zvuku a upravte hlasitost.

OVLADACI PRVKY MIKROFONU

Na integrovaném ovladaci sluchatek se
nachazi prepina¢ ztlumeni mikrofonu. Jeho
stisknutim Ize mikrofon ztlumit nebo
ztlumeni zrusit.

e Posunutim prepinace mikrofonu NAHORU
zruSite ztlumeni mikrofonu.

e Posunutim pepinace mikrofonu DOLU
ztlumite mikrofon.

POZNAMKA: Pokud se nachézite v relaci
GameChat na konzoli Nintendo Switch™ 2,
miZete mikrofon ztlumit také v nastaveni
GameChat. Stisknutim tlacitka C otevrete
nastaveni GameChat a poté upravte
nastaveni ztlumeni mikrofonu. Dané nastaveni funguje
nezavisle na prepinaci ztlumeni mikrofonu na integrovaném
ovladaci sluchatek. Pokud je pfepinac ztlumeni mikrofonu
nastaven na ztlumeni, mikrofon ziistane ztlumeny bez ohledu
na nastaveni GameChat.

DALSI NASTAVENi ZVUKU

e DalSi nastaveni zvuku jsou k dispozici na konzoli Nintendo
Switch™ 2. Na obrazovce ,,Domi“ vyberte moznost
,Nastaveni systému“ a poté , Zvuk®,

e = i&

=

oV této sekci mlZete také otestovat zvukovy vystup
a vstup mikrofonu na konzoli Nintendo Switch™ 2.

¢ Na konzoli Nintendo Switch™ vyberte na obrazovce
,Domi“ mozZnost , Nastaveni systému*, poté ,Systém*“
a pak prejdéte dolli do sekce nastaveni zvuku.

POZNAMKA:
¢ Pro optimalni kompatibilitu se ujistéte, Ze systém Nintendo

Switch™ 2 nebo Nintendo Switch™ pouZiva nejnoveé;si
aktualizaci systému. V , Nastaveni systému” v nabidce
DOMU zkontrolujte, zda systém Nintendo Switch™ 2 nebo
Nintendo Switch™ nevyZaduje aktualizace.

e Funkci mikrofonu nebo chatu podporuje pouze néktery
software. Kompatibilitu nebo podporu naleznete v pfirucce
k softwaru.

e MiiZzete omezit maximalni hlasitost na systému Nintendo
Switch™ 2 nebo Nintendo Switch™:

o Nintendo Switch™ 2: Na obrazovce ,Dom0*“ vyberte
,Nastaveni systému®, , Zvuk“ a poté zapnéte moznost
JSniZit maximalni hlasitost sluchatek”.

o Nintendo Switch™: Na obrazovce , Domi“ vyberte
,Nastaveni systému®, , Systém®“, , SniZit maximalni
hlasitost sluchatek™ a ,,Zapnuto®.

e Systém Nintendo Switch™ 2 nebo Nintendo Switch™
podporuje pouze jeden zvukovy vystup. Pokud je k ovladaci
pfipojen headset nebo sluchatka, zvuk na vSech ostatnich
zatizenich (vCetné zafizeni pfipojenych pres HDMI) bude
vypnuty. Pri pfipojeni vice neZ jednoho zvukového zafizeni
USB bude zvukovy vystup dostupny pouze pro prvni
pfipojené zarizeni.

e Abyste predesli poSkozeni sluchu, nepouZzivejte nastaveni
vysoké hlasitosti po delSi dobu.

e Aby bylo mozné pouZzivat tato dratova sluchatka, musi byt
zatizeni vybaveno 3,5mm konektorem. Pokud neni, je nutné
pouZit adaptér (prodava se samostatné).

VYMENA KONCOVEK SLUCHATEK
Stopka usni

Krcek sluchatka koncovky
Krcek sluchatka @)D)’ @ ............ g
/ Vrchni Cast

Sejmuti usni koncovky:

Uchopte hlavni ¢ast

sluchatka, jemné sevrete \
konec silikonové usni

koncovky (A) a poté ji opatrné

stahnéte (B) ze sluchatka.

Nasazeni nove usni koncovky:

1. Uchopte novou usni koncovku
a otoCte jeji vrchni Cast tak, aby
byla odkryta stopka usni koncovky.

2. Larovnejte stopku usni koncovky s krCkem sluchatka
a opatrné ji nasurite na krcek sluchatka.

A
@

r B

3. Kdyz je stopka usni A
koncovky zcela nasazena
na kréek sluchatka,
otoCte vrchni ¢ast usni
koncovky zpét dol(.

«

(G

4. Instalace tohoto sluchatka je nyni dokonCena. Postupujte
podle pokynil k sejmuti a nasazeni i u druhého sluchatka.

UPRAVA JEZDCE
Posurite jezdec nahoru nebo dolii do poZzadované polohy.

-

2\

SPECIFIKACE REPRODUKTORU

FrekvenCni odezva . ......... 20 Hz — 20 kHz

Typ pfevodniku. ............ dynamicka/pohybliva civka —
g mm

Impedance................ 16 Q2

Maximalni vstup. ........... 20 mW
Citlivost.................. 105 dB = 3 dB (pfi 1 kHz)
THD. ... L. < 1% (pfi 1 kHz a 103 dB)
SPECIFIKACE MIKROFONU

FrekvenCniodezva . ......... 100 Hz — 10 kHz

Typ prevodniku. ............ elektretovy kondenzator
Smérovost . ............... vSesmerovy

Citlivost. . ................ —34dB+3dB
SPECIFIKACE SLUCHATEK

Konektor ................. 3,5 mm TRRS CTIA

Délka kabelu .............. 1,3m
Hmotnost................. 19¢

Primér krcku sluchatka . . . . . . 6 mm

Vniténi priimér uSni koncovky. .4 mm

USni koncovka (mald). ... .... 10,2 mm (S) x 7 mm (H)
USni koncovka (stredni) .. .. .. 12,4 mm (S) x 8,6 mm (H)
USni koncovka (velkd) ... .... 14 mm (S) x 8,1 mm (H)
RESENi PROBLEMU

Nejnoveé;Si odpovédi na Casto kladené otazky a podporu
k originalnimu prisluSenstvi PowerA naleznete na adrese
PowerA.com/Product-Support/.

Otazka 1. Pro¢ slySim Sum, zvuk pouze z jedné strany
nebo neni slySet Zadny zvuk?

Odpovéd 1. Zkontrolujte, zda je 3,5mm konektor spravné
zapojen do zarizeni.

Odpovéd 2. Zkontrolujte, zda je hlasitost na konzoli nebo
zafizeni zvySena.

Odpovéd 3. Zkontrolujte, zda je na zafizeni nainstalovana
nejnove;Si aktualizace systému nebo firmwaru.
Nahlédnéte do uZivatelské prirucky zarizeni.

Odpovéd 4. Odpojte sluchatka a poté je znovu pfipojte
k zaizeni podle pokyndi v &asti NASTAVENI.

Odpovéd 5. Na konzoli Nintendo Switch™ 2 spustte test
,Otestovat vystup®, abyste ovéfili, zda vystup
zvuku funguje. Na obrazovce ,Domi“ vyberte
,Nastaveni systému”, ,,Zvuk” a poté , Otestovat
vystup“. Postupujte podle pokyni na obrazovce.

Odpovéd 6. Pokud je to mozné, vyzkouSejte sluchatka na
jiném zafizeni, abyste se ujistili, Ze funguji
spravne.

Otazka 2. Pro¢ mé pratelé neslysi?

Odpovéd 1. Zkontrolujte, zda neni mikrofon ztlumeny na
integrovaném ovladaci.

Odpovéd 2. Jednou posurite pfepina€ ztlumeni mikrofonu tam
a zpét, aby se vratil do horni polohy (mikrofon je
zapnuty).

Odpovéd 3. Ztlumte mikrofon posunutim pfepinace ztlumeni
mikrofonu dol0, odpojte sluchatka a poté je znovu
pfipojte k zafizeni. Jakmile se zvuk opét zacne
pfehravat ve sluchatkach, zruste ztlumeni
mikrofonu posunutim pfepinace ztlumeni
mikrofonu nahoru.

Odpovéd 4. Pokud se nachazite v relaci GameChat, stisknéte
tlaCitko ,C* a na obrazovce zkontrolujte, zda neni
mikrofon ztlumeny.

Odpovéd 5. Na konzoli Nintendo Switch™ 2 spustte test
Otestovat mikrofon®, abyste ovéfili, zda mikrofon
funguje. Na obrazovce ,Domi“ vyberte
,Nastaveni systému®, , Zvuk“ a poté , Otestovat
mikrofon“. Postupujte podle pokyn{i na obrazovce.

Odpovéd 6. Nahlédnéte do prirucky k softwaru a zkontrolujte,
zda software podporuje funkci chatu nebo
mikrofonu. Pokud je chat a mikrofon podporovan,
zkontrolujte nastaveni zvuku v nabidce softwaru.

KONTAKT/PODPORA

Pokud potrebujete pomoc s originalnim pfisluSenstvim
PowerA, navstivte stranku PowerA.com/Product-Support/.

ZARUKA

Dvouleta zaruka: Podrobnosti najdete na adrese
PowerA.com/Warranty-Policy/.

DALSi PRAVNI INFORMACE

© 2026 ACCO Brands. VSechna prava vyhrazena. PowerA
a logo PowerA jsou ochranné znamky spolecnosti ACCO
Brands. VSechny ostatni registrované i neregistrované
ochranné znamky jsou majetkem pfislu$nych vlastnika.

© Nintendo. Nintendo Switch je ochranna znamka
spolecnosti Nintendo.

ACCO Brands USA LLC
4 Corporate Drive, Lake Zurich, IL 60047

ACCOBRANDS.com | POWERA.com
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Venstre gretelefon

Hgjre gretelefon

3

@repropper af silikone
(store)

OO

@repropper af silikone
(sma)

@reprop af silikone
(medium)

@reprop af silikone
(medium)

Opbevaringspose med
snoretrek

1,32 m integreret
kabel

INDHOLD

o PowerA-gretelefoner med kabel til Nintendo Switch™ 2
o (repropper af silikone (store) @ @repropper af silikone (sma)
e Opbevaringspose med snoretrek @ Hurtig startguide

KOMPATIBILITET

+ Nintendo Switch™ 2
+ Nintendo Switch™ — OLED-model

Vaelg lydindstillingerne i denne
menu for at justere lydstyrken.

KNAPPERNE PA MIKROFONEN

In-line-controlleren pa gretelefonerne har
en lyd-afbryder, som du kan bruge til at
skifte mellem at sla mikrofonlyden fra eller
til, for mikrofonen.

leengere tid ad gangen. Selvom Nintendo Switch™ 2- eller
Nintendo Switch™-konsollen husker din seneste
lydstyrkeindstilling for en 3,5 mm-enhed, anbefales det
altid at udfgre dette trin fgrst for at undga hgreskade.

JUSTER LYDSTYRKEN

Juster lydstyrkeniveauerne direkte pa enheden. For Nintendo
Switch™ 2- eller Nintendo Switch™-systemerne skal du
bruge en af metoderne nedenfor:

+ Nintendo Switch™ ) * Skyd mikrofonens lyd-afbryder OP for at
+ Nintendo Switch™ Lite Volumenknapperne pa sI3 mikrofonen til.

konsollen: Find _ %
KONFIGURATION volumenknapperne gverst pa * Skyd mikrofonens lyd-afbryder NED for

o > @

at sla mikrofonen fra.

=)
BEMARK: Hvis du er i en GameChat-session
pa Nintendo Switch™ 2-systemet, kan du
0gsa sla lyden til mikrofonen fra i
GameChat-indstillingerne. Tryk pa

C-knappen for at 4bne GameChat-

indstillingerne, og juster derefter indstillingen for sla lyden til
mikrofonen fra. Denne indstilling fungerer uafhangigt af
mikrofonens lyd-afbryder pé in-line-controlleren pa
gretelefonerne. Hvis mikrofonens lyd-afbryder er indstillet til
mikrofonlyd fra, vil mikrofonen forblive slukket uanset
GameChat-indstillingerne.

YDERLIGERE LYDINDSTILLINGER

e Der er yderligere lydindstillinger tilgaengelige pa
Nintendo Switch™ 2. P4 skaermen "Start" skal du valge
"Systemindstillinger" og derefter "Lyd".

o | denne del af Nintendo Switch™ 2 kan du ogsa teste
lyd ud og lyd ind i mikrofonen.

e P4 Nintendo Switch™ skal du g4 til skaermen "Start",
vaelge "Systemindstillinger", "System" og derefter rulle ned
til afsnittet med lydindstillinger.

BEMARK:

e Sgrg for, at dit Nintendo Switch™ 2- eller Nintendo

Nintendo Switch™ 2- eller
Nintendo Switch™-konsollen.
Tryk pa enten op- eller ned-
knappen for lydstyrken for at
justere lydstyrkeniveauet.

1. Slut 3,5 mm-stikket pa gretelefonerne til 3,5 mm-
jackstikket pa Nintendo Switch™ 2-konsollen, Nintendo
Switch™-konsollen, controlleren med 3,5 mm-jackstik
eller en anden enhed.

Hurtigindstillinger: Abn
menuen med hurtigindstillings
pa Nintendo Switch™ 2- eller
Nintendo Switch™-systemet
ved at holde HOME-knappen
nede i 2 sekunder. Menuen
med hurtigindstillinger vises
pa skaermen. Rul ned til
lydstyrkeniveauet, og juster
skyderen for lydstyrken til det
gnskede niveau.

GameChat (kun Nintendo
Switch™ 2): Hvis du er i en
GameChat-session pa
Nintendo Switch™
2-systemet, skal du trykke pa
C-knappen for at dbne
GameChat-indstillingerne.

2. For at undga hgreskader skal du satte stikket til
gretelefonerne i Nintendo Switch™ 2- eller Nintendo
Switch™-konsollen (trin 1), fgr du tager gretelefonerne i
grerne. Fglg derefter trinnene i afsnittet "JUSTER
LYDSTYRKEN" for at skrue ned for lydstyrken. Nar du har
skruet ned for lydstyrken, skal du tage gretelefonerne |
grerne og langsomt justere lydstyrkeniveauet til det
gnskede niveau. Brug ikke hgje lydstyrkeindstillinger |

Switch™-system har den seneste systemopdatering for
optimal kompatibilitet. Tjek dit Nintendo Switch™ 2- eller
Nintendo Switch™-system for eventuelle opdateringer via
"Systemindstillinger" i HOME-menuen.

e Det er kun nogle softwareprodukter, der understgtter
mikrofon- eller chatfunktion. Se vejledningen til
softwareproduktet for at fa oplysninger om kompatibilitet
eller support.

e Du kan begraense den maksimale lydstyrke pa Nintendo
Switch™ 2- eller Nintendo Switch™-systemet:

o Nintendo Switch™ 2: P4 skeermen "Start" skal du vaelge
"Systemindstillinger" og "Lyd" og derefter sla "Saenk
maks. hovedtelefonlydstyrke" til.

o Nintendo Switch™: P4 skeermen "Start" skal du
vaelge "Systemindstillinger”, "System", "Sank maks.
hovedtelefonlydstyrke" og vaelge "Til".

e Nintendo Switch™ 2 eller Nintendo Switch™ understgtter
kun ét lydoutput ad gangen. Nar et headset eller en
hovedtelefon er tilsluttet controlleren, deaktiveres lyd fra
alle andre enheder, inklusive HDMI-tilsluttede enheder. Nar
du tilslutter mere end én USB-lydenhed, vil kun den fgrste
tilsluttede enhed have en lydudgang.

e For at undga hgreskader ma du ikke bruge hgje
lydstyrkeindstillinger i lengere tid ad gangen.

e Enheden skal have et 3,5 mm-jackstik for at kunne bruge
disse gretelefoner med kabel. | modsat fald skal du
muligvis bruge en adapter (s&lges separat).

OPLADNING AF GRETELEFONER
(@retelefonens

spids @)))’ @.ﬂ@?w stil
reprops

paraplydel

Fjern greproppen:

Hold pa hoveddelen af
gretelefonen, og tryk forsigtigt
ned pa enden af greproppen
af silikone (A), og traek
derefter forsigtigt (B)
greproppen af gretelefonen.

Sat den nye greprop pa:

1. Tag fat i den nye greprop, og
vend greproppens paraplydel om,
sa greproppens stilk er blotlagt.

2. Juster greproppens stilk med gretelefons spids, og traek
forsigtigt greproppens stilk pa gretelefons spids.

A
<= B
(o i

3. Nar greproppens stilk er
sat helt pa gretelefons
spids, skal du vende
greproppens paraplydel,
sa den vender nedad
igen.

&1

N B

4. Pasatningen er nu ferdig for denne gretelefon. Fglg
trinnene for fjernelse og pasatning for den anden
gretelefon.

JUSTERING AF SKYDER VED HAGE

Skyd skyderen ved hagen op eller ned til den gnskede position.

%

—(J U i

SPECIFIKATIONER FOR H@JTTALER

Frekvensomrdde. ........... 20 Hz — 20 kHz
Transducertype ............ Dynamisk/bevaegelig spole —8 mm
Impedans. . ............... 16 Q2

Maks. input ............... 20 mW

Sensitivitet ............... 105 dB + 3 dB (ved 1 kHz)
THD (total harmonisk forvraengning) <1 % (ved 1 kHz
ved 103 dB)

SPECIFIKATIONER FOR MIKROFON

Frekvensomrdde. ........... 100 Hz — 10 kHz
Transducertype ............ Elektretkondensator
Direktivitet. . .............. Retningsuafhengig
Sensitivitet ............... -34 dB + 3 dB
SPECIFIKATIONER FOR @GRETELEFON

Stik. ..o 3,5 mm TRRS CTIA
Kablets lengde ............ 1,3m

Vaegt .. ... 19¢

Diameter pa gretelefons spids .6 mm
@reprops indvendige diameter .4 mm

@reprop (lille). . ............ 102 mmBx7 mmD
@reprop (medium) .......... 124 mmBx 8,6 mmD
@reprop (stor) ............. l4mmBx81mmD
FEJLFINDING

Du kan finde de seneste ofte stillede spgrgsmal og support til
dit originale PowerA-tilbehgr pd PowerA.com/Product-Support/.

Spg. 1. Hvorfor hgrer jeg stgj, ingen lyd eller kun lyd i
den ene side?
Svar 1. Sgrg for, at 3,5 mm-stikket er helt indsat i enheden.

Svar 2. Bekraft, at lydstyrken er skruet op pa konsollen eller
enheden.

Svar 3. Bekreft, at din enhed har den seneste
systemopdatering eller firmware installeret. Se
betjeningsvejledningen til enheden.

Svar 4. Tag stikket til gretelefonerne ud, og tilslut det derefter
igen til enheden ved at fglge trinnene i afsnittet
KONFIGURATION.

Svar 5. Pa Nintendo Switch™ 2 skal du kgre testen "Test
output" for at bekraefte, at der er et lydoutput. Pa
skarmen "Start" skal du valge "Systemindstillinger"
og derefter "Test output". Fglg instruktionerne pa
skarmen.

Svar 6. Test om muligt gretelefonen pa en anden enhed for at
sikre, at den virker, som det skal.

Spe. 2. Hvorfor kan mine venner ikke hgre mig?

Svar 1. Kontrollér, at mikrofonlyden ikke er slaet fra pa in-
line-controlleren.

Svar 2. Skyd mikrofonens lyd-afbryder tilbage og frem én
gang, sa den er tilbage i op-positionen (mikrofonen er
tendt).

Svar 3. SIa lyden til mikrofonen fra ved at skyde mikrofonens
lyd-afbryder ned, tag stikket til gretelefonerne ud, og
tilslut det derefter igen til enheden. Nar
gretelefonerne afspiller lyd igen, skal du skyde
mikrofonens lyd-afbryder op for at sla mikrofonens
lyd til.

Svar 4. Hvis du er i en GameChat-sessionen, skal du trykke
pa "C"-knappen og bekrafte, at mikrofonen ikke er
slukket pa skaermen.

Svar 5. Pa Nintendo Switch™ 2 skal du kgre testen "Test
mikrofon" for at bekraefte, at mikrofonen fungerer. P4
skarmen "Start" skal du valge "Systemindstillinger"
og derefter "Test mikrofon". Fglg instruktionerne p3
skarmen.

Svar 6. Kontrollér i softwareproduktets vejledning, at det
understgtter chatfunktion eller mikrofonfunktion. Hvis
chat og mikrofon understgttes, skal du kontrollere
lydindstillingerne i softwaren.

KONTAKT/SUPPORT

For at fa support til dit originale PowerA-udstyr skal du ga til
PowerA.com/Product-Support/.

GARANTI

2 ars begranset garanti: G til
PowerA.com/Warranty-Policy/ for at f mere at vide.

YDERLIGERE JURIDISKE OPLYSNINGER

© 2026 ACCO Brands. Alle rettigheder forbeholdes. PowerA
og PowerA-logoet er varemarker tilhgrende ACCO Brands. Alle
gvrige registrerede og ikke-registrerede varemarker tilhgrer
deres respektive ejere.

© Nintendo. Nintendo Switch er et varemerke tilhgrende
Nintendo.

ACCO Brands USA LLC
4 Corporate Drive, Lake Zurich, IL 60047

ACCOBRANDS.com | POWERA.com
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DEUTSCH

_ installiert ist, um eine optimale Kompatibilitét zu 3. Sobald der Schaft der A Update oder die neueste Firmware installiert ist.
Linker Ohrhérer Rechter Ohrhorer gewahrleisten. Uberpriife das Nintendo Switch™ 2- oder Ohrpassform vollstandig Schaue im Benutzerhandbuch des Gerats nach.
.................................. @ v v ernreerannntecennsacennnnneon Nintendo SwitchT'V'—System iiber ,,Systemeinstellungen“ auf der Ohrhérerml']ndung . ) ) . '
Silikon-Ohrhorer Silikon-Ohrhérer @ @ im HOME-Meni aut eventuelle Updates. sitzt, klappe den Schirm " I/S?g(?:r (2[? ?r?égg{eéuvg?; gfﬁ?ﬁti"fjmsf\'?)'s'ﬁﬁﬁﬂe fan
(mittel) (mittel) e Nur einige Softwaretitel unterstiitzen die Mikrofon- oder ﬂggr? flljrnqtgzéform Wieder ,,EINRICH’TUNG“ befolgst.

Chatfunktion. Schaue fiir Hinweise zur Kompatibilitat und
Unterstiitzung in das Handbuch des Softwaretitels.

Silikon-Ohrhorer (groB)  Silikon-Ohrhérer (klein)

A5. Fithre auf der Nintendo Switch™ 2 den Test

N B

1,32 m langes festes
Kabel

Aufbewahrungstasche

’Em: mit Kordelzug

e Du kannst die maximale Lautstéarke im Nintendo Switch™
2- oder Nintendo Switch™-System begrenzen:

o Nintendo Switch™ 2: Wéhle auf dem Startbildschirm
,Systemeinstellungen®, , Audio” und aktiviere dann
~Maximale Kopfhorerlautstarke verringern®.

o Nintendo Switch™: Wéhle auf dem Startbildschirm
,Systemeinstellungen”, ,System”, ,Maximale
Kopfhorerlautstarke verringern” und anschlieBend ,Ein”.

e Das Nintendo Switch™ 2- oder Nintendo Switch™-System
unterstiitzt nur einen Audioausgang. Wenn Headsets oder
Kopfhorer an den Controller angeschlossen sind, wird der
Ton an allen anderen Geréten, einschlieBlich iiber HDMI
angeschlossene Gerate, deaktiviert. Wenn du mehr als

4. Die Installation dieses Ohrhdrers ist nun abgeschlossen.
Befolge die Schritte zum Entfernen und Einsetzen fiir
den anderen Ohrhorer.

EINSTELLUNG DES KINNSCHIEBERS

Schiebe den Kinnschieber nach oben oder unten in die
gewiinschte Position.

JJestausgabe” durch, um zu iberpriifen, ob die
Audioausgabe funktioniert. Wahle auf dem
Startbildschirm , Systemeinstellungen®, ,,Audio®

und dann ,Ausgang testen“. Befolge die Anweisungen
auf dem Bildschirm.

Ab6. Falls mdglich, teste den Ohrhérer an einem anderen
Gerat, um sicherzustellen, dass er richtig funktioniert.

F2. Warum konnen meine Freunde mich nicht horen?

Al. Vergewissere dich, dass das Mikrofon am Inline-Controller
nicht stummgeschaltet ist.

A2. Schiebe den Mikrofon-Stummschalter einmal hin
und her, sodass er wieder in der oberen Position
ist (Mikrofon ist aktiv).

} ein USB-Audiogerat anschlieBt, verfligt nur das erste
~— angeschlossene Gerat (iber ein Audioausgangssignal.

<«

—J L)

2\

A3. Schalte das Mikrofon stumm, indem du den
J Stummschalter nach unten schiebst, ziehe die Ohrhorer
ab und schlieBe sie dann wieder an das Gerat an. Sobald

/
|

e Um Horschéaden zu vermeiden, verwende keine hohen
Lautstarkeeinstellungen (iber einen ldngeren Zeitraum.

INHALTSVERZEICHNIS Switch™ 2- oder die Nintendo Switch™-Konsole deine MIKROFONSTEUERUNG ) ) _ ) der Ton wieder Giber die Ohrhdrer zu héren ist, schalte
e PowerA Kabelgebundene Ohrhorer fiir Nintendo Switch™ 2 letzte Lautstarkeeinstellung fir ein 3,5-mm-Gerat Der Inline-Controller am Ohrhérer verfiigt e Das Gerat muss dber einen 3,5-mm-Anschluss verfiigen, LAUTSPRECHER-SPEZIFIKATIONEN das Mikrofon wieder ein, indem du den Stummschalter
e Silikon-Ohrstopsel (groB) e Silikon-Ohrstopsel (klein) spe:cq'l;]ert, soIIteHsfg duh(.i'|§sen Schritt |_r(?mer zuerst iiber einen Schalter zum Stummschalten gamlttdlA d(ljesefkelllbellgtebqn(?gr;]en Ohrhrer '\L/\grwinden Frequenzbereich . . ...... ... 20 Hz — 20 kHz nach oben schiebst.
i i ausfithren, um Horschéden zu vermeiden. i i i annst. Andernfalls ist moglicherweise ein Adapter o _ _
* Aufbewahrungstasche mit Kordelzug e Kurzanleitung ! des Mikrofons, mit dem du das Mikrofon ' erforderlch (separat erhdl tglich) p Wandlertyp ............... Bewegte Spule — 8 mm AL, Wenn du dich in einer GameChat-Sitzung befindest.
KOMPATIBILITAT LAUTSTARKE ANPASSEN iuf?:engzﬁhg;er?sf der die Stummschaltung u o :\Tp(_edarllz. T %8 QW driicke die Taste ,C* und vergewissere dich, dass das
< Ni N Stelle die Lautstarke direkt am Gerat ein. In Nintendo . ' Lo AUSTAUSCH DER OHRHORER aximaler Input. ... m Mikrofon auf dem Bildschirm nicht stummgeschaltet ist.
Nintendo Switch™ 2 Switch™ 2. oder Nintendo Switch™_Systemen wahle e Schiebe den Schalter fiir die * Ohrstopsel- Empfindlichkeit ............ 105 dB + 3 dB (@1 kHz) ) _ . _
+ Nintendo Switch™ — OLED-Modell bitte eine der folgenden Methoden: Stummschaltung nach OBEN, um Ohrhirer-Aufsatz Sehaft  THD oo <1%(@1KkHz@103dB)  AS. Filhre auf der Nintendo Switch™ 2 den Test , Mikrofon
v Nintendo Switch™ ' das Mikrofon wieder einzuschalten. ’ .................... @)D” ................... testen” durch, um zu Gberprifen, ob das Mikrofon
+ Nintendo Switch™ Lite Lautstarketasten an der e Schiebe den Schalter fiir die Y Ohrstinsel- MIKROFON-SPEZIFIKATIONEN funktioniert. Wahle auf dem Startbildschirm
EINRICHTUNG Konsole: Finde die Stummschaltung nach UNTEN, um % = Sc[;nrm Frequenzbereich. ........... 100 Hz — 10 kHz »Systemeinstellungen”, , Audio” und dann , Mikrofon
: ) _ L?“tStarkEta.Ste'} '\2ben auf der das Mikrofon stummzuschalten. e W_andlertyp e Flektret-Kondensator testen”. Befolge die Anweisungen auf dem Bildschirm.
1. Vertilnde_den 3,9-mm-Stecker der OhrhoTrslr njl’[ dem Nintendo Sw!’[chTIVI 2- oder der HINWELS: Wenn du dich in einer GameChat- ) Richtcharakteristik. . ..... ... Rundstrahlend AG. Vergewissere dich, dass der Softwaretitel die Chat- oder
3,5-mm-Anschluss der Nintendo Switch™ 2-Konsole, Nintendo Switch™-Konsole. . - 1 . Ohrstopsel entfernen: Empfindlichkeit ............ -34dB + 3 dB : - il -
- A hTM_ - - 1 aicar. Sitzung im Nintendo Switch™ 2-System : ’ A Mikrofonfunktion unterstiitzt, indem du im Handbuch des
der Nintendo Switch™ -Konsole, eines Controllers Driicke entweder die Leiser f. ’ Mikrof i Halte den Hauptteil des . Softwaretitels nachschaust. Wenn Chat und Mikrofon
mit 3,5-mm-Anschluss oder eines anderen Geréts. oder die Lauter-Taste, um die Lautstarke einzustellen. befindest, kannst du das Mikrofon auch iiber Ohrhérers fest, driicke das OHRHORER-SPEZIFIKATIONEN '

unterstiitzt werden, priife die Audioeinstellungen im

) die GameChat-Einstellungen stummschalten. . r .
@ Schnelleinstellungen: Offne das Schnelleinstellungsmenii ~ Driicke die C-Taste, um die GameChat- e - passlory =» B RISCHILSS .o 3,9 mm TRRS CTIA Menii des Softwaretitels.
im Nintendo Switch™ 2- oder Einstellungen zu 6ffnen, und passe dann die Einstellung fiir dﬁfohzr”ﬁ?fm danrl1m Ziene Ggw?cﬁ{]ge """""""" 5 m
Nintendo Switch™.-System, die Mikrofonstummschaltung an. Diese Einstellung funktioniert P k A BEWIRTIL.................. 8 KONTAKT/SUPPORT

Durchmesser des Ohrhorer-Aufsatzes 6 mm
Innendurchmesser des Ohrhorers4 mm

indem du die HOME-Taste 2 vorsichtig vom Ohrhdrer ab (B).

Sekunden lang gedriickt

Um Support fiir dein PowerA-Originalzubehér zu erhalten,
besuche bitte PowerA.com/Product-Support/.

unabhéngig vom Mikrofon-Stummschalter am Inline-Controller
des Ohrhorers. Wenn der Mikrofon-Stummschalter auf

- > ; i : - - . . : : Ohrstopsel (klein). .......... 10,2 mmWx 7 mm D
héltst. Das Menii ,Mikrofon stumm*“ gestellt ist, bleibt das Mikrofon unabhangig  Neuen Ohrstopsel installieren: - . '
,Schnelleinstellungen* wird von den GameChat-Einstellungen stummgeschaltet. 1. Nimm die neue Ohrpassform 822{8[)23: §Mr'$g;|) """"" ilzl?npnmé \i\i )é%’?nnr:lmDD GARANTIE
auf dem Bildschirm angezeigt. WEITERE AUDIO-EINSTELLUNGEN und klappe den Schirm der J PSELASIOL). .. ’ Beschrénkte 2-Jahres-Garantie: Be_§uche_3 |
Scrolle nach unten zur e Auf der Nintendo Switch™ 2 stehen dir weitere Ohrpassform um, sodass der FEHLERBEHEBUNG PowerA.com/Warranty-Policy/ fiir weitere Details.

Lautstérkeregelung und stelle
den Schieberegler auf die
gewiinschte Lautstarke ein.

N , o ) GameChat (Nur Nintendo Switch™ 2): Wenn du dich in einer
2. Um Horschaden zu vermeiden, schlieBe die Ohrhorer erst GameChat-Sitzung im

an die Nintendo Switch™ 2- oder Nintendo Switch™- Nintendo Switch™ 2-System
Konsole an (Schritt 1), bevor du sie in deine Ohren steckst.  pefindest, driicke die C-Taste,

Schaft der Ohrpassform freiliegt.

Audio-Einstellungen zur Verfiigung. Wahle auf dem
Startbildschirm , Systemeinstellungen® und anschlieBend
JAudio” aus.

o Auf der Nintendo Switch™ 2 kannst du auch
in diesem Abschnitt die Audioausgabe und
den Mikrofoneingang testen.

Fiir die neuesten haufig gestellten Fragen und Support fiir
dein authentisches PowerA-Zubehdr besuche bitte die

Webseite PowerA.com/Product-Support/.

ZUSATZLICHE GESETZLICHE BESTIMMUNGEN

© 2026 ACCO Brands. Alle Rechte vorbehalten. PowerA und
das PowerA-Logo sind Marken von ACCO Brands. Alle
anderen eingetragenen und nicht eingetragenen Marken
sind Eigentum der jeweiligen Inhaber.

2. Richte den Schaft der A

Ohrpassform auf die <=
Offnung des Ohrhérers
aus und ziehe den Schaft ‘(@(@

vorsichtig auf die

F1. Warum hore ich Rauschen, gar keinen Ton oder nur
auf einer Seite?

© Nintendo. Nintendo Switch ist eine Marke von Nintendo.

Befolge dann die Schritte im Abschnitt , LAUTSTARKE um die GameChat- e Wéhle auf der Nintendo Switch™ auf dem Startbildschirm Offnung des Ohrhorers. Al. Uberpriife, ob der 3,5-mm-Stecker richtig in das Gerat
EINSTELLEN*, um die Lautstrke zu verringern. Sobald Einstellungen zu Gffnen. SgryosltlgrgﬁlsncsgﬁgggﬁgnnagﬂdugfgnnZUS%SE\%?Chi?ti m B eingesteckt ist. ACCO Brands USALLC
die Lautstérke heruntergedreht ist, steck die Ohrhorer Wahle in diesem Menii die den Audioginstellungen. r A2. Uberpriife, ob die Lautstarke am Headset, an der Konsole 4 Corporate Drive, Lake Zurich, IL 60047

in deine Ohren und stell die Lautstarke langsam auf die
gewiinschte Stufe ein. Verwende hohe Lautstarken nicht
iiber einen langeren Zeitraum. Auch wenn die Nintendo

Audioeinstellungen aus, um

die Lautstérke anzupassen. HINWEIS: oder am Geréat hochgedreht ist.

e Stelle sicher, dass in deinem Nintendo Switch™ 2- oder
Nintendo Switch™-System die neueste Systemaktualisierung

ACCOBRANDS.com | POWERA.com
A3. Uberpriife, ob auf deinem Gerét das neueste System-
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EAAHNIKA

ApLOTEPO AKOUTTLKO

.................................. Y

AKOUOTLKO GKPO
othtkovne (Meoaio)

ALakoTTng olyaong
ULKPOQWVOU

NMEPIEXOMENA

* Evouppata akouatikd PowerA yia Nintendo Switch™ 2
* AKOUOTLKA GKpa GLALKOVNG (MeydAa) « AKOUGTLKA
AaKpa GLAKOVNG (MiKpd) = ORKN e KopovL
oLo@LENG  * 0dNYOG ypryopng eKKvong

JYMBATOTHTA

« Nintendo Switch™ 2

« Nintendo Switch™ — Movté\o OLED
« Nintendo Switch™

+ Nintendo Switch™ Lite

PYOMIZH

1. Zuvééate to Buopa 3,5 mm TWV AKOUGTLKWY 0TV
uttodoxn 3,5 mm tng kovoohag Nintendo Switch™ 2,
NG kovaoAag Nintendo Switch™, evac yelpLatnpiou
ue urtodoyn 3.5 mm n omoLadNToTE AAAN GUOKEUN.

R

4 -

— 4

2. la va amouyete akouaTikn PAAPN, ouvdéate
T aKOUOTLKA otV kovaoAa Nintendo Switch™ 2 1j
Nintendo Switch™ (Bripa 1) Ttpwv PAAETE TA AKOUOTLKA
0Ta QUTLA 00¢. 2T ouvEXeLa, akohouBnote
ta frpata otnv evotnta “PYOMIZH ENTAZHE
HXOY” yLa va PELWOETE TV £vtaan Tou fyou.
Otav pewwBdel n évtaon fyou, tomobetote Ta
OKOUOTLKA 0Ta aUTLa oag kat puBpiote olyd tnv
£VTQON TOU X0V £wg TV embupny evtaon. Mn
Xpnotyorotelte pubuioglg uPnAng Evtaong Ryou

Aeél 0KOUOTIKO

~ AKOUOTIKO aKpO
'olAlkovng (Meoaio)

Movipa
OUVESENEVO
KaAwoLo 1,32 m

yLa HEYANO XPOVLKO SLacTnpa. AV Kat i KOVeOAQ
Nintendo Switch™ 2 ) Nintendo Switch™ étatnpei

v teAeutaia pubyLon nyou yla cuokewr 3,5 mm,
ouviotdtal va akohouBelte mavta auto To Brpayia
Va amo@uyete Ty mbavotnta akouotkng BAAPNG.

PYOMIZH ENTAZHZ HXOY

PuBpiote ta emimeda evtaong ryou ameuBeiag otn
ouokeun. Nna cuotpata Nintendo Switch™ 2 ) Nintendo
Switch™, ypnoLpoToLnote pla amo Ti¢ mapakatw
ueBodouc:

Kouptid fjxou KoveoAag:
Evtomiote ta koupmia

X0V OTO EMAVW PEPOG TN
kovooAac Nintendo Switch™
2 ) Nintendo Switch™,
Matrote To koupTtl abgnang f Peiwaong Ttng Evtaong
NXOUG yLa va pubpioeTe TV Evtaan Tou fyou.

rpnyopeg pubpicel:
AvoLETe TO pevou
[priyopwv pubpicewv ato
Nintendo Switch™ 2 fj To
ouotnua Nintendo Switch™
KPOTWVTAG TTatnpEVO

10 KoupTti HOME yia 2
deutepoAemta. To pevou
ypnyopwv pubuiccwv Ba
avaduBei atnv 0Bovn.
[paypatomoliote KUALon
€WG TNV £vTaon NXOU Kal JETAKLYAOTE TO pUBPLOTIKO
0TAdUNG Evtaong nYou ato £mBUpNTO Emimedo.
GameChat (u6vo oto
Nintendo Switch™ 2): Eav
Bpiokeote o GameChat
0to ouotnua Nintendo
Switch™ 2 tatijote

10 KoupTti C yla va
avoiete T pubpioelg
Tou GameChat. Xe auto
T0 JevoU ETLAEETE TIG

olAkovne (Meyala)

3

AKOUOTLKA aKpa

OO

AKOUOTLKA aKpa
olAkovne (Mikpd)

OnKn pe KopdovL
oUOPLENG

)

R

Y

puBpioelg nyou yla va pubuioete tnv Evtaon fyou.
XTOIXEIA EAEFX0Y MIKPO®QNOY
To EVOWPATWHEVO XELPLOTHPLO OTO
OKOUOTLKO SLABETEL Evav SLAKOTTTN
alyaong Tou Ptkpopwvou, Tov L'J
OTIOL0 PTIOPELTE VO EVEPYOTIOLELTE
I VO QTEVEPYOTIOLELTE YLat alyaon N ‘ ~—
ETAVAPOPA TOU PLKPOPWVOU.
» TUPETE TOV SLaKOTTN olyaong V
LKpo@wvou Ttpog ta EMANQ yLa va
KOTAPYHOETE TN GLyaorn TOU PLKPOPVOVU. %
* YOPETE TOV SLaKOTITN olyaong
LKpo@wvou Ttpog ta KATQ yla va Béoete
T0 PLKPOQWVO g€ aiyaon.
YHMEIQZH: Edv elote oo GameChat
o€ éva ocuotnpa Nintendo Switch™
2 pmopeite emiong va Béoete 10
ULKpOYWVO o€ alyaon amo tig puBuioel tou GameChat.
Matnote 1o koupTi C yla va avoigete g pubuioelg
GameChat kat, otn ouveyela, emAette ) puBuLon
alyaong tou PLkpopwvou. Auti n pubuLan Aettoupyet
aveEapTnTa amo ToV EVOWHATWHEVO SLAKOTIT alyaong
0TO EVOWHATWHEVO XELPLOTAPLO TWV AKOUGTLKWV.
EQv o dlakomtng alyaong eiva atn Beon oiyaong tou
ULKPOYWVOU, TO lep(xngo Ba mapapével o€ alyaon
ave€aptnta amo tg pubuioelg tou GameChat.
NMPOZOETEZ PYOMIZEIZ HXOY
* Yrtdpyouv pocBeteg pubuioelg Axou ato Nintendo
Switch™ 2: Ao tnv ApxLkr} 060vr) emAegte
“PuBpiogil ouotipatog” Kat peta emhegte “Hyoc".
o To The Nintendo Switch™ 2 mtapéxel emiong
duvatotnta va eAéyEete égééio XOU KaL TNV
{0080 TOU PLKPOYWVOU O€ QUTHV TNV EVOTNTA.

* [ia to Nintendo Switch™, arto tv Apxtkrj 066vn
emhegte “Pubpigelg guotpatog’, “20oTnHa” Kat peta

TIpayHatomowote KUALON Ewg TV evotnTa puBpLang fyov.

XHMEIQ2 H:

* BeBatwOeite ot 10 oUoTNpa Nintendo Switch™ 2 1j Nintendo
Switch™ XpnOLYOTIOLEL TNV TILO TIPOOYATI EVNHEPWON

ouoTpatog ya Bektiotn oupBatotnta, EAeyEte 1o
ovatnua Nintendo Switch™ 2 n Nintendo Switch™ yta tuyov
evnpepWoELG amo tnv emhoyn “Pubpioel suotnpatog”
070 pevou HOME.

» Mdvo opiapievol tithot AoyLoptkou umtoatnpicouy T
)\sttoupg'a lepOkK(bVOU N ouvopthiag. EAeygte to
£YXELPLOLO Tou T{TAOU AoyLOpLKOU yLa va SElTe av £xeL
ouppatotnTa i uToaTHPLEN.

* Mmopeite emiong va mepLopiocTe T PéyLatn Evtaan fyou
oto ouotnpa Nintendo Switch™ 2 iy Nintendo Switch™:

o Nintendo Switch™ 2: Ao tnv Apykr) 080vn eTitAgTe
“PuBpiogig suotiparog”, “Hyoc” Kat peta
EVePYOTIOLNOTE TNV eTLA0YN “Melwan PEyLaTng Eviaong
X0V OKOUGTLKWV",

o Nintendo Switch™: At tv Apxtkn) 066vn, emulegte
“PuBpiogig ouotiparog”, “2uotnua”, “Melwon
HEYLOTNG EVTAONC YOV AKOUGTIKWY" KaL ETILAEETE
“Evepyotoinon”.

» To ouotnua Nintendo Switch™ 2 1j Nintendo Switch™
urtootnpllet povo pia eloodo fyou. Otav £xouv cuvdedel
OKOUGTLKA 0TO ;Sapmtr']pto, Ba amevepyorotnBei o fyog
TIPOG OAEG TLG AANEG GUOKEUEC, cupTIEPLAQUBAVOUEVWY TWVY
OUOKEUWV TI0V £Xouv auvdeDel pe HDMI. Katd t ouvéean
TEPLOGOTEPWY A0 pia guakeun fxov USB, povo n mpwtn
ouokeur Tou Ba cuvdebel Ba exeL €060 Nyou.

 [la va amo@uyete akovaTikr PAAPN, pn xpnotoToLeite
puBpioeLg uhnAng Evtaong NYou yLa TapateTapEVo
XPOVLKO 6LAaTnpaL.

* H ouokeun Ba mpémel va 6laBetel umodoyn Buopatog
3,5 mm yLa Tt Xprjon QUTWV Twv EVOUPHATWY
QKOUOTIKWV. ALaQOPETLKA, UTIOPEL va amatteita

npocappoycas (mwAeitat Eexwprotd).

AAANATH AKOYZTIKQN AKPQN 2IAIKONH2
Akpo@UaLO Kopyiéc
AKOUOTLKWV ’ )6
.................... . @)D’ .aKougtLkou akpou
3 @ Opmpéha
'-,'.O.KOUOILKOL') dkpou
Apaipéote 10

OKOUGTLKO AKPO:
Kpatnote 1o Kupiwg
HEPOC TOU AKOUGTLKOU

KOl KpaTOTE amahd ka \
OTIPWETE TPOG TA KATW TO

TEALKO EPOC TOU AKOUGTIKOU

(akpou aLAtkovng (A) Kat, oTn

OUVEXELD, TpaPnéte amaAa

(B) T0 aKOUGTLKO AKPO WG OTOU
apatpedel amod ta akouaTikd.

TottoOetjote TO VEO
0KOUOGTLKO AKPO:

1. MAOTE T VEO OKOUOTLKO
AKPOU KaL avamodoyupiote
NV «OpTpEAa» TOU, A

croppsetss @ -
W
=\

QKOUGTLKOU AKPOU.

2. EuBuypappiote tov
KOPHO TOU OKOUGTLKOU
(KPOU JIE TO AKPOYUOLO
(KOUOTLKOU Kall
tpapnte anaAd tov
KOPWO TOU AKOUGTLKOU
(KPOU EMAVW 0TO
KPOPUGLO AKOUGTLKOU.

3.'0tav o Kopuog tou

QKOUGTLKOU GKPOU
£XeL TTAEOV KOAUEL
EVTEAWG TO AKPOWYUOLO
TOU OKOUGTLKOU,
avarmodoyupliote

NV opTipeAa Tou
QKOUOTLKOU GKPOU
ava pog Ta KATw.

«

4. H eykatdaotaon £xeL mAEov oAokANpwBel yLa auto to
aKOUGTLKO. AKOAOUBNaTE Ta Bripata avapopLkd e Ty
KATApynon Kat ta Bpata eykatactacng ya to aAho
QKOUGTLKO.

MPOZAPMOI'H TOY PYOMIZOMENOY zTOI
MHTOYNIOY

20pETE T0 puBUL{OPEVO aTOT TTNyouVLoU TIPOG Ta
TIAVW 1) TPOG Ta KATW £w¢ TV mBupntn 6<on.

>

MPOAIATPA®EEX HXETOY
AmokpLan ouxvotntag. . . . . 20 Hz - 20 kHz

A

TOTOG petatpomea. ... ... . Auvapiko/Kwoopevo
mnvio — 8 mm

Avtiotaon............... 16 Q

Méeylotn €€060G . ......... 20 mW

Evawgbnoia.............. 105 dB + 3 dB (@1 kHz)
THD ..ol <1% (@ 1 kHz @ 103 dB)

MPOAIATPA®EZ MIKPODQNOY
ATtOKpLan ouxvotntag. . . . . 100 Hz - 10 kHz

TUTOG petatpomea. ... ... 2UPTIUKVWTAG Electret
KatevBuvtkotna. ........ MavkateuBuvtiko
EvawoBnota.............. -34 dB + 3 dB
MPOAIATPA®EZ AKOYZTIKQN

 2100110) (1 I 3,5 mm TRRS CTIA
MnkoG KaAwdiou .. ....... 1,3m

BApoG ... 19¢

ALapETPOG AKPOPUGLOU AKOUTTLKOD . . . . . .. 6 mm

EowtepLKN SLAPETPOG AKOUGTIKOU AKPOU. . .4 mm
AKOUGTLKO aKpo (MLKpO). . ... 10,2 mm Mx7 mm B
AKOUOTLKO akpo (Meoaio). ... 12,4 mm M x 8,6 mm B
AkouoTIKO aKkpo (MeydAo) ... 14 mm M x 8,1 mmB

ANTIMETQMIZH MPOBAHMATQN
[0 TLG TTLO TIPOCYPATEG ZUY VEG EPWTNTELS
KaL uTtoatripLén yia ta yvnoLa ageoouap
PowerA, emLoke@Beite tn oelida
PowerA.com/Product-Support/.

E1. Mati akoOw oTatiko fxo 1 KaboAouv fxo 1 [xo
HOVO atto tn pia TTAEVPQ;

Al. BeBatwBeite ot To fuopa 3,5 mm exet tomoBetnOel
TIAPWG OTN CUOKELN).

A2. BePatwbeite ot gﬁ;ssl evepyortownBei n évtaon tou
fIXOU GTNV KOVGOAQ 1) 0TI GUCKEUN).

A3. BeBawwBeite otL £xeL eykataotabel atn ouokeun

I TILO TIPOCQATN EVNPEPWAT CUGTHHATOC 1)
UALKOAOYLOWLKO. AvaTpéeETe aTo eyXeLpidLo xprong
NG GUOKEUNC.

Ad. ATIOOUVOEDTE T AKOUOTLKA KaL ETIAVOCUVEEDTE
0 0TN OUOKELN, akoAouBwvtag ta fripata mouv
neptAapBavovtat otnv evotnta PYOMIZH.

A5. Zto Nintendo Switch™ 2, ekteAéate T oKL “EAeyxog
££060u" yLa va PePatwBeite 0t Asttoupyel n €6000¢
fxou. AT TtV ApxLkn 006vn, emtAegte “PuBpioeLg
ouotnpatog”’, “Hxog” kat, atn ouvexela “EAeyyog
££060u". AkohouBnate TLg 0dnyieg ou epavidovat
otnv 08ovn.

A6. EQv uTtapyet auth n duvatotnta, eAéyEte T
QKOUGTLKO 0€ pLa GAAN cuokeur yla va Befatwbeite
OTL Acttoupyel owotd.

E2. Nati 6ev prtopolv va pe akovoouv ot pilot pou;

Al BeBawwBeite 0Tt T0 PLKPOQWVO Sev Exel Tebel ae
olyaon 0To EVOWPATWHEVO XELPLOTHPLO.

A2. ZUPETE TOV SLOKOTITN GlyaonNC TOU PIKPOPWVOU HTIPOG
KOL TEOW piaL QOPG, TIPOKELUEVOU VAL ETILOTPEPEL TNV
EMavw Bean (To PLKPOPWVO Elval evepyo).

A3. O¢0TE TO PIKPOYWVO 0€ alyacn cupovTag Tov
OLAKOTITN Glyaong PLKPOYWVOU TIPOG Ta KATW,
ATTOCUVOEDTE T AKOUOTLKA KalL, 0T CUVEXELQ,
EMAVAOUVSEDTE Ta 0T ouoKeur). Otav apyioet
va avamnapayetat fxog Eava aro Ta aKoUoTIKd,
KQTapyNnoTe T alyacn Tou PLkpo@wvou cupovTag
TOV SLAKOTITN Glyaong MIKPOYWVOU TIPOE Ta ETIAVW.

Ad. EQv elote o€ GameChat, tatrote to koupTi “C” kat
BePatwbeite 6TL T PLKPOPWVO bev ExeL TeBeL o€
olyaon otnv 086vn.

A5. Zto Nintendo Switch™ 2, ekteAéate tn dokiur “EAeyyog
Hikpowvou” yLa va BeBatwBeite otL Aettoupyel
T0 JIKPO@WVO. ATo Ty ApyLkr 0806V, ETAEETE
“Pubioelg ouotipatog”, “HyYog” Kal, aTn GuVeExELd
“EAey)oG pkpo@wvou”. AKoAouBaTe TIC 08NYLES
Tou epavifovat atnv 06ovn.

A6. Avatpete aTo €yXELpidLO TOU T{TAOU AoyLGpLKOU YLa
va )j\SsBauuGsits 0Tt 0 Tithog AoyloptkoU umoatnpilel
n Aettoupyia ouvopthiag N tn Asttoupyia
UIkpo@wvou. Eav urtootnpiletal n Asttoupyia
OUVOLLALAG KOL TO HLKPOQWVO, EAEYETE TIG pUBioELS
X0V 0TO JeVOU TOU T{TAOU AOYLOpLKOU.

ENIKOINQNIA/YNOZTHPIZH

[la umtoatrpLén yia ta yvriota a&eaoudp PowerA, emiokeBeite
) dtevBuvan PowerA.com/Product-Support/.

EITYHZH

MeplopLopevn eyyonon 2 etwv: EmokegOeite tn
dLevbuvan PowerA.com/Warranty-Policy/ yia
AETITOPEPELEC.

MPOXOETA NOMIKA 2TOIXEIA

© 2026 ACCO Brands. Mg emupuAan mavtog
dlKalwpatog. H ovopaacia PowerA kat to AoyotuTo
PowerA amoteAouv epmopikd ofpata tng ACCO Brands.
OAa ta dAAa katateBevta kat pn katatebevia
EUTIOPLKA OrjaTa amoteAOUV LOLOKTNOLa TwV
aQVTLoTOL WV KATOXWV TOUG.

© Nintendo. H ovopaaia Nintendo Switch eivat epmopiLko
ofjpa tng Nintendo.

ACCO Brands USA LLC, 4 Corporate Drive, Lake Zurich, IL 6004/
ACCOBRANDS.com | POWERA.com
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ESPANOL

Auricular izquierdo

Almohadilla de .
silicona (mediana) .-~

CONTENIDO

e Auriculares con cable PowerA para Nintendo Switch™ 2
e Almohadillas de silicona (grandes) e Almohadillas de
silicona (pequefias) @ Bolsa con cordon e Guia de inicio
rapido

COMPATIBILIDAD

« Nintendo Switch™ 2

« Nintendo Switch™ modelo OLED
« Nintendo Switch™

« Nintendo Switch™ Lite

CONFIGURACION

1. Conecta la clavija de 3,5 mm de los auriculares al conector
de 3,5 mm de la consola Nintendo Switch™ 2, de la
consola Nintendo Switch™ del mando con conector de
3,5 mm o de otro dispositivo.

n R

eyt

2. Para evitar dafios auditivos, conecta los auriculares a la
consola Nintendo Switch™ 2 o Nintendo Switch™
(paso 1) antes de ponértelos en los oidos. Después, sigue
los pasos de la seccion "AJUSTAR VOLUMEN" para bajar el
volumen. Una vez que hayas bajado el volumen, ponte los
auriculares en los oidos y ajusta lentamente el nivel de
volumen hasta el nivel que desees. No pongas el volumen

Auricular derecho

§ Almohadilla de
“._silicona (mediana)

Cable integrado de
1,32 m

muy alto durante un periodo de tiempo prolongado.
Aunque la consola Nintendo Switch™ 2 o Nintendo
Switch™ recordara tu dltimo ajuste de volumen para un
dispositivo de 3,5 mm, se recomienda seguir siempre este
primer paso para evitar dafios en los oidos.

AJUSTAR VOLUMEN

Ajusta los niveles de volumen directamente en el dispositivo.
Para las consolas Nintendo Switch™ 2 o Nintendo Switch™,
utiliza uno de los métodos
siguientes:

Botones de volumen de la
consola: localiza los botones
de volumen en la parte superior
de la consola Nintendo Switch™ 2 o Nintendo Switch™.
Pulsa el boton de bajar o el de subir el volumen para ajustar
el nivel de volumen.

Configuracion de acceso
rapido: abre el ment de
configuracion de acceso
rapido de la consola Nintendo
Switch™ 2 o Nintendo
Switch™ manteniendo
pulsado el boton HOME
durante 2 segundos. EI ment
de configuracion de acceso
rapido aparecera en pantalla. Desplazate hacia abajo hasta
el nivel de volumen y ajusta el control deslizante al nivel aue
desees.

GameChat (solo en Nintendo
Switch™ 2): si estas en una
sesion de GameChat en una
consola Nintendo Switch™ 2,
pulsa el boton C para abrirla [@)°s «°e®
configuracién de GameChat. %."
En este menu, selecciona los

silicona (grandes)

3

Almohadillas de

OO

Almohadillas de
silicona (pequeifias)

Bolsa de almacenamiento
con cordan

ajustes de audio para ajustar el volumen.

CONTROLES DEL MICROFONO

El mando integrado de los auriculares
cuenta con un interruptor de silencio que
puedes accionar para silenciar o activar el
micr6fono.

e Desliza el interruptor de silencio hacia
arriba para activar el micréfono.

e Desliza el interruptor de silencio hacia
abajo para silenciar el micréfono.

e = i&
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NOTA: si estas en una sesion de GameChat en L
una consola Nintendo Switch™ 2, también

puedes silenciar el micr6fono desde la

configuracion de GameChat. Pulsa el boton C

para abrir la configuracion de GameChat y, a

continuacion, ajusta la configuracion del

silencio del micr6fono. Este ajuste funciona independientemente
del interruptor de silencio del microfono del mando integrado en
los auriculares. Si el interruptor de silencio esta en la posicion
de micrdfono silenciado, el micréfono permanecera silenciado
independientemente de la configuracion de GameChat.

AJUSTES DE AUDIO ADICIONALES

¢ Hay ajustes de audio adicionales disponibles en
Nintendo Switch™ 2. En la pantalla "HOME", selecciona
"Configuracion de la consola" y, a continuacion, "Sonido".

o La Nintendo Switch™ 2 ofrece ademas la posibilidad de
probar la salida de audio y la entrada de micréfono en
esta seccion.

¢ En Nintendo Switch™, en la pantalla "HOME", selecciona
"Configuracion de la consola”, "Consola" y desplazate
hasta la seccion de ajustes de sonido.

NOTA:
e Aseglrate de que tu Nintendo Switch™ 2 o Nintendo
Switch™ tiene instalada la actualizacion mas

reciente del sistema para que la compatibilidad sea
optima. Comprueba si hay actualizaciones para tu
consola Nintendo Switch™ 2 o Nintendo Switch™ en
"Configuracion de la consola" en el mend HOME.

e Solo algunos titulos de software admiten la funcion de
micr6fono o chat. Consulta el manual del software para ver
la compatibilidad o la informacion técnica.

e Pyedes limitar el volumen maximo de la consola Nintendo
Switch™ 2 o Nintendo Switch™:

o Nintendo Switch™ 2: en la pantalla "HOME", selecciona
"Configuracion de la consola", "Sonido" y activa "Bajar
el volumen maximo de los auriculares".

o Nintendo Switch™: en la pantalla "HOME", selecciona
"Configuracion de la consola”, "Consola", "Bajar el volumen
maximo de los auriculares" y selecciona "Activar".

e | as consolas Nintendo Switch™ 2y Nintendo Switch™
solo admiten una salida de audio. Cuando los auriculares
estén conectados al mando, se desactivara el audio que
provenga de cualquier otro dispositivo, incluidos aquellos
que estén conectados por HDMI. Al conectar més de
un dispositivo de audio USB, solo el primer dispositivo
conectado tendra salida de audio.

e Para evitar dafios en los oidos, no pongas el volumen muy
alto durante un periodo de tiempo prolongado.

e E| dispositivo debe tener un conector de 3,5 mm para
usar estos auriculares con cable. De lo contrario, tal vez
necesites un adaptador (de venta por separado).

CAMBIAR LAS ALMOHADILLAS

Boquilla
del auricular Vastago de la

almohadilla
.................... ) @) =

almohadilla
Retirar la almohadilla: ’ A
Sujeta el cuerpo principal del
auriculary pellizca
suavemente el extremo de la » B
almohadilla de silicona (A).

Luego tira suavemente de ella
(B) para sacarla del auricular.

Instalar la nueva almohadilla:

1. Sujeta la nueva almohadilla y
dale la vuelta a la parte exterior
para que el vastago de la
almohadilla quede al
descubierto.

2. Alinea el véastago de la almohadilla con la boquilla del
auricular y presiona suavemente sobre ella.

- :
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3. Una vez que el vastago
de la almohadilla esté
bien colocado en la
boquilla del auricular,
vuelve a darle la vuelta
al exterior de la
almohadilla.

«

4. La instalacion de este auricular ha terminado. Ahora sigue
de nuevo los pasos para hacer lo mismo con el otro
auricular.

AJUSTE DEL REGULADOR DE LA BARBILLA

Desliza el regulador de la barbilla hacia arriba o hacia abajo
para que quede situado en la posicion que desees.

-
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ESPECIFICACIONES DE LOS ALTAVOCES
Respuesta de frecuencia . . . .. 20 Hz - 20 kHz

Tipo de transductor . ........ Bobina dindamica/mévil - 8 mm
Impedancia ............... 16 Q2

Entrada maxima ........... 20 mW
Sensibilidad............... 105 dB + 3 dB (a 1 kHz)

THD. ... .l <1%(alkHzy103 dB)

ESPECIFICACIONES DEL MICRGFONO
Respuesta de frecuencia . . . . . 100 Hz - 10 kHz

Tipo de transductor ......... Condensador electret
Directividad . .............. Omnidireccional
Sensibilidad............... -34dB + 3 dB
ESPECIFICACIONES DE LOS AURICULARES
Conector . ................ 3,5 mm TRRS CTIA
Longitud del cable .......... 1,3m

Peso .................... 19¢

Didmetro de la boquilla del auricular 6 mm
Diametro interior de la almohadilla 4 mm
Almohadilla (pequefia) . .. . ... 10,2 mmAx7 mmP
Almohadilla (mediana) . ... ... 124 mmAx8,6 mmP
Almohadilla (grande) ........ 14 mmAx81mmP

RESOLUCION DE PROBLEMAS

Si quieres ver las preguntas frecuentes mas recientes o
necesitas ayuda con tus accesorios originales de PowerA,
visita PowerA.com/Product-Support/.

P1. jPor queé oigo un sonido estatico, no hay sonido o
solo se emite audio por un lado?

R1. Comprueba que la clavija de 3,5 mm esté bien conectada
al dispositivo.

R2. Confirma que el volumen esta subido en la consola o el
dispositivo.

R3. Confirma que tienes instalada la Gltima actualizacion del
sistema o firmware en tu dispositivo. Consulta el manual
de usuario del dispositivo.

R4. Desconecta los auriculares y vuelve a conectarlos al
dispositivo siguiendo los pasos de la seccion
CONFIGURACION.

R5. En Nintendo Switch™ 2, lleva a cabo la prueba "Prueba
de salida de audio" para confirmar que la salida de audio
funciona. En la pantalla "HOME", selecciona
"Configuracion de la consola", "Sonido" y, a continuacion,
"Prueba de salida de audio”. Sigue las instrucciones en
pantalla.

R6. Si es posible, prueba los auriculares en otro dispositivo
para confirmar que funcionan correctamente.

P2. ;Por qué no me oyen mis amigos?

R1. Confirma que el micr6fono no esta silenciado en el
mando integrado.

R2. Desliza el interruptor de silencio del micrdfono adelante y
atras de modo que se quede en la posicion de arriba (el
micréfono esta activo).

R3. Silencia el micréfono deslizando el interruptor de silencio
hacia abajo, desconecta los auriculares y vuelve a
conectarlos al dispositivo. Una vez que el audio vuelva a
sonar por los auriculares, desactiva el silencio del
micréfono deslizando el interruptor de silencio hacia arriba.

R4. Si estas en una sesion de GameChat, pulsa el boton "C"y
confirma que el micr6fono no esta silenciado en pantalla.

R5. En Nintendo Switch™ 2, lleva a cabo la prueba "Prueba
de micréfono" para confirmar que el micréfono funciona.
En la pantalla "HOME", selecciona "Configuracion de la
consola”, "Sonido" y, a continuacion, "Prueba de
microfono”. Sigue las instrucciones en pantalla.

R6. Consulta el manual del software para comprobar que
admite la funcién de chat o de micréfono. Si el chat y el
micréfono son compatibles, accede al ment del software
para ver los ajustes de audio.

CONTACTO/ASISTENCIA TECNICA

Si necesitas ayuda con tus accesorios originales de PowerA,
visita PowerA.com/Product-Support/.

GARANTIA

Garantia limitada de 2 afios: visita
PowerA.com/Warranty-Policy/ para obtener mas
informacion.

INFORMACION LEGAL ADICIONAL

© 2026 ACCO Brands. Todos los derechos reservados.
PowerA'y el logotipo de PowerA son marcas comerciales de
ACCO Brands. El resto de marcas registradas y sin registrar
son propiedad de sus respectivos propietarios.

© Nintendo. Nintendo Switch es una marca comercial de
Nintendo.

ACCO Brands USA LLC, 4 Corporate Drive, Lake Zurich, IL 60047
ACCOBRANDS.com | POWERA.com


http://PowerA.com/Product-Support/
http://PowerA.com/Product-Support/
http://PowerA.com/Warranty-Policy/
http://ACCOBRANDS.com
http://POWERA.com

ITALIANO

Auricolare sinistro

CONTENUTO

e Auricolari cablati PowerA per Nintendo Switch™ 2
e Gommini in silicone (grandi) ® Gommini in silicone (piccoli)
e Custodia con cordoncino e Guida introduttiva

COMPATIBILITA

« Nintendo Switch™ 2

« Nintendo Switch™ - Modello OLED
« Nintendo Switch™

« Nintendo Switch™ Lite

INSTALLAZIONE

1. Collega la spina da 3,5 mm degli auricolari alla presa da
3,5 mm della consolle Nintendo Switch™ 2, della consolle
Nintendo Switch™, del controller dotato di presa da 3,5
mm o di un altro dispositivo.

n R
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2. Per evitare danni all'udito, collega gli auricolari alla
consolle Nintendo Switch™ 2 o Nintendo Switch™
(passaggio 1) prima di inserirli nelle orecchie. Segui quindi
| passaggi indicati nella sezione "REGOLAZIONE DEL
VOLUME" per abbassare il volume. Una volta abbassato il
volume, inserisci gli auricolari nelle orecchie e regola

lentamente il volume fino a raggiungere il livello
desiderato. Non utilizzare impostazioni di volume elevato

Auricolare destro

Cavo non rimovibile
dal32m

per un periodo di tempo prolungato. La consolle Nintendo
Switch™ 2 o Nintendo Switch™ memorizzera I'ultima
impostazione di volume per un dispositivo da 3,5 mm, ma
e consigliabile eseguire comunque questo passaggio al
fine di evitare danni all'udito.

REGOLAZIONE DEL VOLUME
Regola il volume direttamente sul dispositivo. Per i sistemi

Nintendo Switch™ 2 o Nintendo Switch™, procedi in uno dei
seguenti modi:

Pulsanti del volume della
consolle: individua i pulsanti
del volume sulla parte
superiore della consolle
Nintendo Switch™ 2 o Nintendo Switch™. Premi il pulsante
di aumento o diminuzione del volume per regolarne il livello.

Impostazioni rapide: apri il
menu Impostazioni rapide
sulla consolle Nintendo
Switch™ 2 o Nintendo
Switch™ tenendo premuto il
pulsante HOME per 2
secondi. Lo schermo
mostrera il menu
Impostazioni rapide. Scorri
verso il basso fino alla voce "Volume" e muovi il regolatore
del volume fino al livello desiderato.

GameChat (solo Nintendo
Switch™ 2) durante una
sessione di GameChat su un
sistema Nintendo Switch™
2, premi il pulsante C per
aprire le impostazioni di
GameChat. Da questo menu, /@ °s %%
seleziona le impostazioni %."
audio per regolare il volume.

Gommini in silicone

O 0O

Gommini in silicone

(grandi) (piccoli)

Custodia con
cordoncino

COMANDI DEL MICROFONO

Il controller integrato sull'auricolare &
dotato di un interruttore microfono che puo
essere azionato per disattivare o riattivare
il microfono.

e Fai scorrere |'interruttore microfono
verso I'ALTO per riattivare il microfono.

e Fai scorrere |'interruttore microfono
verso il BASSO per disattivare il
microfono.

SR LA
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NOTA: durante una sessione di GameChat su

un sistema Nintendo Switch™ 2, puoi

disattivare l'audio del microfono anche dalle

impostazioni di GameChat. Premi il pulsante

C per aprire le impostazioni di GameChat,

quindi modifica I'impostazione di disattivazione dell'audio del
microfono. Questa impostazione funziona indipendentemente
dall'interruttore microfono presente sul controller integrato
nell'auricolare. Se l'interruttore microfono & impostato su
"microfono disattivato”, il microfono rimarra disattivato
indipendentemente dalle impostazioni di GameChat.

ULTERIORI IMPOSTAZIONI AUDIO

e Su Nintendo Switch™ 2 sono disponibili ulteriori
impostazioni audio. Dalla schermata "Home", seleziona
"Impostazioni di sistema", quindi seleziona "Audio".

° |n questa sezione, il sistema Nintendo Switch™ 2
offre anche la possibilita di verificare l'uscita audio e
'ingresso del microfono.

¢ Per Nintendo Switch™ dalla schermata "Home", seleziona
"Impostazioni di sistema", "Sistema", quindi scorri verso il
basso fino alla sezione delle impostazioni audio.

NOTA:

e Per garantire una compatibilita ottimale, assicurati che
nel sistema Nintendo Switch™ 2 o Nintendo Switch™

sia in uso I'aggiornamento di sistema piu recente.
Verifica la disponibilita di aggiornamenti sul sistema
Nintendo Switch™ 2 o Nintendo Switch™ accedendo a
"Impostazioni di sistema" dal menu HOME.

e Solo alcuni software supportano il microfono o la funzione
chat. Per informazioni sulla compatibilita o sul supporto,
fai riferimento al manuale del software.

e Sul sistema Nintendo Switch™ 2 o Nintendo Switch™ puoi
anche impostare un limite massimo per il volume:

o Nintendo Switch™ 2. dalla schermata "Home", seleziona
"Impostazioni di sistema”, "Audio”, quindi "Abbassa il
volume massimo delle cuffie".

o Nintendo Switch™: dalla schermata "Home", seleziona
"Impostazioni di sistema", "Sistema", "Abbassa il volume
massimo delle cuffie", quindi "Attivo".

e | sistemi Nintendo Switch™ 2 e Nintendo Switch™
supportano solo un'uscita audio. Quando al controller
sono collegati auricolari o cuffie, 'audio di tutti gli altri
dispositivi, compresi quelli collegati via HDMI, viene
disattivato. Quando si collegano piu dispositivi audio USB,
solo il primo dispositivo collegato avra un‘uscita audio.

e Per evitare danni all'udito, non utilizzare impostazioni di
volume elevato per un periodo di tempo prolungato.

e Per poter utilizzare queste cuffie cablate, il dispositivo
deve essere dotato di un jack da 3,5 mm. In caso contrario,
potrebbe essere necessario un adattatore (venduto
separatamente).

SOSTITUZIONE DEI GOMMINI

Estremita Gambo del
aienire G @ ........ gommino

Cupolino del
gommino

Rimuovi il gommino:

Tieni ferma la parte centrale
dell'auricolare, stringi
delicatamente I'estremita del
gommino in silicone (A),
quindi estrai delicatamente
(B) il gommino dall'auricolare.

Inserisci il nuovo gommino:

1. Afferra il nuovo gommino e
capovolgine il cupolino in modo
che il gambo del gommino
rimanga esposto.

A
2. Allinea il gambo del
gommino con |'estremita
dell'auricolare e
inseriscilo delicatamente.

@

r B

3. Una volta che il gambo
del gommino &
completamente inserito
nell'estremita
dell'auricolare, capovolgi
di nuovo verso il basso il
cupolino del gommino.

«

4. l'inserimento di questo auricolare & ora completato. Ripeti
la procedura di rimozione e inserimento per |'altro
auricolare.

REGOLAZIONE DEL FERMACAVO

Fai scorrere il fermacavo verso I'alto o verso il basso fino alla

posizione desiderata.

' || L
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SPECIFICHE DELL'ALTOPARLANTE

Risposta in frequenza . ... ... 20 Hz - 20 kHz

Tipo di trasduttore. ......... Dinamico/a bobina mobile da 8 mm
Impedenza................ 16 2

Input massimo............. 20 mW
Sensibilita................ 105dB = 3 dB (a 1 kHz)
THD. ..., < 1% (a1kHz a 103 dB)
SPECIFICHE DEL MICROFONO

Risposta in frequenza . ... ... 100 Hz - 10 kHz

Tipo di trasduttore.......... Condensatore elettrico
Direzionalita. .............. Omnidirezionale
Sensibilita................ -34 dB + 3 dB
SPECIFICHE DEGLI AURICOLARI

Connettore. ... ............ 3,5 mm TRRS CTIA
Lunghezzacavo............ 1,3m

Peso ........... ... ..., 19¢

Diametro estremita auricolari. .6 mm
Diametro interno dei gommini .4 mm

Gommino (piccolo) . ......... 10,2 mm (L) x 7 mm (D)
Gommino (medio)........... 12,4 mm (L) x 8,6 mm (D)
Gommino (grande) . ......... 14 mm (L) x 8,1 mm (D)

RISOLUZIONE DEI PROBLEMI

Per le domande frequenti pit recenti e per ricevere assistenza
sugli accessori PowerA, visita
PowerA.com/Product-Support/.

D1. Perché sento solo un suono statico, non sento I'audio
o0 lo sento solo da un lato solo?

R1. Verifica che la spina da 3,5 mm sia inserita
completamente nel dispositivo.

12

R2. Verifica che il volume sia attivato sulla consolle o sul
dispositivo.

R3. Verifica che sul dispositivo sia installato |'ultimo
aggiornamento di sistema o firmware. Fai riferimento al
manuale del dispositivo.

R4. Scollega gli auricolari e ricollegali al dispositivo seguendo
| passaggi indicati nella sezione INSTALLAZIONE.

R5. Su Nintendo Switch™ 2, esegui "Test uscita" per
verificare che l'uscita audio funzioni correttamente. Dalla
schermata "Home", seleziona "Impostazioni di sistema”,
"Audio”, quindi "Test uscita". Segui le istruzioni che
compaiono sullo schermo.

R6. Se possibile, prova |'auricolare su un altro dispositivo per
verificare che funzioni correttamente.

D2. Perché i miei amici non riescono a sentirmi?

R1. Verifica che il microfono non sia disattivato sul controller
integrato.

R2. Muovi l'interruttore microfono avanti e indietro una volta,
in modo da riposizionarlo verso I'alto (il microfono e
attivo).

R3. Disattiva I'audio del microfono facendo scorrere verso il
basso I'interruttore microfono, quindi scollega gli
auricolari e ricollegali al dispositivo. Una volta che ['audio
viene riprodotto nuovamente attraverso gli auricolari,
riattiva il microfono facendo scorrere verso |'alto
I'interruttore microfono.

R4. Durante una sessione di GameChat, premi il tasto "C" e
verifica sullo schermo che il microfono non sia disattivato.

R5. Su Nintendo Switch™ 2, esegui "Test microfono" per
verificare che il microfono funzioni correttamente. Dalla
schermata "Home", seleziona "Impostazioni di sistema”,
"Audio”, quindi "Test microfono". Segui le istruzioni che
compaiono sullo schermo.

R6. Verifica che il software supporti le funzioni chat o
microfono consultando il relativo manuale d'uso. Se le
funzioni chat e microfono sono supportate, controlla le
impostazioni audio nel menu del software.

CONTATTI/ASSISTENZA

Per richiedere assistenza per i tuoi accessori PowerA originali,
visita PowerA.com/Product-Support/.

GARANZIA

Garanzia limitata di 2 anni: visita
PowerA.com/Warranty-Policy/ per ulteriori informazioni.

ULTERIORI INFORMAZIONI LEGALI

© 2026 ACCO Brands. Tutti i diritti riservati. PowerA e il logo
PowerA sono marchi di ACCO Brands. Tutti gli altri marchi,
registrati e non, appartengono ai rispettivi proprietari.

© Nintendo. Nintendo Switch & un marchio di Nintendo.

ACCO Brands USA LLC
4 Corporate Drive, Lake Zurich, IL 60047

ACCOBRANDS.com | POWERA.com


http://PowerA.com/Product-Support/
http://PowerA.com/Product-Support/
http://PowerA.com/Warranty-Policy/
http://ACCOBRANDS.com
http://POWERA.com
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LIETUVIY

Kairysis ausinukas

Silikoninis ausinuko
antgalis (vidutinis) .~

TURINYS

e PowerA” laidiniai ausinukai, skirti ,,Nintendo Switch™ 2“
e Silikoniniai ausinuky antgaliai (dideli) e Silikoniniai
ausinuky antgaliai (mazi) e Ausinuky laikymo maiSelis

e Trumpasis darbo pradZios vadovas

SUDERINAMUMAS

« Nintendo Switch™ 2*

« Nintendo Switch™*“ OLED modelis
« Nintendo Switch™*

« Nintendo Switch™ Lite*

SARANKA

1. Prijunkite 3,5 mm ausinuky kistukg prie 3,5 mm lizdo
,Nintendo Switch™ 2* konsolgje, ,Nintendo Switch™*
konsoléje, valdiklyje su 3,5 mm lizdu arba kitame jrenginyje.

LM

2. Kad iSvengtuméte klausos pazeidimy, pries jsidedami
ausinukus j ausis, prijunkite juos prie ,,Nintendo Switch™ 2*
arba , Nintendo Switch™* konsolés (1 veiksmas). Norédami
sumazinti garsuma, vadovaukités veiksmais, pateiktais
skyriuje , KOREGUOTI GARSUMA®. SumaZing garsuma jkiskite
ausinukus j ausis ir Ietai reguliuokite garsuma, kol pasieksite
norima lyg). Nenustatykite didelio garsumo ilga laika. Nors
~Nintendo Switch™ 2“ arba ,Nintendo Switch™* konsolé

DeSinysis ausinukas

. Silikoninis ausinuko
. antgalis (vidutinis)

1,32 m
fiksuotas laidas

jsimena paskutinj 3,5 mm jrenginio garsumo nustatyma,
siekiant iSvengti klausos pazeidimy, rekomenduojama visada
pirmiausia atlikti Sj veiksma.

GARSUMO REGULIAVIMAS

Koreguokite garsumo lygj jrenginyje. Jei naudojate ,Nintendo
Switch™ 2% arba , Nintendo Switch™* sistemas, pasirinkite
vieng i$ toliau nurodyty buduy.

Konsolés garsumo mygtukai:
Nintendo Switch™ 2* arba
,Nintendo Switch™* konsolés
virSuje raskite garsumo
reguliavimo mygtukus.
Norédami reguliuoti garsumo
lygj, spauskite garsumo mazinimo arba didinimo mygtuka.

Spartieji nustatymai:
Nintendo Switch™ 2* arba
Nintendo Switch™*
sistemoje atidarykite
sparCiyjy nustatymy meniu 2
sekundes palaikydami
nuspaude mygtuka HOME.
Sparciyjy nustatymy meniu
atsivers ekrane. Slinkite
zemyn 1ki garsumo lygio
nustatymo ir reguliuokite garsumo slankiklj iki norimo lygio.

~,GameChat“ (tik , Nintendo Switch™ 2*). GameChat"
seanso ,Nintendo Switch™
2" sistemoje metu
spustelékite mygtuka C, kad
atidarytuméte ,,GameChat"
nustatymus. Norédami
reguliuoti garsa, Siame
meniu pasirinkite garso
nustatymus.

Silikoniniai ausinuky

E"ﬁjun:

O 0O

Silikoniniai ausinuky

antgaliai (dideli) antgaliai (mazi)

Ausinuky laikymo
maiSelis

MIKROFONO VALDIKLIAI

Vidiniame ausinuko valdiklyje yra mikrofono
nutildymo perjungiklis, kurj perjungus L'J
galima nutildyti arba jjungti mikrofona.

\ 4
Y

e Norédami jjungti mikrofona, pastumkite
mikrofono nutildymo perjungiklj
AUKSTYN.

¢ Norédami nutildyti mikrofona,
pastumkite mikrofono nutildymo
perjungiklj ZEMYN.

=
PASTABA. , GameChat" seanso ,Nintendo \U/
Switch™ 2 konsoléje metu, mikrofong taip pat
galite iSjungti ,,GameChat"“ nustatymuose.
Spustelékite mygtuka C, kad atidarytuméte ,GameChat" parametrus,
ir reguliuokite mikrofono nutildymo nustatyma. Sis parametras veikia
nepriklausomai nuo ausinuky vidinio valdiklio mikrofono nutildymo
perjungiklio. Jei mikrofono nutildymo perjungiklis yra nustatytas j
mikrofono nutildymo padétj, mikrofonas liks nutildytas
nepriklausomai nuo ,,GameChat" parametry.

PAPILDOMI GARSO NUSTATYMAI

e Nintendo Switch™ 2“ galimi papildomi garso nustatymai.
Pagrindiniame ekrane pasirinkite ,,Sistemos nustatymai®, o
tada — ,,Garsumas”.

o Siame skyriuje , Nintendo Switch™ 2“ taip pat siilo
galimybe iShandyti garso iSvestj ir mikrofono jvest;.

e Jei naudojate ,Nintendo Switch™*, pagrindiniame ekrane
pasirinkite ,,Sistemos nustatymai®, , Sistema“, o tada
slinkite Zemyn iki garso nustatymy skyriaus.

PASTABA.

e Pasirupinkite, kad sistemoje , Nintendo Switch™ 2* arba
,Nintendo Switch™* biity jdiegtas naujausias sistemos
atnaujinimas ir ji buty optimaliai suderinama. Patikrinkite,
ar yra sistemos , Nintendo Switch™ 2* arba , Nintendo

N3

Switch™* atnaujinimy, naudodami parinktj , System
Settings” (sistemos parametrai) pagrindiniame meniu.

e Mikrofono arba pokalbiy funkcija palaiko tik kai kurie
Zaidimai. Suderinamumas ir palaikymo informacija
nurodyta Zaidimo instrukcijose.

e (alite apriboti maksimaly garsuma sistemoje ,,Nintendo
Switch™ 2“ arba , Nintendo Switch™*:

o Nintendo Switch™ 2“: pagrindiniame ekrane
pasirinkite ,,Sistemos nustatymai®, ,Garsumas®
tada jjunkite parinktj ,Sumazinti maksimaly ausiniy
garsuma”.

o Nintendo Switch™*: pagrindiniame ekrane pasirinkite
Loistemos nustatymai®, , Sistema®, |, Sumazinti
maksimaly ausiniy garsuma” ir spustelékite ,,Jjungti®.

e Nintendo Switch™ 2* arba ,Nintendo Switch™* sistema
palaiko tik viena garso iSvestj. Prie valdiklio prijungus
ausines, visy kity jrenginiy garsas, jskaitant HDMI laidy
prijungtus jrenginius, bus iSjungtas. Prijungus daugiau nei
vieng USB garso Saltinj, tik garsas girdésis tik pirmajame
prijungtame jrenginyje.

e Nenustatykite didelio garsumo ilga laika, antraip galite
pazeisti klausa.

® Jei norite naudoti Siuos laidinius ausinukus, jrenginys
turi turéti 3,5 mm jvesties lizda. Kitu atveju gali reikéti
adapterio (parduodamas atskirai).

AUSINUKU ANTGALIU KEITIMAS

e N) @....a_n.t_ga!’?ﬁié’}?ﬁ%

A Skecio tipo
“..ausinuky antgalis

Nuimkite ausinuko antgal;:
Laikykite pagrinding ausinuko
dalj ir Svelniai suspauskite
silikoninio ausinuko antgalio
krasta (A), tada Svelniai
traukite (B) antgalj nuo
ausinuko.

UZdékite nauja ausinuko antgalj:

1. Paimkite nauja ausinuko antgalj
Ir iSverskite skécio tipo ausinuko
antgalj, kad baty matomas
antgalio kotelis. A

@

r B

2. Sulygiuokite ausinuko
antgalio kotelj su
ausinuko galvute ir
Svelniai uztempkite
antgalio kotelj ant
ausinuko galvuteés.

3. Kai ausinuko antgalio A
kotelis bus visiskai
uzdétas ant ausinuko
galvutés, uzlenkite skécio
tipo ausinuko antgalj
atgal.
ﬂ B

4. Sio ausinuko antgalio uzdéjimas baigtas. Vadovaukités
nuémimo ir uzdéjimo Zingsniais, kad pakeistuméte kito
ausinuko antgalj.

SMAKRO SLANKIKLIO KOREGAVIMAS

Slinkite smakro slankiklj aukStyn arba Zemyn, kol pasieksite
norima padét;.

<«

—(J U i

A\

GARSIAKALBIO SPECIFIKACLJA

Dazniy atsakas ............ 20 Hz—20 kHz

Keitiklio tipas. . ............ Dinaminé / judamoji rité — 8 mm
Tarlamojivarza ............ 16 Q2

Maksimali jvestis........... 20 mW

Jautrumas . ...l 105 dB + 3 dB (@1 kHz)
THD ... <1% (@1 kHz @ 103 dB)

MIKROFONO SPECIFIKACLIOS

Dazniy atsakas ............ 100 Hz—10 kHz

Keitiklio tipas. . ............ Elektretinis kondensatorius
Kryptingumas ............. Jvairiakryptis

Jautrumas . ............... -34 dB + 3 dB
AUSINUKUY SPECIFIKACIIOS

Jungtis. ...l 3,5 mm TRRS CTIA
Laidoilgis ................ 1,3m

VOIS oo 19¢

Ausinuko galvutés diametras . .6 mm

Ausinuko antgalio vidinis diametras . . .4 mm

Ausinuko antgalis (mazas) . . .. 10,2 mm plotis x 7 mm gylis
Ausinuko antgalis (vidutinis) . .12,4 mm plotis x 8,6 mm gylis
Ausinuko antgalis (didelis) . . . .14 mm plotis x 8,1 mm gylis

TRIKGIY SALINIMAS

Naujausius DUK ir originaliems ,,PowerA” priedams skirta
palaikyma rasite PowerA.com/Product-Support/.

1 K. Kodél girdZiu atmosferinius trukdzius, negirdzZiu
garso arba garsas sklinda tik iS vienos pusés?

1 A. Patikrinkite, ar 3,5 mm kiStukas yra iki galo jkiStas |
jrenginj.
2 A. Patikrinkite, ar jjungtas konsolés arba jrenginio garsas.

3 A. Patikrinkite, ar jusy jrenginyje jdiegtas naujausias
sistemos atnaujinimas bei programing-aparating jranga.
Zr. jrenginio naudotojo instrukcijas.

4 A. Atjunkite ir vél prijunkite ausinukus prie jrenginio,
atlikdami veiksmus, nurodytus skyriuje ,, SARANKA®.

5 A. Jei naudojate ,Nintendo Switch™ 2° paleiskite testa
Tikrinti iSvest)®, kad jsitikintuméte, ar garso iSvestis
veikia. Pagrindiniame ekrane pasirinkite , Sistemos
nustatymai®, ,Garsas", o tada — , Tikrinti iSvest;".
Vadovaukités ekrane pateiktomis instrukcijomis.

6 A. Jei galite, iSbandykite ausinukus kitame jrenginyje, kad
jsitikintuméte, jog jie veikia tinkamai.

2 K. Kodél mano draugai manes negirdi?

1 A. Patikrinkite, ar mikrofonas nenutildytas vidiniame
valdiklyje.

2 A. Viena karta paslinkite mikrofono nutildymo perjungiklj
pirmyn atgal, kad jis vél atsidurty iskilusioje padétyje
(mikrofonas buty jjungtas).

3 A. Nutildykite mikrofona, paslinkdami mikrofono nutildymo
perjungiklj Zemyn, atjunkite ausines ir vél prijunkite jas
prie jrenginio. Kai garsas vél bus leidziamas per
ausinukus, iSjunkite mikrofono nutildyma paslinkdami
mikrofono nutildymo perjungiklj j virSy.

4 A. ,GameChat” seanso metu paspauskite mygtuka C ir
ekrane patikrinkite, ar mikrofonas nenutildytas.

5 A. Jei naudojate ,Nintendo Switch™ 2° paleiskite testa
Jikrinti mikrofona", kad jsitikintuméte, jog mikrofonas
veikia. Pagrindiniame ekrane pasirinkite , Sistemos
nustatymai®, ,Garsas", o tada — ,Tikrinti mikrofona".
Vadovaukités ekrane pateiktomis instrukcijomis.

6 A. Patikrinkite, ar Zaidimas palaiko pokalbio funkcija arba
mikrofong, atitinkamo Zaidimo instrukcijose. Jei pokalbis
ir mikrofonas palaikomi, patikrinkite garso nustatymus
Zaidimo meniu.

KONTAKTINE INFORMACIJA / PALAIKYMAS

Originaliems ,,PowerA” priedams skirta palaikyma rasite
PowerA.com/Product-Support/.

GARANTLIA
2 mety ribotoji garantija: daugiau informacijos Zr.
PowerA.com/Warranty-Policy/.

PAPILDOMA TEISINE INFORMACIJA

© ,,2026 ACCO Brands”. Visos teisés saugomos. ,,PowerA” ir
,PowerA” logotipas yra ,,ACCO Brands* prekiy Zenklai. Visi
kiti registruotieji ir neregistruotieji prekiy zenklai priklauso jy
atitinkamiems savininkams.

© ,Nintendo®. , Nintendo Switch® yra registruotasis
,Nintendo® prekiy Zenklas.

,ACCO Brands USA LLC*
4 Corporate Drive, Lake Zurich, IL 60047

ACCOBRANDS.com | POWERA.com
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MAGYAR

Bal oldali fiilhallgaté

.................................. Y

Szilikon fiilharang
(kbzepes)

TARTALOM

e PowerA vezetékes fiilhallgaté Nintendo Switch™ 2 konzolhoz
e Szilikon fiilharang (nagy) e Szilikon fiilharang (kicsi)
e /sinoros hordtaska @ Rovid hasznalati atmutato

KOMPATIBILITAS

« Nintendo Switch™ 2

« Nintendo Switch™ — OLED-modell
+ Nintendo Switch™

« Nintendo Switch™ Lite

BEALLITAS
1. Csatlakoztasd a fiilhallgat6 3,5 mm-es dugaszat a
Nintendo Switch™ 2 konzol, a Nintendo Switch™ konzol,

a 3,5 mm-es csatlakozoju vezérld vagy mas eszkiz
3,5 mm-es csatlakozojaba.

2. A hallaskarosodas elkertilése érdekében mindig dugd be a
fiilhallgatét a Nintendo Switch™ 2 vagy Nintendo
Switch™ konzolba (1. Iépés), miel6tt beteszed a
fiilhallgatot a filedbe. Ezutan kévesd ,,A HANGERO
BEALLITASA” cimdi részben ismertetett Iépéseket, és
csokkentsd a hangerdt. Miutan csokkentetted a hangerdt,
tedd be a filledbe a fiilhallgatot, és lassan néveld a
hanger6t a kivant szintre. Ne hallgasd hosszabb ideig
magas hangeron. A Nintendo Switch™ 2 vagy a Nintendo

Jobb oldali fiilhallgato

Szilikon fiilharang
(kbzepes)

1,32 méteres fix
bekdtésl kabel

Szilikon fiilharangok

Switch™ Kkonzol megjegyzi a 3,5 mm-es csatlakozés
eszkoz legutobb hasznalt hangerd-beallitasat, javasoljuk,
hogy a hallaskarosodas elkertilése érdekében eldszor
mindig végezd el ezt a lépést.

A HANGERO BEALLITASA

A hanger6t kozvetlenill az eszkozon lehet beallitani. A
Nintendo Switch™ 2 vagy a Nintendo Switch™ rendszerek
esetében ez az alabbi médokon mikodik:

A konzol hangerdszabalyzé
gombjai: Keresd meg a
Nintendo Switch™ 2 vagy a
Nintendo Switch™ konzol
tetején talalhato
hangerdszabalyz6 gombokat. A
hanger0 beallitasahoz tartsd lenyomva a hangero
csokkentése vagy a hangerd novelése gombot.

Gyorsheallitasok: Nyisd
meg a Nintendo Switch™ 2
vagy a Nintendo Switch™
konzol Gyorsheallitasok
men(ijét: tartsd

2 masodpercig lenyomva a
HOME gombot. Ekkor
megjelenik a képernydn a
Gyorsheallitasok mendi.
Gorgess le a hanger6hoz, és
a hangerdcsuszka
segitségével madositsd a kivant szintre a hangerot.

GameChat (csak a Nintendo Switch™ 2 esetén): Ha
hasznélod a Nintendo
Switch™ 2 konzol GameChat
funkciojat, nyomd meg a C
gombot a GameChat
beallitasainak a
megnyitasahoz. Ebben a

meniiben valaszd ki a o, %0
hangbeallitasokat, és %_'f

madositsd a hangerdét.

O 0O

Szilikon fiilharangok

(nagy) (kicsi)

/sinoros hordtaska

MIKROFONVEZERLOK

A fiilhallgatd vezetékén talalhatd vezérlGn

van egy Mikrofon némitasa kapcsolo,

amellyel valthatsz a mikrofon némitasa és L'J
a némitas visszavonasa kozitt.

e A mikrofon némitasanak kikapcsolasahoz *
csusztasd FELFELE a Mikrofon némitasa ’
kapcsolot.

e A mikrgfon némitaséahoz csisztasd %
LEFELE a Mikrofon némitasa kapcsolot.

=)
MEGJEGYZES: Ha épp hasznalod a Nintendo
Switch™ 2 konzol GameChat funkciojat,
akkor a GameChat beallitasaibol is
némithatod a mikrofont. Nyomd meg a C
gombot a GameChat beallitasainak a
megnyitasahoz, majd allitsd be a mikrofon némitasat. Ez a
bedllitas a fiilhallgato vezetékén talalhatd vezérlé Mikrofon
némitasa kapcsolojatol fiiggetleniil mikodik. Ha a Mikrofon
némitasa kapcsol némitasra van allitva, a mikrofon a
GameChat beallitasaitol figgetlenil némitva lesz.

TOVABBI HANGBEALLITASOK

¢ A Nintendo Switch™ 2 esetében tovabbi hangbeallitasok
is rendelkezésre allnak. A kezdoképernydn valaszd a
~Rendszerbeallitasok”, majd az ,,Audio” meniipontot.

o A Nintendo Switch™ 2 ebben a meniiben lehetdvé teszi
a hangkimenet és a mikrofonbemenet tesztelését is.

¢ A Nintendo Switch™ esetében a kezd6képernydn valaszd
a ,Rendszerbeallitasok”, majd a , Rendszer” lehetGséget,
majd gorgess le a hangbeallitasokhoz.

MEGJEGYZES:

e Az optimalis kompatibilitas érdekében gy6zddj meg
arrél, hogy a Nintendo Switch™ 2 vagy Nintendo
Switch™ rendszered a legfrissebb rendszerfrissitést
hasznalja. Ellendrizd a fomenii , System Settings”
(Rendszerbeallitasok) meniipontjan keresztiil, hogy nincs-e
frissités a Nintendo Switch™ 2 vagy Nintendo Switch™

rendszeredhez.

e Csak néhany alkalmazas tamogatja a mikrofon vagy a
csevegés hasznalatat. A kompatibilitassal és tamogatassal
kapcsolatban tekintsd meg az adott alkalmazas
utmutatojat.

¢ A Nintendo Switch™ 2 vagy a Nintendo Switch™
rendszeren korlatozhatod a maximalis hangerot:

o Nintendo Switch™ 2: A kezd6képerny6n vélaszd a
,Rendszerbeallitasok”, majd az , Audio” meniipontot,
és kapcsold be a ,Fejhallgatd max. hangerejének
csokkentése” funkcidt.

o Nintendo Switch™: A kezd6képerny6n valaszd
a ,Rendszerbeallitasok”, a ,,Rendszer”, majd a
Fejhallgaté max. hangerejének csokkentése”
lehetdséget, és allitsd ,,Be” értékre.

¢ A Nintendo Switch™ 2 és a Nintendo Switch™ csak
egy audiokimenetet tamogat. Ha fejhallgaté vagy
headset csatlakozik a vezérl6hoz, a hang minden mas
eszkozon, beleértve a HDMI-kabellel csatlakoztatott
eszkozoket is, le lesz tiltva. Egynél tobb USB-audioeszkoz
csatlakoztatasakor csak az elsé csatlakoztatott eszkoz
hasznalhatja a hangkimenetet.

e A hallaskarosodas elkeriilése érdekében ne hallgasd
hosszabb ideig magas hangerdn.

e Az eszkoznek 3,5 mm-es csatlakozoval kell rendelkeznie a
vezetékes fiilhallgatd hasznalatahoz. Egyébként szilkség
lehet egy adapterre (kiilon vasarolhato meg).

A FULHARANG CSEREJE

Fiilhallgato
csucsa Fiilharang szara
.................... @)D)’ @""""Fm}ia}a"né

o esernydre
.. hasonlitd része

A fiilharang eltavolitasa:

Fogd meg a fiillharang testét, ,
és finoman csipd dssze a \
szilikon fiilharang (A) végét,
majd 6vatosan huzd le (B) a
filharangot a fiilhallgatorol.

Az uj fillharang felhelyezése:

1. Fogd meg az (j fiilharangot, és
forditsd at a fiillharang esernydre
hasonlitd részét, hogy lathatova
valjon a fiilharang szara.

2. |gazitsd hozza a fiilharang szarét a fiilhallgato csucsaval,
es ovatosan helyezd ra a fiilharang szarat a fiilhallgato

csucsara.
r B

@

A

3. Ha a fiilharang széra A
teljesen rajta van a
fiilhallgatd csacsan,
forgasd vissza a
flilharang esernyére
hasonlito részét.
ﬂ B

4. Ezzel végeztel a felhelyezéssel ennél a filhallgatonal.
Végezd el az eltavolitasi és a felhelyezési [épéseket a
masik fiilhallgatonal is.

AZ ALLTARTO BEALLITASA
Huzd felfelé vagy lefelé az alltartot a kivant pozicioba.

«»
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A HANGSZORO SPECIFIKACIOI

Frekvenciaatvitel . .......... 20 Hz — 20 kHz

Atalakito tipusa ... ......... Dinamikus/mozg0 tekercses — 8 mm
Impedancia ............... 16 Q2

Maximalis bemenet . ........ 20 mW
Erzékenység............... 105 dB + 3 dB (@1 kHz)
THD. ... <1% (@1kHz @ 103 dB)
A MIKROFON SPECIFIKACIOI

Frekvenciaatvitel . .......... 100 Hz — 10 kHz

Atalakito tipusa . ........... Elektret kondenzator

lrany ...l Mindeniranyu
Erzékenység............... —34 dB+3dB

A FULHALLGATO SPECIFIKACIOI
Csatlakoz6................. 3,5 mm TRRS CTIA

Kabel hossza............... 1,3m

Saly. ... 19¢

Fiilhallgaté cstcsanak atmérdje . 6 mm

Fillharang bels6 atmérdje. . . . .. 4 mm

Fiilharang (kicsi) ............ 10,2 mm (SZ) x 7 mm (M)
Fiilharang (kozepes).......... 12,4 mm (SZ) x 8,6 mm (M)
Filharang (nagy) ............ 14 mm (SZ) x 8,1 mm (M)
HIBAELHARITAS

A legljabb GYIK-bejegyzésekért és az eredeti PowerA
tartozékokkal kapcsolatos tamogatasért latogass el a

PowerA.com/Product-Support/ weboldalra.

1. k.: Miért hallok statikus zajt, nincs hang, vagy csak az
egyik oldalon szdl a hang?

1. v.: Ellendrizd, hogy a 3,5 mm-es csatlakozo teljesen be
van-e dugva az eszkozbe.

2. V.: Ellendrizd, hogy a hangeré megfeleld szintre van-e
allitva a konzolon vagy az eszkozon.

3. v.: Gy6z6dj meg rola, hogy az eszkdzodon a legfrissebb
rendszerfrissités vagy firmware van telepitve. Tekintsd
meg az eszkoz hasznalati utmutatojat.

4. v.: Huzd ki a filhallgatot, majd csatlakoztasd Gjra az
eszkozhoz a BEALLITAS szakasz [épéseit kovetve.

5. v.: A Nintendo Switch™ 2 esetében futtasd a , Kimenet
tesztelése” funkciot, igy ellendrizheted, hogy miikodik-e
a hangkimenet. A kezd6képernydn valaszd a
,Rendszerbeallitasok”, a ,Hang”, majd a ,Kimenet
tesztelése” lehetGseget. Kovesd a képerny6n megjelend
utasitasokat.

6. v.: Ha lehetséges, probald ki a fiilhallgatot egy masik
eszkozon is, hogy megerdsitsd a megfeleld miikodését.

2. k.: Miért nem hallanak a barataim?

1. v.: Ellenérizd, hogy a mikrofon nincs-e némitva a vezetéken
talalhato vezérlon.

2. v.: Csusztasd egyszer el6re-hatra a Mikrofon némitasa
kapcsolot, és a végén legyen a fenti poziciban (amikor
a mikrofon aktiv).

3. v.: A mikrofon némitasahoz csusztasd le a Mikrofon
némitasa kapcsolot, huzd ki a fiilhallgatot, majd
csatlakoztasd Ujra az eszkozhoz. Miutan a hang ismét
hallhat6 a fiilhallgatoban, sziintesd meg a mikrofon
némitasat agy, hogy a Mikrofon némitasa kapcsolot
felfelé cstsztatod.

4. v.: Ha épp hasznélod a GameChat funkci6t, nyomd meg a
,C” gombot, és ellendrizd a képernydn, hogy a mikrofon
nincs-e némitva.

5. v.: A Nintendo Switch™ 2 esetében futtasd a , Mikrofon
tesztelése” funkciot, igy ellendrizheted, hogy miikodik-e
a mikrofon. A kezd6képernydn valaszd a
Rendszerbeallitasok”, a ,Hang”, majd a ,Mikrofon
tesztelése” lehetGséget. Kovesd a képernydn megjelend
utasitasokat.

6. v.: Ellendrizd, hogy az adott alkalmazas tamogatja-e a
csevegést és a mikrofon hasznalatat. Ehhez olvasd el
az adott alkalmazas atmutatojat. Ha a csevegés és a
mikrofon hasznalata tamogatott, akkor ellendrizd az
adott alkalmazas hangbeallitasait.

KAPCSOLATFELVETEL/TAMOGATAS

Az eredeti PowerA tartozékokkal kapcsolatos tamogatasért
latogass el ide: PowerA.com/Product-Support/.

GARANCIA

2 év korlatozott jotallas: A részletekért latogass el a
PowerA.com/Warranty-Policy/ weboldalra.

TOVABBI JOGI VONATKOZASU INFORMACIOK

© ACCO Brands, 2026. Minden jog fenntartva. A PowerA és a
PowerA logd az ACCO Brands védjegye. Minden mas
regisztralt és nem regisztralt védjegy a megfeleld
tulajdonosok tulajdonat képezi.

© Nintendo. A Nintendo Switch a Nintendo védjegye.

ACCO Brands USA LLC
4 Corporate Drive, Lake Zurich, IL 60047

ACCOBRANDS.com | POWERA.com


http://PowerA.com/Product-Support/
http://PowerA.com/Product-Support/
http://PowerA.com/Warranty-Policy/
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NEDERLANDS

Linker earbud

Siliconen opzetstukje .
(middelgroot)

Schakelaar voor dempen
van microfoon

INHOUD

e PowerA bedrade earbuds voor Nintendo Switch™ 2
e Siliconen opzetstukjes (groot) e Siliconen opzetstukjes (klein)
e Opbergtasje met trekkoord @ Snelstartgids

COMPATIBILITEIT

« Nintendo Switch™ 2

« Nintendo Switch™ - OLED-model
« Nintendo Switch™

« Nintendo Switch™ Lite

INSTELLEN

1. Sluit de 3,5mm-stekker van de earbuds aan op de 3,5mm-
aansluiting van het Nintendo Switch™ 2-systeem, het
Nintendo Switch™-systeem, een controller met een
3,5mm-aansluiting of een ander apparaat.

2. Sluit de earbuds eerst aan op het Nintendo Switch™ 2- of
Nintendo Switch™-systeem (stap 1) voordat je ze in je
oren plaatst. Zo voorkom je gehoorschade. Volg daarna
de stappen in het gedeelte 'VOLUME AANPASSEN' om
het volume te verlagen. Zodra het volume is verlaagd,
plaats je de earbuds in je oren en pas je het volumeniveau
langzaam aan naar het gewenste niveau. Gebruik geen
hoge volumeniveaus gedurende langere tijd. Hoewel het

Rechter earbud

.. Siliconen opzetstukje
(middelgroot)

Vaste kabel van 1,32 m

Nintendo Switch™ 2-systeem of Nintendo Switch™-
systeem je laatste volume-instelling voor een 3,5mm-
apparaat onthoudt, is het aanbevolen om altijd eerst deze
stap te volgen om gehoorschade te voorkomen.

VOLUME AANPASSEN

Pas het volumeniveau rechtstreeks op het apparaat aan.
Gebruik een van de onderstaande methoden voor Nintendo
Switch™ 2- of Nintendo Switch™-systemen:

Volumeknoppen op

het systeem: Zoek de
volumeknoppen aan de bovenkant
van het Nintendo Switch™ 2- of
Nintendo Switch™-systeem. Druk
op de volumeknop omlaag om het volume te verlagen of op de
volumeknop omhoog om het te verhogen.

Instellingen: Open het menu
Instellingen op het Nintendo
Switch™ 2- of Nintendo
Switch™-systeem door de
HOME-knop 2 seconden
ingedrukt te houden. Het
menu Instellingen wordt op
het scherm getoond. Scrol
omlaag naar het volumeniveau
en pas de schuifregelaar voor
het volumeniveau aan naar het gewenste niveau.

GameChat (alleen Nintendo Switch™ 2): Als je je in een

GameChat-sessie op
@-’
' .

een Nintendo Switch™
2-systeem bevindt, druk je op
de C-knop om de GameChat-
instellingen te openen.
Selecteer in dit menu de
audio-instellingen om het
volume aan te passen.

Siliconen opzetstukjes

O 0O

Siliconen opzetstukjes

(groot) (klein)

Opbergtasje met
trekkoord

MICROFOONBEDIENING

De inline bediening van de earbud heeft een
schakelaar waarmee je de microfoon kunt
dempen of de demping kunt opheffen.

e Schuif de schakelaar voor het dempen
van de microfoon OMHOOG om de
demping op te heffen.

e Schuif de schakelaar voor het dempen
van de microfoon OMLAAG om de
microfoon te dempen.

=
LET OP: Als je je in een GameChat-sessie op

een Nintendo Switch™ 2-systeem bevindt,

kun je de microfoon ook dempen via de
GameChat-instellingen. Druk op de C-knop

om de GameChat-instellingen te openen

en pas vervolgens de dempingsinstelling van de microfoon
aan. Deze instelling werkt onafhankelijk van de schakelaar
voor het dempen van de microfoon op de inline bediening
van de earbuds. Als de schakelaar op dempen staat, blijft de
microfoon gedempt, ongeacht de GameChat-instellingen.

EXTRA AUDIO-INSTELLINGEN

e [rzijn extra audio-instellingen beschikbaar op de Nintendo
Switch™ 2. Selecteer in het HOME-menu de optie
'Systeeminstellingen' en selecteer vervolgens ‘Audio’.

o De Nintendo Switch™ 2 biedt ook de mogelijkheid om
de audio-uitvoer en microfooninvoer in dit gedeelte te
testen.

e Selecteer op de Nintendo Switch™ in het HOME-menu
achtereenvolgens 'Systeeminstellingen’ en 'Systeem'.
Scrol vervolgens omlaag naar het gedeelte met de audio-
instellingen.

LET OP:
e Controleer of je Nintendo Switch™ 2- of Nintendo
Switch™-systeem is bijgewerkt met de meest recente

N3
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systeemupdate voor optimale compatibiliteit. Controleer op
je Nintendo Switch™ 2- of Nintendo Switch™-systeem op
updates via Systeeminstellingen in het HOME-menu.

e Alleen bepaalde softwaretitels ondersteunen de microfoon-
of chatfunctie. Raadpleeg de handleiding van de
softwaretitel voor compatibiliteit of ondersteuning.

e Je kunt het maximumvolume beperken op het Nintendo
Switch™ 2- of Nintendo Switch™-systeem:

° Nintendo Switch™ 2: Selecteer hiervoor in het HOME-
scherm achtereenvolgens 'Systeeminstellingen'
en 'Audio’, en schakel dan 'Lager maximaal
hoofdtelefoonvolume' in.

o Nintendo Switch™: Selecteer hiervoor in het HOME-scherm
achtereenvolgens 'Systeeminstellingen’, ‘Systeem’, 'Lager
maximaal hoofdtelefoonvolume' en 'Aan’.

¢ Het Nintendo Switch™ 2- of Nintendo Switch™-systeem
ondersteunt slechts één audio-uitgang. Als een headset
of hoofdtelefoon is aangesloten op de controller, wordt
alle audio van andere apparaten, inclusief apparaten
verbonden via HDMI, uitgeschakeld. Als je meerdere USB-
audioapparaten aansluit, krijgt alleen het eerste apparaat
een audio-uitgang.

e Gebruik geen hoge volumeniveaus gedurende langere tijd
om gehoorverlies te voorkomen.

e Het apparaat moet een 3,5mm-aansluiting hebben om
deze bedrade earbuds te gebruiken. In andere gevallen is
mogelijk een adapter nodig (apart verkrijgbaar).

OPZETSTUKJES VERVANGEN

Tuitje van Binnenste buisje
de earbud van opzetstukje
deearbud @)D» @ ........ pzetstukje

/ Buitenste randje
.. van opzetstukje

Verwijder het opzetstukje:

Houd de behuizing van de
earbud vast en knijp zachtjes
in het uiteinde van het
siliconen opzetstukje (A). Trek
het opzetstukje vervolgens
voorzichtig van de earbud (B).

Het nieuwe opzetstukje plaatsen:

1. Pak het nieuwe opzetstukje en
klap het buitenste randje om,
zodat het binnenste buisje
zichtbaar wordt.

2. Lijn het buisje uit met het tuitje van de earbud en trek het
buisje er voorzichtig overheen.

@O

r B

3. Zodra het buisje volledig A
om het tuitje zit, klap je
het buitenste randje weer
terug.
ﬂ B

4. De installatie voor deze earbud is nu voltooid. Volg dezelfde
stappen voor het verwijderen en plaatsen bij de andere
earbud.

KINSCHUIFJE AANPASSEN
Schuif het kinschuifje omhoog of omlaag naar de gewenste

positie.

LUIDSPREKERSPECIFICATIES

Frequentierespons . ......... 20 Hz — 20 kHz

Type transducer............ Dynamisch/bewegende spoel - 8 mm
Impedantie................ 16 Q2

Maximale invoer. ........... 20 mW

Gevoeligheid .............. 105 dB + 3 dB (@1 kHz)
THD. ... <1% (@1 kHz @ 103 dB)
MICROFOONSPECIFICATIES

Frequentierespons . ............ 100 Hz — 10 kHz
Type transducer............... Elektretmicrofoon
Directiviteit .................. Omnidirectioneel
Gevoeligheid ................. -34 dB + 3 dB
EARBUDSPECIFICATIES

Aansluiting .................. 3,5 mm TRRS CTIA
Kabellengte . ................. 1,3m
Gewicht..................... 19¢

Diameter van tuitie ............ 6 mm
Binnendiameter van opzetstukje. . .4 mm

Opzetstukje (klein) . ............ 10,2 x 7 mm (bxd)
Opzetstukje (middelgroot) ....... 12,4 x 8,6 mm (bxd)
Opzetstukje (groot) ............ 14 x 8,1 mm (bxd)
PROBLEMEN OPLOSSEN

Ga voor de meest recente veelgestelde vragen en
ondersteuning voor je originele PowerA-accessoires naar
PowerA.com/Product-Support/.

V1. Waarom hoor ik ruis, geen geluid of geluid aan
slechts één kant?

Al. Controleer of de 3,5mm-stekker volledig is aangesloten
op het apparaat.
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A2. Controleer of het volume op het systeem of het apparaat
hoog genoeg staat.

A3. Controleer of de nieuwste systeemupdate of firmware
op je apparaat is geinstalleerd. Raadpleeg de
gebruikshandleiding van het apparaat.

A4. Koppel de earbuds los en sluit deze opnieuw aan op het
apparaat. Volg hiervoor de stappen in de sectie INSTELLEN.

A5. Voer op de Nintendo Switch™ 2 de test 'Uitvoer
testen' uit om te controleren of de audio-uitvoer werkt.
Selecteer hiervoor in het HOME-scherm achtereenvolgens
'Systeeminstellingen’, ‘Audio’ en dan 'Uitvoer testen'. Volg
de instructies op het scherm.

A6. Test de earbuds indien mogelijk op een ander apparaat
om te controleren of ze correct werken.

V2. Waarom kunnen mijn vrienden mij niet horen?

Al. Controleer of de microfoon niet is gedempt op de inline
bediening.

A2. Schuif de schakelaar voor het dempen van de microfoon
een keer heen en weer zodat deze weer in de bovenste
positie staat (de microfoon is actief).

A3. Demp de microfoon door de schakelaar omlaag te
schuiven, haal de stekker van de earbuds eruit en sluit
deze vervolgens weer aan op het apparaat. Zodra er
weer geluid via de earbuds wordt afgespeeld, hef je de

demping op door de schakelaar voor het dempen van de
microfoon omhoog te schuiven.

A4. Als je je in een GameChat-sessie bevindt, druk je op
de C-knop en controleer je of de microfoon niet op het
scherm is gedempt.

A5. Voer op de Nintendo Switch™ 2 de test 'Microfoon
testen' uit om te controleren of de microfoon werkt.
Selecteer hiervoor in het HOME-scherm achtereenvolgens
'Systeeminstellingen', ‘Audio’ en dan 'Microfoon testen'.
Volg de instructies op het scherm.

A6. Controleer of de softwaretitel de chat- of
microfoonfunctie ondersteunt door de handleiding van
de softwaretitel te raadplegen. Als chat en microfoon
worden ondersteund, controleer je het menu van de
softwaretitel voor audio-instellingen.

CONTACT/ONDERSTEUNING

Ga voor ondersteuning voor je originele PowerA-accessoires
naar PowerA.com/Product-Support/.

GARANTIE

Beperkte garantie van 2 jaar: ga naar
PowerA.com/Warranty-Policy/ voor meer informatie.

AANVULLENDE JURIDISCHE INFORMATIE

© 2026 ACCO Brands. Alle rechten voorbehouden. PowerA en
het PowerA-logo zijn handelsmerken van ACCO Brands. Alle
andere (niet-)geregistreerde handelsmerken zijn eigendom
van hun respectieve eigenaren.

© Nintendo. Nintendo Switch is een handelsmerk van Nintendo.

ACCO Brands USA LLC
4 Corporate Drive, Lake Zurich, IL 60047

ACCOBRANDS.com | POWERA.com
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Venstre greplugg

Silikongretupp
(middels)

INNHOLD

e PowerA kablede greplugger for Nintendo Switch™ 2
* @retupper i silikon (store) e @retupper i silikon (sma)
e Sngrepose til oppbevaring e Hurtigstartveiledning

KOMPATIBILITET

+ Nintendo Switch™ 2

« Nintendo Switch™ — OLED-modell
« Nintendo Switch™

« Nintendo Switch™ Lite

OPPSETT

1. Sett grepluggenes 3,5 mm-plugg inn i 3,5 mm-kontakten
pa Nintendo Switch™ 2-konsollen, Nintendo Switch™-
konsollen, kontrolleren med 3,5 mm kontakt eller en annen
enhet.

2. Forebygg hgrselsskader ved & kobler grepluggene til Nintendo
Switch™ 2- eller Nintendo Switch™-konsollen (trinn 1) fgr
du setter grepluggene inn i grene. Fglg deretter trinnene |
delen «JUSTERING AV VOLUM> for & redusere volumet. Nar
volumet er redusert, setter du grepluggene inn i grene fgr du
langsomt skrur opp volumet til gnsket niva. lkke bruk hgyt
volum over lengre tid. Nintendo Switch™ 2- og Nintendo

Hayre greplugg

Silikongretupp
(middels)

1,32 m fysisk kabel

Switch™-konsoller husker den siste voluminnstillingen din
for en 3,5 mm-enhet, men vi anbefaler likevel at du fglger
dette trinnet for & forhindre hgrselsskader.

JUSTERING AV VOLUM

Juster volumnivaet direkte pa enheten. For Nintendo Switch™
2- eller Nintendo Switch™-systemer bruker du en av
fglgende metoder:

Volumknapper pa konsoll:
Finn volumknappene pa toppen
av Nintendo Switch™ 2- eller
Nintendo Switch™-konsollen.
Trykk pa Volum ned- eller Volum
opp-knappen for & justere
volumnivéet.

Hurtiginnstillinger: Apne
menyen for hurtiginnstillinger
pa Nintendo Switch™ 2-
eller Nintendo Switch™-
systemet ved & holde nede
HOME-knappen i 2 sekunder.
Menyen for hurtiginnstillinger
vises pa skjermen. Rull ned
til du kommer til volumnivaet,
og juster volumskyvebryteren til gnsket niva.

GameChat (bare Nintendo Switch™ 2): Hvis du er i en
GameChat-gkt pa et Nintendo
Switch™ 2-system, trykker
du pa C-knappen for & apne
GameChat-innstillingene. |
denne menyen velger du
lydinnstillingene for & justere
volumet.

Mo
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Silikongretupper
(store)

OO

Silikongretupper
(sma)

Sngrepose til
oppbevaring

MIKROFONKONTROLLER

Den innebygde kontrolleren til grepluggen
har en mikrofondempebryter som kan
aktiveres/deaktiveres for & dempe eller
oppheve demping av mikrofonen.

e Skyv mikrofondempebryteren OPP for a
oppheve demping av mikrofonen.

N3
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e Skyv mikrofondempebryteren NED for &
dempe mikrofonen.

=
MERK: Hvis du er i en GameChat-gkt pa et
Nintendo Switch™ 2-system, kan du ogsa
dempe mikrofonen fra GameChat-
innstillingene. Trykk pa C-knappen for 3
apne GameChat-innstillingene, og juster deretter innstillingen
for demping av mikrofonen. Denne innstillingen fungerer
uavhengig av mikrofondempebryteren pd den innebygde
kontrolleren til grepluggen. Hvis mikrofondempebryteren er
satt til mikrofondemping, forblir mikrofonen dempet
uavhengig av GameChat-innstilling.

ANDRE LYDINNSTILLINGER

e Andre lydinnstillinger er tilgjengelige pa Nintendo Switch™
2. Fra Home-skjermbildet velger du System Settings
(Systeminnstillinger) og deretter Audio (Lyd).

o Nintendo Switch™ 2 gir deg ogsa muligheten til & teste
lydutgangen og mikrofoninngangen i denne delen.

e P4 Nintendo Switch™ velger du System Settings
(Systeminnstillinger) og System i Home-skjermbildet, og
deretter ruller du ned til delen med lydinnstillinger.

MERK:

e Kontroller at Nintendo Switch™ 2- eller Nintendo
Switch™-systemet bruker den nyeste systemoppdateringen
for optimal kompatibilitet. Se etter oppdateringer for

Nintendo Switch™ 2- eller Nintendo Switch™-systemet
via System Settings (Systeminnstillinger) i HOME-menyen.

e Bare enkelte programvaretitler stgtter mikrofon- eller
chatfunksjon. Se handboken med programvaretitler hvis du
vil ha informasjon om kompatibilitet eller stgtte.

e Du kan stille inn maksimalt volum pa Nintendo Switch™
2- eller Nintendo Switch™-systemet:

o Nintendo Switch™ 2: Fra Home-skjermbildet velger du
System Settings (Systeminnstillinger), Audio (Lyd) og
slar deretter pa Lower Max Headphone Volume (Reduser
maksimalt volum for hodetelefoner).

o Nintendo Switch™: Fra Home-skjermbildet velger du
System Settings (Systeminnstillinger), System, Lower
Max Headphone Volume (Reduser maksimalt volum for
hodetelefoner) og On (P4).

e Nintendo Switch™ 2- eller Nintendo Switch™-systemet
stgtter bare én lydutgang. Nar hodesett eller hodetelefoner
er koblet til kontrolleren, deaktiveres lyd fra alle andre
enheter, inkludert enheter som er koblet til via HDMI. Ved
tilkobling av mer enn én USB-lydenhet, er det bare lyd fra
den fgrste enheten som ble koblet til.

e Hyis du vil forhindre hgrselsskader, mé du ikke bruke hgyt
volum over lengre tid.

e Enheten ma ha en 3,5 mm-kontakt for & bruke disse
kablede greproppene. Hvis den ikke har det, kan det vare
ngdvendig med en adapter (selges separat).

BYTTE GREPLUGGTUPPER

Fjern gretuppen:

Klyp forsiktig pa enden av
silikongretuppen (A) mens du
holder fast i grepluggens
hoveddel, og dra deretter
forsiktig i (B) grepluggens
tupp.

Fest den nye gretuppen:

1. Ta tak i den nye gretuppen og
vend gretupparaplyen rundt, slik
at gretuppens stamme vises.

@

r B

A
2. Plasser gretuppens

stamme pa linje med
grepluggtuten, og
stammen forsiktig pa
tuten.

3. Nar gretuppens stamme A
er godt festet til
grepluggtuten, vender du
gretupparaplyen ned
igjen.
ﬂ B

4. Na er denne grepluggen klar for bruk. Fglg trinnene for
demontering og montering for den andre grepluggen.

JUSTERING AV KINNSKYVEBRYTEREN
Flytt kinnskyvebryteren opp eller ned til gnsket stilling.

«»
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HAYTTALERSPESIFIKASIONER

Frekvensrespons ........... 20 Hz—20 kHz
Transdusertype ............ Dynamisk/bevegelig spole — 8 mm
Impedans. . ............... 16 €

Maksimal inngangseffekt. . . .. 20 mW

Fglsomhet ................ 105 dB + 3 dB (@1 kHz)
THD. ... ..l <1% (@ 1kHz @ 103 dB)
MIKROFONSPESIFIKASJIONER

Frekvensrespons ........... 100 Hz-10 kHz
Transdusertype ............ Elektretkondensator
Retning .................. Rundstrélende
Fglsomhet ................ -34 dB + 3 dB
@REPLUGGSPESIFIKASJONER

Kontakt .................. 3,5 mm TRRS CTIA
Kabellengde............... 1,3m

Vekt. . ... ... L 19¢

@repluggtutens diameter . . . . . 6 mm

@retuppens indre diameter. . . .4 mm

@retupp (liten) . . ........... 102 mmBx7 mmD
@retupp (middels) .......... 124 mmBx 8,6 mmD
@retupp (stor) ............. 14AmmBx81mmD
FEILSOKING

Hvis du vil se de nyeste vanlige spgrsmalene eller trenger
hjelp med ditt originale PowerA-tilbehgr, kan du ga til
PowerA.com/Product-Support/.

Spl. Hvorfor hgrer jeg statisk stgy, ingen lyd eller lyd
bhare fra én side?

Svl. Kontroller at 3,5 mm-pluggen er fullstendig koblet til
enheten.

Sv2. Kontroller at volumet er skrudd opp pa konsollen eller
enheten.

Sv3. Kontroller at den nyeste systemoppdateringen eller
fastvaren er installert pa enheten. Se enhetens
brukerhandbok.

Sv4. Koble grepluggene fra enheten og koble dem deretter til
pa nytt ved & fglge trinnene under OPPSETT.

Sv5. Pa Nintendo Switch™ 2 Kjgrer du testen Test Output
(Test utgang) for & bekrefte at lydutgangen fungerer. Fra
Home-skjermbildet velger du System Settings
(Systeminnstillinger), Audio (Lyd) og deretter Test Output
(Test utgang). Fglg instruksjonene pé skjermen.

Sv6. Hvis mulig kan du kontrollere at grepluggene fungerer
ved & teste dem pa en annen enhet.

Sp2. Hvorfor kan ikke vennene mine hgre meg?

Sv1. Kontroller at mikrofonen ikke er dempet pé den
innebygde kontrolleren.

Sv2. Skyv mikrofondempebryteren frem og tilbake til den er
tilbake i Opp-posisjonen (mikrofonen er aktiv).

Sv3. Demp mikrofonen ved & skyve mikrofondempebryteren
ned, koble grepluggene fra enheten, og koble dem til pa
nytt. Nar lyd spilles av gjennom grepluggene igjen,
opphever du mikrofondempingen ved & skyve
mikrofondempebryteren opp.

Sv4. Hvis du er i en GameChat-gkt, trykker du p& C-knappen
og sjekker pa skjermen at mikrofonen ikke er dempet.

Sv5. Pa Nintendo Switch™ 2 Kjgrer du testen Test Output
(Test utgang) for & bekrefte at mikrofonen fungerer. Fra
Home-skjermbildet velger du System Settings
(Systeminnstillinger), Audio (Lyd) og deretter Test
Microphone (Test mikrofon). Fglg instruksjonene pa
skjermen.

Sv6. Kontroller at programvaretittelen stgtter chat- eller
mikrofonfunksjon ved & se i handboken for
programvaretittelen. Hvis chat og mikrofon stgttes,
kontrollerer du menyen for lydinnstillinger i
programvaretittelen.

KONTAKT/BRUKERST@TTE

Hvis du trenger hjelp med ditt originale PowerA-tilbehgr, kan
du g4 til PowerA.com/Product-Support/.

GARANTI

2 ars begrenset garanti: Ga til
PowerA.com/Warranty-Policy/ for mer informasjon.

JURIDISK TILLEGG

© 2026 ACCO Brands. Med enerett. PowerA og PowerA-
logoen er varemerker for ACCO Brands. Alle andre registrerte
og uregistrerte varemerker tilhgrer deres respektive eiere.

© Nintendo. Nintendo Switch er et varemerke for Nintendo.

ACCO Brands USA LLC
4 Corporate Drive, Lake Zurich, IL 60047

ACCOBRANDS.com | POWERA.com
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http://PowerA.com/Product-Support/
http://PowerA.com/Warranty-Policy/
http://ACCOBRANDS.com
http://POWERA.com

POLSKI

Lewa stuchawka
douszna

Silikonowa wktadka
do ucha ($rednia) .~

ZAWARTOSC OPAKOWANIA

¢ Przewodowe stuchawki douszne PowerA do Nintendo
Switch™ 2 e Silikonowe wktadki do uszu (duze)

e Silikonowe wktadki do uszu (mate)

e Woreczek ze Sciaggaczem @ Skrocona instrukcja obstugi

KOMPATYBILNOSC

+ Nintendo Switch™ 2

« Nintendo Switch™ — model OLED
« Nintendo Switch™

« Nintendo Switch™ Lite

KONFIGURACJA

1. Podtacz wtyk 3,5 mm stuchawek do gniazda 3,5 mm w
konsoli Nintendo Switch™! konsoli Nintendo Switch™
kontrolerze z gniazdem 3.5 mm lub innvm urzadzeniu.

2. Aby uniknac uszkodzenia stuchu, podtacz stuchawki do
konsoli Nintendo Switch™ 2 lub Nintendo Switch™ (krok
1) przed wtozeniem ich do uszu. Nastgpnie postepuj
zgodnie z instrukcjami w sekcji ,,REGULACJA GEOSNOSCI”,
aby zmniejszy¢ gtosnoscé. Gdy gtosnos¢ zostanie
zmniejszona, wtoz stuchawki do uszu i powoli dostosuj
gtosnosc¢ do pozadanego poziomu. Nie uzywaj wysokich
ustawien gtosnosci przez dtuzszy czas. Chociaz konsola

Prawa stuchawka
douszna

. Silikonowa wktadka do
' ucha ($rednia)

Przymocowany na state
przewdd 1,32 m

Nintendo Switch™ 2 fub Nintendo Switch™ zapamietuje
ostatnie ustawienie gtoSnosci dla urzadzen z wtykiem
3,5 mm, zaleca sig, aby zawsze najpierw wykonac te
czynnosSc, aby uniknac uszkodzenia stuchu.

REGULACJA GLOSNOSCI

Poziom gtosnosci jest regulowany bezposrednio na
urzadzeniu. W przypadku konsoli Nintendo Switch™ 2 |ub
Nintendo Switch™ skorzystaj z jednej z ponizszych metod:

Przyciski gtosnosci konsoli: ’

/najdz przyciski gtosnosci na = =
gornej czesci konsoli Nintendo
Switch™ 2 lub Nintendo
Switch™. Nacisnij przycisk zmniejszania lub zwiekszania
gtosnosci, aby wyregulowac poziom gtosnosci.

ol S—

Szybkie ustawienia: aby otworzvé menu Szvbkie ustawienia
na konsoli Nintendo
Switch™ 2 lub Nintendo
Switch™, przytrzyma;
przycisk HOME przez 2
sekundy. Na ekranie pojawi
sie menu Szybkich ustawien.
Przewint w dot do opcji
gtosnosci i ustaw suwak
gtosnosci na zadany poziom.

GameChat (tylko Nintendo Switch™ 2): jesli uczestniczysz w
sesji GameChat na konsoli
Nintendo Switch™ 2,
nacisnij przycisk C, aby
otworzyC ustawienia
GameChat. W tym menu
wybierz opcje dzwieku, aby
wyregulowac gtosnosc.

Silikonowe wktadki do

O 0O

Silikonowe wktadki do

ucha (duze) ucha (mate)

Woreczek ze
sciggaczem

Sterowanie mikrofonem

W kontrolerze na przewodzie stuchawek
dousznych znajduje sig przetacznik
wyciszajacy, od ktorego ustawienia zalezy,
czy mikrofon jest wyciszony.

* Gdy suwak przefacznika wyciszajacego
znajduje sie na GORZE, mikrofon dziata.

e (dy suwak przetacznika wyciszajacego
znajduje sig na DOLE mikrofon jest wyciszony.

. > @

=)
UWAGA: jesli korzystasz z funkcji GameChat na )
konsoli Nintendo Switch™ 2, mozesz rowniez

wyciszy¢ mikrofon w ustawieniach GameChat.

Nacisnij przycisk C, aby otworzy¢ ustawienia

GameChat, a nastepnie dostosuj ustawienia

wyciszenia mikrofonu. To ustawienie dziata niezaleznie od
potozenia przetacznika wyciszajacego mikrofonu w kontrolerze na
przewodzie stuchawek dousznych. Jesli przetacznik wyciszajacy
mikrofonu znajduje sie w potozeniu wyciszenia mikrofonu, mikrofon
pozostanie wyciszony niezaleznie od ustawiet GameChat.

DODATKOWE USTAWIENIA DZWIEKU

e W konsoli Nintendo Switch™ 2 dostepne sa dodatkowe
ustawienia dzwigku. Na ekranie menu poczatkowego nacisnij
ikone ,,Ustawienia systemu”, a nastepnie ,,Audio” (Dzwiek).

o W tej sekcji konsola Nintendo Switch™ 2 umozliwia
takze sprawdzenie dziatania wyjscia audio i wejscia
mikrofonowego.

e W przypadku konsoli Nintendo Switch™ na ekranie menu
poczatkowego kliknij ikong ,Ustawienia systemu”, nastepnie
,System”, a potem przewin w dot do sekcji ustawien dZwigku.

UWAGA:

e Aby zapewnic optymalng zgodno$¢, upewnij sie, ze konsola
Nintendo Switch™ 2 |ub Nintendo Switch™ korzysta z
najnowszej aktualizacji systemu. Sprawdz dostepnos¢

aktualizacji konsoli Nintendo Switch™ 2 lub Nintendo Switch™

za pomoca ikony ,Ustawienia systemu” w menu poczatkowym.

e Funkcje mikrofonu lub czatu obstuguja tylko niektore
tytuty. Aby dowiedzieC sie wigcej na temat zgodnosci lub
pomocy technicznej, zapoznaj sig z instrukcja obstugi
oprogramowania.

e Mozesz rowniez ograniczy¢ maksymalna gtosnosc na
konsoli Nintendo Switch™ 2 |ub Nintendo Switch™:

° Nintendo Switch™ 2: Na ekranie menu poczatkowego
kliknij ikone ,,Ustawienia systemu”, Audio i wtacz
ustawienie Lower Max Headphone Volume (Zmniejsz
maksymalna gtosnosc stuchawek).

o Nintendo Switch™: Na ekranie menu poczatkowego
kliknij ikone ,,Ustawienia systemu”, System, Lower Max
Headphone Volume (Zmniejsz maksymalna gtosnosc
stuchawek) i wybierz ,0n” (Wt.).

e Nintendo Switch™ 2 [ub Nintendo Switch™ obstuguje
tylko jedno wyjscie audio. Po podtaczeniu zestawu
stuchawkowego lub stuchawek do kontrolera dzwigk do
wszystkich innych urzadzen, w tym urzadzen podtaczonych
przez HDMI, zostanie wytaczony. W przypadku podtaczenia
wiecej niz jednego urzadzenia audio przez port USB, tylko
sygnat wyjsciowy pierwszego z nich bedzie styszalny.

¢ Nie uzywaj wysokich ustawien gtosnosci przez dtuzszy
czas, aby nie narazic sie na utrate stuchu.

® Aby korzystac z tych stuchawek przewodowych, urzadzenie
musi by¢ wyposazone w gniazdo 3,5 mm. W przeciwnym
razie moze by¢ potrzebny adapter (sprzedawany osobno).

ZMIENIANIE WKLADEK DO UCHA

Dysza stuchawki Trzon wktadki

dousnej m@,@@ .......... o uch
4 Kotnierz wktadki

Zdejmowanie wktadek do ucha:
Przytrzymaj gtowny korpus
stuchawki dousznej i delikatnie
scisnij koniec silikonowej

wktadki do ucha (A), a

nastepnie ostroznie wyciagnij

(B) ja ze stuchawki douszne;.

Zaktadanie nowej wktadki do ucha:
1. Chwy¢ nowa wktadke do ucha i

wywin kotnierz wktadki, aby
<=
(0

odstonic trzon wktadki.
r B

2. Przystaw trzon wktadki do
ucha do dyszy stuchawki
dousznej i ostroznie
naciagnij trzon wktadki
na dysze stuchawki
dousznej.

3. Gdy trzon wktadki A
dousznej zostanie
catkowicie nasuniety na
koncowke stuchawki,
odwin z powrotem
kotnierz wktadki.
ﬂ B

4. Montaz na tej stuchawce dousznej zostat zakonczony.
Wykonaj procedure zdejmowania i zaktadania na drugiej
stuchawce.

REGULOWANIE SPINACZA PRZEWODOW

Przesun spinacz przewodow w gore lub w dot, aby ustawic go
w wymaganym potozeniu wzgledem brody.

«»
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PARAMETRY TECHNICZNE GLOSNIKA

Pasmo przenoszenia. . .. ..... 20 Hz — 20 kHz

Typ przetwornika .. ......... Cewka dynamiczna/
ruchoma — 8 mm

Impedancja ............... 16 €

Maksymalna moc wejsciowa. . .20 mW

CutoSC . ...t 105 dB +3 dB (przy 1 kHz)

THD. ... . L < 1% (przy 1 kHz i 103 dB)

PARAMETRY TECHNICZNE MIKROFONU

Pasmo przenoszenia. . . ... ... 100 Hz — 10 kHz

Typ przetwornika .. ......... Kondensator elektretowy

KierunkowoSC. . ............ Dookolna

Czuto$C.................. -34 dB +3 dB

PARAMETRY TECHNICZNE StUCHAWKI DOUSZNE)

ltacze ................... 3,0 mm TRRS CTIA

Dtugos$¢ przewodu . ......... 1,3m

Masa.................... 19¢

Srednica dyszy stuchawki douszngj . . . . . 6 mm

Srednica wewnetrzna wktadki do ucha . . . 4 mm

Wktadka do ucha (mata) . . ... 10,2 mm (sz.) x 7 mm (gt
Wktadka do ucha (Srednia). . ..12,4 mm (sz.) x 8,6 mm (gt.)
Wktadka do ucha (duza). . . ... 14 mm (sz.) x 8,1 mm (gt.)

ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW

Odpowiedzi na czesto zadawane pytania i pomoc techniczna
w zakresie oryginalnych akcesoriow PowerA mozna uzyskac
na stronie PowerA.com/Product-Support/.

P1. Dlaczego stysze szum, nie stysze dZzwieku lub ptynie
on tylko z jednej strony?

01. Sprawdz, czy wtyczka 3,5 mm jest catkowicie podtaczona
do urzadzenia.

02. Sprawdz, czy jest ustawiona wystarczajaco wysoka
gtosnosS¢ w konsoli lub urzadzeniu.

03. Upewnij sig, ze na urzadzeniu jest zainstalowana
najnowsza aktualizacja systemu lub oprogramowania
sprzetowego. Informacje na ten temat znajdziesz
w instrukcji obstugi urzadzenia.

04. Odtacz stuchawki douszne, a nastepnie podtacz go
ponownie do urzadzenia, postepujac zgodnie
z instrukcjami zawartymi w sekcji KONFIGURACJA.

05. Na konsoli Nintendo Switch™ 2 uruchom , Test wyjscia”,
aby sprawdzic, czy dzwiek dziata. Na ekranie menu
poczatkowego kliknij ,,Ustawienia systemowe”, , Audio”
(DZwiek), a nastepnie ,,Test Output” (Test wyjscia).
Postepuj zgodnie z instrukcjami na ekranie.

06. Jesli to mozliwe, przetestuj stuchawke na innym
urzadzeniu, aby sprawdzic, czy dziata prawidfowo.

P2. Dlaczego znajomi mnie nie stysza?

01. Sprawdz, czy mikrofon nie jest wyciszony za pomoca
przetacznika na kontrolerze na przewodzie.

02. Kilkakrotnie przesun przetacznik wyciszajacy w gore i w
dot, aby znalazt sie z powrotem w gornej pozycji (mikrofon
jest wtaczony).

03. Przesun przetacznik wyciszajacy w dof, aby wyciszy¢
mikrofon, odtgcz stuchawki douszne, a nastepnie podtacz
je ponownie do urzadzenia. Gdy w stuchawkach dousznych
bedzie ponownie stychac dzwigk, przesun przetacznik
wyciszajacy mikrofon w gore, aby wytaczy¢ wyciszenie.

04. Jesli jestes w sesji GameChat, nacisnij przycisk ,C” |
sprawdzZ na ekranie, czy mikrofon nie jest wyciszony.

05. Na konsoli Nintendo Switch™ 2 uruchom |, Test
mikrofonu”, aby sprawdzi¢, czy mikrofon dziata. Na ekranie
menu poczatkowego kliknij ,Ustawienia systemowe”,
»Audio” (Dzwiek), a nastepnie ,Test Microphone” (Test
mikrofonu). Postepuj zgodnie z instrukcjami na ekranie.

06. Sprawdz w instrukcji obstugi oprogramowania, czy
obstuguje ono funkcje czatu lub mikrofonu. Jesli czat
| mikrofon sg obstugiwane, sprawdzZ ustawienia audio
W menu oprogramowania.

KONTAKT / POMOC TECHNICZNA

W celu uzyskania wsparcia dotyczacego oryginalnych akcesoriow
PowerA odwiedz strong PowerA.com/Product-Support/.

GWARANCIJA

2-letnia ograniczona gwarancja: odwiedz strong
PowerA.com/Warranty-Policy/, aby pozna¢ szczegoty.

DODATKOWE INFORMACJE PRAWNE

© 2026 ACCO Brands. Wszelkie prawa zastrzezone. PowerA |
logo PowerA sa znakami towarowymi ACCO Brands. Wszystkie
inne zastrzezone i niezastrzezone znaki towarowe naleza do
ich wtascicieli.

© Nintendo. Nintendo Switch jest znakiem towarowym Nintendo.

ACCO Brands USA LLC
4 Corporate Drive, Lake Zurich, IL 60047

ACCOBRANDS.com | POWERA.com
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PORTUGUES

Auricular esquerdo

Almofada auricular .
de silicone (média) .-

Interruptor de silenciamento
do microfone

CONTEUDO

e Auriculares com Fios PowerA para Nintendo Switch™ 2

e Almofadas auriculares de silicone (grandes) e Almofadas
auriculares de silicone (pequenas)  Bolsa de
armazenamento com corddo @ Manual de inicio rapido

COMPATIBILIDADE

+ Nintendo Switch™ 2

« Nintendo Switch™ — Modelo OLED
« Nintendo Switch™

« Nintendo Switch™ Lite

INSTALAGAO

1. Liga a ficha de 3,5 mm dos auriculares a entrada de
3,5 mm da consola Nintendo Switch™ 2, da consola
Nintendo Switch™, do comando com entrada de 3,5 mm
ou de outro dispositivo.
n k4

eyt

2. Para evitar danos auditivos, liga os auriculares a consola
Nintendo Switch™ 2 ou Nintendo Switch™ (passo 1) antes
de colocares os auriculares nos ouvidos. Depois, segue 0s
passos descritos na seccdo "AJUSTAR VOLUME" para baixar
0 volume. Depois de baixares o volume, coloca os auriculares
nos ouvidos e ajusta lentamente o volume até ao nivel

Auricular direito

. Almofada auricular
~._de silicone (média)

Cabo integrado de
1,32 m.

desejado. Nao utilizes definicbes de volume alto durante um
periodo de tempo prolongado. A consola Nintendo Switch™ 2
ou Nintendo Switch™ memoriza a Gltima defini¢do de
volume de um dispositivo de 3,5 mm, mas recomenda-se
seguir sempre este passo para evitar danos auditivos.

AJUSTAR VOLUME

Ajusta os niveis de volume diretamente no dispositivo. Nas
consolas Nintendo Switch™ 2
ou Nintendo Switch™ utiliza
um dos seguintes métodos:
Botoes de volume da
consola: localiza os botdes de
volume na parte superior da
consola Nintendo Switch™ 2 ou Nintendo Switch™. Prime o
botdo de volume para baixo ou de volume para cima para
ajustar o nivel de volume.

Definicoes rapidas: abre o
menu Definigoes rapidas na
consola Nintendo Switch™ 2
ou Nintendo Switch™ ao
manter premido 0 botao
HOME durante 2 segundos. O
menu Definiges rapidas é
aberto no ecra. Desloca-te
para baixo até ao nivel de volume e ajusta o controlo
deslizante de volume para o nivel pretendido.

GameChat (apenas na
Nintendo Switch™ 2): se
estiveres numa sessao do
GameChat numa consola
Nintendo Switch™ 2, prime 0
botdo C para abrir as
definigbes do GameChat. Neste
menu, seleciona as definigdes
de dudio para ajustar o volume.

C"O

€ -ec00

+.0°

Almofadas auriculares
de silicone (grandes)

E"ﬁjun:

O 0O

Almofadas auriculares
de silicone (pequenas)

Bolsa de Armazenamento
com Cordao

CONTROLOS DO MICROFONE

0 comando integrado no auricular conta
com um interruptor de silenciamento do
microfone, que pode ser alternado para
silenciar ou ativar o microfone.

e Desliza o interruptor de silenciamento
do microfone para cima para ativar o

N €@ = =

microfone.

e Desliza o interruptor de silenciamento %
do microfone para baixo para silenciar o y | =
microfone. ——

NOTA: se estiveres numa sessao do GameChat

numa consola Nintendo Switch™ 2, também

podes silenciar o microfone nas defini¢des do

GameChat. Prime o botdo C para abrir as

definicbes do GameChat e, em seguida, ajusta

a definicao de silenciamento do microfone. Esta defini¢ao
funciona independentemente do interruptor de silenciamento
do microfone no comando integrado do auricular. Se o
interruptor de silenciamento do microfone estiver definido como
microfone silenciado, o microfone permanecera silenciado,
independentemente das definigdes do GameChat.

DEFINIGOES DE AUDIO ADICIONAIS

e Estao disponiveis definicbes de audio adicionais na
Nintendo Switch™ 2. No ecra "“Inicio", seleciona
"Definicdes do sistema” e, em seguida, seleciona "Audio".

o A Nintendo Switch™ 2 também permite testar a saida
de audio e a entrada do microfone nesta secgao.

¢ Na Nintendo Switch™ a partir do ecra "Inicio", seleciona
"Definicdes da consola", "Sistema" e, em seguida, desloca-
te para a secgao de definigdes de audio.

NOTA:
e Certifica-te de que o teu sistema Nintendo Switch™ 2 ou

Nintendo Switch™ esta a usar a atualizacao de sistema

mais recente para usufruires da melhor compatibilidade.

Verifica se existem atualizagdes para o sistema Nintendo

Switch™ 2 ou Nintendo Switch™ através de "Definigbes

de sistema" no menu HOME.

e Apenas alguns titulos de software suportam a funcao de
microfone ou chat. Consulta o manual do titulo do software
para verificar a compatibilidade ou obter suporte.

e Também podes limitar o volume maximo na consola
Nintendo Switch™ 2 ou Nintendo Switch™:

° Nintendo Switch™ 2: no ecra "Inicio’, seleciona
"Definicdes da consola”, "Audio” e, em seguida, ativa
"Baixar o volume maximo dos auscultadores".

o Nintendo Switch™: no ecra "Inicio", seleciona
"Definicdes da consola”, "Consola", "Baixar o volume
maximo dos auscultadores”, seleciona "Ativar".

e A consola Nintendo Switch™ 2 ou Nintendo Switch™
suporta apenas uma saida de audio. Quando o0s
auscultadores ou auscultadores com microfone sao ligados
ao comando, 0 4udio de todos os outros dispositivos,
incluindo os dispositivos ligados por HDMI, sera desativado.
Quando ligares mais de um dispositivo dudio USB, s6 o
primeiro dispositivo ligado tera uma saida de audio.

e Para evitar danos auditivos, ndo utilizes definigdes de
volume elevado durante um periodo prolongado.

e O dispositivo tem de ter uma entrada de 3,5 mm para
utilizar estes auriculares com fios. Caso contrario, podera
ser necessario um adaptador (vendido separadamente).

TROCAR ALMOFADAS AURICULARES
Tubo acustico Haste da

wards &S (6O) - airl
Capuz da

. almofada
- auricular

Remove a almofada
auricular:

Segura o corpo principal do
auricular e aperta suavemente
a extremidade da almofada
auricular de silicone (A) e, em
seguida, puxa cuidadosamente
(B) a almofada auricular para
retirar a almofada.

Coloca a nova almofada auricular:
1. Pega na nova almofada auricular

e vira o capuz da almofada

ficar exposa. <=
(O

com o tubo acustico do

da almofada auricular

auricular para a haste da

2. Alinha a haste da
auricular e estica B
na dire¢do do tubo

almofada auricular A
almofada auricular

suavemente a haste r

acustico.

3. Assim que a haste da
almofada auricular
estiver totalmente
encaixada no tubo
acustico do auricular,
dobra o capuz da
almofada auricular de
volta para baixo.

«

4. Ainstalacdo esta concluida para este auricular. Segue os
passos de remocao e instalacdo para o outro auricular.

AJUSTAR 0 CONTROLO DESLIZANTE DO AJUSTADOR
DE CABO

Desliza o ajustador de cabo para cima ou para baixo para a
posicao pretendida.

%
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ESPECIFICAGOES DO ALTIFALANTE

Resposta de frequéncia . . . ... 20 Hz — 20 kHz

Tipo de transdutor . . ........ Bobina dindmica/movel — 8 mm
Impedancia ............... 16 Q2

Entrada méxima ........... 20 mW

Sensibilidade . ............. 105dB + 3 dB (a 1 kHz)
THD. ... ..l < 1% (a 1 kHz, a 103 dB)
ESPECIFICAGOES DO MICROFONE

Resposta de frequéncia . . . ... 100 Hz — 10 kHz

Tipo de transdutor . . ........ condensador elétrico
Diretividade . . ............. omnidirecional
Sensibilidade . ............. -34 dB + 3 dB
ESPECIFICAGOES DO AURICULAR

Conector . ................ 3,5 mm TRRS CTIA
Comprimento docabo ....... 1,3m

Peso ...l 19¢

Didmetro do tubo acdstico do auricular 6 mm
Didmetro interior da almofada auricular4 mm
Almofada auricular (pequena) .10,2 mm Lx 7 mm P
Almofada auricular (Média) ...12,4 mm Lx 8,6 mm P
Almofada auricular (grande). . .14 mm Lx 8,1 mm P

RESOLUGAO DE PROBLEMAS

Para consultar as Perguntas frequentes mais recentes ou
para obter suporte para os acessorios originais da PowerA,
visita PowerA.com/Product-Support/.

P1. Porque é que ougo estatica, nenhum som ou audio
apenas de um lado?

R1. Verifica se a ficha de 3,5 mm esta totalmente inserida no
dispositivo.
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R2. Confirma que o volume esta ligado na consola ou no
dispositivo.
R3. Confirma que o teu dispositivo tem a mais recente

atualizacdo de sistema ou firmware instalado. Consulta o
manual do utilizador do dispositivo.

R4. Para desligar os auriculares e voltar a liga-los ao dispositivo,
segue 0s passos descritos na secgao CONFIGURACAQ.

R5. Na Nintendo Switch™ 2, executa o teste "Testar saida"
para confirmar que a saida de audio esta a funcionar. No
ecra "Inicio", seleciona "Defini¢des da consola”, "Audio”
e, em seguida, "Testar saida". Segue todas as instrucoes
no ecra.

R6. Se estiver disponivel, testa os auriculares noutro
dispositivo para verificar se esta a funcionar
corretamente.

P2. Porque é que 0s meus amigos nao me conseguem ouvir?

R1. Verifica se o microfone nao esta silenciado no comando
integrado.

R2. Desliza o interruptor de silenciamento do microfone para
a frente e para tras uma vez para voltar a posicdo para
cima (o microfone fica ativo).

R3. Silencia o microfone ao deslizar o interruptor de
silenciamento para baixo, retira os auriculares e volta a
liga-los ao dispositivo. Quando o audio voltar a ser
reproduzido nos auriculares, ativa o microfone ao deslizar
0 interruptor de silenciamento para cima.

R4. Se estiveres numa sessao do GameChat, prime o botdo "C"
e confirma no ecrd que o microfone ndo esta silenciado.

R5. Na Nintendo Switch™ 2, executa o teste "Testar
microfone" para confirmar que o microfone esté a
funcionar. No ecra "Inicio", seleciona "DefinicGes da
consola”, "Audio” e, em seguida, "Testar microfone".
Segue todas as instrucdes no ecra.

R6. Consulta 0 manual do titulo do software para verificar se
0 titulo do software suporta a fungao de chat ou a
funcao de microfone. Se o chat e o microfone forem
suportados, consulta as definicdes de audio no menu de
titulos do software.

CONTACTO/SUPORTE

Para obter suporte para os teus acessorios PowerA genuinos,
visita PowerA.com/Product-Support/.

GARANTIA

Garantia limitada de 2 anos: para mais informacdes, visita
PowerA.com/Warranty-Policy/.

INFORMAGAO LEGAL ADICIONAL

© 2026 ACCO Brands. Todos os Direitos Reservados. PowerA
e 0 logotipo PowerA sao marcas registadas da ACCO Brands.
Todas as outras marcas registadas e ndo registadas sao
propriedade dos respetivos proprietarios.

© Nintendo. Nintendo Switch é uma marca comercial
da Nintendo.

ACCO Brands USA LLC
4 Corporate Drive, Lake Zurich, IL 60047

ACCOBRANDS.com | POWERA.com


http://PowerA.com/Product-Support/
http://PowerA.com/Product-Support/
http://PowerA.com/Warranty-Policy/
http://ACCOBRANDS.com
http://POWERA.com

PORTUGUES BRASILEIRO

Fone esquerdo

Ponta de fone de
silicone (média)

Interruptor de silenciamento
do microfone

CONTEUDO

e Fones de ouvido com fio PowerA para Nintendo Switch™ 2
e Pontas de fone de silicone (grandes) e Pontas de fone de
silicone (pequenas) e Bolsa de armazenamento com cordao
e Guia de inicio rapido

COMPATIBILIDADE

+ Nintendo Switch™ 2

« Nintendo Switch™ - Modelo OLED
« Nintendo Switch™

« Nintendo Switch™ Lite

CONFIGURAGAO

1. Encaixe o plugue de 3,5 mm dos fones de ouvido no
conector de 3,5 mm do console Nintendo Switch™ 2,
console Nintendo Switch™ controle com conector de
3,5 mm ou outro dispositivo.

2. Para evitar danos a audicao, antes de inserir 0s fones nos
ouvidos, encaixe os fones de ouvido no console Nintendo
Switch™ 2 ou Nintendo Switch™ (etapa 1). Depois, siga
as etapas na secao “AJUSTE DE VOLUME" para abaixar o
volume. Com o volume baixo, insira os fones nos ouvidos e
ajuste o volume devagar até o nivel desejado. Nao use um
volume alto por muito tempo. Embora o console Nintendo

Fone direito

Ponta de fone de
silicone (média)

Cabo fixo de 1,32 m

Switch™ 2 ou Nintendo Switch™ guarde seu ajuste de
volume mais recente para um dispositivo de 3,5 mm,
recomenda-se sempre seguir essa etapa primeiro para
evitar danos a audicao.

AJUSTE DE VOLUME

Ajuste os niveis de volume diretamente no dispositivo. Para
consoles Nintendo Switch™ 2 ou Nintendo Switch™ . use um
dos métodos abaixo:

Botoes de volume do
console: encontre os botoes
de volume no topo do console
Nintendo Switch™ 2 ou
Nintendo Switch™. Pressione o
botao de aumentar ou abaixar
volume para ajustar o volume.

Configuragoes rapidas:
segure o botao HOME por 2
segundos para abrir 0 menu
de configuracdes rapidas no
console Nintendo Switch™ 2
ou Nintendo Switch™. 0 menu
de configuracdes rapidas vai
aparecer na tela. Desca a tela
até o nivel de volume e ajuste
0 controle de sensibilidade até
0 nivel desejado.

GameChat (somente no Nintendo Switch™ 2): se estiver em
uma sessao do GameChat
em um console Nintendo
Switch™ 2, pressione 0
botdo C para abrir as
configuragcdes do GameChat.
Nesse menu, selecione as
configuracbes de audio para
ajustar o volume.

Pontas de fone de
silicone (grandes)

E"ﬁjun:

O 0O

Pontas de fone de
silicone (pequenas)

Bolsa de armazenamento
com cordao

CONTROLES DO MICROFONE

0 controle integrado nos fones conta com
um interruptor de silenciamento do
microfone, que pode ser acionado para
silenciar ou ativar o microfone.

e Deslize o interruptor de silenciamento
do microfone para CIMA para reativar o
microfone.

e Deslize o interruptor de silenciamento do
microfone para BAIXO para silenciar o
microfone.

OBSERVAGAO: Em uma sessdo do GameChat em
um console Nintendo Switch™ 2, vocé também
pode silenciar o microfone nas configuracdes do
GameChat. Pressione o0 botdo C para abrir as
configuragdes do GameChat e ajuste a configuragao para silenciar
0 microfone. Esse ajuste funciona de forma independente do
interruptor de silenciamento do microfone no controle integrado
dos fones. Se o interruptor de silenciamento do microfone estiver
ajustado para silenciado, o microfone continuara silenciado,
independentemente das configuracdes do GameChat.

CONFIGURAGOES DE AUDIO ADICIONAIS

¢ Ha configuracoes de audio adicionais disponiveis
no Nintendo Switch™ 2. Na tela “Inicio”, selecione
“Configuracéo do console” e “Audio”.

o Nessa secdo, o Nintendo Switch™ 2 também permite
testar a saida de dudio e a entrada de microfone.

e Para o Nintendo Switch™., na tela “Inicio”, selecione
“Configuracao do console” e “Sistema”, depois role a tela
até a secdo de configuracdo de audio.

OBSERVAGAO:

e Seu console Nintendo Switch™ 2 ou Nintendo Switch™
precisa estar com a atualizacéo de sistema mais recente
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para garantir uma compatibilidade otimizada. Para
verificar se ha atualizagdes para o seu console Nintendo

Switch™ 2 ou Nintendo Switch™ abra o menu HOME e
selecione “Configuracdo do console”.

e Apenas alguns softwares sdo compativeis com a fungéo de
microfone ou bate-papo. Consulte o manual do software
para verificar a compatibilidade ou o suporte.

e Vocé também pode limitar o volume maximo do console
Nintendo Switch™ 2 ou Nintendo Switch™:

o Nintendo Switch™ 2. na tela “Inicio”, selecione
“Configuracdo do console” e “Audio”, depois ative a
op¢do “Baixar o volume maximo dos fones de ouvido”.

o Nintendo Switch™: na tela “Inicio”, selecione
“Configuracdo do console”, “Sistema”, “Baixar o volume
maximo dos fones de ouvido” e selecione “Ativado”.

e ( console Nintendo Switch™ 2 ou Nintendo Switch™ ¢
compativel com apenas uma saida de audio. Quando um
fone de ouvido (com ou sem microfone) estiver conectado
ao controle, o dudio de todos os outros dispositivos,
incluindo aqueles conectados por HDMI, sera desativado.
Se mais de um dispositivo de audio USB estiver conectado,
apenas o primeiro que foi conectado emitira som.

e Para evitar danos a audicédo, nao use volume alto por muito
tempo.

e ( dispositivo precisa ter um conector de 3,5 mm para
usar esses fones de ouvido com fio. Do contrario, pode ser
preciso usar um adaptador (vendido separadamente).

TROCA DAS PONTAS DOS FONES

Tubo da ponta
Bocal do fone ’ de fone
.................... O ' @
“Guarda-chuva”

“-.da ponta de fone

Remova a ponta do fone:
Segure o corpo principal do
fone, pince gentilmente a
ponta de silicone (A) e puxe
(B) devagar a ponta do fone
de ouvido.

Instale a ponta nova:

1. Pegue a ponta nova e vire o
“guarda-chuva” dela, para expor
0 tubo.

2. Alinhe o tubo da ponta A
com o bocal do fone e
estique gentilmente o
tubo sobre o bocal do
fone.

@

" al

3. Quando o tubo da ponta
estiver totalmente sobre
0 bocal do fone, vire de
volta o “guarda-chuva”.

«

4. Agora a instalacao desse fone esta completa. Repita as
etapas de remocao e instalagao no outro fone.

AJUSTE DO REGULADOR DE QUEIX0

Deslize o regulador de queixo para cima ou para baixo até a
posicao desejada.
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ESPECIFICAGOES DO ALTO-FALANTE

Resposta de frequéncia . . . . .. 20 Hz — 20 kHz

Tipo de transdutor . . ........ Bobina dindmica movel - 8 mm
Impedéancia ............... 16 Q2

Entrada maxima ........... 20 mW

Sensibilidade . ............. 105dB + 3 dB (a 1 kHz)
THD........ . <1% (a 1 kHz, a 103 dB)
ESPECIFICAGOES DO MICROFONE

Resposta de frequéncia .. . . .. 100 Hz — 10 kHz

Tipo de transdutor .. ........ Condensador de eletreto
Diregdo .................. Onidirecional
Sensibilidade . ............. -34dB + 3 dB
ESPECIFICAGOES DOS FONES

Conector ................. CTIATRSS de 3,5 mm
Comprimento docabo . ...... 1,3m

Peso .................. .. 19¢

Diametro do bocal do fone ... .6 mm
Diametro interno da ponta do fone. .. .4 mm

Ponta de fone (pequena) . . ... 10,2 mm x 7 mm (L x D)
Ponta de fone (média) .. ... .. 12,4 mm x 8,6 mm (L x D)
Ponta de fone (grande). . . . ... 14 mm x 8,1 mm (Lx D)
SULUGI\O DE PROBLEMAS

Para conferir as perguntas frequentes, o firmware e o suporte
mais recentes para os seus acessorios PowerA originais,
acesse PowerA.com/Product-Support/.

P1. Por que ougo estatica, nao ougo nenhum som ou o
audio s6 sai por um lado?

R1. Confira se o plugue de 3,5 mm est4 inserido
completamente no dispositivo.

R2. Confirme se o volume esta acionado no console ou dispositivo.
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R3. Confirme se o seu dispositivo esta com a atualizagdo de
sistema ou firmware mais recente instalada. Consulte o
manual do usuario do dispositivo.

R4. Desconecte os fones, depois reconecte-os ao dispositivo,
seguindo as etapas na se¢ao de CONFIGURAGAO.

R5. No Nintendo Switch™ 2 execute “Testar a saida de
audio” para confirmar que esta funcionando. Na tela
“Inicio”, selecione “Configuracdo do console”, “Audio” e
“Testar a saida de audio”. Siga as instrucoes na tela.

R6. Se houver outro dispositivo disponivel, teste os fones nele
para confirmar se estao funcionando corretamente.

P2. Por que meus amigos nao me escutam?

R1. Confirme se o microfone nao esta silenciado no controle
integrado.

R2. Deslize o interruptor de silenciamento do microfone para
baixo e para cima uma vez para voltar a posi¢ao de cima
(microfone ativo).

R3. Silencie o microfone deslizando o interruptor de
silenciamento para baixo e desconecte os fones, depois
reconecte-o0s ao dispositivo. Quando o audio voltar a
tocar pelos fones, reative o microfone deslizando o
interruptor de silenciamento para cima.

R4. Se estiver em uma sessao do GameChat, pressione o
botdo C e confirme que o microfone ndo esta silenciado
na tela.

R5. No Nintendo Switch™ 2, execute “Testar microfone” para
confirmar que esta funcionando. Na tela “Inicio”,
selecione “Configuracao do console”, “Audio” e “Testar
microfone”. Siga as instrucdes na tela.

R6. Consulte o manual do software para confirmar se é
compativel com a funcdo de bate-papo ou microfone. Se
for, procure as configuragdes de audio no menu do
software.

CONTATO/SUPORTE

Para pedir suporte para seus acessorios PowerA
originais, acesse www.tilibra.com.br ou
www.powera.com/pt-br/br-suporte/.

GARANTIA

Garantia limitada de 2 anos: acesse www.tilibra.com.br
ou www.powera.com/pt-br/br-suporte/ para conferir
os detalhes.

INFORMAGOES LEGAIS ADICIONAIS

© 2026 ACCO Brands. Todos os direitos reservados. PowerA
e 0 logotipo PowerA sao marcas registradas da ACCO Brands.
Todas as outras marcas registradas e nao registradas sao
propriedade de seus respectivos proprietarios.

© Nintendo. Nintendo Switch é uma marca registrada da
Nintendo.

ACCO Brands USA LLC
4 Corporate Drive, Lake Zurich, IL 60047

ACCOBRANDS.com | POWERA.com


http://PowerA.com/Product-Support/
http://ACCOBRANDS.com
http://POWERA.com

ROMANA

Casca stanga

.................................. Y

Comutator de dezactivare
a sunetului microfonului

CUPRINS

e Casti cu fir PowerA pentru Nintendo Switch™ 2

e Dopuri din silicon (mari) e Dopuri din silicon (mici)
e Geantd de depozitare cu cordon e Ghid de pornire rapida

COMPATIBILITATE

+ Nintendo Switch™ 2

« Nintendo Switch™ — model OLED
« Nintendo Switch™

« Nintendo Switch™ Lite

CONFIGURARE

1. Conecteaza stecdrul de 3,5 mm al cdstilor la mufa jack de
3,5 mm a consolei Nintendo Switch™ 2. a consolei
Nintendo Switch™ a controlerului cu mufa de 3,5 mm

sau a altui dispozitiv.
k4

iy

2. Pentru a evita problemele de auz, conecteaza castile la
consola Nintendo Switch™ 2 sau Nintendo Switch™
(pasul 1) inainte de a introduce castile in urechi. Apoi,
urmeaza pasii din sectiunea ,,AJUSTAREA VOLUMULUI”
pentru a reduce volumul. Dupa ce este redus volumul,
introdu castile in urechi si ajusteaza usor volumul pana la
nivelul dorit. Nu utiliza setarile de volum ridicat pentru o
perioadd indelungata. Desi consola Nintendo Switch™ 2

Casca dreapta

. Dop de silicon pentru casti
' (dimensiune medie)

Cablu integrat
de 1,32 m

sau Nintendo Switch™ fsi va aminti ultima setare a
volumului pentru un dispozitiv cu mufa de 3,5 mm, se
recomanda sa urmezi intotdeauna acest pas mai intai

pentru a preveni problemele de auz.

AJUSTAREA VOLUMULUI

Ajusteaza nivelurile volumului direct de pe dispozitiv. Pentru
sistemele Nintendo Switch™ 2 sau Nintendo Switch™,
foloseste una din metodele de mai jos:

Butoanele de volum ale ’
consolei: gaseste butoanele —
de volum pe partea superioara
a consolei Nintendo Switch™
2 sau Nintendo Switch™,
Apasa butonul de crestere sau de reducere a volumului
pentru a ajusta nivelul volumului.

Setari rapide: deschide
meniul Setari rapide de pe
sistemul Nintendo Switch™
2 sau Nintendo Switch™
mentinand apasat butonul
ACASA timp de 2 secunde. Pe
ecran va aparea meniul
Setari rapide. Gliseaza in jos
pana la nivelul volumului si
ajusteaza culisorul de nivel al
volumului pana la nivelul dorit.

GameChat (doar pentru
Nintendo Switch™ 2): cand
te afli intr-o sesiune
GameChat pe un sistem
Nintendo Switch™ 2, apasa
butonul C pentru a deschide
setarile GameChat. In acest
meniu, selecteaza setarile
audio pentru a ajusta volumul.

@ °a O.Q:O
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Dop de silicon pentru casti
(dimensiune mare)

O 0O

Dop de silicon pentru

Geanta de depozitare
cu cordon

COMENZILE MICROFONULUI

Controlerul pozitionat in linie de pe casti

are un comutator de dezactivare a

sunetului microfonului, care poate fi .
comutat pentru a activa sau a dezactiva U
sunetul microfonului.

e Gliseaza comutatorul in SUS pentru a ’
activa sunetul microfonului.
I

e (liseaza comutatorul in JOS pentru a y‘é
dezactiva sunetul microfonului.

=)
NOTA: Cand te afli intr-o sesiune GameChat pe
un sistem Nintendo Switch™ 2, poti sa
dezactivezi sunetul microfonului si din setarile
GameChat. Apasa butonul C pentru a
deschide setarile GameChat, apoi ajusteaza
setarea de dezactivare a sunetului microfonului. Aceasta setare
functioneaza independent de comutatorul de dezactivare a
sunetului microfonului de pe controlerul pozitionat in linie de pe
casti. in cazul in care comutatorul de dezactivare a sunetului
este setat la microfon dezactivat, sunetul microfonului va
ramane dezactivat indiferent de setarile GameChat.

SETARI AUDIO SUPLIMENTARE

e Pe Nintendo Switch™ 2 exista setari audio suplimentare.
De pe ecranul ,,Acasa”, selecteaza , Setari sistem”, apoi
selecteaza , Audio”,

o Nintendo Switch™ 2 ofera si posibilitatea de a testa

lesirea audio si intrarea microfonului in aceasta sectiune.

e Pentru Nintendo Switch™, de pe ecranul ,,Acasd”,
selecteaza ,,Setari sistem”, ,,Sistem”, apoi gliseaza in jos
pana la sectiune pentru setarile audio.

NOTA:

e Asigura-te ca sistemul Nintendo Switch™ 2 sau Nintendo
Switch™ are cea mai recenta actualizare de sistem,

casti (dimensiune mica)

pentru o compatibilitate optima. Verifica ce actualizari
exista pe sistemul Nintendo Switch™ 2 sau Nintendo
Switch™ accesand meniul ACASA, |, Setari sistem’”.

e Doar anumite titluri software accepta functia de microfon
sau chat. Consulta manualul produsului software pentru
compatibilitate sau asistenta.

e Poti limita volumul maxim pentru sistemul Nintendo
Switch™ 2 sau Nintendo Switch™:

o Nintendo Switch™ 2: de pe ecranul ,Acasd”, selecteaza
,oetari sistem”, | Audio”, apoi activeaza ,,Redu volumul
maxim al castilor”.

o Nintendo Switch™: de pe ecranul ,,Acasd”, selecteaza
JSetari sistem”, | Sistem”, ,,Redu volumul maxim al
castilor” si selecteaza , Activat”.

e Sistemul Nintendo Switch™ 2 sau Nintendo Switch™
accepta o singura iesire audio. Atunci cand castile sau
castile cu microfon sunt conectate la controler, sunetul va
fi dezactivat in cazul tuturor celorlalte dispozitive, inclusiv
in cazul dispozitivelor conectate prin HDMI. Atunci cand
conectezi mai multe dispozitive audio USB, numai primul
dispozitiv conectat va avea o iesire audio.

e Pentru a evita problemele de auz, nu seta volumul la
nivelul maxim pentru o perioada indelungata.

e Pentru a folosi aceste casti cu microfon cu fir, dispozitivul
trebuie sa aiba o mufa jack de 3,5 mm. In caz contrar,
poate fi necesar un adaptor (comercializat separat).

SCHIMBAREA DOPURILOR PENTRU CI\$TI
Varful de fixare

pecasti . ’ ....... Varf casca
©)D, @ Corpul dopului

A in forma de
' umbreld

Scoate dopul de pe casca:
Tine corpul principal al castii,
tine usor degetele pe casca,
la capatul cu dopul de silicon
(A), apoi trage usor (B) dopul
de pe casca.

Monteaza noul dop pentru casca:

1. la noul dop pentru casca si
intoarce-| pe dos ca pe 0
umbrela, astfel incat tija dopului

sa fie expusa.
<=
(Cqo
r B

A
2. Aliniaza tija dopului cu

varful de fixare pe casca
si strange usor tija
dopului pe varful de
fixare.

3. Dupa ce tija dopului este A
lipita complet de varful
de fixare pe casca,
rastoarna la loc in jos
dopul.
ﬂ B

4. Ai finalizat montarea pentru aceasta casca. Urmeaza pasii
de scoatere si montare pentru cealalta casca.

AJUSTAREA CULISORULUI PENTRU BARBIE
Gliseaza culisorul pentru barbie in sus sau in jos pana in

pozitia dorita.
) M /
I 1 1 ~

—_J L) QG

SPECIFICATII DIFUZOR

Raspuns in frecventa. . ...... 20 Hz — 20 kHz

Tip de traductor............ Bobind dinamica/mobilda — 8 mm

Impedanta................ 16 ©

Intrare maxima ............ 20 mW

Sensibilitate. . ............. 105dB + 3 dB (la 1 kHz)

THD (Distorsiune armonica totald) . ...< 1% (la 1 kHz la
103 dB)

SPECIFICATII MICROFON

Raspuns in frecventa. .. ... .. 100 Hz — 10 kHz

Tip de traductor............ Condensator electric

Directie . ................. Omnidirectional

Sensibilitate. . ............. -34 dB + 3 dB

SPECIFICATII CASTI

Conector ................. 3,5 mm TRRS CTIA

Lungimecablu............. 1,3m

Greutate ................. 19¢

Diametru varf de fixare pe casti....6 mm
Diametru varf de fixare pe casti. .. .4 mm

Dop (dimensiune micad). . . . ... 10,2 mmIx7 mmA
Dop (dimensiune medie). . . . .. 124 mm | x 8,6 mmA
Dop (dimensiune mare) . .. ... 14 mmlx81mmA
DEPANARE

Pentru intrebari frecvente si asistenta privind accesoriile
originale PowerA, acceseaza
PowerA.com/Product-Support/.

i1. De ce aud zgomot de fond, nu aud niciun sunet sau
aud muzica doar pe o parte?

R1. Verificd daca stecarul de 3,5 mm este conectat pana la
capat la dispozitiv.

R2. Confirma ca ai pornit volumul pe consola sau pe

dispozitiv.

R3. Confirma ca dispozitivul are instalata cea mai recenta
actualizare de sistem sau cel mai recent firmware.
Consultd manualul de utilizare a dispozitivului.

R4. Deconecteaza castile, apoi conecteaza-le din nou la
dispozitiv, urmand pasii din sectiunea CONFIGURARE.

R5. Pe Nintendo Switch™ 2, executad testul ,,Testare iesire”
pentru a confirma ca iesirea audio functioneaza. Pe
ecranul , Acasa”, selecteaza , Setari sistem”, ,,Audio”,
apoi ,,Testare iesire”. Urmeaza instructiunile de pe ecran.

R6. Daca este posibil, testeaza castile pe alt dispozitiv
pentru a confirma ca functioneaza corect.

12. De ce prietenii mei nu ma pot auzi?

R1. Confirma ca microfonul nu are sunetul dezactivat de la
controlerul pozitionat in linie.

R2. Gliseaza comutatorul de dezactivare a sunetului
microfonului in fata si in spate, astfel incat sa fie in
pozitia ridicata (microfonul este activ).

R3. Dezactiveaza sunetul microfonului glisdnd culisorul de
dezactivare a sunetului in jos, deconecteaza castile si
conecteaza-le din nou la dispozitiv. Dupa ce este redat din
nou sunet prin casti, dezactiveaza sunetul microfonului
glisand in sus comutatorul de dezactivare a sunetului.

R4. Daca esti intr-o sesiune GameChat, apasa butonul ,C” si
confirma ca sunetul microfonului nu este dezactivat pe
ecran.

R5. Pe Nintendo Switch™ 2, executa testul , Testare
microfon” pentru a confirma ca microfonul functioneaza.
Pe ecranul ,Acasa”, selecteaza , Setari sistem”, , Audio”,
apoi ,,Testare microfon”. Urmeaza instructiunile de pe
ecran.

R6. Confirma ca produsul software accepta functia de chat
sau functia de microfon consultand manualul produsului
software. In cazul in care chatul si microfonul sunt
acceptate, consulta setarile audio din meniul produsului
software.

CONTACT/ASISTENTA

Pentru asistenta cu privire la accesoriile originale PowerA,
acceseaza PowerA.com/Product-Support/.

GARANTIE

Garantie limitata de 2 ani: acceseaza
PowerA.com/Warranty-Policy/ pentru detalii.

INFORMATII JURIDICE SUPLIMENTARE

© 2026 ACCO Brands. Toate drepturile rezervate. PowerA si
sigla PowerA sunt marci comerciale ale ACCO Brands. Toate
celelalte marci comerciale inregistrate si neinregistrate sunt
proprietatea detinatorilor respectivi.

© Nintendo. Nintendo Switch este 0 marca comerciala
detinuta de Nintendo.

ACCO Brands USA LLC, 4 Corporate Drive, Lake Zurich, IL 60047
ACCOBRANDS.com | POWERA.com
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http://PowerA.com/Warranty-Policy/
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http://POWERA.com

Vasen nappikuuloke

Silikonikorvasovite
(keskikokoinen)

SISALLYS

e | angalliset PowerA-nappikuulokkeet Nintendo Switch™ 2:lle

e Silikonikorvasovitteet (suuret) e Silikonikorvasovitteet (pienet)
e \Vetonydrillinen sailytyspussi @ Pikaopas

YHTEENSOPIVUUS

+ Nintendo Switch™ 2

« Nintendo Switch™ — OLED Model
« Nintendo Switch™

« Nintendo Switch™ Lite

LITTAMINEN

1. Liita nappikuulokkeiden 3,5 mm:n pistoke Nintendo
Switch™ 2 -konsolin, Nintendo Switch™ -konsolin,
ohjaimen tai muun laitteen 3,5 mm:n liitdntaan.

¢

2. Jotta valtat kuulovauriot, liitd nappikuulokkeet Nintendo
Switch™ 2- tai Nintendo Switch™ -konsoliin (vaihe 1),
ennen kuin panet ne korviisi. Pienenna sitten danenvoimak-
kuutta A4nenvoimakkuuden s&&taminen -osion ohjeiden
mukaan. Kun olet pienentanyt 4dnenvoimakkuutta, aseta
nappikuulokkeet korviisi ja sdada aanenvoimakkuus hitaasti
sopivalle tasolle. Al4 kuuntele pitkia aikoja suurella 44nenvoi-
makkuudella. Vaikka Nintendo Switch™ 2- ja Nintendo Swit-

Oikea nappikuuloke

Silikonikorvasovite
(keskikokoinen)

1,32 m:n kiinted johto

ch™ -konsolit muistavat viimeksi 3,5 mm:n laitteessa kéyt-
tdmasi ddnenvoimakkuusasetuksen, on suositeltavaa toimia
aina néiden ohjeiden mukaisesti, jotta valtat kuulovauriot.

AANENVOIMAKKUUDEN SAATAMINEN

Saada danenvoimakkuutta suoraan laitteessa. Kéyta
Nintendo Switch™ 2- ja Nintendo Switch™ -jarjestelmissa
jotakin seuraavista tavoista:

Konsolin
aanenvoimakkuusohjaimet:
Paikanna Nintendo Switch™
2- tai Nintendo Switch™
-konsolin paallé olevat
aanenvoimakkuuspainikkeet.
Saada danenvoimakkuutta painamalla joko
aanenvoimakkuuden lisdys- tai vahennvspainiketta.

Pika-asetukset: Avaa
Nintendo Switch™ 2- tai
Nintendo Switch™
-jarjestelmén pika-
asetusvalikko painamalla
HOME-painiketta 2 sekunnin
ajan. Pika-asetusvalikko
avautuu nayttoon. Vierita
alas Volume level
(Adnenvoimakkuuden taso) -kohtaan ja s&ad3
aanenvoimakkuus

haluamallesi tasolle.

GameChat (vain Nintendo
Switch™ 2): Jos sinulla on
GameChat-istunto auki
Nintendo Switch™ 2 -jarjes-
telmassa, avaa GameChatin
asetukset painamalla C-pai-
niketta. Valitse valikosta

Silikonikorvasovite

O 0O

Silikonikorvasovite

(suuri) (pieni)

Vetonydrillinen
sadilytyspussi

Audio settings (Adniasetukset) ja sd4da aanenvoimakkuutta.

MIKROFONIN OHJAIMET

Nappikuulokkeen johdossa olevassa

ohjaimessa on mikrofonin mykistyskytkin,

jota kdantamalla mikrofonin voi helposti Q
mykistda tai palauttaa kayttoon.

e Poista mikrofonin mykistys liu'uttamalla f

mykistyskytkinta YLOS. ’
e Mykistd mikrofoni liu'uttamalla
mykistyskytkinta ALAS. %

HUOM.: Nintendo Switch™ 2 -jarjestelmén
GameChat-istunnossa voit mykistaa

mikrofonin myds GameChatin asetuksissa.

Avaa GameChatin asetukset painamalla
C-painiketta ja sdddéa sitten

puomimikrofonin asetusta. Tama asetus

toimii nappikuulokkeiden johdossa olevan ohjaimen
mykistyskytkimesta riippumatta. Jos mikrofonin
mykistyskytkin on asetettu mykistystilaan, mikrofoni pysyy
mykistettynd GameChatin asetuksista riippumatta.

LISA-AANIASETUKSET

e Nintendo Switch™ 2:ssa on kédytettavissa lisa-
dédniasetuksia. Valitse Home (Koti) -ndytdssa System

=&

Settings (Jarjestelmaasetukset) ja valitse sitten Audio (Aani).

o Nintendo Switch™ 2:ssa on voit tassa osiossa myfs
testata danilahddn ja mikrofonin tulon.

e Valitse Nintendo Switch™:n Home (Koti) -ndytossd System
Settings (Jarjestelmaasetukset) ja System (Jarjestelma) ja
vierita sitten alaspéin daniasetusosioon.

HUOMAUTUS:

e Jotta saavutat optimaalisen yhteensopivuuden, varmista,
ettd Nintendo Switch™ 2- tai Nintendo Switch™
-jarjestelméssa on viimeisin jarjestelmépéivitys. Tarkasta

Nintendo Switch™ 2- tai Nintendo Switch™ -jérjestelmén
HOME-valikon System Settings -kohdasta, onko péivityksia
saatavilla.

e Kaikki ohjelmistot eivat tue mikrofonia tai keskustelutoi-
mintoa. Tarkista yhteensopivuus- ja tukitiedot ohjelmiston
kdyttooppaasta.

e \oit myds rajoittaa Nintendo Switch™ 2- tai Nintendo
Switch™ -jarjestelman suurinta 4dnenvoimakkuutta
seuraavasti:

° Nintendo Switch™ 2: Valitse Home (Koti) -ndytdssa Sys-
tem Settings (Jarjestelmaasetukset) > Audio (Adni) ja ota
sitten Lower Max Headphone Volume (Kuulokkeiden mata-
lampi enimmaisdanenvoimakkuus) -asetus kayttoon.

o Nintendo Switch™: Valitse Home (Koti) -ndytossé System
Settings (Jarjestelmaasetukset) > System (Jarjestelma) >
Lower Max Headphone Volume (Kuulokkeiden matalampi
enimmaisaanenvoimakkuus) ja valitse sitten On (Kéytdssa).

e Nintendo Switch™ 2- ja Nintendo Switch -jarjestelmét tukevat
vain yhta &anilahtéa. Kun ohjaimeen on liitetty kuulokkeet,
muiden laitteiden (myds HDMI-kaapelilla liitettyjen) &ani on
poissa kéaytdsta. Jos liitettynd on useita USB-aénilaitteita,
vain ensimmaiseksi liitetyssé laitteessa on aéni.

e Jotta valtat kuulovauriot, 414 kuuntele pitkia aikoja suurella
aanenvoimakkuudella.

e | aitteessa on oltava 3,5 mm:n liitdntd. Muussa
tapauksessa langalliset kuulokkeet taytyy ehka liittaa
sovittimen kautta (sovitin myydaan erikseen).

KORVASOVITTEIDEN VAIHTAMINEN

Nappikuulokkeen Korvasovitteen

aanlputkl @)) varsi

.................... R )’ '
{ Korvasovitteen

....sateenvarjo

Korvasovitteen

poistaminen:

Pida kiinni nappikuulokkeen ‘ WA

rungosta, tartu

nipistysotteella varovasti \ » E

silikonikorvasovitteen (A)
paahan ja veda sitten (B)
korvasovite varovasti irti
nappikuulokkeesta.

Uuden korvasovitteen asentaminen:
1. Ota uusi korvasovite ja kdanna
sen sateenvarjo-osa nurinpain,
jotta varsi tulee nakyviin.

2. Kohdista korvasovitteen varsi nappikuulokkeen
aaniputkeen ja venyta varsi varovasti aaniputken paalle.

- :
(] @

3. Kun korvasovite on kokonaan A
aaniputken paalla, kdanna
sen sateenvarjo-0sa
takaisin alas.

N B

4. Asennus on nyt valmis. Tee samat poisto- ja
asennustoimet toiselle nappikuulokkeelle.

JOHTOKIRISTIMEN SAATAMINEN
Liu'uta johtokiristintd ylos tai alas, kunnes se on sopivassa

kohdassa.

KAIUTTIMEN TEKNISET TIEDOT

Taajuusvaste . ............. 20 Hz — 20 kHz

Muuntimen tyyppi .......... Dynaaminen / lilkkuva
kela — 8 mm

Impedanssi ............... 16 Q2

Enimmaéistulo. ............. 20 mW

Herkkyys ................. 105 dB + 3 dB (@1 kHz)

Kokonaissarg.............. <1% (@ 1kHz @ 103 dB)

MIKROFONIN TEKNISET TIEDOT

Taajuusvaste . ............. 100 Hz — 10 kHz

Muuntimen tyyppi .......... Elektreettimikrofoni

Suuntaavuus .. ............ Suuntaukseton

Herkkyys ................. —34dB +3dB

NAPPIKUULOKKEIDEN TEKNISET TIEDOT

Litantd . ................. 3,5 mm:n nelinapainen CTIA

Kaapelin pituus . ........... 1,3m

Paino.................... 19¢

Aéniputken halkaisija. . . . . ... 6 mm

Korvasovitteen sisdhalkaisija . .4 mm

Korvasovite (pieni).......... 10,2 mm (L) x 7 mm (S)

Korvasovite (keskikokoinen) .. .12,4 mm (L) x 8,6 mm (S)

Korvasovite (suuri).......... 14 mm (L) x 8,1 mm (S)

VIANETSINTA

Lydat vimeisimmat usein kysytyt kysymykset seké tuen
aidoille PowerA-lisalaitteille osoitteesta
PowerA.com/Product-Support/.

K1. Miksi kuulen aanen sijasta kohinaa tai aani kuuluu
vain toiselta puolelta?

V1. Tarkista, etta 3,5 mm:n pistoke on kokonaan laitteen
litannassa.

22

V2. Varmista, ettd konsolin tai laitteen d&nenvoimakkuus on
nostettu riittavélle tasolle.

V3. Varmista, etté laitteeseen on asennettu uusin
jarjestelmapéivitys tai laiteohjelmisto. Katso ohjeet
laitteen kayttdoppaasta.

V4. Irrota nappikuulokkeet laitteesta ja liitd ne sitten
uudelleen Liittdminen-osion ohjeiden mukaisesti.

V5. Tarkista danilahdon toiminta suorittamalla Nintendo
Switch™ 2:n lahtotesti. Valitse Home (Koti) -ndytosséa
System Settings (Jarjestelmaasetukset) ja Audio (Adni) ja
valitse sitten Test Output (Testaa lahto). Noudata
naytossa nakyvi ohjeita.

V6. Jos sinulla on kaytettavissasi toinen laite, testaa
nappikuulokkeiden toiminta sen avulla.

K2. Miksi kaverini eivat kuule minua?

V1. Varmista, ettd mikrofonia ei ole mykistetty johdossa
olevalla ohjaimella.

V2. Liu'uta mikrofonin mykistyskytkin alas ja takaisin ylos
(mikrofoni on kaytossa).

V3. Mykistd mikrofoni liu'uttamalla mykistyskytkin alas, irrota
nappikuulokkeet laitteesta ja liitd ne sitten uudelleen.
Kun nappikuulokkeista kuuluu taas &anté, poista
mikrofonin mykistys liu'uttamalla mykistyskytkin ylos.

V4. Jos sinulla on GameChat-istunto kesken, paina
C-painiketta ja vahvista, ettei mikrofonia ole mykistetty
naytossa.

V5. Tarkista mikrofonin toiminta suorittamalla Nintendo
Switch™ 2:n mikrofonitesti. Valitse Home (Koti)
-ndytossa System Settings (Jarjestelmaasetukset) ja
Audio (A4ni) ja valitse sitten Test Microphone (Testaa
mikrofoni). Noudata ndytdsséa nékyvia ohjeita.

V6. Varmista ohjelmiston kédyttdoppaasta, etta ohjelmisto
tukee keskustelu- tai mikrofonitoimintoa. Jos keskustelu
ja mikrofoni ovat tuettuja, tarkista ohjelmiston valikon
aaniasetukset.

YHTEYSTIEDOT/TUKI

Saat tukea aidoille PowerA-oheislaitteille osoitteessa
PowerA.com/Product-Support/.

TAKUU

Kahden vuoden rajoitettu takuu: lisdtietoja on osoitteessa
PowerA.com/Warranty-Policy/.

OIKEUDELLISET LISATIEDOT

© 2026 ACCO Brands. Kaikki oikeudet pidatetdan. PowerA ja
PowerA-logo ovat ACCO Brandsin tavaramerkkeja. Kaikki
muut rekisterdidyt ja rekisterdimattoméat tavaramerkit ovat
omistajiensa omaisuutta.

© Nintendo. Nintendo Switch on Nintendon tavaramerkki.
ACCO Brands USA LLC, 4 Corporate Drive, Lake Zurich, IL 60047
ACCOBRANDS.com | POWERA.com


http://PowerA.com/Product-Support/
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SVENSKA

Vanster dronsnacka

Silikontopp till ,
dronsnacka (Medium,)

INNEHALL

e PowerA tradbundna 6ronsnackor for Nintendo Switch™ 2
e Silikontoppar for dronsnackor (Large) e Silikontoppar for
oronsnackor (Small) e Forvaringspase med dragsnére

e Snabbhandledning

KOMPATIBILITET

+ Nintendo Switch™ 2

« Nintendo Switch™ — OLED Model
« Nintendo Switch™

« Nintendo Switch™ Lite

INSTALLATION

1. Koppla in dronsndckornas 3,5 mm-kontakt i 3,5 mm-uttaget
pa Nintendo Switch™ 2-konsolen, Nintendo Switch™-
konsolen, handkontrollen eller annan enhet.

LM

2. For att undvika hérselskador ska du koppla in
6ronsnéckorna i Nintendo Switch™ 2- eller Nintendo
Switch™-konsolen (steg 1) innan du satter in dem |
ronen. Folj sedan stegen i avsnittet "JUSTERA VOLYMEN”
for att sénka volymen. Nér du har sénkt volymen ska du
satta in 6ronsnackorna i dronen och langsamt justera
volymen till 6nskad niva. Ha inte hog volym under en langre
tid. Aven om Nintendo Switch™ 2- och Nintendo Switch™-

Hoger dronsnécka

. Silikontopp till
“._Oronsnacka (Medium)

Fast kabel pd 1,32 m

konsoler kommer ihdg den senaste volyminstaliningen for
en enhet med 3,5 mm-uttag rekommenderar vi att du alltid
foljer det hér steget for att undvika horselskador.

JUSTERA VOLYMEN

Justera volymen direkt pa enheten. Anvand nagon av
metoderna nedan for Nintendo Switch™ 2 och Nintendo
Switch™.

Volymknappar pa konsolen:
Leta upp volymknapparna
ovanpd Nintendo Switch™

2- eller Nintendo Switch™-
konsolen. Tryck pa knappen for
att sanka volymen eller
knappen for att hoja volymen for att justera volymen.

Snabbinstallningar: Oppna
menyn med
snabbinstallningar i Nintendo
Switch™ 2- eller Nintendo
Switch™-systemet genom
att halla ned HEM-knappen i
tva sekunder. Menyn med
snabbinstéllningar visas pa
skdarmen. Bladdra ner till
volymnivan och justera
volyminstaliningen till dnskad niva.

GameChat (endast Nintendo
Switch™ 2): Om du &r inne |
en GameChat-session pa en
Nintendo Switch™ 2 trycker
du pa C-knappen for att
oppna GameChat-
installningarna. | den hér
menyn véljer du

E"ﬁjun:

3

Silikontoppar till
oronsndckor (Large)

OO

Silikontoppar till
dronsnackor (Small)

Forvaringspase med
dragsnore

ljudinstéllningarna for att justera volymen.

MIKROFONKONTROLLER

P& 6ronsnackornas inbyggda kontroll sitter
en mikrofonbrytare som du kan anvanda for
att tysta och sla pa mikrofonen.

e Dra mikrofonbrytaren UPPAT for att sl
pa mikrofonen.

e Dra mikrofonbrytaren NEDAT for att
tysta mikrofonen.

SR L

=)
OBS! Om du &r inne i en GameChat-session ——
pa ett Nintendo Switch™ 2-system kan du
ocksa tysta mikrofonen i GameChat-
installningarna. Tryck pa C-knappen for att
6ppna GameChat-instaliningarna och justera
sedan mikrofonens tystinstalining. Den har
installningen fungerar oberoende av mikrofonbrytaren pa
oronsnéckornas inbyggda kontroll. Om mikrofonbrytaren &r
installd pa tyst forblir mikrofonen tystad oavsett vad du har
for GameChat-instéllningar.

YTTERLIGARE LJUDINSTALLNINGAR

e Ytterligare ljudinstallningar finns pa Nintendo Switch™ 2.
P4 startsidan valjer du System Settings och sedan Audio.

o P3 Nintendo Switch™ 2 kan du &ven testa ljudutgangen
och mikrofoningdngen i den har menyn.

e P4 Nintendo Switch™ ¢ppnar du startsidan och véljer
System Settings, System och bléddrar sedan ned till
avsnittet med ljudinstéllningar.

0BS!

e Kontrollera att Nintendo Switch™ 2- eller Nintendo
Switch™-systemet har den senaste systemuppdateringen
for basta mojliga kompatibilitet. Kontrollera om det finns

uppdateringar for Nintendo Switch™ 2- eller Nintendo
Switch™-systemet via System Settings i HEM-menyn.

e Det &r bara en del programvarutitlar som har stod for
mikrofon- och chattfunktioner. L&s programvarutitelns
handbok for information om kompatibilitet och stdd.

e Du kan begransa den maximala volymen for Nintendo
Switch™ 2- eller Nintendo Switch™-systemet:

o Nintendo Switch™ 2. Pa startsidan véljer du System
Settings, Audio och slar pa Lower Max Headphone
Volume.

o Nintendo Switch™: P4 startsidan véljer du System
Settings, System, Lower Max Headphone Volume och
véljer On.

e Nintendo Switch™ 2- och Nintendo Switch™-systemen
har bara stdd for en ljudutgang. Nér headset eller horlurar
ansluts till handkontrollen avaktiveras ljud till alla andra
enheter, inklusive HDMI-anslutna enheter. Nar fler an en
USB-ljudenhet ansluts kommer bara ljudet fran den forst
anslutna enheten att horas.

e Ha inte volymen hogt instélld under en langre tid, da detta
kan ge horselskador.

e Enheten maste ha ett 3,5 mm-uttag for att kunna
anvandas med dessa traddbundna 6ronsnéckor. | annat fall
kan du behdva en adapter (séljs separat).

BYTA ORONSNACKORNAS TOPPAR

Oronsnickans
munstycke

Ta loss oronsnackans topp:
Hall fast i dronsnackans kropp
och nyp forsiktigt i &nden av
oronsndckans silikontopp (A).
Dra sedan forsiktigt (B) av
toppen av dronsnéckan.

Satt pa den nya toppen:

1. Hall i den nya toppen och vénd
dess kon ut och in, s& att
toppens stjélk exponeras.

2. Rikta in toppens stjalk A

efter dronsnéckans <=
(Cqo

munstycke och dra
o\

forsiktigt stjalken dver
munstycket.

3. Nér toppens stjalk sitter
helt pa plats dver
munstycket véander du
tillbaka toppens kon.

«

4. Nu &r bytet klart for den har dronsnackan. Folj stegen for
att ta bort toppen och satta pd en ny pa den andra
dronsnackan.

JUSTERA HALSREGLAGET
Dra halsreglaget uppat eller nedat till 6nskad position.

-

—J L)

2\

/
|

HOGTALARSPECIFIKATIONER

Frekvensatergivning......... 20 Hz—20 kHz

Typ av signalforstérkare. . .. .. Dynamisk/rorlig spole — 8 mm
Impedans. ................ 16 Q2

Max. ineffekt.............. 20 mW

Kanslighet . . .............. 105 dB = 3 dB (vid 1 kHz)
THD . ... <1 % (vid 1 kHz vid 103 dB)
MIKROFONSPECIFIKATIONER

Frekvensatergivning. ........ 100 Hz—10 kHz

Typ av signalforstérkare. . .. .. Elektretkondensator
Riktningar ................ Alla riktningar

Kanslighet .. .............. -34 dB + 3 dB
ORONSNACKORNAS SPECIFIKATIONER

Kontakt .................. 3,5 mm TRRS CTIA
Kabelldngd. ............... 1,3m

L 19 ¢

Diameter pa 6ronsnackornas munstycke. . . .. 6 mm

Inre diameter av 6ronsnackornas toppar. ... . 4 mm

Topp (Small). .............. 10,2 mmBx7mmD
Topp (Medium)............. 124 mmB x 8,6 mmD
Topp (Large). .............. 14 mmBx381mmD
FELSOKNING

Om du vill I3sa de senaste fragorna och svaren eller fa hjalp
med dina PowerA-originaltillbehdr gar du till
PowerA.com/Product-Support/.

F1. Varfor hor jag statiska ljud, inget ljud eller ljud bara
fran den ena sidan?

S1. Kontrollera att 3,5 mm-kontakten &r helt inkopplad i enheten.
S2. Kontrollera att volymen ar uppvriden pa konsolen eller enheten.

23

S3. Kontrollera att den senaste systemuppdateringen och
fasta programvaran har installerats pa enheten. Se
enhetens bruksanvisning.

S4. Koppla ur éronsnéckorna och anslut dem sedan till
enheten igen enligt anvisningarna i avsnittet
INSTALLATION.

S5. Pa Nintendo Switch™ 2 kan du kdra testet Test Output
for att bekréfta att [judutgangen fungerar. P4 startsidan
véljer du System Settings, Audio och sedan Test Output.
F6lj anvisningarna pa skarmen.

S6. Om méjligt kan du testa éronsnackorna med en annan
enhet for att se om de fungerar som de ska.

F2. Varfor kan inte mina kompisar hora mig?

S1. Kontrollera att mikrofonen inte har stangts av pd den
inbyggda kontrollen.

S2. Dra mikrofonbrytaren fram och tillbaka en géng och se
till att den &r i det 6vre ldget (mikrofonen &r aktiv).

S3. Stang av mikrofonen genom att dra mikrofonbrytaren
nedat, koppla ur dronsnackorna och koppla sedan in dem
| enheten igen. Nar du hor ljud i dronsnéckorna igen
aktiverar du mikrofonen genom att dra mikrofonbrytaren
uppét.

S4. 0m du &r inne i en GameChat-session trycker du pa
C-knappen och kontrollerar att mikrofonen inte ar
avstangd pd skarmen.

S5. Pa Nintendo Switch™ 2 kan du kora testet Test
Microphone for att bekrafta att mikrofonen fungerar. Pa
startsidan valjer du System Settings, Audio och sedan
Test Microphone. Folj anvisningarna pa skarmen.

S6. Kontrollera att programvarutiteln har stod for
chattfunktion eller mikrofon genom att l4sa
programvarutitelns handbok. Om chatt och mikrofon
stods kontrollerar du om det finns ljudinstallningar i
programvarutitelns meny.

KONTAKT/SUPPORT

Om du behdver hjalp med PowerA-originaltillbehdr kan du ga
till PowerA.com/Product-Support/.

GARANTI

2 ars begransad garanti: G4 till
PowerA.com/Warranty-Policy/ for mer information.

YTTERLIGARE JURIDISK INFORMATION

© 2026 ACCO Brands. Alla rattigheter forbehalles. PowerA
och PowerA-logotypen &r varumarken som tillhér ACCO
Brands. Alla andra registrerade och oregistrerade varuméarken
tillhor respektive agare.

© Nintendo. Nintendo Switch &r ett varumérke som tillhor
Nintendo.

ACCO Brands USA LLC
4 Corporate Drive, Lake Zurich, IL 60047, USA

ACCOBRANDS.com | POWERA.com
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TURKCE

Sol Kulaklik

ICERIK

e Nintendo Switch™ 2 icin PowerA Kablolu Kulakliklar

e Silikon Kulak Uglari (Biiyiik) e Silikon Kulak Uglar (Kiigiik)
e Biizgiili Saklama Cantasi e Hizli Baglangic Kilavuzu

UYGUNLUK

+ Nintendo Switch™ 2

« Nintendo Switch™ (OLED Model)
« Nintendo Switch™

« Nintendo Switch™ Lite

KURULUM

1. Kulakhgin 3,5 mm fisini Nintendo Switch™ 2 konsolun,
Nintendo Switch™ konsolun, 3,5 mm jakli oyun
kumandasinin veya baska cihazin 3,5 mm jakinin igine takin.

¢

2. Isitme hasarini onlemek icin kulakhigin fisini, kulakhig|
kulaginizin icine yerlestirmeden dnce Nintendo Switch™
2 veya Nintendo Switch™ konsoluna (1. adim) takin.
Ardindan ses diizeyini diisiirmek igin "SES DUZEYINI
AYARLAMA" béliimiindeki adimlari izleyin. Ses diizeyini
diistirdiikten sonra kulakhgi kulaginiza takin ve ses
diizeyini yavasca istediginiz diizeye getirin. Yiiksek ses
ayarlarini uzun siire kullanmayin. Nintendo Switch™

Sag Kulaklik

1,32 m Sabit Kablo

2 veya Nintendo Switch™ konsol bir 3,5 mm cihazda
yaptiginiz son ses diizeyi ayarini hatirlar, bununla birlikte
isitme hasarini 6nlemek igin her zaman bu ilk adim
izlemeniz onerilir,

SES DUZEYINi AYARLAMA

Ses diizeylerini dogrudan cihazin iizerinden ayarlayin.
Nintendo Switch™ 2 veya Nintendo Switch™ sistemlerinde
|iitfen asagidaki yontemlerden
birini kullanin:

Konsol Ses Diizeyi
Diigmeleri: Nintendo Switch™
2 veya Nintendo Switch™
konsolunun st kismindaki ses diizeyi diigmelerini bulun.
Ses diizeyini ayarlamak icin ses diizeyi azaltma veya
artirma diigmesine basin.

Hizli Ayarlar: ANA SAYFA
diigmesine 2 saniye boyunca
basarak Nintendo Switch™

2 veya Nintendo Switch™
sistemindeki Hizli Ayarlar
mendsint acin. Hizl Ayarlar
men(isil ekranda goriiniir. Ses
diizeyini asagiya kaydirin ve
ses diizeyi kaydiricisini
Istediginiz diizeye ayarlayin.

GameChat (yalnizca Nintendo
Switch™ 2). Bir Nintendo
Switch™ 2 sisteminde
GameChat oturumundaysaniz C
diigmesine basarak GameChat
ayarlarini agin. Bu meniide, ses @°s +<°

2 e® O
diizeyini ayarlamak icin ses *,"
ayarlarini segin.

Silikon Kulak Uglari

O 0O

Silikon Kulak Uglari

(Blyuk) (Kiigiik)

Biizgiilii Saklama
Cantasi

MIKROFON KONTROLLERI

Kulakhigin Gzerindeki hat igi kontroliinde bir
mikrofon sessize alma digmesi bulunur.
Mikrofonu sessize almak veya sesini agmak
icin bu diigmeyi kullanabilirsiniz.

T

e Mikrofonun sesini agmak igin mikrofon
sessize alma diigmesini kaydirin.

* Mikrofonu sessize almak igin mikrofon
sessize alma digmesini ASAGI kaydirin.

NOT: Bir Nintendo Switch™ 2 sisteminde
GameChat oturumundaysaniz mikrofonu
GameChat ayarlarindan da sessize
alabilirsiniz. GameChat ayarlarini agmak
icin C diigmesine basin, ardindan mikrofon
sessize alma ayarini yapin. Bu ayar
kulakhgin hat ici kontroliindeki mikrofon sessize alma
digmesinden bagimsiz olarak calisir. Mikrofon sessize
alinmis durumdaysa mikrofon GameChat ayarlarindan
bagimsiz olarak sessize alinmig durumda kalir.

EK SES AYARLARI

e Nintendo Switch™ 2'de ek ses ayarlari bulunur.
"Ana Sayfa" ekranindan "Sistem Ayarlari"ni
ve ardindan "Ses"i segin.

e = i&

=&

o Nintendo Switch™ 2 de bu bélimde ses ¢ikisini
ve mikrofon girisini test etme ozelligi sunar.

e Nintendo Switch™'de "Ana Sayfa" ekranindan
"Sistem Ayarlar"ni, "Sistem"i secin ve ardindan
ses ayari bolimiine kadar asag| kaydirin.

NOT:

e Nintendo Switch™ 2 veya Nintendo Switch™ sisteminizde
ideal uyumluluga sahip olmasi icin en giincel sistem
giincellemelerinin kullanildigindan emin olun. ANA

SAYFA meniisiindeki "Sistem Ayarlar" meniisiinden
Nintendo Switch™ 2 veya Nintendo Switch™ sisteminize
yonelik giincellemeleri kontrol edin.

e Yalnizca bazi yazilimlar mikrofon ve sohbet
islevini destekler. Uyumluluk ve destek igin yazilim
kilavuzunu kontrol edin.

e Ayrica Nintendo Switch™ 2 veya Nintendo Switch™
sistemindeki azami ses diizeyini de ayarlayabilirsiniz:

Nintendo Switch™ 2: "Ana Sayfa" ekranindan "Sistem
Ayarlan”, "Ses"i secin ve ardindan "En Yiiksek Kulaklik
Sesini Azalt" ayarini agin.

o Nintendo Switch™: "Ana Sayfa" ekranindan
"Sistem Ayarlari®, "Sistem", "En Yiiksek Kulaklik
Ayarini Azalt"i ve ardindan "Acik"i segin.

e Nintendo Switch™ 2 veya Nintendo Switch™ sistemi
yalnizca bir ses cikisini destekler. Kablolu oyun
kumandasina bir kulaklik baglandiginda HDMI ile bagli
cihazlar dahil tim diger cihazlarin sesi devre disi birakilir.
Birden fazla USB ses cihazi baglarken yalnizca ilk baglanan
cihazdan ses ¢ikigi olur.

e [sitme hasarini onlemek icin yiiksek ses diizeyi ayarlarini
uzun stire kullanmayin.

e Bu kablolu kulakliklar kullanmak icin cihazda 3,5 mm'lik
jak olmasi gerekir. Aksi takdirde bir adaptore ihtiyaciniz
olabilir (ayr1 satiimaktadr).

KULAKLIK UGLARINI DEGISTIRME

Kulaklik Memesi Kulak Ucu Sapi
.................... @)D)’ @
4 Kulak Ucu

Semsiyesi

Kulaklk ucunu gikarin:

Kulakligin ana gévdesinin
lizerinden tutarak silikon kulak
ucunun (A) iizerinde asagiya
dogru hafifce parmaklarinizla
hareket ettirin ve ardindan
kulakligin kulak ucunu
yavasca cekin (B).

Yeni kulak ucunu takin:

1. Yeni kulak ucunu tutarak kulak
ucu semsiyesinin {izerine gevirin,
boylece kulak ucunun sapi
ortaya cikar.

2. Kulak ucunun sapini kulaklik memesiyle hizalayin ve kulak
ucunun sapini hafifce gerdirerek kulaklik memesinin

lizerine takin.
el

@)

A

3. Kulak ucunun sapi A
kulaklik memesinin
lizerine tamamen
oturduktan sonra kulak
ucu semsiyesini gevirerek
asagiya indirin.
sagly ﬂ B

4. Bu kulaklk igin takma islemi artik tamamlanmistir.
Diger kulaklik igin ¢ikarma ve takma adimlarini izleyin.

GENE SURGUSUNU AYARLAMA
Cene siirghistinii yukariya veya asagiya dogru istediginiz
konuma kaydirn.

%

— . LY
HOPARLOR OZELLIKLERI
Frekans Yanit ............. 20 Hz-20 kHz
Dondstaricd Tipi . .......... Dinamik/Ddner Bobin - 8 mm
Empedans ................ 16 Q2
Maksimum Girig. ........... 20 mW
Hassasiyet. ............... 105 dB + 3 dB (1 kHz'de)
THD. ... .. L. <1% (@1 kHz @ 103 dB)
MIKROFON OZELLIKLERI
Frekans Yanit ............. 100 Hz-10 kHz
Dondstaricd Tipi . .......... Elektret Kondansator
YonlOlik. . ................ Her Yonde
Hassasiyet. ............... -34dB +3dB
KULAKLIK OZELLIKLERI
Baglanti Noktasi ........... 3,5 mm TRRS CTIA
Kablo Uzunlugu ............ 1,3 m/4,27 ft
Agirhk . ... 19 ¢
Kulaklik Memesi Capi. ... . ... 6 mm
Kulak Ucu I Capr. .......... 4 mm
Kulak Ucu (Kiigtik) . ......... 10,2mmGx/7 mmD
Kulak Ucu (Orta) ........... 124 mmGx86 mmD
Kulak Ucu (Biyik) .......... 14 mmGx81mmD
SORUN GIDERME

En yeni SSS'yi goriintiilemek ve orijinal PowerA
aksesuarlariniz ile ilgili destek almak igin liitfen
PowerA.com/Product-Support/ adresini ziyaret edin.

S1. Neden cizirti duyuyorum, ses gelmiyor veya tek
taraftan ses geliyor?

C1. 3,5 mm'lik jakin cihaza tam olarak oturdugundan emin olun.
C2. Konsolda veya cihazda sesin agik oldugundan emin olun.

C3. Cihazinizda en giincel sistem gilincellemesinin veya cihaz
yaziliminin yiikli oldugundan emin olun. Cihazinizin Griin
kilavuzuna basvurun,

C4. KURULUM béliimindeki adimlari izleyerek kulakhk
kablosunu sokiin ve cihaza tekrar takin.

C. Nintendo Switch™ 2'de, ses ¢ikisinin ¢alistigindan emin
olmak igin "Cikisi Test Et" testini calistinin. "Ana Sayfa"
ekranindan sirasiyla "Sistem Ayarlarl”®, "Ses"i ve ardindan
"Cikisi Test Et"i segin. Ekrandaki talimatlara uyun.

C6. Miimkiinse kulakligi baska bir cihazda deneyerek
diizgiin ¢alistigindan emin olun.

S2. Arkadaslarim beni neden duyamiyor?
CL. Mikrofonun hat ici kontrolde sessize alinmadigindan emin olun.

C2. Yeniden yukaridaki konumuna (mikrofon etkin) gelmesi icin
mikrofon sessize alma diigmesini bir kez ileri ve geri kaydirin.

C3. Mikrofonu, mikrofon sessize alma diigmesini asagi
kaydirarak sessize alin, kulakhgi ¢ikarin ve ardindan
cihaza yeniden baglayin. Kulakliktan tekrar ses gelmeye
bagsladiktan sonra mikrofonun sesini, mikrofon sessize
alma diigmesini yukari kaydirarak yeniden acin.

C4. GameChat oturumundaysaniz "C" diigmesine basin ve
mikrofonun ekranda sessiz durumda olmadigindan emin olun.

C5. Nintendo Switch™ 2'de, mikrofonun calistigindan emin
olmak icin "Mikrofonu Test Et" testini calistirin. "Ana
Sayfa" ekranindan sirasiyla "Sistem Ayarlan”, "Ses"i ve
ardindan "Mikrofonu Test Et"i secin. Ekrandaki
talimatlara uyun.

C6. Yazilim kilavuzuna basvurarak yazilimin sohbet ya da
mikrofon iglevini desteklediginden emin olun. Sohbet ve
mikrofon destekleniyorsa ses ayarlari i¢in yazilimin
meniisiini kontrol edin.

ILETISIM/DESTEK

Orijinal PowerA aksesuarlariniz ile ilgili destek igin litfen
PowerA.com/Product-Support/ adresini ziyaret edin.

GARANTI

2 Y1l Sinirl Garanti: Ayrintilar igin
PowerA.com/Warranty-Policy/ adresini ziyaret edin.

EK YASAL BILGILER

© 2026 ACCO Brands. Tiim Haklari Sakldir. PowerA ve
PowerA Logosu, ACCO Brands'in ticari markalaridir. Diger
tiim tescilli ya da tescilsiz ticari markalar ilgili sahiplerinin
milkiyetindedir.

© Nintendo. Nintendo Switch, Nintendo'nun ticari markasidir.

ACCO Brands USA LLC,
4 Corporate Drive, Lake Zurich, IL 60047

ACCOBRANDS.com | POWERA.com
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