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e Enhanced Wired Controller for Nintendo Switch™
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SETUP

1. Please ensure your Nintendo Switch is using the most recent system update for
optimal compatibility with PowerA Wired controllers.

2. Make sure your Nintendo Switch system is powered on and connected to your TV.

3. Insert the USB-A cable connector into a USB port on the Nintendo Switch
dock. Connect the micro USB cable connector end to the wired controller.
The Connection / Program LED will turn solid WHITE when connected to the
Nintendo Switch dock. Your wired controller is now ready for use.

4. For audio, fully insert the 3.5 mm jack of your headset or headphone into the
3.5 mm Audio Jack Socket of the Wired Controller

NOTE:

e (Only some software titles support microphone or chat function. Please check the
software title manual for compatibility or support.

e Please make sure the volume on the Nintendo Switch is lowered before connecting
a headset or headphone to the Wired Controller to prevent hearing damage.

e (Once connected, slowly raise the volume on the Nintendo Switch to a comfortable
level. You can also set the maximum volume for headsets or headphones connected
to the Nintendo Switch. From the ‘Home’ screen, select ‘System Settings’, ‘System’,
‘Lower Max Headphone Volume’, select ‘On’.

e The Nintendo Switch only supports one audio output. When a headset or headphone
is connected to the Wired Controller, audio from all other devices including HDMI
connected devices will be disabled. When connecting more than one USB audio device,
only the first device connected will have an audio output.

e Do not use high volume settings for an extended period of time to avoid hearing loss.

BASIC USAGE

The number of Wired Controllers that can be connected to the Nintendo Switch

IS dependent on how many USB ports are available on the Nintendo Switch dock.
On-screen notifications will indicate to which USB port each controller is connected.
Does not support HD rumble, IR camera, motion controls or amiibo™ NFC.

For use in dock mode only. Not for use with Joy-Con™ only games.
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ASSIGNING ADVANCED GAMING BUTTONS

1. Press and hold the Program Button for 2-3 seconds on the back of the controller.
The Connection / Advanced Gaming Button Program Status LED will flash, signaling
the controller is in assign mode.

2. Press one of the following buttons (A/B/X/Y/L/R/ZL/ZR/Left Stick Press/Right Stick
Press/+Control Pad) you wish to assign to an Advanced Gaming Button. Then press
the Advanced Gaming Button (AGR or AGL) that you wish to perform that function.
The Connection / Program LED will stop flashing, signaling the Advanced Gaming
Button has been set.

3. Repeat for the remaining Advanced Gaming Button.

NOTE: Advanced Gaming Button assignments will remain in memory even after your
controller is disconnected.

RESETTING ADVANCED GAMING BUTTONS

1. Hold the Program Button down for 2-3 seconds. The Connection / Advanced Gaming
Button Program Status LED will slowly flash, signaling the controller is in program
mode.

2. Press either AGL or AGR to individually reset each button, or hold down the Program
Button for 5 seconds to reset both simultaneously.

TROUBLESHOOTING

Q1. Whyisn't my controller connecting to my Nintendo Switch console?

Al. Confirm that the USB Cable is securely connected to the Wired Controller and the
Nintendo Switch dock.

A2. Confirm that the Nintendo Switch is powered on and connected to an external
display before connecting your wired controller.

A3. Confirm that your Nintendo Switch has the latest System Update installed.

A4. If headphones are connected, please disconnect them and disconnect the USB
cable from the Nintendo Switch dock and wired controller. Repeat steps listed
under SETUP.

02. Why don’t | feel any vibration when using this controller?
Al. This product does not support vibration functionality.

03. Whydon’t | hear audio?
Al. Confirm headset or headphones are functional. Refer to the product manual.

A2. Confirm only one wired controller is connected for audio since the Nintendo Switch
allows only one audio output.

A3. Confirm your Wired Controller is connected to the Nintendo Switch dock and the
Connection / Advance Gaming Button Program Status LED is solid WHITE.

A4. Confirm headset or headphones 3.5 mm audio jack is firmly connected to the
Wired Controller 3.5 mm Audio Jack Socket.

A5. Confirm volume is turned up on Nintendo Switch console or software title if
applicable.

A6. Disconnect the 3.5 mm audio jack from headset or headphones. Disconnect USB
cable from Nintendo Switch dock and Wired Controller. Repeat steps listed under
SETUP.

Q4. Whyisn't chat or microphone working?

Al. Confirm the software title supports chat function or microphone function by
referencing the software title manual. If chat and microphone are supported,
check software title menu for audio settings.

A2. Confirm your microphone on headset is functional. Refer to product manual.

A3. Disconnect the 3.5 mm audio jack from headset or headphones. Disconnect USB
cable from Nintendo Switch dock and Wired Controller. Repeat steps listed under
SETUP.

05. Why don’t the motion controls work?
AL. This controller does not support motion controls.

ACCO Brands USA LLC, 4 Corporate Drive, Lake Zurich, IL 60047
ACCOBRANDS.com | POWERA.com

CONTACT/SUPPORT

For support with your authentic PowerA accessories, please visit
PowerA.com/Support.

WARRANTY

2-Year Limited Warranty: Visit PowerA.com/support for details.

ADDITIONAL LEGAL

© 2025 ACCO Brands. All Rights Reserved. PowerA and PowerA Logo are trademarks
of ACCO Brands. All other registered and unregistered trademarks are the property of
their respective owners.

© Nintendo. Nintendo Switch is a trademark of Nintendo.
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Indikator LED pFipojeni/programovani

OBSAH BALENI

e vylepSeny dratovy ovladac pro Nintendo Switch™
e odpojitelny kabel USB o délce 3 m
e yzivatelska prirucka

NASTAVENI

1. Pro optimalni kompatibilitu s dratovymi ovladaCi PowerA se ujistéte, Ze vas systém
Nintendo Switch pouZiva nejnoveé;jSi aktualizaci systému.

2. Ujistéte se, Ze je systém Nintendo Switch zapnuty a pfipojeny k televizoru.

3. Vlozte konektor kabelu USB-A do portu USB v dokovaci stanici Nintendo Switch.
Pfipojte konektor kabelu Micro USB k dratovému ovladaci. Po pfipojeni k dokovaci
stanici Nintendo Switch se indik4tor LED pFipojeni/programovani rozsviti BILE.
Dratovy ovladac je nyni pfipraven k pouziti.

4. Pro zvuk zasuiite 3,5mm konektor sluchatek nebo headsetu do 3,5mm audio
konektoru na dratovém ovladaci.

POZNAMKA:

e Funkci mikrofonu nebo chatu podporuje pouze néktery software. Kompatibilitu nebo
podporu naleznete v pfirucce k softwaru.

e Pred pripojenim nahlavni soupravy nebo sluchatek k dratovému ovladaci se ujistéte,
Ze je hlasitost na konzoli Nintendo Switch sniZena, aby nedoSlo k poSkozeni sluchu.

e Po pfipojeni pomalu zvySujte hlasitost na konzoli Nintendo Switch na poZadovanou
troven. MiiZete také nastavit maximalni hlasitost pro headset nebo sluchétka
pfipojena ke konzoli Nintendo Switch. Na obrazovce ,,Dom{*“ vyberte , Nastaveni
systému®, ,,Systém*®, , Snizit maximalni hlasitost sluchatek” a ,,Zapnuto®.

e Nintendo Switch podporuje pouze jeden zvukovy vystup. Pokud je k dratovému
ovladaci pripojena souprava headsetu nebo sluchatka, zvuk ze vSech ostatnich
zarizeni vCetné zarizeni pripojenych pres HDMI bude vypnuty. Pri pripojeni vice nez
jednoho zvukového zarfizeni USB bude zvukovy vystup dostupny pouze pro prvni
pripojené zarizeni.

o Abyste predesli ztraté sluchu, nepouzivejte nastaveni vysoké hlasitosti po delSi
dobu.

ZAKLADNI POUZIVANI
Podet dratovych ovladacu, které Ize pfipojit ke konzoli Nintendo Switch, zavisi na

tom, kolik port(i USB je k dispozici na dokovaci stanici Nintendo Switch. Oznameni na
obrazovce ukazuji, ke kterému portu USB jsou pfipojeny jednotlivé ovladace. Ovladac

nepodporuje funkci HD Rumble, IR kameru, pohybové ovladani ani amiibo™ NFC. Pouze

pro pouZiti v rezimu dokovani. Neni urCen pro pouZiti s hrami pouze pro Joy-Con™.,

""""""""""""" Odpojitelny kabel USB o délce 3 m

E ....................................... .Tlaél'tko Domlj
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Programovaci
tlacitko

3,5mm zvukovy konektor - -

PRIRAZOVANI POKROCILYCH HERNICH TLACITEK

1. Stisknéte a podrZte programovaci tlacitko na zadni strané ovladace po dobu
2—3 sekund. Indikator LED stavu pfipojeni/programovani pokroCilého herniho
tlaCitka bude blikat, coz signalizuje, ze ovladac je v rezimu pfifazovani.

2. Stisknutim jednoho z nasledujicich tlaCitek (A/B/X/Y/L/R/ZL/ZR/stisknuti levé
packy/stisknuti pravé packy/oviadaci kfiz) jej miZete prifadit pokroCilému hernimu
tlaCitku. Poté stisknéte pokroCilé herni tlaCitko (AGR nebo AGL), kterym chcete
danou funkei provést. Indikator LED pfipojeni/programovani prestane blikat,
coz signalizuje, Ze pokroCilé herni tlacCitko bylo nastaveno.

3. Stejny postup opakujte pro druhé pokroCilé herni tlacitko.

POZNAMKA: Pritazeni pokrogilych hernich tlagitek zdstane v paméti i po odpojeni
ovladace.

RESETOVANI POKROCILYCH HERNICH TLACITEK

1. Podrzte stisknuté tlacitko programovani po dobu 2—3 sekund. Indikator LED stavu
pfipojeni/programovani pokroCilého herniho tlacitka bude pomalu blikat, coZ
signalizuje, Ze ovladac je v rezimu programovani.

2. Stisknutim tlacitka AGL nebo AGR miZete resetovat kazdé tlacitko zvlast.
PodrZenim tlacitka programovani po dobu 5 sekund miiZete resetovat obé tlacitka
soucasne.

RESENi PROBLEMU

Otazka 1. Pro¢ se muj ovladac nepfipoji ke konzoli Nintendo Switch?

Odpovéd 1.  Zkontrolujte, zda je kabel USB bezpecné pripojen k dratovému ovladaci
a dokovaci stanici Nintendo Switch.

Odpovéd 2.  Pred pripojenim dratového ovladace zkontrolujte, zda je konzole
Nintendo Switch zapnuta a pfipojena k externimu displeji.

Odpovéd 3.  Zkontrolujte, zda je na konzoli Nintendo Switch nainstalovana
nejnovejSi aktualizace systému.

Odpovéd 4.  Pokud jsou pfipojena sluchatka, odpojte je. Odpojte také kabel USB

od dokovaci stanice Nintendo Switch a dratového ovladace. Zopakujte
kroky uvedené v ¢asti NASTAVENI.

Otazka 2. Proc pfi pouzivani tohoto ovlada¢e nevnimam Zadné vibrace?
Odpovéd 1.  Tento produkt nepodporuje funkci vibraci.

Otazka 3. ProC neslySim zvuk?

Odpovéd 1.  Zkontrolujte, zda je headset nebo sluchatka funkcni. Nahlédnéte do
prirucky produktu.

Odpovéd 2.  Zkontrolujte, zda je pro zvuk pfipojen pouze jeden dratovy ovladac,
protoZe Nintendo Switch podporuje pouze jeden zvukovy vystup.

Odpovéd 3.  Zkontrolujte, zda je dratovy ovladac prfipojen k dokovaci stanici
Nintendo Switch a zda indikator LED stavu pfipojeni/programovani
pokrotilého herniho tlagitka sviti BILE.

Odpovéd 4.  Zkontrolujte, zda je 3,5mm zvukovy konektor headsetu nebo sluchatek
pevné pripojen k 3,5mm zvukovému konektoru dratového ovladace.

Odpovéd 5.  Zkontrolujte, zda je na konzoli Nintendo Switch nebo pfipadné
v softwaru zvysena hlasitost.

Odpovéd 6.  Odpojte 3,5mm zvukovy konektor od headsetu nebo sluchatek. Odpojte

kabel USB od dokovaci stanice Nintendo Sw,itch a dratového ovladace.
Zopakujte kroky uvedené v ¢asti NASTAVENI.

Otazka 4. Pro¢ nefunguje chat nebo mikrofon?

Odpovéd 1.  Nahlédnéte do prirucky k softwaru a zkontrolujte, zda software
podporuje funkci chatu nebo mikrofonu. Pokud je chat a mikrofon
podporovan, zkontrolujte nastaveni zvuku v nabidce softwaru.

Odpovéd 2.  Zkontrolujte, zda je mikrofon headsetu funkéni. Nahlédnéte do prirucky
produktu.

Odpovéd 3.  Odpojte 3,5mm zvukovy konektor od headsetu nebo sluchatek. Odpojte

kabel USB od dokovaci stanice Nintendo Switch a dratového ovladace.
Zopakujte kroky uvedené v ¢asti NASTAVENI.

Otazka 5. Pro€ na ovladaci nefunguje pohybové ovladani?
Odpovéd 1.  Tento ovlada€ nepodporuje pohybové ovladani.

ACCO Brands USA LLC, 4 Corporate Drive, Lake Zurich, IL 60047
ACCOBRANDS.com | POWERA.com

KONTAKT/PODPORA

Pokud potrebujete pomoc s originalnim prisluSenstvim PowerA, navstivte stranku
PowerA.com/Support.

ZARUKA

Dvouleta zaruka: podrobnosti naleznete na adrese PowerA.com/support.

DALSI PRAVNI INFORMACE

© 2025 ACCO Brands. VSechna prava vyhrazena. PowerA a logo PowerA jsou ochranné
znamky spolecnosti ACCO Brands. VSechny ostatni registrované i neregistrované
ochranné znamky jsou majetkem pfisluSnych vlastnikd.

© Nintendo. Nintendo Switch je ochranna znamka spolecnosti Nintendo.
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DANSK

........................ Aftagellgt USB_kabel pé 3 meter

E ....................................... . Knappen Start

................................

LED for forbindelse/programmering

INDHOLD

e Forbedret controller med kabel til Nintendo Switch™
o Aftageligt USB-kabel pa 3 meter
e Brugervejledning

KONFIGURATION

1. Sgrg for, at din Nintendo Switch har den seneste systemopdatering for optimal
kompatibilitet med PowerA Wired-controllere.

2. Sgrg for, at dit Nintendo Switch-system er taendt og sluttet til dit tv.

3. Sat USB-A-kabelstikket i en USB-port pa din Nintendo Switch-dock. Tilslut
micro-USB-kabelstikket til den kablede controller. Forbindelses-/program-LED'en
lyser konstant HVID, nar den er sluttet til din Nintendo Switch-dock. Din kablede
controller er nu klar til brug.

4. For at fa lyd skal du sette 3,5 mm-jackstikket pa dit headset eller din hovedtelefon
helt ind i 3,5 mm-jack-hunstikket til lyd pa controlleren med kabel

BEMZARK:

e Kun nogle softwareprodukter understgtter mikrofon- eller chatfunktion.
Se softwareproduktets manual for at fa oplysninger om kompatibilitet eller support.

o Sgrg for, at lydstyrken pa Nintendo Switch skruet ned, fgr du tilslutter headset eller
hovedtelefon til den kablede controller, for at forhindre hgreskader.

e Nar controlleren er tilsluttet, skruer du langsomt op for lydstyrken pa Nintendo
Switch til et behageligt niveau. Du kan ogsa indstille den maksimale lydstyrke for
headset eller hovedtelefoner, der er tilsluttet Nintendo Switch. P& skaermbilledet
"Start" skal du valge "Systemindstillinger”, "System", "Senk maks.
hovedtelefonlydstyrke" og veelge "Til".

e Nintendo Switch understgtter kun ét lydoutput ad gangen. Nar et headset eller en
hovedtelefon er tilsluttet til den kablede controller, deaktiveres lyd fra alle andre
enheder, inklusive HDMI-tilsluttede enheder. Nar du tilslutter mere end én USB-
lydenhed, vil kun den fgrste tilsluttede enhed have en lydudgang.

e Brug ikke hgje lydstyrkeindstillinger i leengere tid for at undga hgretab.
GRUNDLAGGENDE BRUG

Antallet af kablede controllere, der kan tilsluttes Nintendo Switch, athanger af, hvor
mange USB-porte der er tilgengelige pa din Nintendo Switch-dock. Meddelelser pa
skaermen viser, hvilken USB-port hver controller er tilsluttet. Understgtter ikke HD
rumble, IR-kamera, bevagelsesstyring eller amiibo™-NFC. Kun til brug i dock-modus.
lkke til brug med spil, der kun anvender Joy-Con™.

* Programmeringsknap

3,5 mm audio-jackstik ---:

TILDELING AF DE AVANCEREDE GAMING-KNAPPER

1. Tryk pa programmeringsknappen pa bagsiden af controlleren og hold den nede
i 2-3 sekunder. LED'en pa knappen for forbindelse/avanceret gaming blinker,
hvilket signalerer, at controlleren er i tildelingsmodus.

2. Tryk pa en af fglgende knapper (A/B/X/Y/L/R/ZL/ZR/Venstre pind-tryk/Hgjre pind-
tryk/+Control Pad), som du gnsker at tildele til en avanceret gaming-knap. Tryk
derefter pa den avancerede gaming-knap (AGR eller AGL), som du gnsker skal
udfgre den pagaldende funktion. LED'en for forbindelse/programmering holder
op med at blinke, hvilket signalerer, at den avancerede gaming-knap er blevet
indstillet.

3. Gentag for resterende avancerede gaming-knap.

BEMZ/RK: Avancerede gaming-knaptildelinger bevares i hukommelsen, selv nar
controlleren frakobles.

NULSTILLING AF AVANCEREDE GAMING-KNAPPER

1. Hold programmeringsknappen nede i 2-3 sekunder. LED'en pa knappen for
forbindelse/avanceret gaming blinker langsomt, hvilket signalerer, at controlleren
er i programmeringsmodus.

2. Tryk pa enten AGL eller AGR for at nulstille hver knap individuelt, eller hold
programmeringsknappen nede i 5 sekunder for at nulstille begge samtidigt.

FEJLS@GNING

Spg. 1. Hvorfor opretter min controller ikke forbindelse til min Nintendo
Switch-konsol?

Svar 1. Kontrollér, at USB-kablet er tilsluttet korrekt til den kablede controller
og din Nintendo Switch-dock.

Svar 2. Kontrollér, at Nintendo Switch er taendt og tilsluttet en ekstern skaerm,
fgr du tilslutter din kablede controller.

Svar 3. Kontrollér, at din Nintendo Switch har den seneste systemopdatering
installeret.

Svar 4. Hvis der er tilsluttet hovedtelefoner, skal du frakoble dem og frakoble USB-
kablet fra din Nintendo Switch-dock og controlleren med kabel. Gentag de
trin, der er angivet under OPSATNING.

Spg. 2. Hvorfor marker jeg ingen vibrationer, nar jeg bruger denne controller?

Svar 1. Dette produkt understgtter ikke vibrationsfunktionalitet.

Spe. 3. Hvorfor kan jeg ikke hgre nogen lyd?

Svar 1. Kontrollér, at headsettet eller hovedtelefonerne fungerer.
Se produktmanualen.

Svar 2. Kontrollér, at kun én kablet controller er tilsluttet til lyd, da Nintendo Switch
kun tillader ét lydoutput ad gangen.

Svar 3. Kontrollér, at din kablede controller er tilsluttet din Nintendo Switch-dock,
og at forbindelses-/avanceret gaming-knappens programmeringsstatus-LED
lyser konstant HVID.

Svar 4. Kontrollér, at headsettets eller hovedtelefonernes 3,5-mm jackstik til lyd er
tilsluttet korrekt til den kablede controllers 3,5-mm jack-hunstik til lyd.

Svar 5. Kontrollér, at lydstyrken er skruet op pa Nintendo Switch-konsollen eller
softwareproduktet, hvis det er relevant.

Svar 6. Afbryd 3,5-mm jackstikket til lyd fra headset eller hovedtelefoner.

Afbryd USB-kablet fra Nintendo Switch-dock og den kablede controller.
Gentag de trin, der er angivet under OPSATNING.

Spe. 4. Hvorfor virker chatfunktionen eller mikrofonen ikke?

Svar 1. Kontrollér | dets manual, at softwareproduktet understgtter chatfunktion
eller mikrofonfunktion. Hvis chat og mikrofon understgttes, skal du
kontrollere lydindstillingerne i softwaren.

Svar 2. Kontrollér, at mikrofonen pa hovedtelefonerne fungerer. Se produktmanualen.

Svar 3. Afbryd 3,5-mm jackstikket til lyd fra headset eller hovedtelefoner. Afbryd
USB-kablet fra Nintendo Switch-dock og den kablede controller. Gentag de
trin, der er angivet under OPSATNING.

Spg. 5.  Hvorfor virker bevaegelsesstyringen ikke pa min controller?

Svar 1. Denne controller understgtter ikke bevaegelsesstyring.

ACCO Brands USA LLC, 4 Corporate Drive, Lake Zurich, IL 60047
ACCOBRANDS.com | POWERA.com

KONTAKT/SUPPORT

For at fa support til dit autentiske PowerA-udstyr skal du ga ind pa
PowerA.com/Support.

GARANTI

2 ars begraenset garanti: Besgg PowerA.com/support for at fa mere at vide.

YDERLIGERE JURIDISK E OPLYSNINGER

© 2025 ACCO Brands. Alle rettigheder forbeholdes. PowerA og PowerA Logo er
varemarker tilhgrende ACCO Brands. Alle gvrige registrerede og ikke-registrerede
varemerker tilhgrer deres respektive ejere.

© Nintendo. Nintendo Switch er et varemarke tilhgrende Nintendo.
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DEUTSCH

---------------- 3 m langes abnehmbares USB-Kabel
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Steuerkreuz :
Stick

Verbindungs-/Programm-LED

INHALT

o Erweiterter Kabelgebundener Controller fiir Nintendo Switch™
e 3 m langes USB-Kabel
e Bedienungsanleitung

EINRICHTUNG

1. Bitte stelle sicher, dass deine Nintendo Switch das neueste System-Update
verwendet, um eine optimale Kompatibilitdt mit den kabelgebundenen PowerA-
Controllern zu gewéhrleisten.

2. Stellen Sie sicher, dass das Nintendo Switch-System eingeschaltet und am
Fernsehgerat angeschlossen ist.

3. SchlieBen Sie das USB-Kabel am USB-Anschluss an der Nintendo Switch-Station
an. SchlieBen Sie das andere Ende des Kabels am kabelgebundenen Controller an.
Der kabelgebundene Controller ist nun einsatzbereit.

4. Stecke den 3,5-mm-Stecker deines Headsets oder Kopfhdrers vollsténdig in die
3,9-mm-Audiobuchse des kabelgebundenen Controllers.

HINWEIS:

e Nur einige Softwaretitel unterstiitzen die Mikrofon- oder Chatfunktion. Schau fiir
Hinweise zur Kompatibilitdt und Unterstiitzung in das Handbuch des Softwaretitels.

o Stelle sicher, dass die Lautstérke der Nintendo Switch heruntergeregelt ist, bevor
du ein Headset oder Kopfhorer an den kabelgebundenen Controller anschlieBt. So
verhinderst du Horschadigungen.

e Sobald die Verbindung hergestellt ist, kannst du die Lautstarke der Nintendo Switch
langsam auf ein angenehmes Niveau erhohen.

e Du kannst die maximale Lautstérke fiir an die Nintendo Switch angeschlossene
Headsets oder Kopfhorer begrenzen. Wahle auf dem ,,Startbildschirm”
Systemeinstellungen”, , System”, , Maximale Kopfhorerlautstarke verringern” und
anschliefend | Ein”.

e Die Nintendo Switch unterstiitzt nur einen Audioausgang. Wenn Headsets oder
Kopfhorer an den kabelgebundenen Controller angeschlossen sind, wird der Ton an
allen anderen Geréaten, einschlieBlich iiber HDMI angeschlossene Geréte, deaktiviert.

e Wenn du mehr als ein USB-Audiogerat anschlieBt, verfiigt nur das erste
angeschlossene Geréat (iber ein Audioausgangssignal.

e Um Gehdrschaden zu vermeiden, sollten hohe Lautstarken nicht iiber einen langeren
Zeitraum hinweg verwendet werden.

GRUNDLEGENDE VERWENDUNG

Die Anzahl der kabelgebundenen Controller, die an die Nintendo Switch angeschlossen
werden konnen, héngt davon ab, wie viele USB-Ports an der Nintendo Switch-

Station verfiigbar sind. Auf dem Bildschirm wird angezeigt, an welchen USB-Port der
jeweilige Controller angeschlossen ist. unterstiitzt nicht HD-Vibration, IR-Kamera,

Programm-Taste

3,5-mm-Kopfhérerbuchse

Bewegungssteuerung oder amiibo™ NFC. Nur zur Verwendung im Docking-Modus.
Nicht zur Verwendung mit Joy-Con™-Spielen geeignet.

PROGRAMMIERUNG DER TASTEN FUR ERWEITERTE
SPIELFUNKTIONEN

.

Halten Sie die Programmtaste auf der Riickseite des Controllers fiir zwel bis drei
Sekunden gedriickt. Die LED an der Vorderseite blinkt, und zeigt so an, dass sich
der Controller im Belegungsmodus befindet.

Fir die Belegung einer Taste fiir erweiterte Spielfunktionen driicken Sie eine der
folgenden Tasten (A/B/X/Y/L/R/ZL/ZR/linker Stick gedriickt/rechter Stick gedriickt/
Steuerkreuz). Driicken Sie anschlieBend die Taste fiir erweiterte Spielfunktionen
(AGR oder AGL), die Sie neu belegen mdchten. Die Verbindungs-/Programm-LED
hort auf zu blinken. Dies zeigt an, dass die Taste fiir erweiterte Spielfunktionen
belegt wurde.

Driicken Sie dann entweder AGR oder AGL, um die ausgewéhlte Funktion einer
Taste fiir erweiterte Spielfunktionen zuzuordnen. Die vordere LED wird aufhoren
zu blinken, wenn die Taste ausgewahlt wurde. Wiederholen Sie diese Schritte fiir
andere Tasten fiir erweiterte Spielfunktionen.

HINWEIS: Die Funktionen der Tasten fiir erweiterte Spielfunktionen werden innerhalb
des Controllers fiir zukiinftige Spielsitzungen gespeichert.

TASTEN FUR ERWEITERTE SPIELFUNKTIONEN NEU
PROGRAMMIEREN ODER ZURUCKSETZEN

1.

Eine Wiederholung der drei oben beschriebenen Schritte ersetzt die vorherige
Tastenbelegung mit einer neuen.

Driicke entweder AGL oder AGR, um jede Taste einzeln zuriickzusetzen, oder
halte die Programmiertaste fiinf Sekunden gedriickt, um beide gleichzeitig
zurtickzusetzen.

HAUFIG GESTELLTE FRAGEN

F1.

Al

A2.

A3.

F2.
Al

Warum verbindet sich mein Controller nicht mit meiner Nintendo Switch-
Konsole?

Vergewissern Sie sich, dass das USB-Kabel sicher am kabelgebundenen
Controller und an der Nintendo Switch-Station angeschlossen ist.

Stellen Sie sicher, dass der Nintendo Switch eingeschaltet und an einem
externen Display angeschlossen ist, bevor Sie den kabelgebundenen Controller
anschlieBen.

Stellen Sie sicher, dass bei dem Nintendo Switch die neueste
Systemaktualisierung installiert wurde.

Warum spiire ich keine Vibrationen, wenn ich diesen Controller benutze?
Dieses Produkt hat keine Vibrationsfunktion.

F3. Warum hore ich keinen Ton?

Al. Vergewissere dich, dass das Headset oder die Kopfhérer funktionsféhig sind.
Schaue in das Produkthandbuch.

A2. Stelle sicher, dass nur ein kabelgebundener Controller fiir Audio angeschlossen ist,
da die Nintendo Switch nur einen Audioausgang unterstiitzt.

A3. Vergewissere dich, dass dein kabelgebundener Controller mit der Nintendo
Switch-Station verbunden ist und die Verbindungs-LED oder die LED der Taste fiir
erweiterte Spielfunktionen weil} leuchtet.

A4. Stelle sicher, dass der 3,5-mm-Stecker deines Headsets oder Kopfhorers
vollstandig in die 3,5-mm-Audiobuchse des kabelgebundenen Controllers
eingesteckt ist.

A5. Vergewissere dich, dass die Lautstarke an der Nintendo Switch-Konsole oder des
Softwaretitels aufgedreht ist, falls von diesem unterstiitzt.

A6. Entferne den 3,5-mm-Stecker von deinem Headset oder deinem Kopfhorer. Entferne
das USB-Kabel von der Nintendo Switch-Station und dem kabelgebundenen
Controller. Wiederhole die unter EINRICHTUNG aufgefiihrten Schritte.

F4. Warum funktioniert der Chat oder das Mikrofon nicht?

Al. Vergewissere dich, dass der Softwaretitel die Chat- oder Mikrofonfunktion
unterstiitzt, indem du im Handbuch des Softwaretitels nachschaust. Wenn Chat
und Mikrofon unterstiitzt werden, priife die Audioeinstellungen im Titelmenii der
Software.

A2.Vergewissere dich, dass das Mikrofon des Headsets oder der Kopfhorer
funktionsfahig sind. Schaue in das Produkthandbuch.

A3.Entferne den 3,5-mm-Stecker von deinem Headset oder deinem Kopfhorer. Entferne
das USB-Kabel von der Nintendo Switch-Station und dem kabelgebundenen
Controller. Wiederhole die unter EINRICHTUNG aufgefiihrten Schritte.

F5. Warum funktionieren die Bewegungssteuerungen nicht?
Al. Dieser Controller unterstiitzt keine Bewegungssteuerungen.

ACCO Brands USA LLC, 4 Corporate Drive, Lake Zurich, IL 60047
ACCOBRANDS.com | POWERA.com

KUNDENDIENST

Hilfe zu lhrem PowerA-Originalzubehdr erhalten Sie im Hilfebereich von
PowerA.com/support.

GARANTIE

Eingeschrankte 2-Jahre-Garantie. Details finden Sie auf PowerA.com/support.

ZUSATZLICHE RECHTLICHE HINWEISE

© 2025 ACCO Brands. Alle Rechte vorbehalten. PowerA und PowerA Logo sind Marken
der ACCO Brands. Alle anderen eingetragenen und nicht eingetragenen Marken sind
das Eigentum threr jeweiligen Inhaber.

© Nintendo. Nintendo Switch ist eine Marke von Nintendo.
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LED gUvdeang / ﬁpoypappauopo()

MEPIEXOMENA

e Evioyupévo evauppato tnhexetplatriplo yia Nintendo Switch™
e AmooTwpevo kakwdlo USB 3 m

e EyyelpioLo xpnotn
PYOMIZH

1. BePawwOeite ot ato Nintendo Switch oag ypnotpomoLeital n mo tpocgatn
EVNHEPWON CUGTANATOC YLaL T PEATLOTH CUPBATOTNTA PE TA EVOUPPATA YELPLOTAPL
PowerA.

2. BePawBeite ot to guotnpa Nintendo Switch elval evepyottotnpéVo Kat GUVOESENEVO
otnv tAedpaon.

3. Ewoaydyete 1o kahwdto auvdeang USB-A o pia B0pa USB atn fdon tou Nintendo
Switch. Zuvéeate 1o Akpo avdeang tou kakwdiou USB ato vauppato XeLpLotrpLo.
To LED auvéeanc / mpoypappatiopov Ba avaet ataBepa AEYKO 6tav ouvoeBei pe t
Baan tou Nintendo Switch. To evalppato xelpLatiplo eivat Théov EToLpo yia Xpron.

4. T fyo, eLoayayete mARPWE T uTtodoxN 3,5 MM TOU AKOUGTLKOU I) TWV AKOUOTLKWY
00 0TV UTTod0)1 3,5 mMm TOU EVEUPHATOU YELPLOTNPLOU

2HMEIQ2H:

e Movo optapévol tithoL AoyLoptkot urtoatnpiouv tn Asltoupyia PLkpo@Ywvou
| ouvoptAiag. EAEYETE T0 ey)eLpioLo Tou Tithou AoyLOPLKOU yLa va OELTE av EXEL
ouppatotnta f uroatpLen.

e BeBawwOeite ot 0 Nyog oto Nintendo Switch €xel petwBel TpLv ouvdEGETE AKOUOTLKA
0T0 £VOUPHATO XELPLOTAPLO YLaL VO ATIOPUYETE TOV Kivduvo aKouaTiknG BAABN.

e Agpou ouvoeBouy, avgnate apya tnv Eviaon fixou tou Nintendo Switch o€ éva
Aveto emimedo. Mrmopeite emiong va puOPLOETE T PEYLOTN EVTAOT YLO TAL AKOUOTLKA
Tou ouvdeovtal ato Nintendo Switch. Ao tv Apxtkr 08ovn, emtheé€te "PuBpioelg
ouoTipatoc”, "2oatnua”, "Melwaon PEyLaTng EVTanC OKOUOTIKWY" Kot ETILAEETE
"Evepyormoinan".

e To Nintendo Switch utoatnpieL povo pia £€0do rjxou. Otav Exouv auvdedei
(KOUGOTLKA 0TO EVOUPATO YELPLOTHPLO, Oa artevepyomotnBel o NYog amod OAeC TLg
AAAEC oUOKEVEC, oUPTIEPLAPPAVOUEVWY TWV GUOKELWV TIOU £X0UV auvoEDeL Je HDMIL.
Katd tn oUvoeon mepLocotepwy amo pia auakeur fxou USB, pOVo N TTpWTn GUOKEU
Tou Ba ouvoeDel Ba Exet €0do Nyou.

e Mn xpnotporoteite puBpioeLg uPnAng Eviaong fXoU yLa eyalo XPOVLKO SLaatnpa
YLOL VO ATOQUYETE TNV ATWAELT QKOG

BA2IKH XPHZH

0 aptBuog twv evauppatwy XelpLatnpiwv mou propouy va auvdeBolv ato Nintendo
Switch e€aptatat and tov aplBuo dtabéotuwv Bupwv USB atn faacn tou Nintendo
Switch. Ot eldotoufoeLg atnv 08ovn eppavifouvv o€ ota BUpa USB €xeL ouvdebei To
KA xelpLatrpLo. Asv umoatnpiletal HD rumble, kdpepa IR, xelpLotripLa kivnang rj 1o
amiibo™ NFC. a ypnon povo atn Aettoupyia atn Baon. Na pn ypnotyomoLeitat ya
matyvidia mou mailovtat povo pe Joy-Con™.

KOUlJT[[ R ............. .
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KOUIJT[[/-\GR .................... .

.............

Koupti

YmoSoxf fiyou 3,5 mm - TPOYpappATLO00

EKXQPHZH TQN KOYMMION ADVANCED GAMING

1. Kpatjote matnpévo yia 2-3 Aemtd 1o KoupTti TTpoypapHATLOHOU 0TO THoW EPOC
ToU YelpLatnpiou. To LED katdataong mpoypappatog 2ovdeon / Advanced Gaming
Oa avapoaPrioct, yia va umodeitel 0tL o XelplotripLo Ppioketal o€ Asttoupyia
EKXWPNong.

2. Notiote Eva amo ta mapakatw kovprd (A/B/X/Y/L/R/ZL/ZR/Matnpa aplatepou
pnoyAou/Mdatnpa de€Lov poyhov/Koupri kivnang +) to omoio BEAETe va avilotoLyioete
g€ £va koupti Advanced Gaming. Emetta tatnote to koupti Advanced Gaming
(AGR 1] AGL) Ttou BéAete va ektehel autrv T Aettoupyia. To LED ovéeang /
Tpoypappatiopou Ba otapatiost va avaBoaBrvel, onpATod0TWVTAC OTL TO KOUpT
Advanced Gaming €xeL puBpLoTel.

3. EmavaAdete yia to koupi Advanced Gaming Tou amopéveL.

YHMEIQZH: O avuiotolynoetg koupmiwv Advanced Gaming Ba tapapévouy atn pvipn
QKON KL JETA TV AmoouvdEan Tou YELpLatnpiou.

EMANA®OPA TON KOYMIIQON ADVANCED GAMING

1. MNatqote TOPATETAPEVA TO KOUNTIL T(POYPAMHATOC yia 2-3 deuTepolemTa. To
LED katdataong tpoypappatog tou koupmiou ouvéeanc / Advanced Gaming
Oa avapoaPnioct, yLa va uttodeiEeL 0TLTO XeLPLOTAHPLO Ppioketal o€ Asttoupyia
T(POYPUHHATLOHOU.

2. Notiote eite 1o AGL €ite 10 AGR yLa va mava@épETe pepovwpEva t pubpon kabe
KOUMTILOU 1 KPATAOTE TATPEVO TO KOUTIL Tipoypappatiopou yia 5 deutepoAemta yia
va emava@epBouv kal ta 600 Tavtoypova.

ANTIMETQMNIZH MPOBAHMATQN

E1. Tati dev ouvdéetan to xetprotpLo otnv kovaola Nintendo Switch pou;

Al. BePaww0eite 6t 10 kaAhwdLo USB €xel ouvoeDei pe ao@aleLa ato evauppato
XELPLOTAPLO Kat atn Baaon tou Nintendo Switch.

A2. BePawwBeite 6t to Nintendo Switch gival evepyomotnpévo Kat ouvaEdEPEVO ¢
eEwtepLkr 080vn TPLY GUVOETETE TO EVOUPPATO XELPLOTHPLO.

A3. BePawwBeite ot £xel eykataotabei ato Nintendo Switch rj o tpoag@atn
EVNHEPWAN CUCTALATOC.
A4. EQv 10 aKOUOTLKQ EivaL CUVOESEPEVX, ATTOOUVEEDTE TA KL ATIOCUVOEDTE TO

KaAwdto USB ard ) Baon tou Nintendo Switch Kat aré 1o vouppato XeLpLotipLo.
Emavahdpete ta fripata mou mapExovaL Katw amo ty emke@aliéa PYOMIZH.

E2. Tartidev ateBavopar d6vnon otav xpnoLpoToLw aUTo T0 XELPLOTIPLO;

A1.  Auto to tpoiov dev uroatnpiel T Aettoupyia 66vnanc.

E3. Tati dev akovw tov fixo;

Al. BePawwBeite 6tL o akouaTIKA Aettoupyolv. AvatpeEte 0To ey)ELPioLo Tou
TpoiovIog.

A2. BePawwBeite 6t £xel ouvoEDEL X0C POVO 0€ Eva EVOUPPATO XELPLOTIPLO, KABWC TO
Nintendo Switch tapéyet povo pia £E0do fyou.

A3. BePawwOeite 6t 10 evauppato XelpLatiplo £xeL ouvdeDel atn Baon tou Nintendo
Switch kat mw¢ to LED katdotaong poypappatog tou Kouution auvaeang /
Advanced Gaming eivat avappévo ataBepd AEYKO.

Ad. BePawwBeite 6tLTo fuopa fyou 3,5 mm WV AKOUGTIKWY £XEL ouvdEDel aTtaBepd
0TV uttodoyN NYou 3,5 mm Tou EVoUPUATOU YELPLOTNPIOU.

A5. BePawwBeite otLn Eviaon tou fxou £xet avéndel atnv kovaoha Nintendo Switch
0TV Titho AOyLOPLKOU £QOTOV Elval duVaTOV.

A6. AToouVSEDTE TO BUapA NYOU 3,5 mm ard Ta AKOUOTLKA. ATIOGUVSEDTE T0 KAAWOLO
USB am6 tn paon tou Nintendo Switch kat amo to evouppato XeLpLotrplo.
Emavaldpete ta fripata mov mapéxoviat katw amo tny emke@alioa PYOMIZH.

E4. Tarti dev Aettovpyei n cuvoptAia i) To PLKPOPWVO;

Al.  Avatpétte ato yyelpidlo tou tithou Aoytopikoo yia va BefatwBeite 0Tt o Tithog
AoyLopikou uttoatnpilel tn Aettoupyia cuvopthiag A T Aeltoupyia pLKkpoQwvov.
Edv uttoatnpidetat n Aettoupyia ouvoptAiag Kat to PLKkpOQwvo, EAEYETE TIC
puBpiaeLg Nyou aTo pevou Tou Tithou AoyLaptkou.

A2. BePawwBeite 0TLTO PLKPOPWVO TWV KOUGTIKWY 0aC AEttoupyei. Avatpette oTo
EYXELPLOLO TOU TIPOTOVTOC.
A3. Amnocuvééate To Buopa nyou 3,5 mm armd Ta aKOUGTIKA. ATIOGUVSEDTE T0 KAAWOLO

USB am6 tn faon tou Nintendo Switch kat amo to evaUppato XeLpLotrplo.
Emavaldpete ta fripata mov mapéExovial katw amo ty emke@aliéa PYOMIZH.

E5. Tati dev Asttoupyoiv ta xeLpLotpLa Kivnong;
A1.  AuTO T0 YELPLOTIPLO dEV LTTOOTNPLLEL Ta YELPLOTAPLA KIvoNC.

ACCO Brands USA LLC, 4 Corporate Drive, Lake Zurich, IL 60047
ACCOBRANDS.com | POWERA.com

EMIKOINQNIA/YNOXTHPI=H

[la uttoatrpLdn yLa ta yviota ageoouvap PowerA, emoke@Oeite t dtevBuvan
PowerA.com/support.

EMTYH2H

Meplopiapevn eyyunon 2 etwv: EmokeOeite tn 61e0Buvon PowerA.com/support yia
AeTTopEPELEC.

MPOXOETA NOMIKA 2TOIXEIA

© 2025 ACCO Brands. Mg emtipolagn mavtog dikatwpatog. H ovopaaia PowerA kal
10 Aoyotumo PowerA amoteholv epmopika afpata tng ACCO Brands. OAa ta aAAa
KatateBevTa kat pn katateBévia ePmopLka orpata amoteAolv LOLoKTNGia Twv
AVTIOTOLYWV KATOXWV TOU,.

© Nintendo. H ovopaaia Nintendo Switch givat eumopiko anpa tne Nintendo.
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derecha

LED de conexion/programa

CONTENIDO

e |ando de cable compatible avanzado para Nintendo Switch™
e (Cable USB de3 m
e (uia del usuario

CONFIGURACION

1. Asegurate de que tu Nintendo Switch tiene instalada la actualizacion mas reciente
del sistema para que la compatibilidad con los mandos con cable PowerA sea
optima.

2. Asegurate de que tu sistema Nintendo Switch esté encendido y conectado a Ia
television.

3. Inserta el cable USB en un puerto USB de la base de la Nintendo Switch. Conecta el
otro extremo del cable al mando de cable. Tu mando de cable esta listo para usar.

4. Para el audio, conecta bien la clavija de 3,5 mm de los auriculares a la conexion de
audio de 3,5 mm del mando con cable.

NOTA:

e Solo algunos titulos de software admiten la funcion de micréfono o chat. Consulta
el manual del software para ver la compatibilidad o la informacion técnica.

e (Comprueba que has bajado el volumen de la Nintendo Switch antes de conectar los
auriculares al mando con cable para evitar dafios en los oidos.

e Una vez conectados, aumenta gradualmente el volumen de la Nintendo Switch
hasta que te parezca comodo.

e También puedes determinar un volumen maximo para los auriculares o cascos
conectados a la Nintendo Switch. En la pantalla “Inicio”, selecciona “Configuracion
del sistema”, “Sistema”, “Bajar volumen maximo de auriculares”, seleccione
“Activar”.

e Nintendo Switch solo admite una salida de audio. Cuando los auriculares o
los cascos estan conectados al mando con cable, el audio de todos los demas
dispositivos, incluidos los dispositivos conectados por HDMI, se desactivara.

e Al conectar mas de un dispositivo de audio USB, solo el primer dispositivo
conectado tendra salida de audio.

e No pongas el volumen muy alto durante un periodo de tiempo prolongado para
evitar dafios en los oidos.

INSTRUCCIONES BASICAS DE USO

La cantidad de mandos con cable que se pueden conectar a la Nintendo Switch
dependera de cuantos puertos USB tengas disponibles en la base de la misma.
Las notificaciones en pantalla indicaran a qué puerto USB esta conectado cada
mando. No es compatible con la tecnologia de vibracion HD, la camara de infrarrojos ni

........................................

.............

Boté:n

Conector de audio de 3,5 mm ---* de programacion

la tecnologia NFC de amiibo™. Solo se puede usar conectado a la estacion de carga.
No apto para el uso en juegos exclusivos para Joy-Con™.

ASIGNACION DE LOS BOTONES DE JUEGO AVANZADO

1. Mantén pulsado el boton de programacion de la parte trasera del mando durante
2-3 segundos. EI LED frontal parpadeara para indicar que el mando esta en modo
de asignacion.

2. Pulsa uno de los siguientes botones (A/B/X/Y/L/R/ZL/ZR/palanca izquierda/palanca
derecha/cruceta de direccion) para asignarlo a un control avanzado de juego. Luego
pulsa los botones de control avanzado de juego (AGR o AGL) que deseas que realicen
esa funcion. El LED de conexion/programacion dejara de parpadear, indicando que se
han configurado los botones de control avanzado de juego.

3. Luego pulsa AGR o AGL para asignar la funcion seleccionada a un boton de control
de juego avanzado. El LED frontal dejara de parpadear una vez configurado el
boton. Repite la operacion para el otro boton de control avanzado de juego.

NOTA: Las funciones de los botones de control avanzado de juego se guardan
en el mando para las proximas sesiones de juego.

REPROGRAMACION 0 RESTABLECIMIENTO DE LOS BOTONES
DE CONTROL AVANZADO DE JUEGO

1. Si repites los tres pasos anteriores se sustituira la asignacion anterior del boton
coN una nueva.

2. Pulsa AGL o AGR para restablecer por separado cada boton o mantén pulsado
el boton de programacion durante 5 segundos para restablecer ambos a la vez.

PREGUNTAS FRECUENTES

P1. ;Por qué no se conecta el mando a la consola nintendo switch?

R1. Comprueba que el cable USB esta firmemente conectado al mando de cable
y a la base de la Nintendo Switch.

R2. Confirma que la Nintendo Switch esta encendida y conectada a la pantalla externa
antes de conectar el mando de cable.

R3. Confirma que se ha instalado la ultima actualizacion del sistema en la Nintendo
Switch.

P2. ;Por qué no siento ninguna vibracion cuando utilizo este mando?

R1. Este producto no admite la funcion de vibracion.

P3. ;Por qué no se oye el audio?

R1. Verifica que los auriculares o los cascos funcionan. Consulta el manual del
producto.

R2. Confirma que solo hay un mando con cable conectado al audio, ya que Nintendo
Switch solo permite una salida de audio.

R3. Comprueba que el mando con cable esta conectado a la base de Nintendo Switch
y que el LED de conexion/programacion de los botones avanzados de juego esta
iluminado en blanco fijo.

R4. Verifica que la clavija de 3,5 mm de los auriculares esta bien conectada a la
conexion de audio de 3,5 mm del mando con cable.

R5. Confirma que has subido el volumen en la consola Nintendo Switch o en el
software, segln corresponda.

R6. Desconecta la clavija de audio de 3,5 mm de los auriculares o los cascos.
Desconecta el cable USB de la base de Nintendo Switch y de! mando con cable.
Repite los pasos que se indican en la seccion CONFIGURACION.

P4. ;Por qué no funciona el chat o el micréfono?

R1. Comprueba que el software admita la funcion de chat o la de micrdfono
consultandolo en el manual del software. Si el chat y el microfono son compatibles,
consulta el menu del software para ver los ajustes de audio.

R2. Verifica que el micréfono de los auriculares funciona. Consulta el manual del
producto.

R3. Desconecta la clavija de audio de 3,5 mm de los auriculares o los cascos.
Desconecta el cable USB de la base de Nintendo Switch y de[ mando con cable.
Repite los pasos que se indican en la seccion CONFIGURACION.

P5. ;Por qué no funcionan los controles de movimiento?

R1. El mando no es compatible con los controles de movimiento.

ACCO Brands USA LLC, 4 Corporate Drive, Lake Zurich, IL 60047/
ACCOBRANDS.com | POWERA.com

SERVICIO DE ATENCION AL CLIENTE

Si necesitas ayuda con tus accesorios originales de PowerA, visita
PowerA.com/support.

GARANTIA

Garantia limitada de dos afios. Visita PowerA.com/support para obtener mas
informacion.

INFORMACION LEGAL ADICIONAL

© 2025 ACCO Brands. Todos los derechos reservados. PowerA y el logotipo de PowerA
son marcas comerciales de ACCO Brands. Todas las demas marcas registradas y no
registradas pertenecen a sus respectivos propietarios.

© Nintendo. Nintendo Switch es una marca comercial de Nintendo.
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Bouton I e ; ; ................................... . Bouton +

Stick analogique
gauche

Manette g ana|0g|que

droit

Indicateur LED de connexion/programme

CONTIENT

e [Manette filaire optimisée pour Nintendo Switch™
e (Cable USBde3 m
e Manuel de ['utilisateur

INSTALLATION

1. Veuillez vous assurer que votre Nintendo Switch utilise les dernieres mises a jour
pour une compatibilité optimale avec les manettes filaires PowerA.

2. Assurez-vous que votre systeme Nintendo Switch est en marche et raccordé a votre
télévision.

3. Insérez le cable USB dans le port de la station d’accueil de votre Nintendo Switch.
Raccordez l'autre extrémité du cable a la manette filaire. Votre manette filaire est
préte a I'emploi.

4. Pour l'audio, insérez complétement la sortie 3,5 mm de votre casque avec micro ou
casque dans la prise audio 3,5 mm de la manette filaire.

REMARQUE :

e Seuls certains logiciels prennent en charge la fonction microphone ou chat. Veuillez
consulter le manuel du logiciel pour la compatibilité ou le support.

e Assurez-vous que le volume de la Nintendo Switch est réduit avant de connecter
un casque avec micro ou un casque a la manette filaire pour éviter tout dommage
auditif.

e Une fois connecté, augmentez lentement le volume de la Nintendo Switch jusqu’a
un niveau confortable.

e \ous pouvez également définir le volume maximum des casques avec micro ou des
ecouteurs connectés a la Nintendo Switch. Depuis I'écran « Accueil », sélectionnez
« Parametres systeme », « Systeme », « Réduire le volume maximal du casque »
et sélectionnez « Activé ».

e [a Nintendo Switch ne prend en charge qu’une seule sortie audio. Lorsqu’un casque
avec micro ou un casque est connecté a la manette filaire, le son de tous les autres
appareils, y compris les appareils connectés par HDMI, sera désactive.

e |ors de la connexion de plusieurs appareils audio USB, seul le premier appareil
connecté aura une sortie audio.

e Nutilisez pas un réglage de volume élevé pendant une période prolongée pour éviter
toute perte d’audition.

FONCTIONS DE BASE

Le nombre de manettes filaires pouvant étre connectées a la Nintendo Switch
dépend du nombre de ports USB disponibles sur la station d’accueil Nintendo Switch.
Les notifications a I'écran vous indiqueront a quel port USB chaque manette est

Bouton R ............. .

Boutpn /R

...................

Bouton R

Bouton PROGRAM

Prise audio de 3,5 mm ---:

raccordee. Ne prend pas en charge les vibrations HD, la caméra IR, les commandes par
mouvement ni la CCP amiibo™. A utiliser en mode « station d’accueil » uniquement. Ne
convient pas aux jeux uniquement congus pour étre joués avec les manettes Joy-Con™,

PROGRAMMER LES BOUTONS DE JEU PROGRAMMABLES

1. Appuyez sur le bouton de programmation a l'arriere de la manette et maintenez-le
enfoncé pendant 2 a 3 secondes. Le voyant LED a l'avant clignotera, indiquant que
la manette est en mode d’affectation.

2. Appuyez sur ['un des boutons suivants (A/B/X/Y/L/R/ZL/ZR/pression sur le bouton
gauche/pression sur le bouton droit/pavé de controle +) pour le paramétrer
comme bouton de jeu programmable. Appuyez ensuite sur le bouton de jeu
programmable (AGR ou AGL) auquel vous voulez affecter la fonction. L'indicateur
LED de connexion/programme cesse de clignoter pour indiquer que le bouton de jeu
programmable a été configuré.

3. Appuyez ensuite sur le bouton AGR ou AGL pour affecter la fonction sélectionnée
a un bouton de jeu programmable. Le voyant LED a l'avant arréte de clignoter des
que le bouton est paramétré. Répétez la procédure pour les autres boutons de jeu
programmables.

REMARQUE : les fonctions des boutons de jeu programmables sont enregistrées sur
la manette pour les sessions de jeu suivantes.

REPROGRAMMER 0U REINITIALISER LES BOUTONS
DE JEU PROGRAMMABLES

1. Répétez les 3 étapes précédentes pour modifier 'affectation d’'un bouton.

2. Appuyez sur AGL ou AGR pour réinitialiser individuellement chaque bouton ou
maintenez enfoncé le bouton Programme pendant 5 secondes pour réinitialiser
les deux simultanément.

FOIRE AUX QUESTIONS (FAQ)

Q1. Pourquoi ma manette ne se connecte-t-elle pas a ma console Nintendo
Switch?

R1. Vérifiez que le cable USB est bien raccordé a la manette filaire et a la station
d’accueil de votre Nintendo Switch.

R2. Vérifiez que la Nintendo Switch est alimentée et raccordée a un écran extérieur
avant de raccorder votre manette filaire.

R3. Vérifiez que les dernieres mises a jour systeme ont bien été installées sur votre
Nintendo Switch.

02. Pourquoi est-ce que je ne ressens aucune vibration lorsque j'utilise cette
manette?

R1. Ce produit ne prend pas en charge la fonction vibrations.

03. Pourquoi est-ce que je n’entends pas de son ?

R1. Vérifiez que le casque avec micro ou les écouteurs sont opérationnels. Reportez-
vous au manuel produit.

R2. Vérifiez qu’une seule manette filaire est connectée pour I'audio, car la Nintendo
Switch n"autorise qu'une seule sortie audio.

R3. Vérifiez que votre manette filaire est connectée a la station d’accueil Nintendo
Switch et que I'indicateur LED d’état de la connexion/du programme Bouton de
gaming avance est BLANC fixe.

R4. Vérifiez que la prise audio 3,5 mm du casque avec micro ou des écouteurs est bien
connecté a la prise audio 3,5 mm de la manette filaire.

R5. Vérifiez que le volume est monté sur la console Nintendo Switch ou dans le logiciel,
le cas échéant.

R6. Déconnectez la prise audio 3,5 mm du casque avec micro ou des écouteurs.
Déconnectez le cable USB de la station d’accueil Nintendo Switch et de la manette
filaire. Répétez les étapes répertoriées sous CONFIGURATION.

04. Pourquoi le chat ou le microphone ne fonctionnent pas ?

R1. Reportez-vous au manuel du logiciel afin de vérifier si ce dernier prend en charge
la fonction de chat ou de microphone. Si le chat et le microphone sont pris en
charge, vérifiez les parametres audio du logiciel.

R2. Vérifiez que votre microphone sur le casque avec micro est opérationnel. Reportez-
vous au manuel produit.

R3. Déconnectez la prise audio 3,5 mm du casque avec micro ou des écouteurs.
Déconnectez le cable USB de la station d’accueil Nintendo Switch et de la manette
filaire. Répétez les étapes répertoriées sous CONFIGURATION.

Q5. Pourquoi les commandes de mouvement ne fonctionnent-elles pas ?
R1. Cette manette ne prend pas en charge les commandes de mouvement.

ACCO Brands USA LLC, 4 Corporate Drive, Lake Zurich, IL 60047/
ACCOBRANDS.com | POWERA.com

SERVICE CLIENTELE

Pour obtenir une assistance pour vos accessoires PowerA d’origine, veuillez consulter
la rubrique PowerA.com/support.

GARANTIE

Garantie limitée de deux ans. Consultez le site PowerA.com/support pour
plus de détalls.

INFORMATIONS LEGALES SUPPLEMENTAIRES

© 2025 ACCO Brands. Tous droits réservés. PowerA et le logo PowerA sont des
marques commerciales d’ACCO Brands. Toutes les autres marques déposées et non
déposées sont la propriété de leurs propriétaires respectifs.

© Nintendo. Nintendo Switch est une marque commerciale de Nintendo.
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~~~~~~~~ Pulsanti A/B/X/Y

Connessione / Programmazione LED

CONTENUTO

e (Controller cablato per Nintendo Switch™
e (avo USB (circa 3 metri)
e [struzioni per I'uso

CONFIGURAZIONE

1. Assicurati che la tua Nintendo Switch stia usando I'aggiornamento di sistema piu
recente per garantire la compatibilita ottimale con i controller cablati PowerA.

2. Verificare che il sistema Nintendo Switch™ sia alimentato e collegato alla TV.

3. Inserire il cavo USB in una porta USB sul dock Nintendo Switch. Collegare I'altra
estremita del cavo al controller cablato. Il controller cablato e pronto per l'uso.

4. Per I'audio, inserire fino in fondo il jack da 3,5 mm delle cuffie o degli auricolari
nella porta audio da 3,5 mm del controller cablato.

NOTA:

e Solo alcuni software supportano | microfono o la funzione chat. Fare riferimento al
manuale del software per informazioni sulla compatibilita o sul supporto.

e Per evitare danni all'udito, verificare che il volume di Nintendo Switch sia abbassato
prima di collegare le cuffie o gli auricolari al controller cablato.

e A connessione avvenuta, alzare lentamente il volume di Nintendo Switch a un livello
confortevole.

e E anche possibile impostare il volume massimo per le cuffie o gli auricolari collegati
a Nintendo Switch. Dalla schermata “Home”, selezionare “Impostazioni di sistema’”,
“Sistema”, “Abbassa il volume massimo delle cuffie”, quindi “Attivo”.

e Nintendo Switch supporta solo un’uscita audio. Quando le cuffie o gli auricolari
sono collegati al controller cablato, viene disabilitato I'audio di tutti gli altri
dispositivi, inclusi quelli collegati tramite HDMI.

e (Quando si collegano piu dispositivi audio USB, solo il primo dispositivo collegato
avra un’uscita audio.

e Per evitare danni all'udito, non tenere il volume impostato su un livello alto per un
periodo di tempo prolungato.

UTILIZZO DI BASE

Il numero di controller cablati che possono essere collegati alla Nintendo Switch
dipende da quante porte USB disponibili ci sono sul dock di Nintendo Switch.

Le notifiche a schermo indicheranno a quale porta USB & collegato ciascun controller.
Non supporta la funzione rumble HD, telecamera IR o NFC Amiibo™. Solo per uso in
modalita dock. Non destinato all'uso con giochi Joy-Con™.

Pulsante R ............. .

PuIsante /R

...................

Pulsante AGR

Pulsante Program

Presa audio da 3,5 mm - :

MAPPAGGIO DEI PULSANTI DI GIOCO AVANZATO

1. Tenere premuto il Pulsante di Programmazione sul retro del controller per 2-3
secondi. Il LED frontale lampeggia, a indicare che il controller € in modalita di
programmazione.

2. Premi uno dei seguenti pulsanti (A/B/X/Y/L/R/ZL/ZR/Pulsante levetta sinistra/
Pulsante levetta destra/+Control Pad) che desideri assegnare a un pulsante
di gioco avanzato. Quindi, premi il pulsante di gioco avanzato (AGR o AGL) che
desideri che esegua tale funzione. Il LED di connessione/programmazione smettera
di lampeggiare, a indicare che il pulsante di gioco avanzato e stato configurato.

3. Quindi premere AGR o AGL per assegnare le funzioni selezionate ad un pulsante
di gioco avanzato. |l LED frontale smettera di lampeggiare una volta che il pulsante
e impostato. Ripetere per I'altro pulsante di gioco avanzato.

NOTA: le funzioni del pulsante di gioco avanzato sono salvate nel controller per le
sessioni di gioco future.

RIPROGRAMMAZIONE 0 RIPRISTINO DEI PULSANTI DI GIOCO
AVANZATI

1. La ripetizione delle tre fasi precedenti sostituira la precedente assegnazione al
pulsante con una nuova.

2. Premere AGL o AGR per resettare individualmente ciascun pulsante o tenere
premuto il pulsante di programmazione per 5 secondi per resettarli entrambi
contemporaneamente.

DOMANDE FREQUENTI

D1. Perché il controller non si collega alla consolle Nintendo Switch?

R1. Verificare che il cavo USB sia correttamente collegato al controller cablato e al
dock Nintendo Switch.

R2. Verificare che la consolle Nintendo Switch sia alimentata e collegata a un display
esterno prima di collegare il controller cablato.

R3. Verificare che sulla consolle Nintendo Switch sia installato ['ultimo aggiornamento
di sistema.

D2. Perché il controller non vibra quando é in uso?
R1. Questo prodotto non supporta la funzione di vibrazione.

D3. Perché non si sente I'audio?

R1. Verificare che le cuffie o gli auricolari funzionino. Fare riferimento al manuale del
prodotto.

R2. Verificare che sia collegato un solo controller cablato per I'audio poiché Nintendo
Switch consente solo un’uscita audio.

R3. Verificare che il controller cablato sia collegato al dock di Nintendo Switch e che

il LED di stato della programmazione Connessione/Pulsante di gioco avanzato sia
BIANCO fisso.

R4. Confermare che il jack da 3,5 mm delle cuffie o degli auricolari sia saldamente
connesso alla porta audio da 3,5 mm controller cablato.

R5. Verificare che il volume sia attivato sulla console Nintendo Switch o nel software,
se pertinente.

R6. Staccare il jack audio da 3,5 mm dalle cuffie o dagli auricolari. Staccare il cavo
USB dal dock per Nintendo Switch e da controller cablato. Ripetere i passaggi
riportati nella sezione INSTALLAZIONE.

D4. Perché la chat o il microfono non funzionano?

R1. Verificare che il software supporti le funzioni chat o microfono consultando il
relativo manuale d’uso. Se le funzioni chat e microfono sono supportate, controllare
le impostazioni audio nel menu del software.

R2. Verificare che il microfono delle cuffie funzioni. Fare riferimento al manuale del
prodotto.

R3. Staccare il jack audio da 3,5 mm dalle cuffie o dagli auricolari. Staccare il cavo
USB dal dock per Nintendo Switch e da controller cablato. Ripetere i passaggi
riportati nella sezione INSTALLAZIONE.

D5. Perché i comandi di movimento non funzionano?
R1. Perché questo controller non supporta i comandi di movimento.

ACCO Brands USA LLC, 4 Corporate Drive, Lake Zurich, IL 60047
ACCOBRANDS.com | POWERA.com

SERVIZIO CLIENTI

Per richiedere assistenza per i tuoi accessori PowerA autentici, visita la pagina
PowerA.com/support.

GARANZIA

Garanzia limitata di due anni. Per ulteriori informazioni, visita PowerA.com/support.

INFORMAZIONI LEGALI

© 2025 ACCO Brands. Tutti i diritti riservati. PowerA e il logo PowerA sono marchi di
ACCO Brands. Tutti gli altri marchi registrati e non registrati appartengono ai rispettivi
proprietari.

© Nintendo. Nintendo Switch & un marchio di Nintendo.
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Vaizdo fiksavimo mygtukas .............................. E E ................................. Pagrindinis mygtukas

_ mygtukas ..................................... ; ; .................................. + mygtukas

Kairioji svirtis =-------- -t ACEEIN]] &d ° QW @ &Y YL A/B/X/IY

mygtukai

............................. De§|n|OJ|

+ Valdymo svirtis
kryZiukas

RySio / programos LED

TURINYS

e [Spléstinis konsolés ,Nintendo Switch™* laidinis valdiklis
e Prijungiamas 3 m USB laidas
e Naudotojo vadovas

SARANKA

1. Pasirupinkite, kad konsoléje ,,Nintendo Switch” buty jdiegtas naujausias sistemos
atnaujinimas, kad ji baty optimaliai suderinama su ,,PowerA” laidiniais valdikliais.

2. |sitinkite, ar jusy ,,Nintendo Switch® sistema jjungta ir prijungta prie televizoriaus.

3. Jstatykite USB-A laido jungtj j ,Nintendo Switch” stovo USB prievada. Prijunkite
,Micro-USB" laido jungtj prie laidinio valdiklio. Prijungus prie ,Nintendo Switch®
stovo, rysio / programos LED ims nuolat Sviesti baltai. Jusy laidinis valdiklis
paruosStas naudoti.

4. Kad girdétysi garsas, iki galo jstatykite 3,5 mm ausiniy jungt; j laidinio valdiklio
3,9 mm garso lizda

PASTABA.

e Mikrofono arba pokalbiy funkcijg palaiko tik kai kurie zaidimai. Suderinamumas
nurodytas zaidimo instrukcijose.

e Prie$ prijungdami ausines prie laidinio jungiklio, sumaZinkite ,Nintendo Switch“
garsuma, kad nepazeistuméte klausos.

e Prijunge, po truput] didinkite ,Nintendo Switch” garsuma iki jums malonaus lygio.
Taip pat galite nustatyti maksimaly leisting prie ,,Nintendo Switch® prijungty
ausiniy garsuma. Pagrindiniame ekrane pasirinkite , System Settings” (sistemos
nustatymai), , System® (sistema), , Lower Max Headphone Volume® (sumazinti
maksimaly ausiniy garsuma) ir pasirinkite ,0n“ (jjungta).

e  Nintendo Switch” palaiko tik viena garso iSéjima. Prie laidinio valdiklio prijungus
ausines, visy kity jrenginiy garsas, jskaitant HDMI laidy prijungtus jrenginius, bus
ISjungtas. Prijungus daugiau nei viena USB garso Saltinj, tik garsas girdésis tik
pirmajame prijungtame jrenginyje.

o Nesiklausykite labai garsiai ilgesnj laika, antraip galite pazeisti klausa.

PAGRINDINES NAUDOJIMO INSTRUKCIJOS

Prie ,,Nintendo Switch® galima prijungti tiek laidiniy valdikliy, kiek USB prievady yra
Nintendo Switch“ stove. Prie kurio USB prievado prijungtas kiekvienas valdiklis, bus
nurodyta ekrano praneSimuose. Nepalaiko HD vibracijos, IR kameros, valdymo judesiais
ar ,amiibo™ NFC“. Skirta naudoti tik stovo rezimu. Neskirta naudoti tik , Joy-Con™*
Zaidimams.

R mygtukas ............. E

/R mygtukas

........................................

AGR mygtukas ....................

.............

Programavimo

3,5 mm ausiniy lizdas ---: mygtukas

PAPILDOMUY ZAIDIMY MYGTUKU PRISKYRIMAS

1. Paspauskite ir palaikykite programavimo mygtuka, esantj valdiklio gale, 2—3
sekundes. Rysio / papildomy Zaidimy mygtuky programos busenos LED létai
mirksés, rodydamas, kad valdiklis veikia priskyrimo rezimu.

2. Paspauskite viena i$ Siy mygtuky (A/B/X/Y/L/R/ZL/ZR/Kairiosios svirties
paspaudima/deSiniosios svirties paspaudima/+valdymo kryZziuka), kurj norite
priskirti papildomam zaidimo mygtukui. Tada paspauskite papildoma Zaidimo
mygtuka (AGR arba AGL), kuriam norite priskirti Sia funkcija. RySio / programos LED
nustos mirkséti, praneSdamas, kad papildomas zaidimo mygtukas nustatytas.

3. Veiksmus pakartokite kitam papildomam Zaidimo mygtukui.

PASTABA. Papildomiems Zaidimo mygtukams priskirtos funkcijos bus saugomos

atmintyje net atjungus valdiklj.

PAPILDOMU ZAIDIMO MYGTUKL NUSTATYMAS IS NAUJO

1. Laikykite nuspaude programavimo mygtuka 2—3 sekundes. RySio / papildomy
zaidimy mygtuky programos busenos LED Iétai mirksés, rodydamas, kad valdiklis
veikia programavimo rezimu.

2. Paspauskite AGL arba AGR, kad atkurtuméte po vieng mygtuka arba nuspauskite
Ir palaikykite programavimo mygtuka 5 sekundes, kad atkurtuméte abu mygtukus
vienu metu.

TRIKCIU SALINIMAS

1 K. Kodél valdiklis neprisijungia prie ,,Nintendo Switch“ konsolés?

1 A. Patikrinkite, ar USB laidas tvirtai prijungtas prie laidinio valdiklio ir ,Nintendo
Switch® stovo.

2 A. PrieS prijungdami laidinj valdiklj, patikrinkite, ar ,,Nintendo Switch® konsolé yra
Jjjungta ir prijungta prie isorinio ekrano.

3 A. Patikrinkite, ar jusy ,,Nintendo Switch® konsoléje jdiegtas naujausias sistemos
atnaujinimas.

Ad. Jei prijungtos ausinés, atjunkite jas ir USB laida nuo ,Nintendo Switch® stovo ir
laidinio valdiklio. Pakartokite skyriuje SARANKA nurodytus veiksmus.

2 K. Kodél mano valdiklis nevibruoja?
1 A. Sis produktas nepalaiko vibravimo funkcijos.

3 K. Kodél nesigirdi garso?

1 A. Patikrinkite, ar ausinés veikia. Zr. produkto instrukcijas.

2 A. Patikrinkite, ar garsas prijungtas tik prie vieno laidinio valdiklio, nes ,,Nintendo
Switch® leidZia naudoti tik vieng garso iSéjima.

3 A. Patikrinkite, ar laidinis valdiklis prijungtas ,Nintendo Switch stovo ir rySio /

papildomo Zaidimo mygtuko programos busenos LED nepertraukiamai SvieCia
BALTA spalva.

4 A. Patikrinkite, ar ausiniy 3,5 mm garso kiStukas tvirtai prijungtas prie laidinio
valdiklio 3,5 mm garso lizdo.

5 A. Patikrinkite, ar garsas néra nutildytas ,Nintendo Switch“ konsoléje arba Zaidime,
jel jame yra toks nustatymas.

6 A. Atjunkite 3,5 mm garso kiStuka nuo ausiniy. Atjunkite USB laida nuo ,,Nintendo
Switch® stovo ir laidinio valdiklio. Pakartokite skyriuje SARANKA nurodytus
veiksmus.

4 K. Kodél neveikia pokalbis arba mikrofonas?

1 A. Patikrinkite, ar zaidimas palaiko pokalbio funkcija arba mikrofona, atitinkamo
Zaidimo instrukcijose. Jei pokalbis arba mikrofonas palaikomi, patikrinkite garso
nustatymus Zaidimo meniu.

2 A. Patikrinkite, ar mikrofonas arba ausinés veikia. Zr. produkto instrukcijas.

3 A. Atjunkite 3,5 mm garso kiStuka nuo ausiniy. Atjunkite USB laida nuo ,,Nintendo
Switch® stovo ir laidinio valdiklio. Pakartokite skyriuje SARANKA nurodytus
veiksmus.

9 K. Kodél neveikia mano valdiklio valdymas judesiais?
1 A. Sis valdiklis nepalaiko valdymo judesiais.

ACCO Brands USA LLC, 4 Corporate Drive, Lake Zurich, IL 60047
ACCOBRANDS.com | POWERA.com

KONTAKTAS / PALAIKYMAS

Originaliems ,,PowerA™ priedams skirta palaikyma rasite PowerA.com/support.

GARANTIJA

2 mety ribotoji garantija: iSsamesnés informacijos rasite svetainéje
PowerA.com/support.

PAPILDOMA TEISINE INFORMACIJA

© ,,2025 ACCO Brands*®. Visos teisés saugomos. ,,PowerA” ir , PowerA“ logotipas
yra ,,ACCO Brands"“ prekiy Zenklai. Visi kiti registruotieji ir neregistruotieji prekiy
zenklai priklauso jy atitinkamiems savininkams.

© ,Nintendo®. ,Nintendo Switch” yra registruotasis ,,Nintendo™ prekiy Zenklas.
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""""""""""""" 3 m-es levalaszthaté USB-kabel

Felvétel gomb L I R R R I I R B R R R I I E E --------------------------------------- Kezdélap gomb

Csatlakoztatas/program LED

TARTALOM

e Tovabbfejlesztett vezetékes vezérl§ Nintendo Switch™-hez
e 3 m-es levalaszthatdo USB-kabel
e Hasznalati utmutato

BEALLITAS
1. A PowerA vezetékes vezérlokkel vald optimalis kompatibilitas érdekében gondoskod;
rola, hogy a Nintendo Switch a legdjabb rendszerfrissitést hasznalja.

2. Ugyelj ra, hogy a Nintendo Switch konzol be legyen kapcsolva, és csatlakoztatva
legyen a tévédhez.

3. Dugd be az USB-A-kabel csatlakozohat a Nintendo Switch dokkolo egyik USB-
portjaba. Csatlakoztasd a micro USB-kabel csatlakozojat a vezetékes vezérl6hoz.
A csatlakoztatas/program LED fehéren vilagit, ha az eszkoz csatlakoztatva van
a Nintendo Switch dokkolohoz. A vezetékes vezérlod hasznalatra kész.

4. Hang hallgatasahoz told be teljesen a fejhallgatd vagy fiilhallgato 3,5 mm-es
csatlakozojat a vezetékes vezérld 3,5 mm-es audiocsatlakozojaba

MEGJEGYZES:

e (sak néhany alkalmazas tamogatja a mikrofon vagy a csevegés hasznalatat.
A kompatibilitassal és tamogatassal kapcsolatban tekintsd meg az adott
alkalmazas utmutatojat.

e A hallaskarosodas elkeriilése érdekében halkitsd le a Nintendo Switch hangerejét,
mieldtt fejhallgatot vagy fiilhallgatot csatlakoztatsz a vezetékes vezérlohoz.

e A csatlakoztatas utan lassan fokozd a Nintendo Switch hangerejét egy kényelmes
szintre. A Nintendo Switchhez csatlakoztatott fejhallgatok vagy fiilhallgatok
maximalis hangerejét is beallithatod. A foképerny6n valaszd a Rendszerbeallitasok,
Rendszer, Fejhallgato max. hangerejének csokkentése, majd a Be lehet0séget.

e A Nintendo Switch csak egy audiokimenetet tamogat. Ha egy fejhallgato vagy
fiilhallgatd van csatlakoztatva a vezetékes vezérl6hoz, az dsszes tobbi eszkoz
hangja, beleértve a HDMI-n keresztiil csatlakoztatott eszkozoket is, le lesz tiltva.
Egynél tobb USB-audioeszkoz csatlakoztatasakor csak az elsd csatlakoztatott eszkoz
hasznalhatja a hangkimenetet.

e A hallaskarosodas elkeriilése érdekében ne hasznalj huzamosabb ideig magas
hangerdbeallitasokat.

ALAPVETO HASZNALAT

A Nintendo Switchhez csatlakoztathato vezetékes vezérlok szama attol fiigg, hogy
hany USB-port all rendelkezésre a Nintendo Switch dokkol6jan. A képerny6n megjelend
ertesitések jelzik, hogy az egyes vezérl6k melyik USB-aljzathoz vannak csatlakoztatva.
Nem tamogatja a HD rumble rezgést, az IR-kamerat, a mozgasvezerlést vagy az
amiibo™ NFC-t. Csak dokkolt modban hasznalhatd. Nem hasznalhato csak Joy-Con™
vezérlokre tervezett jatékokkal.

Program gomb

3,5 mm audiocsatlakoz6 ---*

A SPECIALIS JATEKGOMBOK KIOSZTASA

1. Nyomd meg hosszan a vezérl6 hatoldalan talalhaté Program gombot 2—3
masodpercig. A csatlakoztatas/specialis jatékgomb-programozasi LED villogni kezd,
jelezve, hogy a vezérlo hozzarendelési modban van.

2. Nyomd meg azt a gombot (A/B/X/Y/L/R/ZL/ZR/bal kar megnyomasa/jobb kar
megnyomasa/+ iranygombok), amit specialis jatékgombként kivansz hasznalni.
Ezutan nyomd meg azt a specialis jatékgombot (AGR vagy AGL), amelyet az adott
funkciora kivansz hasznalni. A csatlakoztatas/program LED villogasa leall, jelezve,
hogy a specialis jatekgomb be lett allitva.

3. Ismételd meg az eljarast a masik specialis jatékgombbal.

MEGJEGYZES: A specialis jatékgombok hozzarendeléseit a vezérl6 levalasztasa utén is

megorzi a rendszer.

A SPECIALIS JATEKGOMBOK VISSZAALLITASA

1. Tartsd lenyomva a Program gombot 2—3 masodpercig. A csatlakoztatas/specialis
jatekgomb-programozasi LED lassan villogni kezd, jelezve, hogy a vezérlé
programozasi modban van.

2. Nyomd meg az AGL vagy AGR gombot az egyenként t6rténd visszaallitasukhoz,
vagy tartsd lenyomva a Program gombot 5 masodpercig a két gomb egyidej
visszaallitasahoz.

HIBAELHARITAS

1. K: Miért nem csatlakozik a vezérlom a Nintendo Switch konzolhoz?

1. V: Ellendrizd, hogy az USB-kéabel megfelelden csatlakozik-e a vezetékes vezérlhoz
és a Nintendo Switch dokkoldhoz.

2. \: A vezetékes vezérl§ csatlakoztatasa elott ellendrizd, hogy a Nintendo Switch be
van-e kapcsolva, es csatlakoztatva van-e egy kiilso kijelzohoz.

3. V: Ellendrizd, hogy a Nintendo Switchre telepitve van-e a legijabb szoftverfrissités.

4. V. Ha fejhallgato van csatlakoztatva, kérjiik, huzd ki azt, és huzd ki az USB-
kabelt a Nintendo Switch dokkoldbol és a vezetékes vezérlobdl. Ismételd meg
a BEALLITAS részen leirt lépéseket.

2. K: Miért nem rezeg a vezérl6 hasznalat kozben?
1. V: Ez a termék nem tamogatja a rezgés funkciot.

3. K: Miért nem hallhat6 hang?

1. V: Ellendrizd, hogy a fejhallgato vagy fiilhallgato mikddik-e. Tekintsd meg a termék
utmutatojat.

2. \: Ellendrizd, hogy csak egy vezetékes vezérld van-e csatlakoztatva, mivel
a Nintendo Switch csak egy hangkimenetet engedélyez.

3. V: Ellendrizd, hogy a vezetékes vezérl6 csatlakoztatva van-e a Nintendo Switch
dokkolohoz, és a csatlakoztatas/specialis jatékgomb-programozasi LED fehéren
vilagit-e.

4. V: Ellendrizd, hogy a fejhallgato vagy fiilhallgato 3,5 mm-es audiocsatlakozoja
megfelelden csatlakozik-e a vezetékes vezérld 3,5 mm-es audiocsatlakozojahoz.

5. V: Ellendrizd, hogy a hangerd megfeleléen van-e beallitva a Nintendo Switch
konzolon vagy az adott alkalmazasban.

6. V: Hazd ki a 3,5 mm-es audiocsatlakozot a fejhallgatobol vagy fiilhallgatobal.
Hizd ki az USB—kéb}eIt,a ,Nintendo Switch dokkoldbol és a vezetékes vezérlGbol.
Ismételd meg a BEALLITAS részen leirt 1épéseket.

4. K: Miért nem miikddik a csevegés vagy a mikrofon?

1. V: Ellendrizd, hogy az adott alkalmazas tamogatja-e a csevegést és a mikrofon
hasznalatat. Ehhez olvasd el az adott alkalmazas utmutatojat. Ha a csevegés
és a mikrofon hasznalata engedélyezett, akkor ellendrizd az adott alkalmazés
hangbeallitasait.

2. \: Ellendrizd, hogy a fejhallgatd mikrofonja mikodik-e. Tekintsd meg a termék
utmutatojat.

3. V: Hazd ki a 3,5 mm-es audiocsatlakozot a fejhallgatobol vagy fiilhallgatobol.

Huzd ki az USB-kéb}eIt,a ,Nintendo Switch dokkoldbdl és a vezetékes vezérlbol.
Ismételd meg a BEALLITAS részen leirt lépéseket.

9. K: Miért nem miikodnek a mozgasvezérlok?
1. V: Ez a vezérlo nem tamogatja a mozgasvezérloket.

ACCO Brands USA LLC, 4 Corporate Drive, Lake Zurich, IL 60047
ACCOBRANDS.com | POWERA.com

KAPCSOLATFELVETEL/TAMOGATAS

Az eredeti PowerA tartozékokkal kapcsolatos tamogatasért latogass el a
PowerA.com/support oldalra.

GARANCIA

2 év korlatozott garancia: A részletekért [atogass el a PowerA.com/support oldalra.

TOVABBI JOGI VONATKOZASU INFORMACIOK

© 2025 ACCO Brands. Minden jog fenntartva. A PowerA és a PowerA logd az ACCO
Brands védjegye. Minden mas regisztralt és nem regisztralt védjegy a megfeleld
tulajdonosok tulajdonat képezi.

© Nintendo. A Nintendo Switch a Nintendo védjegye.
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NEDERLANDS

""""""""""""""" Verwijderbare USB-kabel van 3 m

Opnameknop DR R R R R R R R R R R R N R S A A I I Iy E E oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo . Home_knop
Minknop o e e e e s scscscscscscsccccoco Ve o " s s s s s s s s e e ; ; ooooooooooooooooooooooooooooooooooo . Plusknop
Linkerstick ................. .
R|Cht|ngskn0p ...............................

Verbindings-/programmeer-led-lampje

e (Geavanceerde bedrade controller voor Nintendo Switch™
e \erwijderbare USB-kabel van 3 m
e Handleiding

INSTELLEN

1. Controleer of je Nintendo Switch is bijgewerkt met de meest recente systeemupdate
voor optimale compatibiliteit met PowerA bedrade controllers.

2. Zorg dat je Nintendo Switch-systeem is ingeschakeld en is aangesloten op je tv.

3. Sluit de USB-A-kabelconnector aan op de USB-poort van de Nintendo Switch-
houder. Sluit de micro-USB-kabelconnector aan op de bedrade controller.
Het verbindings-/programmeer-led-lampje brandt WIT als de controller is
aangesloten op de Nintendo Switch-houder. Je bedrade controller is nu klaar voor
gebruik.

4. Voor audio sluit je de 3,5 mm-audiostekker van je headset of hoofdtelefoon aan op
de 3,5 mm-audio-aansluiting van de bedrade controller.

LET OP:

e Alleen bepaalde softwaretitels ondersteunen de microfoon- of chatfunctie.
Raadpleeg de handleiding van de softwaretitel voor compatibiliteit of
ondersteuning.

e /org ervoor dat je het volume op de Nintendo Switch lager zet voordat je een
headset of hoofdtelefoon aansluit op de bedrade controller om gehoorschade te
voorkomen.

e \erhoog daarna stapsgewijs het volume op de Nintendo Switch naar het gewenste
niveau. Je kunt ook het maximumvolume instellen voor headsets of hoofdtelefoons
die zijn aangesloten op de Nintendo Switch. Selecteer hiervoor in het HOME-
scherm achtereenvolgens 'Systeeminstellingen’, 'Systeem’, 'Lager maximaal
hoofdtelefoonvolume' en ‘Aan’.

e De Nintendo Switch ondersteunt slechts één audio-uitgang. Als een headset of
hoofdtelefoon is aangesloten op de bedrade controller, wordt alle audio van andere
apparaten, inclusief apparaten verbonden via HDMI, uitgeschakeld. Als je meerdere
USB-audioapparaten aansluit, krijgt alleen het eerste apparaat een audio-uitgang.

e (Gebruik geen hoge volumeniveaus gedurende langere tijd om gehoorverlies te
voorkomen.

ALGEMEEN GEBRUIK

Het aantal bedrade controllers dat je op de Nintendo Switch kunt aansluiten, is
afhankelijk van het aantal USB-poorten op de Nintendo Switch-houder. Meldingen
op het scherm geven aan op welke USB-poort elke controller is aangesloten.
Ondersteunt geen HD-trilfunctie, IR-camera, bewegingsbesturing of amiibo™ NFC.
Alleen voor gebruik in de houder. Niet voor gebruik met games die alleen compatibel
zijn met Joy-Con™,

Programmeerknop

3,5 mm-audiostekker - -:

GEAVANCEERDE GAMEKNOPPEN TOEWIJZEN

1. Houd de programmeerknop aan de achterkant van de controller 2-3 seconden
lang ingedrukt. Het verbindings-/programmeer-led-lampje voor geavanceerde
gameknoppen lampje knippert langzaam, wat aangeeft dat de controller zich in de
toewijzingsmodus bevindt.

2. Druk op een van de volgende knoppen (A/B/X/Y/L/R/ZL/ZR/drukken op linkerstick/
drukken op rechterstick/richtingsknop) om deze toe te wijzen aan een geavanceerde
gameknop. Druk dan op de geavanceerde gameknop (AGR of AGL) die je aan
die functie wilt toewijzen. Het verbindings-/programmeer-led-lampje stopt met
knipperen, wat aangeeft dat de geavanceerde gameknop is ingesteld.

3. Herhaal deze handeling voor de andere geavanceerde gameknop.

LET OP: Toewijzingen voor geavanceerde gameknoppen blijven in het geheugen, ook
nadat de verbinding met de controller is verbroken.

GEAVANCEERDE GAMEKNOPPEN RESETTEN

1. Houd de programmeerknop 2-3 seconden ingedrukt. Het verbindings-/programmeer-
led-lampje voor geavanceerde gameknoppen lampje knippert langzaam, wat
aangeeft dat de controller zich in de programmeermodus bevindt.

2. Druk op AGL of AGR om elke knop afzonderlijk te resetten of houd de
programmeerknop 5 seconden ingedrukt om beide tegelijk te resetten.

PROBLEMEN OPLOSSEN
V1. Waarom maakt mijn controller geen verbinding met mijn Nintendo Switch-
systeem?

Al. Controleer of de USB-kabel goed is aangesloten op de bedrade controller en de
Nintendo Switch-houder.

A2. Controleer of de Nintendo Switch is ingeschakeld en is aangesloten op een extern
beeldscherm voordat je de bedrade controller aansluit.

A3. Controleer of je Nintendo Switch de nieuwste systeemupdate heeft.

A4. Als je een hoofdtelefoon hebt aangesloten, koppel deze dan los en trek de USB-
kabel uit de Nintendo Switch-houder en bedrade controller. Herhaal de stappen
onder INSTELLEN.

V2. Waarom voel ik geen trilling wanneer ik deze controller gebruik?
Al. Dit product ondersteunt geen trilfunctie.

V3. Waarom hoor ik geen geluid?

Al. Controleer of de headset of hoofdtelefoon werken. Raadpleeg de
producthandleiding.

A2. Controleer of er maar één bedrade controller voor audio is aangesloten.
De Nintendo Switch ondersteunt namelijk maar één audio-uitgang.

A3. Controleer of de bedrade controller is aangesloten op de Nintendo Switch-houder
en het verbindings-/programmeer-led-lampje voor geavanceerde gameknoppen
WIT brandt.

A4. Controleer of de 3,5 mm-kabel van de headset of hoofdtelefoon goed is
aangesloten op de 3,5 mm-audio-aansluiting van de bedrade controller.

A5. Controleer of het volume op het Nintendo Switch-systeem of in de softwaretitel
goed is ingesteld.

A6. Trek de 3,5 mm-kabel uit de headset of hoofdtelefoon. Trek de USB-kabel uit
de Nintendo Switch-houder en bedrade controller. Herhaal de stappen onder
INSTELLEN.

V4. Waarom werkt chat of de microfoon niet?

Al. Controleer of de softwaretitel de chat- of microfoonfunctie ondersteunt door de
handleiding van de softwaretitel te raadplegen. Als chat en microfoon worden
ondersteund, controleer je het menu van de softwaretitel voor audio-instellingen.

A2. Controleer of je microfoon op de headset werkt. Raadpleeg de producthandleiding.

A3. Trek de 3,5 mm-stekker uit de headset of hoofdtelefoon. Trek de USB-kabel uit
de Nintendo Switch-houder en bedrade controller. Herhaal de stappen onder
INSTELLEN.

V5. Waarom werkt de bewegingsbesturing niet?
Al. Deze controller ondersteunt geen bewegingsbesturing.

ACCO Brands USA LLC, 4 Corporate Drive, Lake Zurich, IL 60047
ACCOBRANDS.com | POWERA.com

CONTACT/ONDERSTEUNING

Ondersteuning voor je originele PowerA-accessoires vind je op PowerA.com/support.

GARANTIE

Beperkte garantie van 2 jaar: ga naar PowerA.com/support voor meer informatie.

AANVULLENDE JURIDISCHE INFORMATIE

© 2025 ACCO Brands. Alle rechten voorbehouden. PowerA en het PowerA-logo zijn
handelsmerken van ACCO Brands. Alle andere (niet-)geregistreerde handelsmerken
zijn eigendom van hun respectieve eigenaren.

© Nintendo. Nintendo Switch is een handelsmerk van Nintendo.
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NORSK

............................ 3 meter avtakbar USB_kabe|

Capture-knapp - «---voeeeeeeeemm .

Venstre spak -« ------ f----- |

+Styreplate - g

R . Home_knapp

LED for tilkobling/program

INNHOLD

e Avansert kablet kontroller for Nintendo Switch™
e Avtakbar 3 m USB-kabel
e Brukerhandhok

OPPSETT

1. Kontroller at Nintendo Switch-konsollen bruker den nyeste systemoppdateringen for
optimal kompatibilitet med kablede PowerA-kontrollere.

2. Kontroller at Nintendo Switch-systemet er slatt pa og koblet til TV-en.

3. Sett USB-A-kabelkontakten inn i USB-porten pa Nintendo Switch-dokken. Koble
enden med Micro-USB-kabelkontakten til den kablede kontrolleren. LED-en for
tilkobling/program lyser HVITT nar koblet til Nintendo Switch-dokken. Den kablede
kontrolleren er nd klar til bruk.

4. Hvis du vil ha lyd, setter du 3,5 mm-kontakten pa hodesettet eller hodetelefonene,
inn i 3,5 mm-lydkontakten pa den kablede kontrolleren

MERK:

e Bare enkelte programvaretitler stgtter mikrofon- eller chatfunksjon. Se handboken
med programvaretitler hvis du vil ha informasjon om kompatibilitet eller stgtte.

e Sgrg for at volumet pa Nintendo Switch-konsollen er senket fgr du kobler hodesett
eller hodetelefoner til den kablede kontrolleren, for & forhindre hgrselsskader.

e Nar du har koblet til, gker du volumet sakte pa Nintendo Switch-konsollen til
et behagelig niva. Du kan ogsa stille inn maksimalt volum for hodesett eller
hodetelefoner som er koblet til Nintendo Switch-konsollen. Fra Home-skjermbildet
velger du System Settings (Systeminnstillinger), System, Lower Max Headphone
Volume (Reduser maksimalt volum for hodetelefoner) og On (Pa).

e Nintendo Switch-konsollen stgtter bare én lydutgang. Nar hodesett eller
hodetelefoner er koblet til den kablede kontrolleren, deaktiveres lyd fra alle andre
enheter, inkludert enheter som er koblet til via HDMI. Ved tilkobling av mer enn én
USB-lydenhet, er det bare lyd fra den fgrste enheten som ble koblet til.

e |kke bruk hgyt volum over lengre tid for & unngd hgrselstap.

GRUNNLEGGENDE BRUK

Antall kablede kontrollere som kan kobles til Nintendo Switch, avhenger av antall
tilgjengelige USB-porter pa Nintendo Switch-dokken. Varslinger pa skjermen angir
hvilken USB-port hver kontroller er koblet til. Stgtter ikke HD-rumble, IR-kamera,
bevegelseskontroller eller amiibo™ NFC. Bare til bruk i dokkmodus. lkke til bruk med
Joy-Con™-spill.

Prograr:nknapp

3,5 mm lydkontakt

TILORDNE AVANSERTE SPILLEKNAPPER

1. Trykk og hold inne programknappen pa baksiden av kontrolleren, i 2—3 sekunder.
LED-en for tilkobling / programstatus for avansert spilleknapp blinker og
signaliserer at kontrolleren er i tilordningsmodus.

2. Trykk pa en av fglgende knapper (A/B/X/Y/L/R/ZL/ZR / trykk pa venstre
spak / trykk pa hgyre spak / +Styreplate) som du vil tilordne til en avansert
spilleknapp. Trykk deretter pa den avanserte spilleknappen (AGR eller AGL) som du
vil skal utfgre funksjonen. LED-en for tilkobling/program slutter & blinke, noe som
Indikerer at den avanserte spilleknappen er angitt.

3. Gjenta for den andre avanserte spilleknappen.

MERK: Tilordninger av avansert spilleknapp forblir i minnet selv etter at kontrolleren er
koblet fra.

TILBAKESTILLING AV AVANSERTE SPILLEKNAPPER

1. Hold programknappen inne i 2—3 sekunder. LED-en for tilkobling / programstatus
for avansert spilleknapp blinker langsomt og signaliserer at kontrolleren er i
programmodus.

2. Trykk pa AGL eller AGR for a tilbakestille hver knapp enkeltvis, eller hold
programknappen inne i 5 sekunder for 4 tilbakestille begge samtidig.

FEILSOKING

Spl. Hvorfor kobler ikke kontrolleren til Nintendo Switch-konsollen?

Svl. Kontroller at USB-kabelen er koblet godt til den kablede kontrolleren og Nintendo
Switch-dokken.

Sv2. Kontroller at Nintendo Switch-konsollen er slatt pa og koblet til en ekstern skjerm
fgr du kobler til den kablede kontrolleren.

Sv3. Kontroller at den nyeste systemoppdateringen er installert pa Nintendo Switch-
konsollen.

Sv4. Huvis det er koblet til hodetelefoner, ma du koble dem fra og koble USB-kabelen

fra Nintendo Switch-dokken og den kablede kontrolleren. Gjenta trinnene nedenfor

under OPPSETT.
Sp2. Hvorfor kjenner jeg ikke vibrering nar jeg bruker kontrolleren?
Svl. Dette produktet stgtter ikke vibreringsfunksjon.

Sp3. Hvorfor hgrer jeg ikke lyd?
Sv1. Kontroller at hodesettet eller hodetelefonene fungerer. Se produkthandboken.

Sv2. Kontroller at bare én kablet kontroller er koblet til for lyd, fordi Nintendo Switch-
konsollen tillater bare én lydutgang.

Sv3. Kontroller at den kablede kontrolleren er koblet til Nintendo Switch-dokken og at
LED-en for tilkobling / programstatus for avansert spilleknapp lyser HVITT.

Sv4. Kontroller at 3,5 mm-lydkontakten til hodesettet eller hodetelefonene er koblet
godt til 3,5 mm-lydkontakten pa den kablede kontrolleren.

Sv5. Kontroller at volumet er skrudd opp pa Nintendo Switch-konsollen eller eventuelt i
programvaretittelen.

Svb. Koble 3,5 mm-lydkontakten fra hodesettet eller hodetelefonene. Koble USB-
kabelen fra Nintendo Switch-dokken og den kablede kontrolleren. Gjenta trinnene
nedenfor under OPPSETT.

Sp4. Hvorfor fungerer ikke chat eller mikrofonen?

Svl. Kontroller at programvaretittelen stgtter chat- eller mikrofonfunksjon ved a se i
handboken for programvaretittelen. Hvis chat og mikrofon stgttes, kontrollerer du
menyen for lydinnstillinger i programvaretittelen.

Sv2. Kontroller at mikrofonen pa hodesettet fungerer. Se produkthandboken.

Sv3. Koble 3,5 mm-lydkontakten fra hodesettet eller hodetelefonene. Koble USB-
kabelen fra Nintendo Switch-dokken og den kablede kontrolleren. Gjenta trinnene
nedenfor under OPPSETT.

Spa. Hvorfor fungerer ikke bevegelseskontrollene?
Svl. Denne kontrolleren stgtter ikke bevegelseskontroller.

ACCO Brands USA LLC, 4 Corporate Drive, Lake Zurich, IL 60047/
ACCOBRANDS.com | POWERA.com

KONTAKT/BRUKERST@TTE

Hvis du trenger hjelp med ditt originale PowerA-tilbehgr, kan du ga til
PowerA.com/support.

GARANTI

2 ars begrenset garanti: Ga til PowerA.com/support for mer informasjon.

JURIDISK TILLEGG

© 2025 ACCO Brands. Med enerett. PowerA og PowerA-logoen er varemerker for ACCO
Brands. Alle andre registrerte og uregistrerte varemerker og tilhgrer deres respektive
eiere.

© Nintendo. Nintendo Switch er et varemerke for Nintendo.
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POLSKI

-------------------- Odtaczany kabel USB o dtugosci 3 m

PrZyCISk Zrzu‘tu ot e e e e eces e et et e es e eeene s enen E E ........................................ PrZyC|Sk Home

PrZyC|Sk Y B R ; ; .................................. . PrZyClSk +

Lewy drazek «--------- oo\

Pad
kierunkowy +

Dioda LED potaczenia / programowania

ZAWARTOSC OPAKOWANIA

e Ulepszony kontroler przewodowy do konsoli Nintendo Switch™
e (dfaczany kabel USB o dtugosci 3 m
e |nstrukcja obstugi

KONFIGURACJA

1. Aby zapewni¢ optymalng zgodnosc z kontrolerami przewodowymi PowerA, upewnij
sie, ze konsola Nintendo Switch korzysta z najnowszej aktualizacji systemu.

2. Upewnij sig, ze konsola Nintendo Switch jest wtaczona i podtaczona do telewizora.

3. Podtacz ztacze kabla USB-A do portu USB w stacji dokujacej Nintendo Switch.
Podtacz koncowke kabla micro USB do kontrolera przewodowego. Po podtaczeniu do
stacji dokujacej Nintendo Switch dioda LED potfaczenia / programowania zaswieci
sie na BIALO. Kontroler przewodowy jest teraz gotowy do uzycia.

4. Aby uzyskac dzwigk, nalezy catkowicie wtozyC gniazdo 3,5 mm zestawu
stuchawkowego lub stuchawek do gniazda audio 3,5 mm kontrolera przewodowego.

UWAGA:

e Funkcje mikrofonu lub czatu obstuguja tylko niektore tytuty. Aby dowiedzieC sie
wiecej na temat zgodnosci lub pomocy technicznej, zapoznaj sie z instrukcja obstugi
oprogramowania.

e Przed podtaczeniem zestawu stuchawkowego lub stuchawek do kontrolera
przewodowego upewnij sie, ze gtosnosc na konsoli Nintendo Switch jest
Zmniejszona, aby nie uszkodziC sobie stuchu.

e Po podtaczeniu powoli zwiekszaj gtosnos¢ na konsoli Nintendo Switch do
komfortowego poziomu. Mozesz rowniez ustawic gtosnoS¢ maksymalng zestawow
stuchawkowych lub stuchawek podtaczanych do konsoli Nintendo Switch. Na ekranie
,Home” wybierz System Settings (Ustawienia systemu), System, Lower Max
Headphone Volume (Zmniejsz maksymalng gtosnos¢ stuchawek), wybierz ,,0n” (Wt.).

e Nintendo Switch obstuguje tylko jedno wyjscie audio. Po podtaczeniu zestawu
stuchawkowego lub stuchawek do kontrolera przewodowego dzwiek ze wszystkich
Innych urzadzen, w tym urzadzen podtaczonych przez HDMI, zostanie wytaczony.

W przypadku podtaczenia wiecej niz jednego urzadzenia audio przez port USB,
tylko sygnat wyjSciowy pierwszego z nich bedzie styszalny.

e Nie uzywaj wysokich ustawien gtosnosci przez dtuzszy czas, aby nie narazic sie na
utrate stuchu.

PODSTAWY UZYTKOWANIA

Liczba kontrolerow przewodowych, ktore mozna podtaczyC do konsoli Nintendo

Switch, zalezy od liczby portow USB dostepnych w stacji dokujacej Nintendo Switch.
Powiadomienia na ekranie beda wskazywac, do ktorego portu USB podtaczony jest
kazdy kontroler. Nie obstuguje HD Rumble, kamery na podczerwien, sterowania ruchem
ani amiibo™ NFC. Tylko do uzytku w trybie dokowania. Nie nadaje sie do uzytku

z grami Joy-Con™,

PrzyClsk R ............. E

Przycisk ZR

........................................
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.............

Przy:cisk

Gniazdo audio 3,5 mm ---* programowania

PRZYPISYWANIE PRZYCISKOW ADVANCED GAMING

1. Nacisnij i przytrzymaj przycisk programowania przez 2—3 sekundy z tytu kontrolera.

Dioda LED potaczenia / przycisku Advanced Gaming zacznie migac, co oznacza,
ze kontroler jest w trybie przypisywania.

2. Nacisnij jeden z nastepujacych przyciskow, aby przypisac do przycisku Advanced
Gaming: (A/B/X/Y/L/R/ZL/ZR / wcisniecie lewego drazka / weisniecie
prawego drazka / pad kierunkowy). Aby wykonac te funkcje, nacisnij przycisk
Advanced Gaming (AGR lub AGL), ktory chcesz przypisac. Dioda LED potaczenia /
programowania przestanie migac, wskazujac, ze przycisk Advanced Gaming zostat
ustawiony.

3. Powtorz procedure dla drugiego przycisku Advanced Gaming.

UWAGA: Przypisania przyciskow Advanced Gaming pozostang w pamieci nawet po
odtaczeniu kontrolera.

RESETOWANIE PRZYCISKOW ADVANCED GAMING

1. Nacisnij przycisk programowania i przytrzymaj przez 2—3 sekundy. Dioda LED
potaczenia / przycisku Advanced Gaming zacznie wolno migac, co oznacza,
Ze kontroler jest w trybie programowania.

2. Nacisnij przycisk AGL lub AGR, aby indywidualnie zresetowac kazdy przycisk,
lub przytrzymaj przycisk programowania przez 5 sekund, aby zresetowac oba
przyciski jednoczesnie.

ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW

P1. Dlaczego mdj kontroler nie taczy sie z konsolg Nintendo Switch?

01. Upewnij sig, ze kabel USB jest prawidtowo podtaczony do kontrolera
przewodowego i stacji dokujacej Nintendo Switch.

02. Przed podtaczeniem kontrolera przewodowego upewnij sie, ze konsola Nintendo
Switch jest wtaczona i podtaczona do zewnetrznego wyswietlacza.

03. Upewnij sie, ze na konsoli Nintendo Switch jest zainstalowana najnowsza
aktualizacja systemu.

04. Jesli podtaczone sa stuchawki, odtacz je i odtacz kabel USB od stacji dokujace;
Nintendo Switch i kontrolera przewodowego. Powt6rz kroki opisane w sekcji
KONFIGURACJA.

P2. Dlaczego podczas korzystania z kontrolera nie odczuwam zadnych wibracji?
01. Ten produkt nie obstuguje funkcji wibracji.

P3. Dlaczego nie stysze dzwieku?

01. Sprawdz, czy zestaw stuchawkowy lub stuchawki dziataja. Zajrzyj do instrukcji
obstugi.

02. Upewnij sig, ze do odtwarzania dzwieku podtaczony jest tylko jeden kontroler
przewodowy, poniewaz konsola Nintendo Switch obstuguje tylko jedno wyjscie
audio.

03. Upewnij sig, ze kontroler przewodowy jest podtaczony do stacji dokujacej Nintendo
Switch, a dioda LED programowania / przycisku Advance Gaming Swieci sie na
BIALO.

04. Upewnij sig, ze gniazdo audio 3,5 mm zestawu stuchawkowego lub stuchawek jest
prawidtowo podtaczone do gniazda audio 3,5 mm kontrolera przewodowego.

05. Upewnij sig, ze gtosnoS¢ na konsoli Nintendo Switch lub w oprogramowaniu
(jesli dotyczy) jest zwigkszona.

06. Odtacz gniazdo audio 3,5 mm od zestawu stuchawkowego lub stuchawek.
Odtacz kabel USB od stacji dokujacej Nintendo Switch i kontrolera przewodowego.
Powtorz kroki opisane w sekcji KONFIGURACJA.

P4. Dlaczego nie dziata czat lub mikrofon?

01. Sprawdz w instrukcji obstugi oprogramowania, czy oprogramowanie obstuguje
funkcje czatu lub mikrofonu. Jesli czat i mikrofon sa obstugiwane, sprawdz
ustawienia audio w menu oprogramowania.

02. Upewnij sig, ze mikrofon zestawu stuchawkowego dziata. Zajrzyj do instrukcji
obstugi.

03. 0Odtacz gniazdo audio 3,5 mm od zestawu stuchawkowego lub stuchawek.
Odtacz kabel USB od stacji dokujacej Nintendo Switch i kontrolera przewodowego.
Powtorz kroki opisane w sekcji KONFIGURACJA.

P5. Dlaczego sterowanie ruchem nie dziata?
01. Ten kontroler nie obstuguje sterowania ruchem.

ACCO Brands USA LLC, 4 Corporate Drive, Lake Zurich, IL 60047
ACCOBRANDS.com | POWERA.com

KONTAKT/WSPARCIE

W celu uzyskania wsparcia dotyczacego oryginalnych akcesoriow PowerA odwiedz
strone PowerA.com/support.

GWARANCJA

2-letnia ograniczona gwarancja: odwiedz strone PowerA.com/support,
aby poznac szczegoty.

DODATKOWE INFORMACJE PRAWNE

© 2025 ACCO Brands. Wszelkie prawa zastrzezone. PowerA i logo PowerA sa znakami
towarowymi ACCO Brands. Wszystkie inne zastrzezone i niezastrzezone znaki towarowe
naleza do ich wtascicieli.

© Nintendo. Nintendo Switch jest znakiem towarowym Nintendo.
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LED de ligagao/programa

e (Comando com fio avancado para a Nintendo Switch™
e (abo USB de 3 m
e (3uia do utilizador

CONFIGURAGAD

1. Certifica-te de que a tua Nintendo Switch esta a usar a atualizacdo mais recente
do sistema para que possas usufruir da melhor compatibilidade com os comandos
com fios PowerA.

2. Certifica-te de que a tua Consola Nintendo Switch esta ligada no interruptor e a TV.

3. Insere o cabo USB numa porta USB da Base da Nintendo Switch. Liga a outra
extremidade do cabo ao comando com fio. O teu comando com fio ja esta pronto
a ser utilizado.

4. Para o audio, insere totalmente a entrada de 3,5 mm dos teus auscultadores ou
auscultadores com microfone na ranhura de saida de dudio de 3.5 mm do Comando
Com Fios.

NOTA:

e Apenas alguns titulos de software suportam a funcdo de microfone ou chat.
Consulta o manual do titulo do software para verificar a compatibilidade ou obter
apoio.

e (ertifica-te de que o volume na Nintendo Switch é baixado antes de ligares uns
auscultadores ou auscultadores com microfone ao Comando Com Fios para evitar
danos auditivos.

e Uma vez ligado, aumenta lentamente o volume na Nintendo Switch até um nivel
confortavel.

e Também podes definir o volume maximo dos auscultadores ou auscultadores com
microfone ligados a Nintendo Switch. No ecrd “Home”, seleciona “System Settings”,
“System”, “Lower Max Headphone Volume”, seleciona “On”.

e A Nintendo Switch apenas suporta uma saida de audio. Quando os auscultadores
ou auscultadores com microfone sao ligados ao Comando Com Fios, 0 dudio de
todos os outros dispositivos, incluindo os dispositivos ligados por HDMI, sera
desativado.

e (Quando ligares mais do que um dispositivo audio USB, apenas o primeiro
dispositivo ligado tera uma saida de audio.

e N3o utilizes definicdes de volume elevado durante um periodo de tempo prolongado
para evitar perdas auditivas.

Botdo PROGRAM

Saida de audio de 3,5 mm -

UTILIZAGAO BASICA

0 numero de Comandos com fios que pode ser ligado a Nintendo Switch depende do
nimero de portas USB disponiveis na base da Nintendo Switch. As notificacoes no ecra
indicarao a que porta USB esta ligado cada comando. Nao suporta HD rumble, cdmara
de IR, controlos de movimento ou NFC amiibo™. Somente para uso em modo acoplado.
Nao utilizavel em jogos que s6 podem ser jogados com Joy-Con™.

MAPEAR BOTOES DE JOGO AVANGADOS

1. Prime e mantém premido o Botdo de Programacao na parte posterior do comando
durante 2 a 3 segundos. O LED da frente ird piscar para indicar que o comando
esta no modo de atribuicao.

2. Prime um nos seguintes botoes (A/B/X/Y/L/R/ZL/ZR/stick analdgico esquerdo/
stick analdgico direito/botao de controlo+) se pretenderes atribuir 0 Botdo de
Jogo Avancado. Em seguida, prime o Botao de Jogo Avancado (AGR ou AGL) que
pretendes para executar essa fungao. O LED de Ligacao/Programa deixara de
piscar para indicar que o Botao de Jogo Avancado foi definido.

3. Em seguida, prime o botao AGR ou AGL para atribuir a funcdo selecionada a um
Botdo de Jogo Avancado. O LED da frente deixara de piscar assim que o botao for
definido. Repete o procedimento para outro Botdo de Jogo Avancado.

NOTA: As funcdes do Botao de Jogo Avancado sdo guardadas no comando para as
sessoes de jogo futuras.

REPROGRAMAR 0U REPOR 0S BOTOES DE JOGO AVANCADO

1. Repete os 3 passos acima para substituires a atribuicdo anterior de um botao.

2. Prime AGL ou AGR para reiniciar individualmente cada botdo, ou mantém
premido o botao de programacao durante 5 segundos para reiniciar ambos
simultaneamente.

PERGUNTAS FREQUENTES

P1. Porque é que o meu comando nao esta a ligar a Consola Nintendo Switch?

R1. Confirma se o Cabo USB esta bem ligado ao Comando com fio e a Base da
Nintendo Switch.

R2. Confirma se a Nintendo Switch esta ligada no interruptor e a um ecra externo
antes de ligares o teu comando com fio.

R3. Confirma se a tua Nintendo Switch tem a dltima Atualizagcao do sistema instalada.

R4. Se os auscultadores estiverem ligados, desliga-os e desliga o cabo USB da base
da Nintendo Switch e do comando com fios. Repete os passos indicados na
CONFIGURACAO.

P2. Porque & que nao sinto nenhuma vibragao quando uso este comando?
R1. Este produto ndo suporta a funcionalidade de vibragao.

P3. Porque & que nao ougo audio?

R1. Verifica se os auscultadores ou auscultadores com microfone estao a funcionar.
Consulta o manual de produto.

R2. Confirma se apenas um comando com fios esta ligado ao audio, uma vez que a
Nintendo Switch permite apenas uma saida de audio.

R3. Confirma se o teu Comando Com Fios esta ligado a base da Nintendo Switch e se
0 LED de Estado da Ligacao/Programacao do Botao de Jogo Avancado esta em
BRANCO fixo.

R4. Verifica se a saida de audio de 3,5 mm dos auscultadores ou auscultadores com
microfone 3,5 mm esta firmemente ligada a ranhura de saida de audio de 3.5 mm
do Comando Com Fios.

R5. Verifica se o volume esta aumentado na consola Nintendo Switch ou no titulo do
software, se aplicavel.

R6. Desliga a saida de audio de 3,5 mm dos auscultadores ou auscultadores com fios.
Desliga o cabo USB da base da Ninterldo Switch e do Comando Com Fios. Repete
0s passos indicados na CONFIGURACAO.

P4. Porque é que o chat ou 0 microfone nao funcionam?

R1. Verifica se o titulo do software suporta a funcao de chat ou a funcao de microfone
ao consultar o manual do titulo do software. Se forem suportados chat e
microfone, consulta as definicbes de audio no menu de titulos do software.

R2. Verifica se 0 microfone ou 0s auscultadores estdo a funcionar. Consulta o0 manual
de produto.

R3. Desliga a saida de audio de 3,5 mm dos auscultadores ou auscultadores com fios.
Desliga o0 cabo USB da base da Ninterldo Switch e do Comando Com Fios. Repete
0s passos indicados na CONFIGURACAO.

P5. Porque é que os controlos de movimento funcionam?
R1. Este comando ndo suporta controlos de movimento.

ACCO Brands USA LLC, 4 Corporate Drive, Lake Zurich, IL 60047
ACCOBRANDS.COM | POWERA.COM

APOIO AO CLIENTE

Para obter ajuda sobre os acessorios originais da PowerA, visita
PowerA.com/support.

GARANTIA

Garantia limitada de dois anos. Visita PowerA.com/support para obteres detalhes.

AVISO LEGAL ADICIONAL

© 2025 ACCO Brands. Todos os direitos reservados. PowerA e o logotipo PowerA sdo
marcas comerciais da ACCO Brands. Todas as outras marcas comerciais registadas
e ndo registadas sao propriedade dos respetivos detentores.

© Nintendo. Nintendo Switch € uma marca comercial da Nintendo.
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CUPRINS

e (ontroler cu fir imbunatatit pentru Nintendo Switch™
e (ablu USB detasabil, de 3 m
e Manual de utilizare

CONFIGURARE

1. Asigura-te ca dispozitivul Nintendo Switch are cea mai recenta actualizare
de sistem, pentru o compatibilitate optima cu controlerele cu fir PowerA.

2. Asigura-te ca sistemul Nintendo Switch este pornit si conectat la televizor.

3. Introdu cablul conector USB-A la un port USB de pe statia de andocare Nintendo
Switch. Conecteaza capatul conectorului cablului USB micro la controlerul cu fir.
Indicatorul LED de conectare/programare se aprinde in ALB constant cand s-a
conectat la statia de andocare Nintendo Switch. Controlerul cu fir este gata de
utilizare.

4. Pentru sunet, introdu complet mufa jack de 3,5 mm a castilor in mufa mama
de 3,5 mm a controlerului cu fir.

NOTA:
e Doar anumite titluri software accepta functia de microfon sau chat. Consulta
manualul titlului software pentru compatibilitate sau asistenta.

e Tnainte de a conecta castile sau castile cu microfon la controlerul cu fir, asigura-
te ca volumul de pe Nintendo Switch este redus pentru a impiedica deteriorarea
auzului.

e (data conectat, mareste incet volumul pe Nintendo Switch pana la un nivel
acceptabil. De asemenea, poti seta volumul la maximum pentru castile sau castile
cu microfon conectate la Nintendo Switch. De pe ecranul , Acasd”, selecteaza
»Setari sistem”, |, Sistem”, ,Redu volumul maxim al castilor”, apoi selecteaza
Activat”.

e Nintendo Switch accepta o singura iesire audio. Atunci cand castile sau castile
cu microfon sunt conectate la controlerul cu fir, sunetul va fi dezactivat in cazul
tuturor celorlalte dispozitive, inclusiv in cazul dispozitivelor conectate prin HDMI.
Atunci cand conectezi mai multe dispozitive audio USB, numai primul dispozitiv
conectat va avea o iesire audio.

e Pentru a evita pierderea auzului, nu utiliza setarile de volum ridicat pentru
0 perioada indelungata.

UTILIZARE DE BAZA

Numarul de controlere cu fir care pot fi conectate la Nintendo Switch depinde

de numarul de porturi USB disponibile pe statia de andocare Nintendo Switch.
Notificarile de pe ecran vor indica portul USB la care a fost conectat fiecare controler.
Nu este compatibil cu HD Rumble, camera IR, comenzi de miscare sau amiibo™ NFC.
Pentru utilizarea doar in modul de andocare. Nu se utilizeaza doar cu jocurile Joy-Con™.

Butonul R ............. .

Butor]ul /R

...................

Butonul AGR

Butonul Programare

Muf3 jack audio de 3,5 mm ---:

ATRIBUIREA BUTOANELOR PENTRU GAMING AVANSAT

1. Tine apasat butonul Programare de pe spatele controlerului timp de 2 — 3 secunde.
Indicatorul LED privind starea conectarii/programarii al butonului pentru gaming
avansat va lumina intermitent, semnaland ca modul de atribuire este activat in
cazul controlerului.

2. Apasa unul dintre urmatoarele butoane: (A/B/X/X/Y/L/L/R/ZL/ZR/Apasare joystick
stanga/Apasare joystick dreapta/+Control Pad) pe care doresti sa le atribui unui
buton pentru gaming avansat. Apoi, apasa butonul pentru gaming avansat (AGR
sau AGL) care doresti sa execute functia respectiva. Indicatorul LED privind starea
conectarii/programarii nu va mai lumina intermitent, indicand faptul ca butonul
pentru gaming avansat a fost configurat.

3. Repeta procesul cu butoanele pentru gaming avansat ramase.

NOTA: Alocarile butoanelor pentru gaming avansat vor rimane in memorie chiar I
dupa ce controlerul va fi deconectat.

RESETAREA BUTOANELOR PENTRU GAMING AVANSAT

1. Mentine apasat butonul Programare timp de 2 — 3 secunde. Indicatorul LED privind
starea conectarii/programarii al butonului pentru gaming avansat va lumina
intermitent si lent, semnaland ca modul de programare este activat in cazul
controlerulu.

2. Apasa AGL sau AGR pentru a reseta individual fiecare buton sau tine apasat
butonul Programare timp de 5 secunde pentru a le reseta pe ambele simultan.

DEPANARE

11. De ce controlerul meu nu se conecteazi la consola Nintendo Switch?

R1. Confirma conectarea in siguranta a cablului USB la controlerul cu fir si la statia
de andocare Nintendo Switch.

R2. Confirma ca Nintendo Switch este pornit si conectat la un afisaj extern inainte de
a conecta controlerul cu fir.

R3. Confirma ca Nintendo Switch are instalata cea mai recenta actualizare de sistem.

R4. Daca sunt conectate castile, deconecteaza-le pe acestea, precum si cablul USB
de la statia de andocare Nintendo Switch si de la controlerul cu fir. Repeta pasii
enumerati la CONFIGURARE.

12.De ce nu simt nicio vibratie atunci cand folosesc acest controler?
R1. Acest produs nu accepta functia de vibratii.

13.De ce nu exist3 sunet?

R1. Confirma functionarea corespunzatoare a castilor sau a castilor cu microfon.
Consulta manualul produsului.

R2. Confirma ca este conectat un singur controler cu fir pentru sunet, deoarece
Nintendo Switch permite o singura iesire audio.

R3. Confirma conectarea in siguranta a controlerului cu fir la statia de andocare
Nintendo Switch si ca indicatorul LED privind starea conectarii/programarii al
butonului pentru gaming avansat este ALB constant.

R4. Confirma ca mufa audio de 3,5 mm pentru casti sau pentru castile cu microfon
este conectata corespunzator la mufa audio de 3,5 mm a controlerului cu fir.

R5. Confirma ca volumul este ridicat pe consola Nintendo Switch sau pe titlul
software, daca este cazul.

R6. Deconecteaza mufa audio de 3,5 mm de la casti sau de la castile cu microfon.
Deconecteaza cablul USB de la statia de andocare Nintendo Switch si de la
controlerul cu fir. Repeta pasii enumerati la CONFIGURARE.

14.De ce nu functioneaza chatul sau microfonul?

R1. Confirma ca titlul software accepta functia de chat sau functia de microfon prin
consultarea manualului titlului software. In cazul in care chatul si microfonul sunt
acceptate, consulta meniul titlului software pentru setarile audio.

R2. Confirma functionarea corespunzatoare a microfonului de la nivelul castilor.
Consulta manualul produsului.

R3. Deconecteaza mufa audio de 3,5 mm de la casti sau de la castile cu microfon.
Deconecteaza cablul USB de la statia de andocare Nintendo Switch si de la
controlerul cu fir. Repeta pasii enumerati la CONFIGURARE.

15.De ce nu functioneazi comenzile de miscare de pe controler?
R1. Acest controler nu accepta comenzile de miscare.

ACCO Brands USA LLC, 4 Corporate Drive, Lake Zurich, IL 60047
ACCOBRANDS.com | POWERA.com

CONTACT/ASISTENTA

Pentru asistenta privind accesoriile originale PowerA, acceseaza
PowerA.com/support.

GARANTIE

Garantie limitata de 2 ani: acceseaza PowerA.com/support pentru detalii.

INFORMATII JURIDICE SUPLIMENTARE

© 2025 ACCO Brands. Toate drepturile rezervate. PowerA si sigla PowerA sunt
marci comerciale ale ACCO Brands. Toate celelalte marci comerciale inregistrate i
neinregistrate sunt proprietatea detinatorilor respectivi.

© Nintendo. Nintendo Switch este o marca comerciala detinuta de Nintendo.
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Yhteyden/ohjelmoinnin merkkivalo

e |angallinen Enhanced-ohjain Nintendo Switchille™
e [rrotettava 3 m:n USB-kaapeli
o Kayttoopas

ALKUTOIMET

1. Jotta Nintendo Switch toimisi mahdollisimman hyvin yhteen langallisten PowerA-
ohjainten kanssa, siiné on oltava viimeisin jarjestelmapaivitys.

2. Varmista, ettd Nintendo Switch -jarjestelmén virta on kytketty ja ettd jarjestelma
on liitetty televisioon.

3. Aseta USB-A-kaapelin liitin Nintendo Switch -telakan USB-porttiin. Liitd Micro-
USB-kaapelin liitin langalliseen ohjaimeen. Yhteyden/ohjelmoinnin merkkivalo
palaa tasaisesti valkoisena, kun kaapeli on liitetty Nintendo Switch -telakkaan.
Langallinen ohjain on nyt kdyttovalmis.

4. Jos haluat kdyttaa kuulokkeita, aseta niiden 3,5 mm:n liitin langallisen ohjaimen
3,5 mm:n aaniliitantaan
HUOMAUTUS:

e Vain jotkin ohjelmistot tukevat mikrofoni- tai keskustelutoimintoa. Tarkista
yhteensopivuus- tai tukitiedot ohjelmiston kéyttooppaasta.

e Jotta valtat kuulon vaurioitumisen, varmista, ettd Nintendo Switchin
aanenvoimakkuus on asetettu matalalle, ennen kuin liitdt kuulokkeet langalliseen
ohjaimeen.

e Kun kuulokkeet on liitetty, nosta Nintendo Switchin d4dnenvoimakkuus hitaasti
mukavalle tasolle. Voit myds méaarittda Nintendo Switchiin liitetyille kuulokkeille
enimmaisaanenvoimakkuuden. Valitse Home (Koti) -naytosséa System Settings
(Jarjestelmaasetukset) > System (Jarjestelmd) > Lower Max Headphone Volume
(Kuulokkeiden matalampi enimmaisdanenvoimakkuus) ja valitse sitten On
(Kéytossa).

e Nintendo Switch tukee vain yhtd &énilahtoa. Kun langalliseen ohjaimeen on liitetty
kuulokkeet, muiden laitteiden (myds HDMI-kaapelilla liitettyjen) &ani on poissa
kaytosta. Jos liitettynd on useita USB-aanilaitteita, vain ensimmaéiseksi liitetyssa
laitteessa on dani.

e Jotta valtat kuulovaurion, ala kuuntele pitkia aikoja suurella 4anenvoimakkuudella.

PERUSKAYTTO

Nintendo Switchiin liitettavien langallisten ohjaimien méérad maaraytyy Nintendo Switch
-telakassa olevien vapaiden USB-porttien maaran mukaan. Naytossa nakyvé ilmoitus
kertoo, mihin USB-porttiin ohjain on liitetty. Ohjain ei tue HD rumble -ominaisuutta,
infrapunakameraa, litkeohjaimia eikd amiibo™ NFC:t4. Toimii vain telakointitilassa. Ei
toimi peleissé, joita voi ohjata vain Joy-Con™-ohjaimella.

ZR-painike

...................

AGR-painike

Ohjelmz;painike

3,5 mm:n daniliitantd ---*

ADVANCED GAMING -PAINIKKEIDEN MAARITTAMINEN

1. Paina ohjaimen takana olevaa ohjelmointipainiketta 2—3 sekunnin ajan. Yhteyden /
Advanced Gaming -painikkeen ohjelmoinnin tilan merkkivalo vilkkuu osoittaen, etta
ohjain on méaaritystilassa.

2. Paina painiketta (A, B, X, Y, L, R, ZL, ZR, vasen sauva, oikea sauva tai ristiohjain),
jonka haluat maarittda Advanced Gaming -painikkeelle. Paina sitten sitd Advanced
Gaming -painiketta (AGR tai AGL), jonka haluat suorittavan kyseisen toiminnon.
Yhteyden/ohjelmoinnin tilan merkkivalo lakkaa vilkkumasta merkiksi siité, etta
Advanced Gaming -painike on méaaritetty.

3. Toista ndma vaiheet toiselle Advanced Gaming -painikkeelle.

HUOMAUTUS: Advanced Gaming -painikkeiden maaritykset pysyvéat muistissa myos
ohjaimen yhteyden katkaisemisen jélkeen.

ADVANCED GAMING -PAINIKKEIDEN NOLLAAMINEN

1. Pidé ohjelmapainiketta painettuna 2 - 3 sekuntia. Yhteyden / Advanced Gaming
-painikkeen ohjelmoinnin tilan merkkivalo vilkkuu hitaasti osoittaen, etté ohjain on
ohjelmointitilassa.

2. Nollaa AGL- tai AGR-painike painamalla sita tai nollaa molemmat painikkeet
kerralla painamalla ohjelmointipainiketta 5 sekunnin ajan.

VIANETSINTA

K1. Miksi ohjaimeni ei muodosta yhteytta Nintendo Switch -konsoliin?

V1. Varmista, ettd USB-kaapeli on kunnolla kiinni langallisessa ohjaimessa ja
Nintendo Switch -telakassa.

V2. Ennen kuin liitat langallisen ohjaimen Nintendo Switchiin, varmista, ettd Nintendo

Switchiin on kytketty virta ja ettd se on liitetty ulkoiseen ndyttoon.
V3. Varmista, ettd Nintendo Switchiin on asennettu uusin jarjestelmapaivitys.

V4. Jos kuulokkeet ovat liitettyind, irrota ne. Irrota myos USB-kaapeli Nintendo Switch

-telakasta ja langallisesta ohjaimesta. Tee sitten Liittdminen-kohdassa kuvatut
toimet uudelleen.

K2. Miksi en tunne varinaa kayttaessani tata ohjainta?
V1. Tuote ei tue varinatoimintoa.

K3. Miksi en kuule aanta?
V1. Varmista, ettd kuulokkeet toimivat. Katso ohjeet kuulokkeiden kayttdoppaasta.

V2. Varmista, ettd vain yksi langallinen ohjain on liitetty danildhteeseen, silla
Nintendo Switch sallii vain yhden aanilahdon.

V3. Varmista, ettd langallinen ohjain on liitetty Nintendo Switch -telakkaan ja ett4
yhteyden / Advance Gaming -painikkeen ohjelmoinnin tilan merkkivalo palaa
valkoisena.

V4. Varmista, ettd kuulokkeiden 3,5 mm:n liitin on asetettu kunnolla langallisen
ohjaimen 3,5 mm:n aaniliitantaan.

V5. Varmista, ettd danenvoimakkuus on asetettu riittdvéan suureksi Nintendo Switch
-konsolin tai ohjelmiston d&nenvoimakkuusasetuksissa.

V6. Irrota 3,5 mm:n aaniliitin kuulokkeista. Irrota USB-kaapeli Nintendo Switch
-telakasta ja langallisesta ohjaimesta. Tee sitten Liittdminen-kohdassa kuvatut
toimet uudelleen.

K4. Miksi keskustelu tai mikrofoni ei toimi?

V1. Varmista ohjelmiston kdyttéoppaasta, ettd ohjelmisto tukee keskustelu- tai
mikrofonitoimintoa. Jos keskustelu ja mikrofoni ovat tuettuja, tarkista ohjelmiston
valikon daniasetukset.

V2. Varmista, ettd mikrofoni tai kuulokkeet toimivat. Katso ohjeet tuotteen
kdyttooppaasta.

V3. lrrota 3,5 mm:n daniliitin kuulokkeista. Irrota USB-kaapeli Nintendo Switch
-telakasta ja langallisesta ohjaimesta. Tee sitten Liittdminen-kohdassa kuvatut
toimet uudelleen.

K3. Miksi liikeohjaus ei toimi?
V1. Tamé ohjain ei tue likeohjaimia.

ACCO Brands USA LLC, 4 Corporate Drive, Lake Zurich, IL 60047/
ACCOBRANDS.com | POWERA.com

YHTEYSTIEDOT/TUKI

Saat tukea aidoille PowerA-oheislaitteille osoitteessa PowerA.com/support.

TAKUU

Kahden vuoden rajoitettu takuu: lisatietoja on osoitteessa PowerA.com/support.

OIKEUDELLISET LISATIEDOT

© 2025 ACCO Brands. Kaikki oikeudet pidatetdan. PowerA ja PowerA-logo ovat ACCO
Brandsin tavaramerkkeja. Kaikki muut rekisterdidyt ja rekisteroimattomat tavaramerkit
ovat omistajiensa omaisuutta.

© Nintendo. Nintendo Switch on yrityksen Nintendo tavaramerkki.
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SVENSKA
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Véansterstyrspak - -1 {1 Gl )] &4 ° OO @F @Y Y A/B/X/Y-knappar

Kontrolldyna ...............................

Lysdiod for anslutning/program

INNEHALL

e Forbattrad tradbunden handkontroll f6r Nintendo Switch™
o [{staghar USB-kabel, 3 m

e Anvéandarhandbok

INSTALLATION

1. Kontrollera att Nintendo Switch har den senaste systemuppdateringen for bésta
moéjliga kompatibilitet med trddbundna PowerA-handkontroller.

2. Kontrollera att ditt Nintendo Switch-system ar paslaget och anslutet till din TV.

3. Anslut USB-A-kabelns kontakt till USB-porten pa Nintendo Switch-
dockningsstationen. Anslut mikro-USB-kabelns kontakt till den tradbundna
handkontrollen. Lysdioden for anslutning/program lyser med ett fast VITT sken nar
anslutningen till Nintendo Switch-dockningsstationen ar upprattad. Den trddbundna
handkontrollen &r nu klar fér anvandning.

4. For ljud ansluter du 3,5 mm-kontakten pa headsetet eller horlurarna till 3,5 mm-
juduttaget pa den tradbundna handkontrollen

0BS!

e Det dr bara en del programvarutitlar som har stod fér mikrofon- eller
chattfunktioner. L&s programvarutitelns handbok for information om kompatibilitet
eller stod.

o Setill att sanka volymen pa Nintendo Switch innan du ansluter headset eller
horlurar till den tradbundna handkontrollen for att undvika horselskador.

e Nar du har anslutit hdjer du Iangsamt volymen pa Nintendo Switch till en lagom
niva. Du kan dven ange en maximal volym fér headset eller horlurar som ansluts
till Nintendo Switch. Pa startsidan véljer du System Settings, System, Lower Max
Headphone Volume och sedan On.

e Nintendo Switch har bara stdd for en ljudutgang. Nar headset eller horlurar ansluts
till den trddbundna handkontrollen avaktiveras ljud fran alla andra enheter, inklusive
HDMI-anslutna enheter. Nar fler &n en USB-ljudenhet ansluts kommer bara ljudet
fran den forst anslutna enheten att horas.

e Ha inte hdg volym under en langre tid, da detta kan ge hdrselskador.

GRUNDLAGGANDE ANVANDNING

Hur manga tradbundna handkontroller som kan anslutas till Nintendo Switch beror pa
hur manga USB-portar som finns tillgangliga pa Nintendo Switch-dockningsstationen.
Aviseringar pa skdrmen indikerar vilken USB-port respektive handkontroll &r ansluten
till. Det finns inte stod for HD rumble, IR-kamera, rorelsekontroller eller amiibo™ NFC.
Endast for anvandning i dockningslage. Ej for anvdndning med Joy-Con™-spel.

Prograr:nknapp

3,5 mm ljuduttag -

TILLDELA DE AVANCERADE SPELKNAPPARNA

1. Hall ned programknappen pa handkontrollens baksida i 2—3 sekunder. Lysdioden
for anslutning/programstatus for avancerad spelknapp borjar blinka, vilket visar
att handkontrollen &r i tilldelningslage.

2. Tryck pa nagon av féljande knappar (A/B/X/Y/L/R/ZL/ZR/vanster styrspak Tryck
pa/hoger styrspak Tryck pa/kontrolldynan) som du vill tilldela en avancerad
spelknapp. Tryck sedan pa den avancerade spelknapp (AGR eller AGL) som du vill
ska utfora den funktionen. Lysdioden for anslutning/program slutar blinka och
anger att den avancerade spelknappen har stéllts in.

3. Upprepa for den kvarvarande avancerade spelknappen.

0BS! De avancerade spelknapparnas tilldelningar forblir sparade i minnet dven nar
handkontrollen &r frankopplad.

ATERSTALLA DE AVANCERADE SPELKNAPPARNA

1. Hall ned programknappen i 2—3 sekunder. Lysdioden for anslutning/programstatus
for avancerad spelknapp borjar blinka 1angsamt, vilket visar att handkontrollen ar
| programmeringslage.

2. Tryck pa antingen AGL eller AGR for att aterstélla varje knapp for sig eller hall
programknappen intryckt i 5 sekunder for att aterstélla bada samtidigt.

FELSOKNING

F1. Varfor ansluter inte handkontrollen till min Nintendo Switch-konsol?

S1. Kontrollera att USB-kabeln ar ordentligt ansluten till den tradbundna
handkontrollen och till Nintendo Switch-dockningsstationen.

S2. Kontrollera att din Nintendo Switch &r paslagen och ansluten till en extern
display innan du ansluter din trddbundna handkontroll.

S3. Kontrollera att din Nintendo Switch har den senaste systemuppdateringen
installerad.

S4. Om horlurar ar anslutna kopplar du bort dem och drar ut USB-kabeln ur Nintendo

Switch-dockningsstationen och den tradbundna handkontrollen. Upprepa stegen
under INSTALLATION.

F2. Varfor kanner jag inga vibrationer nar jag anvander den har
handkontrollen?

S1. Den har produkten stoder inte vibrationsfunktioner.

F3. Varfor hor jag inget ljud?
S1. Kontrollera att headset eller horlurar fungerar. Se produkthandboken.

S2. Kontrollera att bara en tradbunden handkontroll &r ansluten med ljud eftersom
Nintendo Switch bara tillater en ljudutgang.

S3. Kontrollera att din tradbundna handkontroll ar ansluten till Nintendo Switch-
dockningsstationen och att lysdioden for anslutning/programstatus for avancerad
spelknapp lyser med ett fast VITT sken.

S4. Kontrollera att 3,5 mm-kontakten pa headsetet eller horlurarna ar ordentligt
insatt i 3,5 mm-ljuduttaget pa den tradbundna handkontrollen.

S5. Kontrollera att volymen &r hojd pa Nintendo Switch-konsolen eller
programvarutiteln om tillampligt.

S6. Koppla bort headsetet eller hérlurarna fran 3,5 mm-ljuduttaget. Koppla bort
USB-kabeln fran Nintendo Switch-dockningsstationen och den tradbundna
handkontrollen. Upprepa stegen under INSTALLATION.

F4. Varfor fungerar inte chatten eller mikrofonen?

S1. Kontrollera att programvarutiteln har stod for chattfunktion eller mikrofon genom
att l1asa programvarutitelns handbok. Om chatt och mikrofon stdds kontrollerar
du om det finns ljudinstallningar pa programvarutitelns meny.

S2. HKontrollera att headsetets mikrofon fungerar. Se produkthandboken.

S3. Koppla bort headsetet eller horlurarna fran 3,5 mm-ljuduttaget. Koppla bort
USB-kabeln fran Nintendo Switch-dockningsstationen och den tradbundna
handkontrollen. Upprepa stegen under INSTALLATION.

F3. Varfor fungerar inte rorelsekontrollerna?
S1.  Den har handkontrollen stoder inte rérelsekontroller.

ACCO Brands USA LLC, 4 Corporate Drive, Lake Zurich, IL 60047, USA
ACCOBRANDS.com | POWERA.com

KONTAKT/SUPPORT

Om du behdver hjalp med akta PowerA-tillbehdr kan du ga till PowerA.com/support.

GARANTI

2 ars begransad garanti: Ga till PowerA.com/support fér mer information.

YTTERLIGARE JURIDISK INFORMATION

© 2025 ACCO Brands. Alla rattigheter forbehalles. PowerA och PowerA-logotypen
ar varumarken som tillhor ACCO Brands. Alla andra registrerade och oregistrerade
varumérken tillhor respektive agare.

© Nintendo. Nintendo Switch ar ett varumarke som tillhor Nintendo.
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Sol GUbUk ................. A/B/X/Y

Diigmeleri

+Kontrol Pedi

Baglanti / Program LED'i

ICERIK

e Nintendo Switch™ icin Gelismis Kablosuz Oyun Kumandasi
e 3 m Cikanlabilir USB Kablosu

e Kullanim Kilavuzu

KURULUM

1. PowerA kablolu oyun kumandalariyla en iyi uyumlulugu saglamak igin liitfen
Nintendo Switch'inizde en giincel sistem giincellemesini kullandiginizdan emin olun.

2. Nintendo Switch sisteminizin acik durumda ve TV'nize bagl oldugundan emin olun.

3. USB-A kablosunun baglanti ucunu Nintendo Switch'in baglanti yuvasindaki
USB baglanti noktasina takin. Micro USB kablosu baglanti ucunu kablolu oyun
kumandasina baglayin. Nintendo Switch cihazina baglandiginda Baglanti / Program
LED'leri siirekli BEYAZ yanar. Kablolu oyun kumandaniz artik kullanima hazir.

4. Ses igin mikrofonlu kulakliginizin ya da kulakhigimizin 3,5mm'lik jakini Kablolu Oyun
Kumandasi'nin 3,5 mm'lik Ses Jaki Soketi'ne tamamen takin.

NOT:

e Yalnizca bazi yazihmlar mikrofon ve sohbet islevini destekler. Uyumluluk ve destek
icin yazilim el kitabini kontrol edin.

e |sitme hasarini 6nlemek igin liitfen Nintendo Switch'in sesinin, Kablolu Oyun
Kumandasi'na bir kulaklik baglanmadan once kisildigindan emin olun.

e Baglandiktan sonra Nintendo Switch'in sesini yavasca rahat bir diizeye
yikseltin. Ayrica Nintendo Switch'e baglanan kulakliklar icin azami ses diizeyini
ayarlayabilirsiniz. "Ana Sayfa" ekranindan sirasiyla "Sistem Ayarlar”, "Sistem",
"Azami Kulaklik Sesini Azalt" seceneklerini ve ardindan "Acgik" secenegini belirleyin.

e Nintendo Switch yalnizca bir ses ¢ikisini destekler. Kablolu Oyun Kumandasi'na
bir kulakhk baglandiginda HDMI ile bagh cihazlar dahil tiim diger cihazlarin sesi
devre disi birakilir. Birden fazla USB ses cihazi baglandiginda yalnizca ilk baglanan
cihazdan ses ¢ikisi olur.

e |[sitme kaybindan kacinmak icin yiiksek ses ayarlarini uzun siire kullanmayin.

TEMEL KULLANIM

Nintendo Switch'e baglanabilecek Kablolu Oyun Kumandasi sayisi Nintendo Switch'in
baglanti yuvasinda kag USB baglanti noktasi olduguna baglidir. Ekrandaki bildirimler
her oyun kumandasinin hangi USB baglanti noktasina baglandigini gosterir. HD
sarsintlyl, IR kamerasini, hareket kontroliinii veya amiibo™ NFC'yi desteklemez.
Yalnizca cihaza takili kullanim igindir. Yalnizca Joy-Con™ kullanilan oyunlar igin
kullaniimaz.

RDUgmesi-----weeeveee : Micro USB baglantl noktasi

LR Digmesi

...................

AGR Diigmesi

Program Diigmesi

3,5 mm Ses Jaki ----

GELISMIS OYUN DUGMELERINI ATAMAK

1. Oyun kumandasinin arka tarafindaki Program Diigmesi'ni 2-3 saniye boyunca basili
tutun. Baglanti / Gelismis Oyun Diigmesi Program Durumu LED'i yanip sonerek oyun
kumandasinin atama modunda oldugunu bildirir.

2. Gelismis Oyun Diigmeleri olarak atamak istediginiz diigmelerden birine (A/B/X/Y/
L/R/ZL/ZR/Sol Cubuga Basma/Sag Cubuga Basma/+HKontrol Pedi) basin. Ardindan
bu islevi yerine getirmesini istediginiz Gelismis Oyun Diigmesi'ne (AGR veya AGL)
basin. Baglanti / Program LED'i yanip sénmeyi birakarak Gelismis Oyun Diigmesi'nin
ayarlandigini bildirecektir.

3. Diger Gelismis Oyun Diigmeleri icin islemi tekrarlayin.

NOT: Gelismis Oyun Diigmesi atamalari oyun kumandanizin baglantisi kesildikten sonra
da hafizada kalur.

GELISMI$ OYUN DUGMELERINI SIFIRLAMA

1. Program Diigmesi'ni 2-3 saniye basili tutun. Baglanti / Gelismis Oyun Diigmesi
Program Durumu LED'i yavasca yanip sénerek oyun kumandasinin program
modunda oldugunu bildirir.

2. Her bir diigmeyi ayrica sifirlamak icin AGL veya AGR diigmelerine basin veya her
ikisini de ayni anda sifirlamak igin Program Diigmesi'ni 5 saniye basili tutun.

SORUN GIDERME

S1. Oyun kumandam Nintendo Switch konsoluma neden baglanmiyor?

Cl. USB Kablosu'nun Kablolu Oyun Kumandasi ve Nintendo Switch cihazina givenli
bir sekilde baglanmis oldugundan emin olun.

C2. Kablolu oyun kumandanizi baglamadan 6nce Nintendo Switch'in acik durumda
ve bir harici ekrana bagl oldugundan emin olun.

C3. Nintendo Switch'inizde en giincel Sistem Giincellemesi'nin yiiklii oldugundan
emin olun.

C4. Bagh kulakhk varsa kulaklklarin baglantisini kesin, ayrica Nintendo Switch
cihazindan ve kablolu oyun kumandasindan USB kablosunun baglantisini kesin.
KURULUM kisminin altinda listelenen adimlari tekrarlayin.

S2. Bu oyun kumandasini kullanirken neden hig titresim hissetmiyorum?
Cl. Bu drtin titresim islevini desteklemez.

S3. Neden ses duymuyorum?
Cl. Kulakhgn islevsel durumda oldugundan emin olun. Uriin kilavuzuna basvurun.

C2. Nintendo Switch yalnizca bir ses ¢ikisina izin verdiginden yalnizca bir kablolu oyun
kumandasinin ses i¢in bagl oldugundan emin olun.

C3. Kablolu Oyun Kumandasi'nin Nintendo Switch cihazina bagl oldugundan ve
Baglanti / Gelismis Oyun Diigmesi Program Durumu LED'inin sabit bir sekilde
BEYAZ renkte yandigindan emin olun.

C4. Kulakhgin 3,5 mm ses jakinin, Kablolu Oyun Kumandasi'nin 3,5 mm Ses Jaki
Girisi'ne sikica bagli oldugundan emin olun.

C5. Nintendo Switch konsolunun veya varsa yazilimin ses diizeyinin yiikseltildiginden
emin olun.

C6. Kulakliktan 3,5mm ses jakinin baglantisini kesin. Nintendo Switch cihazindan
ve Kablolu Oyun Kumandasi'ndan USB kablosunun baglantisini kesin. KURULUM
kisminin altinda listelenen adimlari tekrarlayin.

S4. Sohbet ya da mikrofon neden calismiyor?

Cl. Yaziim el kitabina basvurarak yazilimin sohbet ya da mikrofon islevini
desteklediginden emin olun. Sohbet ve mikrofon destekleniyorsa ses ayarlari igin
yazilimin baslik meniisiinii kontrol edin.

C2. Mikrofonlu kulakhginizdaki mikrofonunuzun islevsel durumda oldugundan emin
olun. Uriin kilavuzuna basvurun.

C3. HKulakliktan 3,5 mm ses jakinin baglantisini kesin. Nintendo Switch cihazindan
ve Kablolu Oyun Kumandasi'ndan USB kablosunun baglantisini kesin. KURULUM
kisminin altinda listelenen adimlari tekrarlayimn.

S5. Hareket kontrolleri neden calismiyor?
Cl. Bu oyun kumandasi hareket kontrollerini desteklemez.

ACCO Brands USA LLC, 4 Corporate Drive, Lake Zurich, IL 60047
ACCOBRANDS.com | POWERA.com

ILETISIM/DESTEK

Orijinal PowerA aksesuarlariniz ile ilgili destek almak icin liitfen PowerA.com/support
adresini ziyaret edin.

GARANTI

2 Yillik Sinirli Garanti: Ayrintilar icin PowerA.com/support adresini ziyaret edin.

EK YASAL BILGILER

© 2025 ACCO Brands. Tiim Haklari Saklidir. PowerA ve PowerA Logosu, ACCO Brands'in
ticari markalaridir. Diger tiim tescilli ya da tescilsiz ticari markalar ilgili sahiplerinin
milkiyetindedir.

© Nintendo. Nintendo Switch, Nintendo'nun ticari markasidir.
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