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2-YEAR WARRANTY | CUSTOMER SERVICGE

For warranty details or support with your authentic PowerA accessories, please visit
PowerA.com/Warranty=-Policy or

PowerA.com/Product-Support

GARANTIE LIMITEE DE 2 ANS | SERVICE CLIENTELE

Pour plus de détails sur la garantie ou pour obtenir une assistance pour
vos accessoires PowerA d'origine, veuillez consulter le site

PowerA.com/Warranty=-Policy ou

PowerA.com/Product-Support
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e PowerA Advantage Wireless Controller for Nintendo Switch™ 2
e 10 ft. /3 m USB-A to USB-C Cable

COMPATIBILITY
« Nintendo Switch™ 2« Nintendo Switch™ — QLED Model
« Nintendo Switch™ « Nintendo Switch™ Lite

PAIRING
1. Wake the Nintendo Switch™ 2 or Nintendo Switch™ console by
pressing the power button on the console:

®

2. Enter the HOME menu on the Nintendo Switch™ 2 or Nintendo Switch™
console by following the on-screen instructions.

3. Select “Controllers” on the HOME menu:
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SWITCH.

5.0nce on the pairing screen pictured,
hold down the SYNC button on the
controller for at least three seconds.
The player LED will cycle from left to
right to indicate the controller is in

10f./3m
USB-A to USB-C Cable

pairing mode. Do not touch the Left Stick or Right Stick on your
controller during this step.

4
Press o when you're ready ﬂ B 2 Press. o when you're ready.
© /© Controller Not Connecting @ /€@ (Hol /@ Controller Not Connectin /@ tHold]

6.A “Paired” message will appear on
screen when the controller is connected,
and the LED Bar on the controller will
turn solid white. Press the A button to
end the process and start playing.

o.J] SWITCH.

NOTE:
e Do not touch the Left Stick or Right Stick when pairing your
controller.

e Please ensure your Nintendo Switch™ 2 or Nintendo Switch™ system is
using the most recent system update for optimal compatibility with
PowerA wireless controllers. Check your Nintendo Switch™ 2 or
Nintendo Switch™ system for any updates via “System Settings” on
the HOME menu.

e Please ensure your PowerA Advantage Wireless Controller for
Nintendo Switch™ 2 is using the latest firmware.
Check PowerA.com/Product-Support/ for any potential updates.

o After the controller is paired with a Nintendo Switch™ 2 or Nintendo
Switch system, it will auto-connect again when the system and
controller are powered ON.

e Up to 8 controllers can be connected to the Nintendo Switch™ 2 or
Nintendo Switch™ system simultaneously.

— The number of wired controllers that can be connected is dependent
on the number of available USB ports on the Nintendo Switch™ 2 or
Nintendo Switch™ dock.
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— The right and left Joy-Con™ 2 or Joy-Con™ each count as one
controller. So if both are paired to the console, it will count as two
controllers.

e A maximum of two wireless controllers can be connected to a Nintendo
Switch™ 2 or Nintendo Switch system while using Bluetooth® audio. To

pair additional wireless controllers, disconnect the Bluetooth audio device.

e Pressing the SYNC Button while connected will turn the controller off.

e This controller can be used when the Nintendo Switch™ 2 or
Nintendo Switch™ console is docked or undocked.

e Not for use with Joy-Con™ 2 or Joy-Con™ only games.

e This controller does not support HD rumble 2, HD rumble, IR camera,
or amiibo™ NFC.

e Do not use included cable for purposes other than connecting the
PowerA controller.

e ( Button is not supported on Nintendo Switch™ systems.

CHARGING
,

1. Connect the USB-A end of the USB cable to the Nintendo Switch™ 2 or
Nintendo Switch™ dock.

2. Connect the USB-C end of the USB cable to the controller.

3.The LED Bar will pulse orange while charging. Once fully charged, the
LED Bar will turn back to solid white if the controller is on and paired or
will turn off if the controller is off.

4. Double press the PROGRAM Button to check the battery level.
The LED Bar color will indicate the battery level:

GREEN = 100%-96% YELLOW = 95%—60%
ORANGE = 59%—20% RED = 19%—0%

NOTE:

e (Charge your controller at least once every 45 — 60 days (regardless of
use) so that the battery retains its ability to charge. Battery capacity
will gradually reduce over time with repeated charging.

e When the battery is near depletion, the LED Bar will blink red.

PROGRAMMING ADVANCED

GAMING BUTTONS

1. Hold the PROGRAM Button down for 3
seconds.

e The LED Bar will slowly blink blue,
signaling the controller is in program
mode.

2. Press one of the following buttons you 24)
wish to assign to an Advanced Gaming R
Button: A, B, X, Y, L, R, ZL, ZR, Left Stick Q
Press, Right Stick Press, or +Control (Y(B)

@00
Pad. i ¥
o+ @

e The LED Bar will blink quickly in blue.

3. Press the Advanced Gaming Button (AGR
or AGL) that you wish to perform that
function.

e The LED Bar will return to its previous
state signaling the Advanced Gaming
Button has been programmed.

4. Repeat for the remaining Advanced Gaming Button.

NOTE:
e Advanced Gaming Button assignments will remain in memory even after
your controller is disconnected.

RESETTING ADVANCED GAMING BUTTONS
1. Hold the PROGRAM Button down for 3 seconds.

e The LED Bar will slowly blink blue, signaling the controller is in
program mode.

2. Press either AGL or AGR to individually reset that button or hold down
the PROGRAM Button for 5 seconds to reset both simultaneously.

e The LED Bar will return to its previous state signaling the Advanced
Gaming Button has been reset.

CONTROLLER SPECIFICATIONS
Model Number . NSGPAWL

ICID ........ 9246A-NSGPAWLDA
USB Interface . USB 2.0

Max E.I.R.P. ... -2.18 dBm

FCCID ....... YFK-NSGPAWLDA
Connector. .. .. USB-C

RF Frequency. . .2.4 — 2.4835 GHz
Stick Interface .12-bit Hall Effect

Weight. ... ... 216 ¢

Battery ...... Lithium-ion, 3.7V, 900 mAh, 3.33 Wh

Dimensions ... 149 mm L x 105 mm W x 62 mm D

CABLE SPECIFICATIONS

Connectors . ... USB-A to USB-C Length...... 10ft./3 m
Weight........ /g Voltage. .. ... 5V
Current . ...... 500 mA normal operating current, 3 A max

TROUBLESHOOTING

For latest FAQs, firmware, and support with your authentic PowerA
accessories, please visit PowerA.com/Product-Support/.

Q1. Why isn’t my controller connecting to my Nintendo Switch™ 2 or
Nintendo Switch™ system?

Al. Confirm the battery is charged by connecting the controller to the
console with the supplied USB cable.

A2. Re-pair the controller with the Nintendo Switch™ 2 or Nintendo
Switch™ console following the steps in the PAIRING section. The
controller can only be paired to one console at a time.

A3. Use a paper clip to press the reset button on the back of the controller
and reset the controller to factory settings.

A4. Confirm that your Nintendo Switch™ 2 or Nintendo Switch™ has the
latest System Update installed.

02. Why are my sticks scrolling/drifting?

AL. It is important that when the controller is paired or reconnected to the
Nintendo Switch™ 2 or Nintendo Switch system that the sticks are
not touched. If this happens, turn the controller off by pressing the
SYNC button once, then turning it back on by pressing the HOME
button without touching the sticks.

A2. Make sure the controller battery is not depleted.
Q3. Why don’t the motion controls work on my controller?

AL. Turn the controller off by pressing the SYNC button once and turn it
back on by pressing the HOME button without touching the sticks.

A2. Confirm that your Nintendo Switch™ 2 or Nintendo Switch™ has the
latest System Update installed.

04. Why doesn’t vibration, IR camera, or amiibo™ work?

AL. This controller does not support HD rumble 2, HD rumble, IR camera,
or amiibo™ NFC.

CONTACT/SUPPORT

For support with your authentic PowerA accessories, please visit
PowerA.com/Product-Support/.

WARRANTY

2-Year Limited Warranty: Visit PowerA.com/Warranty-Policy/ for details.

ADDITIONAL LEGAL
© 2026 ACCO Brands. All Rights Reserved. PowerA and PowerA Logo are
trademarks of ACCO Brands.

© Nintendo. Nintendo Switch is a trademark of Nintendo.
USB-C® is a registered trademark of USB Implementers Forum.

The Bluetooth® word mark and logos are registered trademarks owned
by Bluetooth SIG, Inc. and any use of such marks by ACCO Brands is
under license. Other trademarks and trade names are those of their
respective owners.

ACCO Brands USA LLC, 4 Corporate Drive, Lake Zurich, IL 60047
ACCOBRANDS.com | POWERA.com
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Boutoﬁ de Bout'on C Boﬁton
capture d'écran HOME

CONTENU

e Manette sans fil PowerA Advantage pour Nintendo Switch™ 2
e (Cable USB-A vers USB-C de 3 m

COMPATIBILITE
« Nintendo Switch™ 2« Nintendo Switch™ — Modéle OLED
« Nintendo Switch™ « Nintendo Switch™ Lite

SYNCHRONISATION

1. Réactivez la console Nintendo Switch™ 2 ou Nintendo Switch™ en
appuyant sur le bouton POWER :

. .

2. Accédez au menu HOME sur la console Nintendo Switch™ 2 ou
Nintendo Switch™ en suivant les instructions a |'écran.

3. Sélectionnez « Manettes » dans le menu HOME :

e 3:21em = 100% & ) 21:20 = O

NNNNNNNN
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SWITCH.

5. Une fois sur I'écran de synchronisation
ci-contre, maintenez enfoncé le bouton
SYNC de la manette pendant au moins
trois secondes. Les quatre LED
indicatrices de connexion s‘allumeront tour
a tour de gauche a droite pour indiquer

AR BOutOn R
Bouton ZR -
Boutons
A/B/X/Y
Bouton ..............
AGR
................. Stlck drOIt
................... BOutOn +

Cable USB-A vers USB-C
de3m

que la manette est en mode synchronisation. Ne touchez pas le stick
gauche ou le stick droit sur votre manette au cours de cette étape.

6. Le message « Synchronisé » s'affiche a
'écran lorsque la manette est connectée, et
la barre LED sur la manette devient blanc
fixe. Appuyez sur le bouton A pour mettre
fin a la procédure et commencer a jouer.

REMARQUES :
e Ne touchez pas le stick gauche ou le stick droit lors de Ia
synchronisation de votre manette.

e Veuillez vous assurer que votre console Nintendo Switch™ 2 ou
Nintendo Switch™ utilise les derniéres mises a jour pour une
compatibilité optimale avec les manettes sans fil PowerA. Vérifiez
les mises a jour de votre console Nintendo Switch™ 2 ou Nintendo
Switch™ via les « Paramétres de la console » dans le menu HOME.

e \euillez vous assurer que votre manette sans fil PowerA Advantage pour
Nintendo Switch™ 2 utilise le dernier micrologiciel. Rendez-vous sur
PowerA.com/Product-Support/ pour consulter les mises a jour potentielles.

e Une fois la manette synchronisée avec une console Nintendo Switch™ 2
ou Nintendo Switch™ elle se reconnectera automatiquement lorsque
la console et [a manette seront allumées.

e || est possible de connecter jusqu'a huit manettes simultanément a une
console Nintendo Switch™ 2 ou Nintendo Switch™,

— Le nombre de manettes filaires pouvant &tre connectées dépend du
nombre de ports USB disponibles sur la station d'accueil Nintendo
Switch™ 2 ou Nintendo Switch™.

...........

Bouton PROGRAM ---------- .-+ Bouton Reinitialiser

: : Bouton ZL

SEREEERREEERRREER-WAREE Bouton
: AGL

Barre LED

LED indicatrice
de connexion

— Les Joy-Con™ 2 ou Joy-Con™ droite et gauche comptent chacune
pour une manette. Si les deux sont synchronisées avec la console,
elles comptent donc comme deux manettes.

e || est possible de connecter jusqu'a deux manettes sans fil a une
console Nintendo Switch™ 2 ou Nintendo Switch™ tout en utilisant
'audio Bluetooth®. Pour synchroniser d'autres manettes sans fil,
déconnectez |'appareil audio Bluetooth.

e Appuyez sur le bouton SYNC quand la manette est connectée pour
'éteindre.

e Cette manette peut étre utilisée avec la console Nintendo Switch™ 2
ou intendo Switch™ qu'elle soit ancrée ou non a la station d'accueil.

e Ne convient pas aux jeux uniqguement congus pour étre utilisés avec
les manettes Joy-Con™ 2 ou Joy-Con™.

e (Cette manette ne prend en charge ni les vibrations HD 2, ni les
vibrations HD, ni la caméra IR, ni la CCP amiibo™.

e N'utilisez pas le cable inclus a des fins autres que la connexion de
la manette PowerA.

e | e bouton C n'est pas pris en charge sur les consoles Nintendo Switch™.

CHARGE
-

O

1. Raccordez I'extrémité USB-A du cable USB a la station d'accueil
Nintendo Switch™ 2 ou Nintendo Switch™,

2.Raccordez I'extrémité USB-C du cable USB a la manette.

3.La barre LED clignotera en orange pendant la charge. Une fois la charge
terminée, la barre LED devient a nouveau blanc fixe si la manette est
allumée et synchronisée, ou la barre LED s'éteint si la manette est éteinte.

4. Appuyez deux fois sur le bouton PROGRAM pour vérifier le niveau de la
batterie. La couleur de la barre LED indique le niveau de la batterie :

VERT =100 % - 96 % JAUNE =95 % - 60 %
ORANGE = 59 % - 20 % ROUGE=19% -0 %

REMARQUES :

e (Chargez votre manette au moins une fois tous les 45 a 60 jours (que
vous l'utilisiez ou non) afin que la batterie conserve sa capacité de
charge. La capacité de la batterie diminuera progressivement au fil
du temps et des charges.

e |orsque la batterie est presque déchargée, la barre LED clignote en
rouge.

PROGRAMMATION DES BOUTONS DE

JEU PROGRAMMABLES
1. Maintenez le bouton PROGRAM enfoncé
pendant trois secondes.

e | a barre LED clignotera lentement en
bleu, indiquant que la manette est en
mode de programmation.

2. Appuyez sur 'un des boutons suivants

pour le paramétrer en tant que bouton de %

jeu programmable : A, B, X, Y, L, R, ZL, o

/R, appui sur le stick gauche, appui sur (Y (B

le stick droit ou manette +. ? (A) ?
©+ @

e |a barre LED clignotera rapidement en bleu.

3. Appuyez sur le bouton de jeu
programmable (AGR ou AGL) auquel vous
voulez affecter la fonction.

e | a barre LED reviendra a son état
précédent, pour indiquer que le bouton
de jeu programmable a été programmeé.

4. Recommencez pour le bouton de jeu programmable restant.

REMARQUES :
e | es attributions de boutons de jeu programmables restent en mémoire
méme lorsque la manette est déconnectée.

REINITIALISATION DES BOUTONS DE JEU PROGRAMMABLES

1. Maintenez le bouton PROGRAM enfoncé pendant trois secondes.

e | a barre LED clignotera lentement en bleu, indiquant que la manette
est en mode de programmation.

2. Appuyez sur AGL ou AGR pour réinitialiser individuellement ce bouton
ou maintenez enfoncé le bouton PROGRAM pendant cing secondes
pour réinitialiser les deux simultanément.

e | a barre LED reviendra a son état précédent, pour indiquer que
le bouton de jeu programmable a été réinitialisé.

CARACTERISTIQUES DE LA MANETTE

Numéro de modele. . NSGPAWL FCCID............ YFK-NSGPAWLDA
ICID............ 9246A-NSGPAWLDA Connecteur. ........ Interface USB
USB-C........... USB 2.0 FréquenceRF....... 24 —2 4835 GHz

EIRPmax.:....... -2,18 dBm Interface du joystick. . Effet Hall 12 bits
Poids............ 216 ¢

Batterie.......... Lithium-ion, 3,7 V, 900 mAh, 3,33 Wh

Dimensions . ....... 149 mm L x 105 mm L x 62 mm P

CARACTERISTIQUES DU CABLE

Connecteurs. . . .. USB-A vers USB-C Longueur ... 3 m
Poids.......... /5¢g Tension .... 5V
Courant........ Courant de fonctionnement normal 500 mA, 3 A max.

DEPANNAGE

Pour accéder a la FAQ ou au dernier micrologiciel, ou pour obtenir de I'aide
avec vos accessoires PowerA officiels, veuillez consulter le site
PowerA.com/Product-Support/.

Q1. Pourquoi ma manette ne se connecte-t-elle pas a ma console
Nintendo Switch™ 2 ou Nintendo Switch™ ?

R1. Assurez-vous que la batterie est chargée en connectant la manette
a la console avec le cable USB fourni.

R2. Synchronisez a nouveau la manette avec la console Nintendo
Switch™ 2 ou Nintendo Switch™ en suivant les étapes de la section
SYNCHRONISATION. La manette ne peut étre synchronisée qu'avec
une seule console a la fois.

R3. Utilisez un trombone pour appuyer sur le bouton Réinitialiser au dos
de la manette pour réinitialiser la manette aux parametres d'usine.

R4. Vérifiez que les dernieres mises a jour systeme ont bien été installées
sur votre Nintendo Switch™ 2 ou Nintendo Switch™,

Q2. Pourquoi mes sticks hougent-ils/driftent-ils ?

R1. Il est important de ne pas toucher les sticks quand la manette est
synchronisée ou reconnectée a la console Nintendo Switch™ 2 ou
Nintendo Switch™. Si cela se produit, éteignez la manette en
appuyant une fois sur le bouton SYNC, puis rallumez-la en appuyant
sur le bouton HOME sans toucher aux sticks.

R2. Assurez-vous que la batterie de la manette n'est pas déchargeée.

Q3. Pourquoi les commandes par mouvement ne fonctionnent-elles
pas sur ma manette ?

R1. Eteignez la manette en appuyant une fois sur le bouton SYNC, puis
rallumez-la en appuyant sur le bouton HOME sans toucher aux sticks.

R2. Vérifiez que les dernieres mises a jour systeme ont bien été installées
sur votre Nintendo Switch™ 2 ou Nintendo Switch™.

Q4. Pourquoi la vibration, la caméra IR, ou amiibo™ ne fonctionnent-
ils pas ?

R1. Cette manette ne prend en charge ni les vibrations HD 2, ni les
vibrations HD, ni la caméra IR, ni la CCP amiibo™.

CONTACT/ASSISTANGE

Pour obtenir une assistance pour vos accessoires PowerA d'origine, veuillez
consulter le site PowerA.com/Product-Support/.

GARANTIE

Garantie limitée de deux ans : consultez
PowerA.com/Warranty-Policy/ pour plus de détails.

INFORMATIONS LEGALES SUPPLEMENTAIRES
© 2026 ACCO Brands. Tous droits réservés. PowerA et le logo PowerA
sont des marques d'ACCO Brands.

© Nintendo. Nintendo Switch est une marque commerciale de Nintendo.
USB-C® est une marque déposée de USB Implementers Forum.

La marque verbale et les logos Bluetooth® sont des marques déposées
appartenant a Bluetooth SIG, Inc. et toute utilisation de ces marques
par ACCO Brands est effectuée sous licence. Les autres marques de
commerce appartiennent a leurs propriétaires respectifs.

ACCO Brands USA LLC, 4 Corporate Drive, Lake Zurich, IL 60047
ACCOBRANDS.com | POWERA.com
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Tla(V:I"[kO L ..................... e Tlaéitko R
T|aé|'tk0 ZR ...........
Tlacitka
. A/B/X/Y
Leva packa
Tlaél'tko ..............
AGR
+ Qvladaci P Prava packa
kfiz \
TlaCitko — -+ & - =.o o.. D B Tladitko +
Tiagitko  TiagitkoC  Tlatitko Kabel USB-A na USB-C
/aznam DOMU 0 délce 3 m
OBSAH BALENI ovlada€ v rezimu parovani. Behem tohoto kroku se nedotykejte levé

ani pravé packy.

e hezdratovy ovladac PowerA Advantage pro Nintendo Switch™ 2
e kabel USB-A na USB-C o délce 3 m

KOMPATIBILITA
« Nintendo Switch™ 2« Nintendo Switch™ — OLED Model
+ Nintendo Switch™  « Nintendo Switch™ Lite e

PAROVANI
1. Probudte konzoli Nintendo Switch™ 2 nebo Nintendo Switch™
stisknutim tlacitka napajeni na konzoli:

6. Po pfipojeni ovladace se na obrazovce
zobrazi zprava ,,Sparovano® a LED
indikator na ovladaci zaCne svitit bile.

Q Stisknutim tlacitka A ukoncite postup

a mizete zacit hrat.

2.Podle pokyn{ na obrazovce prejdéte na koonzoli Nintendo Switch™ 2
nebo Nintendo Switch™ do nabidky DOMU.

3.V nabidce DOMU vyberte polozku , Ovladace™:

o.J] SWITCH.

POZNAMKA:
e Beéhem parovani ovladace se nedotykejte levé ani praveé packy.

@

)

L)
&

)

0

aaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaa

l e Pro optimalni kompatibilitu s bezdratovymi ovladaci PowerA se ujistéte, ze
systém Nintendo Switch™ 2 nebo Nintendo Switch™ je aktualizovan na

nejnovéjsi verzi. V , Nastaveni systému” v nabidce DOMU zkontrolujte, zda

systém Nintendo Switch™ 2 nebo Nintendo Switch™ nevyZaduje aktualizace.

NNNNNNNN

o |jistéte se, Ze bezdratovy oviadac PowerA Advantage pro Nintendo Switch™ 2

pouZiva nejnovejSi firmware. Podivejte se, zda na strance
PowerA.com/Product-Support/ nejsou k dispozici aktualizace.

o KdyZ ovladac sparujete se systémem Nintendo Switch™ 2 nebo Nintendo
Switch a pak ovladac i systém zapnete, ovladac se k systému opét
automaticky pfipoji.

NNNNNN

SWITCH.

e K systému Nintendo Switch™ 2 nebo Nintendo Switch™ [ze souCasné pfipojit

. L aZ osm ovladaci.
5.Jakmile se objevi znazornéna obrazovka

parovani, podrzte tlacitko SYNC na
ovladaci stisknuté alespon tfi sekundy.
LED indikator hrace bude cyklicky blikat
zleva doprava, coz signalizuje, Ze je

— Poget dratovych ovladacd, které Ize pripojit ke konzoli Nintendo Switch,
zavisi na poctu dostupnych portd USB na dokovaci stanici Nintendo
Switch™ 2 nebo Nintendo Switch™.

— Pravy a levy ovladac Joy-Con™ 2 nebo Joy-Con™ se pocitaji jako jeden

...........

Tla¢itko PROGRAM ~-------- .-+ Tlacitko Reset

: : Tlacitko ZL

e g Tlaéitko
: AGL

........

LED indikétor
LED hrace

ovladaC. Pokud jsou tedy ke konzoli pripojeny oba ovladace, budou se
pocCitat jako dva ovladace.

e K systému Nintendo Switch™ 2 nebo Nintendo Switch |ze pfi pouZivani zvuku
Bluetooth® pfipojit maximainé dva bezdratové ovladace. Pokud chcete
sparovat dalSi bezdratové ovladace, odpojte zvukové zafizeni Bluetooth.

e Stisknutim tlacitka SYNC béhem pfipojeni se ovladaC vypne.

e (OvladaC Ize pouzivat, kdyZ je konzole Nintendo Switch™ 2 nebo
Nintendo Switch™ v dokovaci stanici nebo mimo ni.

e Neni urCen k pouZiti s hrami pouze pro Joy-Con™ 2 nebo Joy-Con™.

e (QvladaC nepodporuje funkci HD Rumble 2, HD Rumble, IR kameru
ani amiibo™ NFC.

e Prilozeny kabel nepouzivejte k jinym Gcellim neZ k pfipojeni ovladace
PowerA.

e TlaCitko C neni na systémech Nintendo Switch™ podporovano.

NABIJENI
p

O

1. Konektor USB-A kabelu pfipojte k dokovaci stanici Nintendo Switch™ 2
nebo Nintendo Switch™.

2. Konektor USB-C kabelu pfipojte k ovladaci.

3.LED indikator bude béhem nabijeni blikat oranzové. Po Uplném nabiti
LED indikator opét sviti bile, pokud je ovladaC zapnuty a sparovany,
pfipadné zhasne, pokud je ovladaC vypnuty.

4. Dvojitym stisknutim tlacitka PROGRAM miiZete zkontrolovat stav
baterie. Barva LED indikatoru signalizuje stav baterie:

ZELENA = 100-96 % ZLUTA = 95-60 %
ORANZOVA = 59-20 % CERVENA = 19-0 %

POZNAMKA:

¢ (vladac nabijejte alespori jednou za 45—60 dni (bez ohledu na
pouZivani), aby si baterie zachovala schopnost nabijeni. Kapacita
baterie se pfi opakovaném nabijeni postupné snizuje.

e KdyZ se baterie bliZi vybiti, LED indikator zaCne blikat ¢ervené.

PROGRAMOVANI POKROCILYCH

HERNICH TLACITEK

1. P¥idrZte tlacitko PROGRAM po dobu tfi
sekund.

e Pomalé blikani LED indikatoru modre
signalizuje prechod ovladace do
reZzimu programovani.

2. Stisknutim jednoho z nasledujicich
tlacitek jej mlZete pfifadit pokroCilému
hernimu tlacitku: A, B, X, Y, L, R, ZL, ZR,
stisknuti levé packy, stisknuti prave

packy nebo ovladaci kiiz. 28]
e LED indikator bude rychle blikat IR
modre. 009

@ O @

. . ¥ ¥

3. Stiskn&te pokrogilé herni tlagitko (AGR O 4 ©

nebo AGL), kterym chcete danou funkci
provest.

e | ED indikator se vrati do predchoziho
stavu, coz signalizuje, Ze pokrocCilé
herni tlaCitko bylo naprogramovano.

4. Stejny postup opakujte pro druhé pokrocilé
herni tlacitko.

POZNAMKA:
e Prifazeni pokro€ilych hernich tlacitek ziistane v paméti i po odpojeni
ovladace.

RESETOVANI POKROCILYCH HERNICH TLAGITEK
1. Pridrzte tlacitko PROGRAM po dobu tfi sekund.

e Pomalé blikani LED indikatoru modre signalizuje pfechod ovladaCe do
rezimu programovani.

2. Stisknutim tlacitka AGL nebo AGR miiZete resetovat kazdé tlacitko
zvIast. Podrzenim tlacitka PROGRAM po dobu péti sekund miiZete
resetovat obé tlacitka soucasné.

e | ED indikator se vrati do predchoziho stavu, coz signalizuje, Ze
pokrocCilé herni tlaCitko bylo zresetovano.

SPECIFIKACE OVLADACE
Cislo modelu . .. NSGPAWL FCCID ....... YFK-NSGPAWLDA
ICID......... 9246A-NSGPAWLDA Konektor . . . . .. USB-C

Rozhrani USB. .. USB 2.0
Maximalni E.|.R.P.—2,18 dBm

Frekvence RF. . .2,4-2,4835 GHz
Rozhrani packy . 12bitova, Halllv

efekt

Hmotnost. . .. .. 216 ¢

Baterie........ lithium-iontova, 3,7 V, 900 mAh, 3,33 Wh
Rozméry....... 149 mm (D) x 105 mm (S) x 62 mm (H)

SPECIFIKACE KABELU

Konektory. . .. .. USB-A na USB-C Délka . ...... 3m
Hmotnost. .. ... /5g Napéti ...... 5V
Proud......... normalni provozni proud 500 mA, max. 3 A
RESENI PROBLEMU

NejnovéjSi odpovedi na ¢asto kladené otazky, firmware a podporu
k originalnimu pfisluSenstvi PowerA najdete na adrese
PowerA.com/Product-Support/.

Otazka 1. Proc€ se ovladac nepripoji k systému Nintendo Switch™ 2
nebo Nintendo Switch™?

Odpovéd 1. Pripojte ovladaC ke konzoli pomoci dodaného kabelu USB
a OVerte, zda je baterie nabita.

Odpovéd 2. Provedte opétovné sparovani ovladace s konzoli Nintendo
S\{vitcth'V'IZ nebo Nintendo Switch™ podle pokynd v ¢4sti
PAROVANI. Ovladac Ize vZdy spérovat pouze s jednou konzoli.

Odpovéd 3. Stisknéte tlaCitko pro resetovani na zadni strané ovladace
pomoci kancelarské sponky a obnovte tovarni nastaveni
ovladace.

Odpovéd 4. Zkontrolujte, zda je na konzoli Nintendo Switch™ 2 nebo
Nintendo Switch™ nainstalovana nejnovéjSi aktualizace systému.

Otazka 2. ProcC se packy posouvaji?

Odpovéd 1. Je dileZité, abyste se pfi parovani nebo opétovném pfipojovani
ovladace k systému Nintendo Switch™ 2 nebo Nintendo
Switch nedotykali pacek. Pokud k tomu dojde, vypnéte ovladac
jednim stisknutim tlacitka SYNC a poté jej znovu zapnéte
stisknutim tlacitka DOMU, aniZ byste se dotkli pacek.

Odpovéd 2. Zkontrolujte, Ze baterie ovladace neni vybita.
Otazka 3. ProC na ovladaci nefunguje pohybové ovladani?

Odpovéd 1. Vypnéte ovladac jednim stisknuti[n tlaCitka SYNC a znovu jej
zapnéte stisknutim tlacitka DOMU, aniz byste se dotkli pacek.

Odpovéd 2. Zkontrolujte, zda je na konzoli Nintendo Switch™ 2 nebo
Nintendo Switch™ nainstalovana nejnovéjsi aktualizace
systému.

Otazka 4. Proc nefunguji vibrace, IR kamera nebo amiiho™?

Odpovéd 1. Ovladac nepodporuje funkci HD Rumble 2, HD Rumble,
IR kameru ani amiibo™ NFC.

KONTAKT/PODPORA

Pokud potrebujete pomoc s originalnim prisluSenstvim PowerA, navstivte
stranku PowerA.com/Product-Support/.

ZARUKA

Dvouleta zaruka: podrobnosti naleznete na adrese
PowerA.com/Warranty-Policy/.

DALSI PRAVNi INFORMACE

© 2026 ACCO Brands. VSechna prava vyhrazena. PowerA a logo PowerA
jsou ochranné znamky spolec¢nosti ACCO Brands.

© Nintendo. Nintendo Switch je ochranna zndmka spolecnosti Nintendo.
USB-C® je registrovana ochranna znamka organizace USB Implementers Forum.

Slovni znacka a loga Bluetooth® jsou registrované ochranné znamky
spolecnosti Bluetooth SIG, Inc. a jakékoli pouZiti téchto znacek spolec¢nosti
ACCO Brands podléha licenci. Ostatni ochranné znamky a obchodni nazvy
patfi prisluSnym vlastnikiim.

ACCO Brands USA LLC, 4 Corporate Drive, Lake Zurich, IL 60047/
ACCOBRANDS.com | POWERA.com


http://PowerA.com/Product-Support/
http://PowerA.com/Product-Support/
http://PowerA.com/Product-Support/
http://PowerA.com/Warranty-Policy/
http://ACCOBRANDS.com
http://powera.com
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INDHOLD

e Tradlgs PowerA Advantage-controller til Nintendo Switch™ 2
e 3 m USB-A til USB-C-kabel

KOMPATIBILITET
« Nintendo Switch™ 2« Nintendo Switch™ — QLED-model
« Nintendo Switch™ « Nintendo Switch™ Lite

PARRING
1. Vak Nintendo Switch™ 2- eller Nintendo Switch™-konsollen ved at
trykke pa tend/sluk-knappen pa konsollen:

«®

2. Abn HOME-menuen pa Nintendo Switch™ 2- eller Nintendo Switch™-
konsollen ved at fglge anvisningerne pa skarmen.

3. Vaelg "Controllers" (Controllere) i HOME-menuen:

@

)

L)
&

)

0

aaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaa

C O ~oinTe N Do (b . | \ T : N D O
SWITCH. :
‘8 SWITCH.

il
\

Bl
®
od
(€

E
| o

4 Velg "Change Grip/Order" (Skift greb/raekkefglge) i controllerens menu:

& Controllers

NNNNNN

SWITCH.

5.Nar du er pd parringsskarmbilledet,
skal du holde SYNC-knappen pa
controlleren nede i mindst tre sekunder.
Spiller-LED'en skifter fra venstre til
hgjre for at indikere, at controlleren er |
parringstilstand. Rgr ikke ved venstre eller hgjre styrepind pa din
controller pa dette trin.

Im
USB-A til USB-C-kabel

NNNNNNNN

| SWITCH.

4
Press o when you're ready ﬂ B 2 Press. when you're ready. ﬂ B
© /@ Controller Not Connecting / /@ Controller Not Connecting /@ tHold]

6. Der vises en parringsmeddelelse p3
skaermen, nar controlleren er tilsluttet, og
LED-bjeelken pa controlleren skifter til
konstant hvid. Tryk pa A-knappen for at
afslutte processen og begynde at spille.

NNNNNNNN

s o0l SWITCH.

BEMARK:
e Rgr ikke ved venstre eller hgjre styrepind, nar du parrer din
controller.

o Sgrg for, at dit Nintendo Switch™ 2- eller Nintendo Switch™-system
har den seneste systemopdatering for optimal kompatibilitet med
tradlgse PowerA-controllere. Tjek dit Nintendo Switch™ 2- eller
Nintendo Switch™-system for eventuelle opdateringer via "System
Settings" (Systemindstillinger) i HOME-menuen.

e Sgrg for, at din tradlgse PowerA Advantage-controller til Nintendo
Switch™ 2 bruger den nyeste firmware. Tjek
PowerA.com/Product-Support/ for eventuelle opdateringer.

e Nar controlleren er parret med et Nintendo Switch™ 2- eller Nintendo
Switch-system, opretter den automatisk forbindelse igen, nar systemet og
controlleren tendes.

e Der kan tilsluttes op til 8 controllere til et Nintendo Switch™ 2- eller
Nintendo Switch™-system pa samme tid.

— Antallet af controllere med kabel, der kan tilsluttes, afhaenger af, hvor
mange USB-porte der er tilgaeengelige pa din Nintendo Switch™ 2-
eller Nintendo Switch™-dock.

— Hgjre og venstre Joy-Con™ 2 eller Joy-Con™ taller som hver én

R-knap
ZR_knap ..........
A/B/X/Y-
knapper
AGR_ ................
knap
Hgjre pind
+ knap

...........
H

.....

............

........

LED-bjlke
Spiller-LED

controller. Hvis der er dannet par med konsollen pa dem begge, teller
det som to controllere.

e Der kan maksimalt tilsluttes to tradlgse controllere til et Nintendo
Switch™ 2- eller Nintendo Switch-system, mens der bruges Bluetooth®-
lyd. Hvis du vil parre flere tradlgse controllere, skal du frakoble
Bluetooth-lydenheden.

e Hvis du trykker pa SYNC-knappen, mens den er tilsluttet, slukkes
controlleren.

e Denne controller kan bruges, uanset om Nintendo Switch™ 2- eller
Nintendo Switch™-konsollen er i docken eller ).

e |kke til brug med spil, der kun anvender Joy-Con™ 2 eller Joy-Con™.

e Denne controller understgtter ikke HD rumble 2, HD rumble, IR-kamera
eller amiibo™-NFC.

e Undlad at bruge det inkluderede kabel til andre forméal end at tilslutte
PowerA-controlleren.

e C-knappen understgttes ikke pa Nintendo Switch™-systemer.

OPLADNING
,

O

1. Tilslut USB-A-enden af USB-kablet i Nintendo Switch™ 2- eller
Nintendo Switch™-docken.

2. Tilslut USB-C-enden af USB-kablet til controlleren.

3. LED-bjelken vil blinke orange under opladning. Ved fuld opladning vil
LED-bjaelken skifte tilbage til konstant hvid, hvis controlleren er taendt
og parret, eller LED-bjelken vil slukke, hvis controlleren er slukket.

4. Dobbelttryk pd knappen PROGRAM (Programmering) for at tjekke
batteriniveauet.
Farven pa LED-bjalken vil indikere batteriniveauet:

GR@N = 100-96 % GUL = 95-60 %
ORANGE = 59-20 % ROD = 19-0 %

BEMZARK:

e (Oplad din controller mindst én gang pr. 45-60 dage (uanset brug), sa
batteriet bevarer sin evne til at oplade. Batterikapaciteten reduceres
gradvist over tid ved gentagen opladning.

e | ED-bjelken blinker rgdt, nar batteriet er teet pa at vare brugt.

PROGRAMMERING AF AVANCEREDE
GAMING-KNAPPER
1. Hold knappen PROGRAM

(Programmering) nede i 3 sekunder.

e | ED-bjelken blinker langsomt blat,
hvilket signalerer, at controlleren er i
programmeringstilstand.

2. Tryk pa den af fglgende knapper, som du

gnsker at tildele til en avanceret gaming- 28
knap: A, B, X, Y, L, R, ZL, ZR, venstre R

pind-tryk, hgjre pind-tryk, +Control Pad. [X)
o LED-bjalken vil blinke hurtigt blat.

3. Tryk pa den avancerede gaming-knap
(AGR eller AGL), som du gnsker skal
udfgre den pageldende funktion.

o | ED-bjaelken skifter tilbage til den
tidligere tilstand, hvilket signalerer, at
den avancerede gaming-knap er
blevet programmeret.

4. Gentag for resterende avancerede gaming-knap.

BEMARK:
e Avancerede gaming-knaptildelinger bevares i hukommelsen, selv nar
controlleren frakobles.

NULSTILLING AF AVANCEREDE GAMING-KNAPPER
1. Hold knappen PROGRAM (Programmering) nede i 3 sekunder.

o LED-bjelken blinker langsomt blat, hvilket signalerer, at controlleren
er i programmeringstilstand.

2. Tryk pa enten AGL eller AGR for at nulstille den knap individuelt, eller
hold knappen PROGRAM (Programmering) nede i 5 sekunder for at
nulstille begge samtidigt.

e | ED-bjaelken skifter tilbage til den tidligere tilstand, hvilket signalerer,
at den avancerede gaming-knap er blevet nulstillet.

SPECIFIKATIONER FOR CONTROLLER

Modelnummer . . NSGPAWL FCCID ....... YFK-NSGPAWLDA
ICID......... 9246A-NSGPAWLDA ~ Stik.......... USB-C
USB-grenseflade USB 2.0 RF-frekvens. .. .2,4-2,4835 GHz
Maks. E.L.R.P.. . .-2,18 dBm Pindgrenseflade 12-bit Hall-effekt

Vaegt . ........ 216 ¢

Batteri........ Lithium-ion, 3,7 V, 900 mAh, 3,33 Wh
Dimensioner. ... 149 mm L x 105 mm B x 62 mm D
KABELSPECIFIKATIONER

Stik.......... USB-A til USB-C Lengde .. ... 3m
Vaegt......... /5¢g Spanding. ... 5V
Strgm . ..... .. 500 mA normal driftsstrgm, 3 A maksimalt

FEJLSOGNING

Du kan finde de seneste ofte stillede spgrgsmal, den nyeste firmware og
support til dit originale PowerA-tilbehgr pa
PowerA.com/Product-Support/.

Spg. 1. Hvorfor opretter min controller ikke forbindelse til mit

Nintendo Switch™ 2- eller Nintendo Switch™-system?

Svar 1. Tjek, at batteriet er opladet ved at tilslutte controlleren til
konsollen med det medfglgende USB-C-kabel.

Svar 2. Par controlleren igen med Nintendo Switch™ 2- eller Nintendo
Switch™-konsollen ved at fglge trinnene i afsnittet PAIRING
(Parring). Controlleren kan kun parres med en konsol ad
gangen.

Svar 3. Brug en papirclips til at trykke pa nulstillingsknappen pa
bagsiden af controlleren og nulstille controlleren til
fabriksindstillingerne.

Svar4.  Kontrollér, at din Nintendo Switch™ 2 eller Nintendo Switch™
har den seneste systemopdatering installeret.

Spg. 2.  Hvorfor scroller/drifter/bevaeger styrepindene?

Svar 1. Det er vigtigt, at man ikke rgrer ved pindene, nar controlleren
parres eller genforbindes med Nintendo Switch™ 2- eller
Nintendo Switch-systemet. Hvis det sker, skal du slukke
controlleren ved at trykke én gang pa SYNC-knappen og
derefter teende den igen ved at trykke pd HOME-knappen uden
at rgre ved styrepindene.

Svar 2. Kontrollér, at controllerens batteri ikke er afladet.

Spg. 3.  Hvorfor virker hevagelsesstyringen ikke pa min
controller?

Svar 1. Sluk controlleren ved at trykke én gang pa SYNC-knappen, og
teend den igen ved at trykke pd HOME-knappen uden at rgre
ved styrepindene.

Svar 2. Kontrollér, at din Nintendo Switch™ 2 eller Nintendo Switch™
har den seneste systemopdatering installeret.

Spe. 4.
Svar 1.

Hvorfor virker vibration, IR-kamera eller amiiho™ ikke?

Denne controller understgtter ikke HD rumble 2, HD rumble,
IR-kamera eller amiibo™-NFC.

KONTAKT/SUPPORT

For at f4 support til dit originale PowerA-udstyr skal du ga ind p3
PowerA.com/Product-Support/.

GARANTI

2 ars begrenset garanti: Bespg PowerA.com/Warranty-Policy/ for at fa
mere at vide.

YDERLIGERE JURIDISK
© 2026 ACCO Brands. Alle rettigheder forbeholdes. PowerA og PowerA
Logo er varemarker tilhgrende ACCO Brands.

© Nintendo. Nintendo Switch er et varemarke tilhgrende Nintendo.
USB-C® er et registreret varemarke tilhgrende USB Implementers Forum.

Bluetooth®-ordmaerket og -logoerne er registrerede varemarker ejet af
Bluetooth SIG, Inc. og enhver brug af sddanne marker af ACCO Brands er
licenseret. Andre varemarker og handelsnavne tilhgrer deres respektive
ejere.

ACCO Brands USA LLC, 4 Corporate Drive, Lake Zurich, IL 60047
ACCOBRANDS.com | POWERA.com
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DEUTSCH

Linker
Stick

Steuerkreuz
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HOME-
Taste

Aufnahﬁetaste C-Téste

INHALT

e Kabelloser PowerA Advantage-Controller fiir Nintendo Switch™ 2
e 3 m USB-A- auf USB-C-Kabel

KOMPATIBILITAT
« Nintendo Switch™ 2« Nintendo Switch™ — QLED-Modell
« Nintendo Switch™ « Nintendo Switch™ Lite

KOPPLUNG
1. Aktiviere die Nintendo Switch™ 2- oder Nintendo Switch™-Konsole,
indem du auf die Power-Taste auf der Konsole driickst:

2. Offne das HOME-Menii auf der Nintendo Switch™ 2- oder Nintendo
Switch™-Konsole, indem du den Anweisungen auf dem Bildschirm folgst.

3.Wéhle im HOME-Menii ,,Controllers™ aus.

e 3:21em = 1005 @ D 21:23 & O

4

Zum Spielen kannst du eine Softwarekarte einstecken oder Software aus dem Nintendo ehop herunterladen.

s sind keine weiteren Controller verbunden.
B SWITCH. SWITCH.

5.Halte, wahrend der Kopplungsbildschirm angezeigt wird, die SYNC-Taste
fiir mindestens drei Sekunden gedriickt. Die Player-LED wechselt von

links nach rechts, um anzuzeigen, dass
"
S he
v@-* =
1,2,3

sich der Controller im Kopplungsmodus
befindet. Beriihre wahrend dieses
Schritts weder den linken noch den
rechten Stick deines Controllers.

Im
USB-A auf USB-C-Kabel

NNNNNNNN

o o0nl]l SWITCH.

6. Wenn der Controller verbunden ist,
erscheint die Meldung ,,Gekoppelt” auf
dem Bildschirm und die LED-Leiste am
Controller leuchtet durchgehend weil3.
Driicke den A-Knopf, um den Vorgang zu
beenden und mit dem Spielen zu beginnen.

HINWEIS:
e Beriihre beim Koppeln deines Controllers nicht den linken oder
rechten Stick.

e Stelle sicher, dass dein Nintendo Switch ™ 2- oder Nintendo Switch™
System das neueste System-Update verwendet, um eine optimale
Kompatibilitat mit den kabellosen PowerA-Controllern zu gewahrleisten.
Uberpriife das Nintendo Switch™ 2- oder Nintendo Switch™.-System
tiber ,Systemeinstellungen® im HOME-Menii auf eventuelle Updates.

e Stell sicher, dass dein kabelloser PowerA Advantage-Controller
f"ijr Nintendo Switch™ 2 mit der neuesten Firmware lauft.
Uberpriife PowerA.com/Product-Support/ auf mogliche Updates.

e Nachdem der Controller mit einem Nintendo Switch™ 2- oder Nintendo
Switch-System gekoppelt wurde, verbindet er sich automatisch wieder,
wenn das System und der Controller eingeschaltet werden.

e Bis zu 8 Controller kinnen gleichzeitig mit einem Nintendo Switch™ 2-
oder Nintendo Switch-System verbunden werden.

— Die Anzahl der kabelgebundenen Controller, die angeschlossen werden
kénnen, hangt davon ab, wie viele USB-Ports an der Nintendo
Switch™ 2- oder Nintendo Switch-Station verfiigbar sind.

— Der rechte und der linke Joy-Con™ 2 oder Joy-Con™ zéhlen jeweils

R-Taste
ZR_Ta Ste ..........
A/B/X/Y-
Tasten
AGR- I
Taste
Rechter Stick
Plus-Taste

.....

............

........

LED-Leiste
Player-LED

als ein Controller. Wenn also beide mit der Konsole gekoppelt sind,
werden sie als zwei Controller gezéhlt.

e Es konnen maximal zwei kabellose Controller mit einem Nintendo
Switch™ 2- oder Nintendo Switch-System verbunden werden, wahrend
Bluetooth®-Audio verwendet wird. Um weitere kabellose Controller zu
koppeln, trenne das Bluetooth-Audiogerét.

e Wenn du die SYNC-Taste driickst, wahrend die Verbindung besteht, wird
der Controller ausgeschaltet.

e Dieser Controller kann verwendet werden, wenn die Nintendo Switch™
2- oder Nintendo Switch™-Konsole angedockt oder abgedockt ist.

e Nicht zusammen mit Joy-Con™ 2- oder Joy-Con™-Spielen verwenden.

e Dieser Controller unterstiitzt kein HD-Rumble 2, HD-Rumble, keine IR-
Kamera oder Amiibo™ NFC.

e Das mitgelieferte Kabel darf nur zum AnschlieBen des PowerA-
Controllers verwendet werden.

e Der C-Knopf wird auf Nintendo Switch™-Systemen nicht unterstiitzt.

AUFLADEN
4

O

1. SchlieBe das USB-A-Ende des USB-Kabels an die Nintendo Switch™
2- oder der Nintendo Switch™-Station an.

2.SchlieBe das USB-C-Ende des USB-Kabels an den Controller an.

3.Die LED-Leiste blinkt orange, wenn du das Gerat aufladst. Sobald der
Akku vollstandig aufgeladen ist, leuchtet die LED-Leiste wieder
durchgehend weil3, wenn der Controller eingeschaltet und gekoppelt ist,
oder erlischt, wenn der Controller ausgeschaltet ist.

4. Driick zweimal auf die PROGRAM-Taste, um zu sehen, wie viel Akku noch
da ist. Die Farbe der LED-Leiste zeigt dir den Akkustand an:

GRUN = 100 %96 % GELB =95 %—-60 %
ORANGE = 39 %-20 % ROT =19 %—-0 %

HINWEIS:

e | ade deinen Controller mindestens einmal alle 45—60 Tage auf
(unabhéngig von der Nutzung), damit die Batterie ihre Ladefahigkeit behalt.
Die Akkukapazitat nimmt bei wiederholtem Aufladen mit der Zeit ab.

e Wenn die Batterie fast leer ist, blinkt die LED-Leiste rot.

PROGRAMMIERUNG DER TASTEN FUR ERWEITERTE

SPIELFUNKTIONEN

1. Halte die PROGRAM-Taste 3 Sekunden
lang gedriickt.

e Die LED-Leiste blinkt langsam blau und
zeigt damit an, dass sich der Controller
im Programmiermodus befindet.

2. Driicke eine der folgenden Tasten, die du
einer Taste fiir erweiterte Spielfunktionen
zuweisen mochtest: A, B, X, Y, L, R, ZL,
/R, linken Stick driicken, rechten Stick
driicken oder +Steuerkreuz.

e Die LED-Leiste blinkt schnell blau.

3. Driicke die Taste fiir erweiterte (— A+
Spielfunktionen (AGR oder AGL), die du @ 4 &
fiir diese Funktion verwenden mochtest.

e Die LED-Leiste geht wieder in den
vorherigen Zustand zuriick und zeigt
damit an, dass die Taste fiir erweiterte
Spielfunktionen programmiert wurde.

4. Wiederhole diesen Vorgang fiir die tibrigen
Tasten fiir erweiterte Spielfunktionen.

HINWEIS:
e Die Zuweisungen der Taste fiir erweiterte Spielfunktionen bleiben auch
nach dem Trennen des Controllers gespeichert.

ZURUCKSETZEN DER TASTEN FUR ERWEITERTE

SPIELFUNKTIONEN
1. Halte die PROGRAM-Taste 3 Sekunden lang gedriickt.

e Die LED-Leiste blinkt langsam blau und zeigt damit an, dass sich der
Controller im Programmiermodus befindet.

2. Driick einfach AGL oder AGR, um diese Taste einzeln zuriickzusetzen,
oder halte die PROGRAM-Taste 5 Sekunden lang gedriickt, um beide
gleichzeitig zuriickzusetzen.

e Die LED-Leiste geht wieder in den alten Zustand zurtick und zeigt damit
an, dass die Taste fiir erweiterte Spielfunktionen zuriickgesetzt wurde.

CONTROLLER-SPEZIFIKATIONEN

Modellnummer . ... NSGPAWL FCC-ID.......... YFK-NSGPAWLDA
IC-D............ 9246A-NSGPAWLDA Anschluss. .. ... .. USB-C
USB-Schnittstelle . . USB 2.0 RF-Frequenz. . .. .. 2,42 4835 GHz
MaxEILRP....... -2,18 dBm Stick-Schnittstelle . 12-bit-Halleffekt
Gewicht.......... 216 g

Akku ............ Lithium-lonen, 3,7 V. 900 mAh, 3,33 Wh
MaBe............ 149 mm L x 105 mmB x 62 mmD
KABEL-SPEZIFIKATIONEN

Anschliisse . ... ... USB-Aauf USB-C  Lénge........... 3m
Gewicht.......... /bg Spannung. ....... 5V

Stromversorgung. . . 500 mA normaler Betriebsstrom, max. 3 A

FEHLERBEHEBUNG

Die neuesten FAQs, Firmware und Support fiir dein authentisches PowerA-
Zubehdr findest du unter PowerA.com/Product-Support/.

F1. Warum verhindet sich mein Controller nicht mit meiner Nintendo
Switch™ 2- oder Nintendo Switch™-Konsole?

Al. Vergewissere dich, dass der Akku geladen ist, indem du den Controller
mit dem mitgelieferten USB-Kabel an die Konsole anschlieft.

A2. Verbinde den Controller wieder mit der Nintendo Switch™ 2- oder
Nintendo Switch™-Konsole, indem du die Schritte im Abschnitt
JKOPPELN“ befolgst. Der Controller kann immer nur mit einer Konsole
verbunden sein.

A3. Betatige mithilfe einer Biiroklammer die Reset-Taste auf der Riickseite
des Controllers und setze den Controller auf die Werkseinstellungen
zuriick.

A4, Vergewissere dich, dass auf deiner Nintendo Switch™ 2 oder Nintendo
Switch™ das neueste System-Update installiert ist.

F2. Warum machen meine Sticks manchmal wie von selbst Eingaben
(Stick-Drift)?

Al. Bei der Kopplung oder erneuten Verbindung mit dem Nintendo
Switch™ 2 oder Nintendo Switch-System ist es wichtig, dass die
Sticks nicht bertihrt werden. Sollte das geschehen, schalte den
Controller aus, indem du einmal die SYNC-Taste betatigst und schalte
ihn anschlieBend wieder ein, indem du die HOME-Taste betétigst, ohne
die Sticks zu beriihren.

A2. Stelle sicher, dass die Batterie des Controller aufgeladen ist.

F3. Warum funktioniert die Bewegungssteuerung mit meinem
Controller nicht?

Al. Schalte den Controller aus, indem du einmal die SYNC-Taste betatigst
und schalte ihn anschlieBend wieder ein, indem du die HOME-Taste
betatigst, ohne die Sticks zu bertihren.

A2. Vergewissere dich, dass auf deiner Nintendo Switch™ 2 oder Nintendo
Switch™ das neueste System-Update installiert ist.

F4. Warum funktionieren Vibration, IR-Kamera oder Amiiho™ nicht?

Al. Dieser Controller unterstiitzt kein HD-Rumble 2, HD-Rumble, keine
IR-Kamera oder Amiibo™ NFC.

KONTAKT/SUPPORT

Um Support fiir dein PowerA-Originalzubehdr zu erhalten, besuche bitte
PowerA.com/Product-Support/.

GARANTIE

Beschrankte 2-Jahres-Garantie: Besuche
PowerA.com/Warranty-Policy/ fiir weitere Details.

ZUSATZLICHE GESETZLICHE BESTIMMUNGEN
© 2026 ACCO Brands. Alle Rechte vorbehalten. PowerA und das PowerA-
Logo sind Marken von ACCO Brands.

© Nintendo. Nintendo Switch ist eine Marke von Nintendo.
USB-C® ist eine eingetragene Marke des USB Implementers Forum.

Die Bluetooth®-Wortmarke und die Logos sind eingetragene Marken im
Besitz von Bluetooth SIG, Inc. und jegliche Verwendung dieser Marken
durch ACCO Brands erfolgt unter Lizenz. Weitere Marken und
Markennamen sind Eigentum ihrer jeweiligen Inhaber.

ACCO Brands USA LLC, 4 Corporate Drive, Lake Zurich, IL 60047
ACCOBRANDS.com | POWERA.com
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* AcUppato tAexelptatripto PowerA Advantage yia Nintendo Switch™ 2
* KaAwdto USB-A o€ USB-C3 m

2YMBATOTHTA

« Nintendo Switch™ 2« Nintendo Switch™ - Movté\o OLED
« Nintendo Switch™  « Nintendo Switch™ Lite

ZEY=H

1. Agunviote tv kovaoAa Nintendo Switch™ 2y Nintendo Switch™
TIATWVTOG TO KOUTIL AEttoupyiag atnv kovaoAa:

«®

2. Mrteite ato pevou HOME g kovaoAag Nintendo Switch™ 2
Nintendo Switch™ akoAouBwvtag tig 0dnyieg mou PAEmeTe oV 080V,

3. Emé€te “Xelplotrpa” ato pevou HOME.

@ 4:42em T O

aaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaa

Q 3:21pm = 100% =
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SWITCH. i SWITCH.

5. 0tav E,[gte otV ch')vr] Zebinglnou —
eupaviletal, KpatnoTe TATNPEVO TO =
KoupTti SYNC aTo XeLpLotripto yLa @ . @
TouhayLatov tpia deutepoAerta. To LED

Tou aiktn Ba avaBooproet amd L2
apLotepd mpog ta dekLa yla va

EPQAVLOTEL OTL TO XELPLOTNPLO lvat o€ Aettoupyia (e0gng. Mnv
ayyidete tov aplotepd poxAo 1 tov d€§Lo poxAo tou
XELPLOTNPLOV GG KATA T SLApKELA awToU TOV PBripatoc.

Koupri R

Koupn[ZR ........
Koupmia
A/B/X/Y

KOU}JT[L .................

AGR
Ae&L0G poxAog

.................. Koud +

KaAwdio USB-A os USB-C3 m
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] SWITCH.

6. 0tav to eLpLotrplo ouvdedel, Ba beite
otnv 086vn o prvupa “Cevénc” ka n
umapa LED tou Ba avael oe otabepo
Aeuk0 ypwpa. Matiote To KoupTi A ylava
oAokAnpwBel n dladikacia kat va
EEKLVNOETE TO T VIOL.

NNNNNNNN

ol SWITCH.

2HMEIQZH:

* Mnv ayyilete tov aplotepod poxAo 1) tov d&€Lo poxAo kata
™ {evgn tou xeLpLatnpiov.

o BeBawwBeite 6tL 10 suotnua Nintendo Switch™ 2 1} Nintendo Switch™
XPNOLUOTIOLEL TNV TTLO TTPOCPATN EVNHEPWAN CUCTARATOC yLa BEATLOTN

oupBatotnta pe ta asuppata xewpLotipLa PowerA. EAEyETe To ouotnpa

Nintendo Switch™ 2 fj Nintendo Switch™ yia tuxov evnuepwogLg amo
v emthoyn “PuBpioeig ouotriuatog” ato pevou HOME.

* BefawwOeite 0Tt T0 acvppato xelptotripto PowerA Advantage yia to
Nintendo Switch™ 2 ypnoLUOTIOLEL TO TTLO TIPOGYATO UALKOAOYLOLKO.
EAEyEte tn oeAida PowerA.com/Product-Support/ yia tuxov
EVNHEPWOELC.

* Apou ohokAnpwBel n €0En Tou xeLpLatnplou pe va claTpa
Nintendo Switch™ 2 fj Nintendo Switch, Ba cuvdeetat §ava autopata
0TV T0 GUCTNUA KAL TO YELPLOTAPLO ELVaL EVEPYOTIOLNUEVAL

o YIAp)eL n duvatotnTa TauToXpovng cUVEEDNG EwG Kal 8 YELpLaTnpiwy
0to ouotnua Nintendo Switch™ 2 1} Nintendo Switch™.

— 0 aptBuog Twv EVOUPHATWY XELPLOTNPLWY TIOU PTIOPOLV Va
ouvoeBouv ekaptatat amo tov aptBpo dtabeatpwy Bupwy USB
otn Baon tou Nintendo Switch™ 2 ) tou Nintendo Switch™,

~ To 6¢€€{ kat To aplatepd Joy-Con™ 2 1y Joy-Con™ umoloyidovtat To
KaBeva we Eva xelplotrplo. EQv elvat ouvdedepeva kat ta dUo atny
KOvOoOAa Ba petpave we dU0 YELPLOTAPLA.

............

Koupri
PROGRAM

.......... - Koupmi emavagopag

----- : : Koupri ZL

Kouprti
. T AGL

........

Mmdpa LED
LED Maiktn

* A0 aoUppaTa YELPLOTAPLA ElVAL O PEYLOTOC APLOPOC TIOU PTTOPOLY Va
ouvdeBouv ae Eva auatnua Nintendo Switch™ 2 ) Nintendo Switch
otav xpnotuormotettat nyog Bluetooth®. lia va mpaypatomotioste
(€0¢n o€ POGBETA OLPPATA XELPLOTIPLA, ATIOCUVOETTE Tr) GUOKEUN
fxou Bluetooth.

* Matwvtag to koupti SYNC evw glote ouvdedepevol Ba
arevepyomoLn0el To ELpLothpLo.

* AUTO TO XELPLOTNPLO PTTOPEL Va Y pnatpoTotnBel €ite n kovaoAa
Nintendo Switch™ 2 fj Nintendo Switch™ Bpioketat ot fdon tng elte
OxL.

* Na pn xpnotporoLeitat yia matyvidla ou maiovtat povo pe Joy-Con™
2 1} Joy-Con™,

* Auto 1o xelprotnpto ev urtoatnpilet HD rumble 2, HD rumble, kapepa
IR 1} amiibo™ NFC.

* Mn XpnotpotoLeite To KaAwdLo o Tapexetat yia aAAn xprion ektog
Qo T 6UVOEDT TOU XeLpLatnpiou PowerA.

To koupi C dev unootnpiletat ota cuothpata Nintendo Switch™.

®OPTIzH
,

Oom

1. Zuvdéate to akpo USB-A tou kaAwdiou USB ot Baon tou Nintendo
Switch™ 2 1 tou Nintendo Switch™.

2. 2uv6€ate 1o akpo avdeang USB-C tou kahwdiou USB ato xetpLatriplo.

3. H pmapa LED Ba avaBoapPrvel e ToptokaAl @wg Katd tn SLApKEL TG
@optiong. MoALg oAokAnpwOel n woption, n umdpa LED Ba Eavayivel
0TaBEPA AEUKN Qv TO YELPLOTAPLO ElvaL avoLYTO KalL cuvoESEPEVO I Ba
oProEL av TO YELPLOTAPLO Elval KAELOTO.

4. Notiote 6Uo opéq To koupTi PROGRAM yia va eAeyéete Tn atabun
NG pmataplag.
To pwpa tng pmapag LED Ba urtodelkvueL T atabun tng uratapiag;
[MPAZINO =100%-96% KTTPINO = 95%-60%
[TOPTOKAAT = 59%-20% KOKKINO =19%-0%

ZHMEIQZH:

o Qoptilete 10 XELPLOTNPLO 0aG TOUAAYLOTOV KABE 45 - 60 NuEPEC
(ave€dptnta amo tn xpran), TPOKELPEVOU N prtatapia va dlatnpel t
duvatotnta QoptLonc tne. H ywpnTikotnta tne pratapiag Ba petwvetat
OTASLaKA [IE TOV XPOVO pE TG EmavalapBavopeves YopTioeLC.

* Otav n pratapia eivat oxedov adeta, n umapa LED 6a avaBoaprivel
KOKKLV).

MPOrPAMMATIZMOZ TQN
KOYMMNIQN ADVANCED GAMING

1. MatioTe mapatetapéva to Koupd
PROGRAM y1a 3 SeutepoAema.

* Hpmapa LED 6a avaBoaBrvel otyd pe
UTIAE Ypwpa, eppavifovtag 0Tt To
XELPLOTAPLO Eval o Aettoupyla
TIPOYPapHATLOpOU.

2. MatAote €va amo Ta mapakdtw KOUPTLd, T
omoto BeAeTe va avtiatolyioete o€ Eva

kouumi Advanced Gaming: A, B, X, Y, L, R, 0

ZL, ZR, Natpa aplatepou poxAou/NMatnua R

6€€Lo0 poyhou 1| Koupri kivnong +. (X)

* H pmapa LED Ba avapoaBrvel ypayopa Qeeee
0€ UTIAE YpWHaL & &

3. Matrote 1o koupTi Advanced Gaming (AGR
| AGL) Ttou B¢éAeTe va ekteAel autiv T
Aettoupyia.

o Hpmapa LED Ba emiotpeel otnv
TIponyoU eV KatdoTaon g,
onpatodotwvtag 0t o koupi Advanced
Gaming £xeL TIPOYPAUPOTLOTEL

4. EmavaAapete yia to koupti Advanced Gaming TToU QTOpEVEL.

XHMEIQZH:
* Ouavuotowynoelg koupriwy Advanced Gaming Ba mapapévouv ot
HVIN GKOWN KaLL META TV QOGUVSEDT TOU XELPLOTNPLOU.

EMANA®OPA TON KOYMIIQN ADVANCED GAMING

1. Matnote mapatetapéva to koupti PROGRAM yLa 3 eutepoAera.

* H pmapa LED Ba avafoaPrivet atyd pe ume xpwpa, epeavifovag
OTLTO XELPLOTAPLO Elval o€ AELToupyia TipoypaypatLopoU.

2. Matrote €ite 10 AGL €ite 1o AGR yLa va emavapéPETe ) pubpLan tou
avTLOTOLYOU KOUNTILOU I TTATAOTE TTapateTapéva to koupti PROGRAM
yLa 5 deutepoAertta yla va emavagepBolv kat Ta U0 Tautoypova.

* Hpmapa LED Ba emiotpédel atnv ponyoupevn kataataor T,
onuatodotwvtag 0Tt to koupti Advanced Gaming £xeL emavagpepBel.

MPOAIATPA®EZ XEIPIZTHPIOY

ApLBu6¢ povtéhou . NSGPAWL FCCID........... YFK-NSGPAWLDA
ICID....cvvvenee, 9246A-NSGPAWLDA Ymodoyf ........ USB-C
Memagn USB.......... USB 2.0 ZUXVOTNTaRF....2,4 - 2,4835 GHz

Mey. ELRP. .......-218 dBm Aremagn poyhou . 12-bit Hall Effect
Bapog ............ 216 ¢

Mmatapia ........ Iovtwv ABiou, 3,7V, 900 mAh, 3,33 Wh

AtaotaoelC ... ... 149 mm M x 105 mm [1x 62 mm B
MPOAIATPA®EL KANQAIQN

Buopata........ USB-Aoc USB-C MAKOG ............ 3m

Bapog .......... 754 Taon.............. 5V

Peopa........... OvopaoTiké peupa Asttoupyiag 500 mA, 3 A pEyLoto

ANTIMETQNIZH NPOBAHMATQN

[0 TLC TTLO TTPOOYATEG CUXVEC EPWTITELG, UMKOAOYLOHLKO Kal
utootnpLEn yia ta yvrota ageooudp PowerA, emioke@Beite Tn oehida
PowerA.com/Product-Support/.

E1. Nati 6gv ouvdEeTaL To XELpLoTAPLO 6TV KOvaoAa Nintendo
Switch fj Nintendo Switch™ 2 pov;

Al. BeBawwBeite 6L n pmatapla elval YopTiopEvn cuvdEovTag To
XELPLOTAPLO 0TV KOVOOAQ pie To KaAwdlo USB Tou mapéxetal.

A2. Tuvdéate Eava To yeLpLaTrpLo pe tnv kovaoha Nintendo Switch™ 2 1)
Nintendo Switch™ akoAouBwvtag ta Brpata otnv evotnta ZEY=H. To
XELPLOTHPLO PTIOPEL Va TIpaypatomoLaeL {E0En Povo pe pia kovaoAa
Kabe popa.

A3. XpnoLPOTIOLOTE EVAV GUVSETIPA YLA VO TIATHOETE TO KOUTIL
EMAVAPOPAC 0TO TILOW PEPOC TOU YELPLATNPLOU KAL VA ETTAVAPEPETE
10 YELPLOTNPLO OTIC EPYOOTACLAKES PUBULTELC.

Ad. BePawwBeite ot £xel eykataotadel ato Nintendo Switch™ 2 ) a0
Nintendo Switch™ n 10 TpoGYaT EVNPEPWATN GUGTAUATOC,

E2. Nati 6gv kavouv KUALan/drift oL poyAoi;

Al. Eivat onpavtiko katd tn evén i tv emavaclveean Tou XELpLotnpl-
ov pe éva obatnpa Nintendo Switch™ 2 1} Nintendo Switch, va pnv
ayyilete Toug poyAoug. Av cupBel auto, amevVePYOTIOLOTE TO XELPL-
0TPLo MatwvTag pia @opd to Kouprti SYNC kal PETd EvepyomoLate
1o £avd matwvtag to kouptti HOME ywpig va ayyidete toug poyAou.

A2. BeBawwBeite ot bev £xelL eEavtAnBel n pmatapia tou yelpLotnpiov.
E3. Mati 6€v AeLToupyoulv ta XELPLATIPLA KIVONG OTO
XELPLOTHPLO HOV;

Al. ATEVEPYOTIOLNOTE TO YELPLOTPLO TIATWVTAG pia (pOPA TO KOUpTIL
SYNC kat peta evepyorotiote to Eava matwvtag o kouuti HOME
Xwpi¢ va ayyilete Toug poxAouc.

A2. BeBawwBeite ot £xel eykataotadel oto Nintendo Switch™ 2 1} a0
Nintendo Switch™ n 10 TpOGYaT EVNPEPWATN GUGTAUATOC,

E4. Nati 6ev Aettoupyei n dovnen, n kapepa IR i to amiibo™;

Al. Auto 1o xelpLotrpLo 6ev umoatnpilel HD rumble 2, HD rumble,
kapepa IR 1) amiibo™ NFC.

EMNIKOINQNIA/YNOZTHPIZH

[la uTtooTpLEN yla ta yvioLa ageaoudp PowerA, emokeOE(Te T
61euBuvan PowerA.com/Product-Support/.

EFTYHXH
Meploplopévn eyyonon 2 etwv: EmokepBeite tn dtevBuvan
PowerA.com/Warranty-Policy/ yia AemtopépeLec,

MPOZOETA NOMIKA XTOIXEIA

© 2026 ACCO Brands. Me emipuAagn mavtog dikalwpatog. H ovopacia
PowerA kat To hoyotuto PowerA amtotehouv pmoptka orpata tng ACCO
Brands.

© Nintendo. H ovopaatia Nintendo Switch eivat epmopiko anpa tng Nintendo.
H ovopaaia USB-C® eivat ofua katateBev tou USB Implementers Forum.

To AekTiko onpa kat ta Aoyotuma Bluetooth® eivat ofjpata katatebevia
tn¢ Bluetooth SIG, Inc. kat omoLadnmote Xprion Twv ev Adyw onudtwy amo
tv ACCO Brands umokeltal o€ ekywpnon adetac. Ta AAAa epmopika onpa-
TQL KO EUTIOPLKEC EMWVUHLEC AVIAKOUV GTOUC AVTIOTOLYOUC KATOXOUG TOUC.

ACCO Brands USA LLC, 4 Corporate Drive, Lake Zurich, IL 60047
ACCOBRANDS.com | POWERA.com
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CONTENIDO

e Mando inalambrico PowerA Advantage para Nintendo Switch™ 2
e (Cable USB-A a USB-C de 3 metros

COMPATIBILIDAD
« Nintendo Switch™ 2« Nintendo Switch™ modelo OLED
« Nintendo Switch™ « Nintendo Switch™ Lite

SINCRONIZACION

1. Activa la consola Nintendo Switch™ 2 o Nintendo Switch™ pulsando el
boton POWER de la consola:

®

2. Accede al ment HOME de la consola Nintendo Switch™ 2 o Nintendo
Switch™ siguiendo las instrucciones en pantalla.

3. Selecciona “Mandos” en el mend HOME:

e 3:21em = 100% @B @ 21:07 & O

0 hay més mandos conectados.
B SWITCH. SWITCH.

4. Una vez en la pantalla de sincronizacion —

que se muestra en la imagen, mantén o -. W

pulsado el boton SYNC del mando durante 6 _ Q
al menos tres segundos. Los LED de {73

jugador se iluminaran de izquierda a
derecha para indicar que el mando esta en modo de sincronizacion.

Cable USB-A a USB-C
de 3 metros

No toques la palanca izquierda ni la palanca derecha del mando
durante este paso.

5. Cuando el mando esté conectado,
aparecera el mensaje “Sincronizado” y la
barra LED del mando se iluminara en
blanco. Pulsa el boton A para finalizar el
Proceso y empezar a jugar.

NOTA:
e No toques la palanca izquierda ni la palanca derecha mientras se
sincroniza el mando.

e Asegurate de que tu Nintendo Switch™ 2 o Nintendo Switch™ tiene
instalada la actualizacion mas reciente del sistema para que la compa-
tibilidad con los mandos inalambricos PowerA sea 6ptima. Comprueba
si hay actualizaciones para tu consola Nintendo Switch™ 2 o Nintendo
Switch™ en "Configuracion de la consola" en el ment HOME.

e Asegurate de que el mando inalambrico PowerA Advantage para
Nintendo Switch™ 2 cuenta con el firmware mas reciente. Visita
PowerA.com/Product-Support/ para conocer las posibles
actualizaciones.

e Tras sincronizar el mando con una consola Nintendo Switch 2 o Nintendo
Switch, este volvera a conectarse automéaticamente cuando se encienda
la consola y el mando.

e Se pueden conectar hasta 8 mandos a la consola Nintendo Switch™ 2
0 Nintendo Switch™ al mismo tiempo.

— La cantidad de mandos con cable que se puede conectar dependera
de cuantos puertos USB tengas disponibles en la base de Nintendo
Switch™ 2 o Nintendo Switch™,

Boton R

Boton ZR -+
Botones
A/B/X/Y

Boton -0t
Palanca AGR
derecha
Boton +

...........
H

e

...........

LED de
jugador

— Los Joy-Con™ 2 0 Joy-Con™ derecho e izquierdo cuentan como un
mando cada uno. Por lo tanto, si los dos estan sincronizados con la
consola, contaran como dos mandos.

e Se pueden conectar hasta dos mandos inalambricos a una consola
Nintendo Switch™ 2 o Nintendo Switch mientras se usa el audio
mediante Bluetooth®. Para sincronizar mas mandos inalambricos,
desconecta el dispositivo de audio Bluetooth.

e Si pulsas el boton SYNC mientras esta conectado, el mando se apagara.

e Este mando se puede utilizar tanto si la consola Nintendo Switch™ 2 o
Nintendo Switch™ esta colocada en su base como si no.

e No se puede utilizar con juegos que solo funcionen con Joy-Con™ 2 o
Joy-Con™,

e Este mando no es compatible con la vibracion HD 2, la vibracion HD, la
camara infrarroja ni la tecnologia NFC de amiibo™.

e No uses el cable incluido para otro fin que no sea conectar el mando
PowerA.

e E| boton C no es compatible con las consolas Nintendo Switch™.

CARGA

7

Oom

1. Conecta el extremo USB-A del cable USB a la base de Nintendo
Switch™ 2 o Nintendo Switch™.

2.Conecta el extremo USB-C del cable USB al mando.

3.La barra LED parpadeara en naranja durante la carga. Una vez
completada la carga, la barra LED volvera a iluminarse en blanco si el
mando esta encendido y sincronizado, o bien se apagara si el mando
esta apagado.

4.Pulsa dos veces el boton PROGRAM para comprobar el nivel de bateria.
El color de la barra LED indicara el nivel de bateria:

VERDE: 100 %—-96 % AMARILLO: 95 %—60 %
NARANJA: 59 %—20 % ROJO: 19 %—-0 %

NOTA:

e Carga el mando al menos una vez cada 45-60 dias
(independientemente de su uso) para que la bateria conserve su
capacidad de carga. La capacidad de la bateria se reducira
gradualmente con el tiempo y la carga reiterada.

e Cuando la bateria se esté agotando, la barra LED parpadeara en color
rojo.

PROGRAMACION DE LOS BOTONES DE

CONTROL AVANZADO DE JUEGO
1. Mantén pulsado el boton PROGRAM durante
3 segundos.

e | a barra LED parpadeara lentamente en
azul para indicar que el mando esta en
modo de programacion.

2.Pulsa uno de los siguientes botones para
asignarlo a un boton de control avanzado

de juego: A, B, X, Y, L, R, ZL, ZR, palanca 28
izquierda, palanca derecha o cruz de control. R
e | a barra LED parpadeara rapidamente (X)
en azul. 00090
3.Pulsa el boton de control avanzado de juego ORG )

(AGR o AGL) que quieres que realice esa
funcion.

e |a barra LED volvera a su estado anterior,
indicando que se ha programado el boton
de control avanzado de juego.

4. Repite el mismo procedimiento con los demas
botones de control avanzado de juego.

NOTA:
e | as asignaciones de los botones de control avanzado de juego quedaran
almacenadas en la memoria incluso después de desconectar el mando.

RESTABLECIMIENTO DE LOS BOTONES DE CONTROL

AVANZADO DE JUEGO
1. Mantén pulsado el boton PROGRAM durante 3 segundos.

e | a barra LED parpadeara lentamente en azul para indicar que el
mando esta en modo de programacion.

2.Pulsa AGL o AGR para restablecer por separado ese boton o mantén
pulsado el boton PROGRAM durante 5 segundos para restablecer ambos
a la vez.

e | a barra LED volvera a su estado anterior, indicando que se ha
restablecido el boton de control avanzado de juego.

ESPECIFICACIONES DEL MANDO

Numero de modelo . NSGPAWL FCCID.......... YFK-NSGPAWLDA
ICID ........... 9246A-NSGPAWLDA Conector. .... ... USB-C
Interfaz USB . . . .. USB 2.0 Frecuencia RF . .. .2,4-2,4835 GHz
Pl R.E max..... -2,18 dBm Interfaz Efecto Hall
de palanca . ..... de 12 bits
Peso ........... 216 g
Bateria ......... lones de litio, 3,7 V. 900 mAh, 3,33 Wh
Dimensiones . .. .. 149 mm L x 105 mm A x 62 mm P

ESPECIFICACIONES DEL CABLE

Conectores. . . .. USB-A a USB-C Longitud. . . .. 3m
Peso ......... /5g Voltaje .... .. 5V
Corriente .. . . .. 500 mA de corriente de funcionamiento normal, 3 A max.

RESOLUCION DE PROBLEMAS

Para consultar las preguntas frecuentes y las versiones de firmware mas
recientes y recibir asistencia técnica en relacion con tus accesorios
PowerA auténticos, visitaPowerA.com/Product-Support/.

P1. ;Por qué no se conecta el mando a la consola Nintendo
Switch™ 2 o Nintendo Switch™?

R1. Confirma que la bateria esta cargada conectando el mando a la
consola con el cable USB incluido.

R2. Vuelve a sincronizar el mando con la consola Nintendo Switch™ 2 o
Nintendo Switc[ﬂ"" siguiendo los pasos de la seccion
SINCRONIZACION. El mando solo puede sincronizarse con una consola
a la vez.

R3. Usa un clip para pulsar el boton de reinicio de la parte posterior del
mando y restablecerlo a la configuracion de fabrica.

R4. Comprueba que tienes instalada la dltima actualizacién del sistema
en la Nintendo Switch™ 2 o Nintendo Switch™.

P2. ;Por qué se desplazan mis palancas?

R1. Es importante que, al sincronizar o volver a conectar el mando a Ia
consola Nintendo Switch™ 2 o Nintendo Switch, no se toquen las
palancas. Si ocurre, apaga el mando pulsando una vez el boton SYNC
y vuelve a encenderlo pulsando el boton HOME sin tocar las palancas.

R2. Asegurate de que la bateria del mando no esta agotada.
P3. ;Por qué no funcionan los controles de movimiento de mi mando?

R1. Apaga el mando pulsando una vez el botén SYNC y vuelve a
encenderlo pulsando el boton HOME sin tocar las palancas.

R2. Comprueba que tienes instalada la dltima actualizacion del sistema
en la Nintendo Switch™ 2 o Nintendo Switch™.,

P4. ;Por qué no funciona la vibracion, la camara infrarroja o
amiibo™?

R1. Este mando no es compatible con la vibracion HD 2, la vibracion HD,
la camara infrarroja ni la tecnologia NFC de amiibo™.

CONTACTO/ASISTENCIA TECNICA

Si necesitas ayuda con tus accesorios originales de PowerA, visita
PowerA.com/Product-Support/.

GARANTIA

Garantia limitada de dos afios: visita
PowerA.com/Warranty-Policy/ para obtener mas informacion.

INFORMACION LEGAL ADICIONAL

© 2026 ACCO Brands. Todos los derechos reservados. PowerA y el logotipo
de PowerA son marcas comerciales de ACCO Brands.

© Nintendo. Nintendo Switch es una marca comercial de Nintendo.
USB-C® es una marca registrada de USB Implementers Forum.

La marca denominativa y los logotipos de Bluetooth® son marcas
comerciales registradas propiedad de Bluetooth SIG, Inc. y cualquier uso
de dichas marcas por parte de ACCO Brands se efectta bajo licencia. Las
demas marcas y nombres comerciales pertenecen a sus respectivos
propietarios.

ACCO Brands USA LLC, 4 Corporate Drive, Lake Zurich, IL 60047
ACCOBRANDS.com | POWERA.com
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/ destra
Pulsante - .-~ & ..o . Pulsante +
Pulsante  Pulsante  Pulsante Cavo USB-C a USB-A
Cattura C HOME da3m

CONTENUTO

e Controller senza fili PowerA Advantage per Nintendo Switch™ 2
e Cavo da USB-A a USB-C da 3 m

COMPATIBILITA SO () 2
« Nintendo Switch™ 2« Nintendo Switch™ - OLED Model pyr— RS
« Nintendo Switch™  « Nintendo Switch™ Lite
6. Quando il controller & collegato, sullo
ACCOPPIAMENTO

schermo apparira il messaggio
"Accoppiato” e la barra LED sul controller
si illuminera in bianco fisso. Premi il
pulsante A per terminare la procedura

e iniziare a giocare.

1. Attiva la console Nintendo Switch™ 2 o Nintendo Switch™ premendo
il pulsante Power sulla console:

2. Seguendo le istruzioni sullo schermo, accedi al menu HOME sulla
console Nintendo Switch™ 2 o Nintendo Switch™.

3. Seleziona "Controller" dal menu HOME:

NOTA:
¢ Non toccare la levetta sinistra o la levetta destra mentre stai
accoppiando il tuo controller.

e 3:21em = 1005 @ D 21:08 = M

e Assicurati che la console Nintendo Switch™ 2 o Nintendo Switch™
stia usando I'aggiornamento di sistema piu recente, per garantire la
compatibilita ottimale con i controller senza fili PowerA. Verifica |a
disponibilita di aggiornamenti sulla console Nintendo Switch™ 2
0 Nintendo Switch™ accedendo a "Impostazioni di sistema" dal
menu HOME.

e Assicurati che il controller senza fili PowerA Advantage per Nintendo
Switch™ 2 utilizzi il firmware piu recente. Verifica la disponibilita
di aggiornamenti su PowerA.com/Product-Support/.

on sono collegati altri controller.
SWITCH. SWITCH.

e Dopo essere stato accoppiato con una console Nintendo Switch™ 2

5. Non appena viene mostratala - o Nintendo Switch, il controller si ricolleghera automaticamente
schern:atlf dllaccgp[;lmgntol, t'eT ' C’ =4 5 all'accensione di console e controller.
remuto il pulsante sul controller _
ger almenoptre secondi. Il LED del '@ “ \ e Alle console Nintendo Switch™ 2 e Nintendo Switch™ ¢ possibile
' 1,2,3 collegare fino a 8 controller contemporaneamente.

giocatore scorrera da sinistra verso
destra a indicare che il controller & in
modalita accoppiamento. Durante questo passaggio, non toccare
la levetta sinistra o la levetta destra sul controller.

- Il numero di controller cablati che possono essere collegati dipende
dal numero di porte USB disponibili sul dock di Nintendo Switch™ 2
0 Nintendo Switch™,

Pulsante ZR -

............

Pulsante PROGRAM --------- .+ Pulsante di reset

..... : : Pulsante ZL

e g Pulsante
: AGL

........

LED
giocatore

- | Joy-Con™ 2 0 Joy-Con™ destro e sinistro contano ognuno come un
controller. Di conseguenza, se entrambi sono accoppiati alla console,
verranno considerati come due controller distinti.

e Possono essere connessi a un sistema Nintendo Switch™ 2 o Nintendo
Switch un massimo di due controller senza fili mentre usi I'audio
Bluetooth®. Per accoppiare altri controller senza fili, disconnetti
Il dispositivo audio Bluetooth.

e || controller si spegnera quando premi il pulsante SYNC mentre & collegato.

e (Questo controller pud essere utilizzato quando la console Nintendo
Switch™ 2 o Nintendo Switch™ e ancorata o non ancorata.

e Non compatibile con giochi che utilizzano solo Joy-Con™ 2 o0 Joy-Con™.

e (Questo controller non supporta la funzione rumble HD 2, rumble HD,
la telecamera IR o NFC Amiibo™.

e Non utilizzare il cavo in dotazione per scopi diversi dal collegamento
del controller PowerA.

e | e console Nintendo Switch™ non supportano il pulsante C.

RICARICA
,

O

1. Collega il lato USB-A del cavo USB al dock per Nintendo Switch™ 2
0 Nintendo Switch™.

2.Collega il lato USB-C del cavo USB al controller.

3. Durante la ricarica, la barra LED lampeggera in arancione. Una volta
completata la ricarica, la barra LED tornera a illuminarsi di bianco fisso
se il controller & acceso e accoppiato, oppure si spegnera se il controller
e spento.

4. Premi due volte il pulsante PROGRAM per verificare il livello della
batteria. Il colore della barra LED indichera il livello della batteria:

VERDE = 100%—-96% GIALLO = 95%—-60%
ARANCIONE = 59%—20% ROSSO = 19%-0%

NOTA:

e (arica il controller almeno una volta ogni 45 - 60 giorni
(indipendentemente dall'uso), in modo che la batteria mantenga la
capacita di ricarica. La capacita della batteria si ridurra gradualmente
nel tempo dopo ripetute ricariche.

e Quando la batteria & quasi scarica, la barra LED l[ampeggera in rosso.

PROGRAMMAZIONE DEI PULSANTI

DI GIOCO AVANZATI

1. Tieni premuto il pulsante PROGRAM per
3 secondi.

e | a barra LED lampeggia lentamente
in blu, a indicare che il controller € in
modalita programmazione.

2.Premi uno dei seguenti pulsanti da
assegnare a un pulsante di gioco
avanzato: A, B, X, Y, L, R, ZL, ZR,
Pulsante levetta sinistra, Pulsante
levetta destra o Pulsantiera +.

e | a barra LED lampeggia rapidamente )
in blu. LY (B

3. Premi il pulsante di gioco avanzato (AGR o
AGL) a cui vuoi assegnare quella funzione.

e | a barra LED torna allo stato
precedente, a indicare che il pulsante
di gioco avanzato e stato programmato.

4. Ripeti l'operazione per gli altri pulsanti di
gioco avanzati.

NOTA:
e | e assegnazioni dei pulsanti di gioco avanzati restano memorizzate
anche dopo aver scollegato il controller.

RESET DEI PULSANTI DI GIOCO AVANZATI
1. Tieni premuto il pulsante PROGRAM per 3 secondi.

e | a barra LED lampeggia lentamente in blu, a indicare che il controller
e in modalita programmazione.

2.Premi AGL o AGR per resettare individualmente un pulsante o tieni
premuto il pulsante PROGRAM per 5 secondi per resettarli entrambi
contemporaneamente.

e | a barra LED torna allo stato precedente, a indicare che il pulsante
di gioco avanzato e stato resettato.

SPECIFICHE DEL CONTROLLER

Numero modello. .NSGPAWL FCCID.......... YFK-NSGPAWLDA
ICID.......... 9246A-NSGPAWLDA  Connettore. .. . ... USB-C

Interfaccia USB . .USB 2.0 FrequenzaRF. .. .. 2,4 —2 4835 GHz
Max ELRP ..... -2,18 dBm Interfaccia levetta . Effetto Hall a 12 bit

Peso .......... 216 ¢

Batteria........ loni di litio, 3,7 V. 900 mAh, 3,33 Wh

Dimensioni. . . ... 149 mm L x 105 mm W x 62 mm D
SPECIFICHE CAVO

Connettori . . .. Cavo da USB-A a USB-C  Lunghezza.. 3 m
Peso ........ /g Tensione ... 5V
Corrente. . . . .. 500 mA corrente di esercizio normale, 3 A max

RISOLUZIONE DEI PROBLEMI

Per le domande frequenti e i firmware piu recenti e per ricevere assistenza
con gli accessori PowerA, visita PowerA.com/Product-Support/.

D1. Perché il controller non si collega alla console Nintendo
Switch™ 2 o Nintendo Switch™?

R1. Verifica che la batteria sia carica collegando il controller alla console
tramite il cavo USB in dotazione.

R2. Riconfigura il controller con la console Nintendo Switch™ 2
0 Nintendo Switch™ seguendo | passaggi indicati nella sezione
ACCOPPIAMENTO. Il controller pud essere accoppiato a una sola
console per volta.

R3. Utilizza una graffetta per premere il pulsante di reset sul retro
del controller e reimpostarlo alle impostazioni di fabbrica.

R4. Verifica che sulla console Nintendo Switch™ 2 o Nintendo Switch™
sia installato I'ultimo aggiornamento di sistema.

D2. Perché le levette scorrono da sole?

R1. E importante che quando il controller viene accoppiato o ricollegato
alla console Nintendo Switch™ 2 o Nintendo Switch, le levette non
vengano toccate. Se cio avviene, spegni il controller premendo una
volta il pulsante SYNC, quindi riaccendilo premendo il pulsante HOME
senza toccare le levette.

R2. Assicurarsi che la batteria del controller non sia scarica.
D3. Perché i comandi di movimento del controller non funzionano?

R1. Spegni il controller premendo una volta il pulsante SYNC e
riaccenderlo premendo il pulsante HOME senza toccare le levette.

R2. Verifica che sulla console Nintendo Switch™ 2 o Nintendo Switch™
sia installato I'ultimo aggiornamento di sistema.

D4. Perché la vibrazione, la telecamera IR o la tecnologia Amiibho™
non funzionano?

R1. Questo controller non supporta la funzione rumble HD 2, rumble HD,
la telecamera IR o NFC Amiibo™,

CONTATTI/ASSISTENZA

Per richiedere assistenza per i tuoi accessori PowerA originali, visita
la pagina PowerA.com/Product-Support/.

GARANZIA

Garanzia limitata di 2 anni: visita PowerA.com/Warranty-Policy/ per
ulteriori informazioni.

INFORMAZIONI LEGALI
© 2026 ACCO Brands. Tutti i diritti riservati. PowerA e il logo PowerA
sono marchi registrati di ACCO Brands.

© Nintendo. Nintendo Switch & un marchio registrato di Nintendo.
USB-C® & un marchio registrato dell'USB Implementers Forum.

I marchio e i loghi Bluetooth® sono marchi registrati di proprieta di
Bluetooth SIG, Inc. e qualsiasi utilizzo di tali marchi da parte di ACCO
Brands e soggetto a licenza. Gli altri marchi e nomi commerciali
appartengono ai rispettivi proprietari.

ACCO Brands USA LLC, 4 Corporate Drive, Lake Zurich, IL 60047
ACCOBRANDS.com | POWERA.com
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e PowerA Advantage” belaidis valdiklis konsolei ,,Nintendo Switch™ 2
e 3 m laidas su USB-A ir USB-C jungtimis

SUDERINAMUMAS
«  Nintendo Switch™ 2
« , Nintendo Switch™*

+  Nintendo Switch™*“ — OLED modelis
«  Nintendo Switch™ Lite“

SUSIEJIMAS
1. Pazadinkite konsole ,,Nintendo Switch™ 2“ arba ,Nintendo Switch™?*,
paspausdami konsolés maitinimo mygtuka:

2. Eikite ], Nintendo Switch™ 2* arba ,Nintendo Switch™* konsolés
pagrindinj meniu, vadovaudamiesi ekrane pateiktomis instrukcijomis.

3. Pagrindiniame meniu pasirinkite ,Valdikliai®:
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SWITCH.

5.Pasirodzius pavaizduotam susiejimo
ekranui, nuspauskite ir laikykite
mygtuka SYNC maziausiai tris
sekundes. Zaidéjo LED jsiziebia i3
kairés ] desing, nurodydami, kad vyksta
siejimas. Siame Zingsnyje nelieskite
kairiosios ir deSiniosios valdiklio svirties.

3m Iai'das su
USB-A ir USB-C jungtimis

4
Press o when you're ready ﬂ B 2 Press. o when you're ready. ﬂ B
© /© Controller Not Connecting @ /@ (Hol /@ Controller Not Connecting /@ tHold]

6. Kai valdiklis bus prijungtas, ekrane
pasirodys praneSimas ,Susieta“, o
valdiklio LED juosta Svies balta spalva.
Paspauskite A mygtuka, kad uzbaigtuméte
procesa ir pradétuméte zaisti.

s o0 SWITCH.

PASTABA.
e Siedami valdiklj, nelieskite kairiosios ir deSiniosios svirties.

e Pasirupinkite, kad sistemoje ,Nintendo Switch™ 2* arba ,,Nintendo
Switch™* baty jdiegtas naujausias sistemos atnaujinimas, kad ji buty
optimaliai suderinama su ,,PowerA” belaidZiais valdikliais. Patikrinkite,
ar yra sistemos ,,Nintendo Switch™ 2* arba , Nintendo Switch™*
atnaujinimy, naudodami parinktj ,,System Settings” (sistemos
parametrai) pagrindiniame meniu.

e Patikrinkite, ar jusy , PowerA Advantage” belaidis valdiklis, skirtas
,Nintendo Switch™ 2% naudoja naujausia programine-aparating jranga.
Svetainéje PowerA.com/Product-Support/ patikrinkite, ar yra galimy
atnaujinimy.

e Susiejus valdiklj su ,Nintendo Switch™ 2“ arba ,,Nintendo Switch*
sistema, jis prisijungs automatiskai, jjungus sistema ir valdiklj.

¢ Prie sistemos , Nintendo Switch™ 2“ arba , Nintendo Switch™* vienu
metu galima prijungti iki 8 valdikliy.

— Galima prijungti tiek laidiniy valdikliy, kiek laisvy USB prievady yra
~Nintendo Switch™ 2* arba , Nintendo Switch™ stove.

— DeSinysis ir kairysis ,,Joy-Con™ 2* arba , Joy-Con™* taip pat laikomi
valdikliais. Dél to juos susiejus su konsole, jie jskaiCiuojami, kaip du
valdikliai.

........

...............

R mygtukas
/R mygtukas -
A/B/X/Y
mygtukal
AGR X
DeSinioji mygtukas
svirtis
+ mygtukas

Mygtukas PROGRAM --------+ .-+ Atktirimo mygtukas

/L mygtukas

........................ AGL
: mygtukas

LEDjuosta
Zaidéjo LED

e Naudojant ,Bluetooth®“ garsa, prie sistemos ,Nintendo Switch™ 2*
arba ,Nintendo Switch galima prijungti iki dvieju belaidziy valdikliy.
Norédami prijungti papildomy belaidziy valdikliy, atjunkite ,,Bluetooth”
garso jrenginj.

e Norédami iSjungti prijungta valdiklj, paspauskite SYNC mygtuka.

e Sj valdiklj galima naudoti tiek prie stovo prijungtai, tiek neprijungtai
~Nintendo Switch™ 2* arba , Nintendo Switch™* konsolei.

e Neskirta naudoti tik ,,Joy-Con™ 2“ arba ,,Joy-Con™* Zaidimams.

e Sis valdiklis nepalaiko ,HD rumble 2* , HD rumble*, IR kameros arba
~amiibo™* NFC.

e Pridedama laida naudokite tik prijungti ,,PowerA™ valdikliui.
e Nintendo Switch™* sistemos nepalaiko mygtuko C.

JKROVIMAS
,

O

1. Prijunkite laido USB-A jungtj prie ,,Nintendo Switch™ 2 arba ,Nintendo
Switch™* stovo.

2. Prijunkite laido USB-C jungtj prie laidinio valdiklio.

3. Jkrovimo metu LED juosta mirksés oranzine spalva. Kai baterija bus
visiSkai jkrauta, LED juosta vél Svies balta spalva, jei valdiklis yra
jjungtas ir suporuotas, arba iSsijungs, jei valdiklis yra iSjungtas.

4. Norédami patikrinti akumuliatoriaus jkrovos lygj, dukart spustelékite
mygtuka PROGRAM.
LED juostos spalva nurodo akumuliatoriaus jkrovos lygj:

ZALIA = 100 %96 % GELTONA =95 %—60 %
ORANZINE = 59 %—20 % RAUDONA =19 %—0 %

PASTABA.

e |kraukite valdikl] bent karta kas 45—60 dienuy (nepaisant to, kad jis
nenaudojamas), kad nesumazéty akumuliatoriaus talpa. Pakartotinai
jkraunant akumuliatoriaus talpa palaipsniui mazés.

e Akumuliatoriui beveik iSsekus, LED juosta mirksés raudonai.

ISPLESTINIU ZAIDIMY MYGTUKU

PROGRAMAVIMAS

1. Nuspauskite ir laikykite mygtuka
PROGRAM 3 sekundes.

e | ED juosta retai mirksés meélynai,
nurodydama, kad valdiklis veikia
programavimo rezimu.

2. Paspauskite viena is Siy mygtuky, kurj
norite priskirti papildomam zaidimo
mygtukui: A, B, X, Y, L, R, ZL, ZR,
kairiosios svirties paspaudima,

desSiniosios svirties paspaudimg + 2r)

valdymo kryziuka. R

e | ED juosta pradés daznai mirkséti 009
melynai. (— A+
&+ @

3. Paspauskite papildoma zZaidimo mygtuka
(AGR arba AGL), kuriam norite priskirti
Sia funkcija.

e |ED juosta sugrjS j ankstesne bisena,
nurodydama, kad papildomas Zaidimo
mygtukas uzprogramuotas.

4 Veiksmus pakartokite kitam papildomam
Zaidimo mygtukui.

PASTABA.
¢ Papildomiems Zaidimo mygtukams priskirtos funkcijos bus saugomos
atmintyje net atjungus valdiklj.

PAPILDOMU ZAIDIMO MYGTUKU NUSTATYMAS IS NAUJO
1. Nuspauskite ir laikykite mygtuka PROGRAM 3 sekundes.

e | ED juosta retai mirksés mélynai, nurodydama, kad valdiklis veikia
programavimo rezimu.

2.Paspauskite AGL arba AGR, kad atkurtuméte po vieng mygtuka arba
nuspauskite ir palaikykite mygtuka PROGRAM 5 sekundes, kad
atkurtuméte abu mygtukus vienu metu.

e |ED juosta sugrS j ankstesne buseng, nurodydama, kad papildomas
Zaidimo mygtukas nustatytas iS naujo.

VALDIKLIO SPECIFIKACIJA

Modelio numeris . . NSGPAWL FCCID........ YFK-NSGPAWLDA
ICID........... 9246A-NSGPAWLDA  Jungtis .. ..... USB-C

USB sasaja...... USB 2.0 Radijo daznis. . .2,4—2,4835 GHz
Maks. E.LR.P......-2,18 dBm SvirCiy sasaja . .12 bity ,Hall Effect”

Svoris .......... 216 ¢

Akumuliatorius. . . . liio jony, 3,7 V, 900 mAh, 3,33 Wh

Matmenys ....... 149 mm | x 105 mm P x 62 mm G

LAIDO SPECIFIKACIJOS

Jungtys . ... ... USB-A ir USB-C llgis ........ 3m
Svoris ........ /g Jtampa...... 5V
Srové. ........ jprastiné srové 500 mA, maks. 3 A

TRIKCIY SALINIMAS

Naujausius DUK, programing-aparatine jranga ir originaliems ,,PowerA®
priedams skirtg palaikyma rasite PowerA.com/Product-Support/.

1 K.Kodel valdiklis neprisijungia prie sistemos ,,Nintendo Switch™ 2“
arba ,,Nintendo Switch™*?

1 A.Patikrinkite, ar akumuliatorius jkrautas, prijungdami valdiklj prie
konsolés pridedamu USB laidu.

2 A.1S naujo susiekite valdiklj su ,Nintendo Switch™ 2* arba , Nintendo
Switch™* konsole, atlikdami veiksmus, nurodytus skyriuje
SUSIEJIMAS. Vienu metu valdiklj galima susieti tik su viena konsole.

3 A.Savarzéle nuspauskite atkurimo mygtuka valdiklio gale, kad
atkurtuméte valdiklio gamyklinius nustatymus.

A4. Patikrinkite, ar jusy ,,Nintendo Switch™ 2“ arba ,Nintendo Switch™*
konsoléje jdiegtas naujausias sistemos atnaujinimas.

2 K.Kodel mano svirtys stumia vaizda viena kryptimi?

1 A.Siejant arba i$ naujo prijungiant valdiklj prie ,Nintendo Switch™ 2*
arba ,Nintendo Switch“ sistemos, labai svarbu neliesti svirCiy. Tokiu
atveju iSjunkite valdiklj, vieng karta paspausdami SYNC mygtuka,
tada jj vél jjunkite, paspausdami HOME mygtuka, neliesdami svirCiy.

2 A.Jsitikinkite, ar akumuliatorius neiSsekes.
3 K.Kodeél neveikia mano valdiklio valdymas judesiais?

1 A.ISjunkite valdiklj, viena karta paspausdami SYNC mygtuka, tada
Jj vél jjunkite, paspausdami HOME mygtuka, neliesdami svirCiy.

2 A.Patikrinkite, ar jusy ,,Nintendo Switch™ 2* arba , Nintendo Switch™*
konsoléje jdiegtas naujausias sistemos atnaujinimas.

4 K.Kodeél neveikia vibracija, IR kamera arba ,,amiiho™*?

1 A.Sis valdiklis nepalaiko , HD rumble 2, HD rumble®, IR kameros
arba ,, amiibo™* NFC.

KONTAKTAS / PALAIKYMAS

Originaliems ,,PowerA” priedams skirta palaikyma rasite
PowerA.com/Product-Support/.

GARANTIJA

2 mety ribotoji garantija: iSsamesnés informacijos rasite svetaingje
PowerA.com/Warranty-Policy/.

PAPILDOMA TEISINE INFORMACIJA

© ,,2026 ACCO Brands". Visos teisés saugomos. ,,PowerA® ir , PowerA*
logotipas yra ,,ACCO Brands" prekiy Zenklai.

© ,Nintendo®. ,Nintendo Switch® yra registruotasis ,Nintendo” prekiy
Zenklas.

USB-C® yra registruotasis ,,USB Implementers Forum* prekiy Zenklas.

,Bluetooth®“ pavadinimas ir logotipai yra registruotieji prekiy Zenklai,
kurie priklauso ,,Bluetooth SIG, Inc.” ir ,ACCO Brands" juos naudoja
pagal licencija. Kiti prekiy zenklai ir prekiy pavadinimai priklauso jy
atitinkamiems savininkams.

,ACCO Brands USA LLC“, 4 Corporate Drive, Lake Zurich, IL 60047
ACCOBRANDS.com | POWERA.com


http://PowerA.com/Product-Support/
http://PowerA.com/Product-Support/
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http://PowerA.com/Warranty-Policy/
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MAGYAR

R gomb
/R gomb

A/B/X/Y

gombok
AGR X
gomb

Jobb kar

+ gomb

Felvétel  Cgomb  KEZDOLAP .

USB-A-USB-C-kabel

gomb gomb

TARTALOM

e PowerA Advantage vezeték nélkiili vezérld Nintendo Switch™ 2 konzolhoz
e 3 m USB-A — USB-C kébel

KOMPATIBILITAS o —— 2 o ul-
« Nintendo Switch™ 2« Nintendo Switch™ — OLED /0 crrcomcns @70, SWITCH
« Nintendo Switch™  « Nintendo Switch™ Lite
, .. 6. Amikor a vezérl§ csatlakozik, a képernyén
PAROSITAS megjelenik a ,,Paired” (Parositva) lizenet,

1. Ebreszd fel a Nintendo Switch™ 2 vagy Nintendo Switch™ konzolt a
konzolon 1évé tapellatas gombbal:

és a vezérldn 1évo LED-sav folyamatos
fehér fénnyel vilagit. A folyamat
befejezéséhez nyomd meg az A gombot,
es mar jatszhatsz is.

2.Nyisd meg a fémeniit a Nintendo Switch™ 2 vagy Nintendo Switch™ A (p2
konzolon a képernyon megjelenitd utasitasok szerint. 8/0 crctmvicimi

o SWITCH.

3.Vélaszd ki a fémeniiben a ,,Controllers” (Vezérlfk) elemet: MEGIEGYZES:

e Ne érj a bal vagy a jobb karhoz, amikor parositod a vezérlot.

[

)

L)
&

)

0

o A PowerA vezeték nélkiili vezérlGkkel valo optimalis kompatibilitas
l l' eérdekében gy6zodj meg rola, hogy a Nintendo Switch™ 2 vagy Nintendo
00000 C
. LS T LS,

Switch™ rendszered a legfrissebb rendszerfrissitést hasznalja.
Ellendrizd a fémenii ,,System Settings” (Rendszerbeallitasok)

4.Valaszd ki a ,,Change Grip/Order” (Fogas-/sorrendcsere) lehetdséget

a vezérl6 menijében:

mentipontjan keresztill, hogy nincs-e frissités a Nintendo Switch™ 2
vagy Nintendo Switch™ rendszeredhez.

e Kériink, gy6zodj meg rola, hogy a Nintendo Switch™ 2 konzolhoz késziilt
PowerA Advantage vezeték nélkiili vezérlod a legfrissebb
firmware-verzi6t hasznalja. Nézd meg a
PowerA.com/Product-Support/ oldalon, hogy vannak-e frissitések.

NNNNNNNN

SWITCH. i SWITCH.

e Miutan a vezérl§ parositva lett egy Nintendo Switch™ 2 vagy Nintendo

. TR . Switch rendszerrel, a rendszer és a vezérlé bekapcsolasakor ezek
5. A képen lathato parositasi képernyd

- o= automatikusan djra csatlakoznak.
megjelenésekor tartsd lenyomva a — _ _ . '
SYNG (szinkronizalas) gombot a C‘ @ e A Nintendo Switch™ 2 vagy Nintendo Switch™ rendszerhez egyszerre
vezérlon legalabb harom mésodpercig. '@ - \ legfeljebb 8 vezérld csatlakoztathato.
1,23

A jatékos LED-je balrdl jobbra egymas — A csatlakoztathatd vezetékes vezérlok szama a Nintendo Switch™ 2
utan felvillan, jelezve, hogy a vezérl§ parositasi modban van. Ne érj vagy a Nintendo Switch™ dokkol6 elérhetd USB-portjainak szamatol
a bal vagy a jobb karhoz a kontrolleren a lépés soran. fligg.

..........

...........
H

e

...........

Jatékos LED

— A jobb és bal Joy-Con™ 2, illetve Joy-Con™ kiilon-kiilon egy-egy
vezérlonek szamitanak. Tehat, ha mindkett6 csatlakoztatva van
a konzolhoz, az két vezérlonek szamit.

e Bluetooth® hangatvitel hasznalata kozben legfeljebb két vezeték nélkiili
vezérld csatlakoztathato egyidejlileg egy Nintendo Switch™ 2 vagy
Nintendo Switch konzolhoz. Tovabbi vezeték nélkiili vezérlok
parositasahoz valaszd le a Bluetooth audioeszkozt.

e A csatlakoztatott vezérl6 SYNC (szinkronizalas) gombjat megnyomva
a vezérld kikapcsol.

e 7 a vezérld a Nintendo Switch™ 2 vagy Nintendo Switch™ dokkolt
es dokkon kiviili allapotaban is hasznalhato.

e Nem hasznalhato csak Joy-Con™ 2 vagy Joy-Con™ vezérlGkre
tervezett jatékokkal.

e [7 a vezérldo nem tamogatja a HD rumble 2 rezgést, a HD rumble
rezgést, az IR-kamerat és az amiibo™ NFC-t.

e Ne hasznald a mellékelt kabelt mas célra, mint a PowerA vezérld
csatlakoztatasara.

e A C gomb nem tdmogatott a Nintendo Switch™ rendszereken.

TOLTES
4

O

1. Dugd be az USB-kabel USB-A végét a Nintendo Switch™ 2 vagy
Nintendo Switch™ dokkoldjaba.

2.Dugd be az USB-kabel USB-C végét a vezérlGbe.

3. A LED-sav narancssargan villog toltés kozben. Amint az akkumulator
teljesen feltéltott, a vezérlon lévo LED-sav folyamatos fehér fényre valt,
ha a vezérlo be van kapcsolva és parositva van, vagy kikapcsol, ha a
vezerlo ki van kapcsolva.

4. Kattints kétszer a PROGRAM gombra az akkumulator toltottségi szintjének
ellendrzéséhez. A LED-sav szine jelzi az akkumulator toltottségi szintjét:

Z0LD = 100%—96% SARGA = 95%—60%
NARANCSSARGA = 59%—20% PIROS = 19%—-0%

MEGJEGYZES:

e Toltsd fel legalabb 45—60 naponta a vezérl6t (a hasznalatatol fiiggetleniil),
hogy az akkumulator megorizze a tolthetdseget. Az akkumulator kapacitasa
az ismételt toltésekkel idovel fokozatosan csokken.

e Amikor az akkumulator mar majdnem lemeriilt, a LED-sav pirosan villog.

A SPECIALIS JATEKGOMBOK

PROGRAMOZASA

1. Tartsd lenyomva a PROGRAM gombot 3
masodpercig.

e A LED-sav lassan kéken villogni kezd,
jelezve, hogy a vezérld programozasi
maodban van.

2.Nyomd meg az alabbi gombok koziil azt,
amelyet egy Specialis jatékgombhoz
szeretnél hozzarendelni: A, B, X, Y, L, R,
/L, ZR, bal kar megnyomasa, jobb kar
megnyomasa vagy +iranygomb.

e A LED-sav gyorsan kéken kezd villogni.

3.Nyomd meg azt a specialis jatékgombot
(AGR vagy AGL), amelyet az adott
funkciora kivansz hasznalni.

e A LED-sav visszatér az el6z6
allapotaba, jelezve, hogy a Specialis
jatékgomb be lett programozva.

4. 1smételd meg az eljarast a masik specialis
jatékgombbal.

MEGJEGYZES:
e A specialis jatékgombok hozzarendeléseit a vezerlo levalasztasa utan
IS meg0rzi a rendszer.

A SPECIALIS JATEKGOMBOK VISSZAALLITASA
1. Tartsd lenyomva a PROGRAM gombot 3 masodpercig.

e A LED-sav lassan kéken villogni kezd, jelezve, hogy a vezérlo
programozasi modban van.

2.Nyomd meg az AGL vagy AGR gombot az adott gomb visszaallitasahoz,
vagy tartsd lenyomva a PROGRAM gombot 5 méasodpercig a két gomb
egyidejl visszaallitasahoz.

e A LED-sav visszatér az el6zo allapotaba, jelezve, hogy a Specialis
jatékgomb vissza lett allitva.

VEZERLOSPECIFIKACIOK

Modellszam. . . .. NSGPAWL FCC-azonositd . . YFK-NSGPAWLDA
|C-azonositd .. .. 9246A-NSGPAWLDA Csatlakozo . . . . . USB-C
USB-csatlakozo . . USB 2.0 RF-frekvencia. . . 2,4-2 4835 GHz
Max. ELR.P.....-218 dBm Kar csatoldja . .. 12 bites Hall-érzékeld

Saly. .......... 216 g

Akkumulator . . .. Litiumion, 3,7 V, 900 mAh, 3,33 Wh
Méretek........ 149 mm H x 105 mm Sz x 62 mm M
KABELSPECIFIKACIOK

Csatlakozok . . .. USB-A — USB-C Hossz....... 3m
Saly. ......... /g Feszilltség ... 5V

Aramerdsség . . . 500 mA normal {izemi dramerdsség, max. 3 A

HIBAELHARITAS

A legtjabb gyakori kérdésekért és valaszokért, firmware-ért és az eredeti
PowerA tartozékokkal kapcsolatos tamogatasért latogass el a
PowerA.com/Product-Support/ cimre.

1. K.: Miért nem csatlakozik a vezérlom a Nintendo Switch™ 2 vagy
Nintendo Switch™ konzolhoz?

1. V.: Ellendrizd, hogy az akkumulator fel van-e toltve; ehhez csatlakoztasd
a vezérlot a konzolhoz a mellékelt USB-kabellel.

2. \.: Parositsd Ujra a vezérlét a Nintpndo,S\{vitchT'V' 2 vagy Nintendo
Switch™ konzollal a PAIRING (PAROSITAS) fejezetben leirt 1épések
szerint. A vezérl0 egyszerre csak egy konzollal parosithato.

3. V.: Egy gemkapoccsal a hatuljan talalhat6 reset gombot benyomva
allitsd vissza a vezeérlGt a gyari beallitasokra.

4. V.: Gyoz6dj meg réla, hogy a Nintendo Switch™ 2 vagy Nintendo
Switch™ rendszereden a legfrissebb rendszerfrissités van telepitve.

2. K.: Miért gorgetnek/sodrodnak a vezérldkarok?

1. V.: Fontos, hogy amikor a vezérl6t parositod a Nintendo Switch™ 2 vagy
Nintendo Switch rendszerrel vagy Ujra csatlakoztatod hozza, ne érj
kdzben a karokhoz. Ha ez torténik, kapcsold ki a vezérlot a SYNC
gombot megnyomva, majd kapcsold vissza a fomeni gomb
megnyomasaval anélkiil, hogy a karokhoz érnél.

2. V.: Nézd meg, hogy nem meriilt-e le a vezérléd akkumulatora.
3. K.: Miért nem miikodnek a mozgasvezerlok a vezérlomon?

1. V.: Kapcsold ki a vezérl6t a SYNC (szinkronizalas) gombot megnyomva,
majd kapcsold vissza a fémenii gomb megnyomasaval anélkiil, hogy
a karokhoz érnél.

2. V.: Gy6zGdj meg rola, hogy a Nintendo Switch™ 2 vagy Nintendo
Switch™ rendszereden a legfrissebb rendszerfrissités van telepitve.

4. K.: Miért nem miikodik a rezgés, az IR-kamera vagy az amiiho™?

1. V.: Ez a vezérl6 nem tamogatja a HD rumble 2 rezgést, a HD rumble
rezgést, az IR-kamerat és az amiibo™ NFC-t.

KAPCSOLATFELVETEL/TAMOGATAS

Az eredeti PowerA tartozékokkal kapcsolatos tamogatasért latogass
el a PowerA.com/Product-Support/ oldalra.

GARANCIA

2 v korlatozott jotallas: A részletekért latogass el a
PowerA.com/Warranty-Policy/ weboldalra.

TOVABBI JOGI VONATKOZASU INFORMACIOK
© 2026 ACCO Brands. Minden jog fenntartva. A PowerA és a PowerA
logd az ACCO Brands védjegye.

© Nintendo. A Nintendo Switch a Nintendo védjegye.
Az USB-C® az USB Implementers Forum bejegyzett védjegye.

A Bluetooth® szdvédjegy és logdk a Bluetooth SIG, Inc. bejegyzett
védjegyei, és ezek ACCO Brands altali hasznalata engedéllyel torténik.
Az egyéb védjegyek és kereskedelmi nevek a megfelel tulajdonosok
tulajdonat képezik.

ACCO Brands USA LLC, 4 Corporate Drive, Lake Zurich, IL 60047
ACCOBRANDS.com | POWERA.com
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NEDERLANDS

L-knop
Linkerstick
Richtingsknop/ ....................
Minknop ...............................................
Opnam'eknop C—k'nop HOME-
knop
INHOUD

e PowerA Advantage draadloze controller voor Nintendo Switch™ 2
e USB-A-naar-USB-C-kabel van 3 m

COMPATIBILITEIT
« Nintendo Switch™ 2« Nintendo Switch™ - QLED-model
« Nintendo Switch™ « Nintendo Switch™ Lite

KOPPELEN
1. Activeer het Nintendo Switch™ 2- of Nintendo Switch™-systeem door
op de aan/uit-knop op het systeem te drukken:

2.Ga naar het HOME-menu op het Nintendo Switch™ 2- of Nintendo
Switch™-systeem door de instructies op het scherm te volgen.

3. Selecteer Controllers in het HOME-menu.

2 3:21em = 100% @@ D xR @ =y

Voer een gamecard in of download software uit de Nintendo ehop.

O@ousecaals)o s ﬂbz ©c:=r om0 o Elb
Controllers Nsl\;[Tﬁ"gﬁ conmollers b
B : T SWITCH.

4. Selecteer Speelstijl/volgorde wijzigen in het controllermenu:

3B SWITCH.

5.Houd op het afgebeelde

koppelingsscherm de SYNC-knop op
de controller ten minste drie seconden
ingedrukt. Het spelerslampje brandt
van links naar rechts om aan te geven
dat de controller zich in de
koppelingsmodus bevindt. Raak de
linker- of rechterstick tijdens deze stap niet aan.

R-knop
ZR-knop ..........
A/B/X/Y-
knoppen
AGR_knOp ...........
Rechterstick
................... P|USkn0p

USB-A-naar-USB-C-kabel
van3m

6. Het bericht Gekoppeld verschijnt op
het scherm wanneer de controller is
verbonden en de LED-balk op de
controller ononderbroken wit brandt.
Druk op de A-knop om het proces te
voltooien en te beginnen met spelen.

NNNNNN

a4
Druk op @) als je Kiaar bent ﬂb 2 Druk op @) als je kizar bent
@ / @ Controller maakt geen /00 /@ Controller maakt geen verbinding @/ @ (ingedrukt houder

LET OP:

o Raak de linker- of rechterstick niet aan terwijl je je controller koppelt.

e (Controleer of je Nintendo Switch™ 2- of Nintendo Switch™-systeem
IS bijgewerkt met de meest recente systeemupdate voor optimale
compatibiliteit met PowerA draadloze controllers. Controleer op je
Nintendo Switch™ 2- of Nintendo Switch™-systeem op updates
via Systeeminstellingen in het HOME-menu.

e Controleer of je PowerA Advantage draadloze controller voor Nintendo
Switch™ 2 de nieuwste firmware heeft. Ga naar
PowerA.com/Product-Support/ voor mogelijke updates.

e Nadat de controller is gekoppeld met een Nintendo Switch™ 2- of
Nintendo Switch-systeem, maakt deze opnieuw automatisch verbinding
wanneer het systeem en de controller worden ingeschakeld.

e Er kunnen maximaal 8 controllers tegelijk met het Nintendo Switch™
2- of Nintendo Switch™-systeem zijn gekoppeld.

— Het aantal draadloze controllers dat je kunt aansluiten, is afhankelijk
van het aantal beschikbare USB-poorten op de Nintendo Switch™
2- of Nintendo Switch™-houder.

— De rechter en linker Joy-Con™ 2 of Joy-Con™ tellen elk als één
controller. Dus als je beide met het systeem hebt gekoppeld, telt
dit als twee controllers.

PROGRAMMEER-knop -+

.....

............

LED-balk
Spelerslampje

e Er kunnen maximaal 2 draadloze controllers tegelijk met een Nintendo
Switch™ 2- of Nintendo Switch-systeem zijn verbonden tijdens het
gebruik van Bluetooth®-audio. Als je extra draadloze controllers wilt
koppelen, verbreek je de verbinding met het Bluetooth-audioapparaat.

e Als je op de SYNC-knop drukt terwijl de controller verbonden is, schakel
je deze uit.

e Deze controller kan worden gebruikt wanneer het Nintendo Switch™ 2-
of Nintendo Switch-systeem in de houder is geplaatst of is ontkoppeld.

e Niet voor gebruik met games die alleen compatibel zijn met Joy-Con™ 2
of Joy-Con™,

e Deze controller ondersteunt geen HD-trilfunctie 2, HD-trilfunctie,
IR-camera of amiibo™ NFC.

e Gebruik de meegeleverde kabel alleen om de PowerA-controller aan
te sluiten.

e De C-knop wordt niet ondersteund voor Nintendo Switch™-systemen.

OPLADEN
,

O

1. Sluit het USB-A-uiteinde van de USB-kabel aan op de houder van
de Nintendo Switch™ 2 of Nintendo Switch™.

2. Sluit het USB-C-uiteinde van de USB-kabel aan op de controller.

3. De LED-balk knippert oranje tijdens het opladen. Zodra de controller
volledig is opgeladen, brandt de LED-balk weer ononderbroken wit als
de controller aanstaat en gekoppeld is. Het lampje gaat uit als de
controller uitstaat.

4. Druk twee keer op de PROGRAMMEER-knop om het batterijniveau te
controleren. De kleur van de LED-balk geeft het batterijniveau aan:

GROEN = 100%-96% GEEL = 95%—60%
ORANJE = 59%—-20% ROOD = 19%—-0%

LET OP:

e |aad je controller in ieder geval iedere 45-60 dagen op (onafhankelijk
van gebruik), zodat je de batterij kunt blijven opladen. De batterijcapa-
citeit neemt na verloop van tijd af met herhaaldelijk opladen.

e Wanneer de batterij bijna leeg is, knippert de LED-balk rood.

GEAVANCEERDE GAMEKNOPPEN

PROGRAMMEREN

1. Houd de PROGRAMMEER-knop 3
seconden ingedrukt.

e De LED-balk gaat langzaam blauw
knipperen, wat aangeeft dat de controller
zich in de programmeermodus bevindt.

2. Druk op een van de volgende knoppen om
deze toe te wijzen aan een geavanceerde
gameknop: A, B, X, Y, L, R, ZL, ZR,
drukken op linkerstick, drukken op
rechterstick of richtingsknop.

e De LED-balk gaat snel blauw knipperen.

3.Druk op de geavanceerde gameknop
(AGR of AGL) die je aan die functie
wilt toewijzen.

e De LED-balk keert terug naar de vorige
staat, wat aangeeft dat de geavanceerde
gameknop is geprogrammeerd.

4. Herhaal deze handeling voor de andere
geavanceerde gameknop.

LET OP:
e Toewijzingen voor geavanceerde gameknoppen blijven in het geheugen,
ook nadat de verbinding met de controller is verbroken.

GEAVANCEERDE GAMEKNOPPEN RESETTEN
1. Houd de PROGRAMMEER-knop 3 seconden ingedrukt.

e De LED-balk gaat langzaam blauw knipperen, wat aangeeft dat
de controller zich in de programmeermodus bevindt.

2.Druk op AGL of AGR om elke knop afzonderlijk te resetten of houd
de PROGRAMMEER-knop 5 seconden ingedrukt om beide tegelijk te
resetten.

e De LED-balk keert terug naar de vorige staat, wat aangeeft dat
de geavanceerde gameknop is gereset.

CONTROLLERSPECIFICATIES

Modelnummer . . NSGPAWL FCC-id......... YFK-NSGPAWLDA
IC-id......... 9246A-NSGPAWLDA  Aansluiting . .. .. USB-C
USB-interface . . USB 2.0 RF-frequentie . ..2,4-2,4835 GHz
Max. EIRP .. ... -2,18 dBm Stick-interface. . .12-bits Hall Effect

Gewicht....... 216 ¢

Batterij ....... Lithium-ion, 3,7 V, 900 mAh, 3,33 Wh
Afmetingen . ... 149 x 105 x 62 mm (Ixbxd)
KABELSPECIFICATIES

Aansluitingen. . .USB-A-naar-USB-C lengte ... ... 3m
Gewicht....... /5¢g Voltage. ... .. 5V
Stroom. ....... 500 mA stroom bij normaal gebruik, max. 3 A

PROBLEMEN OPLOSSEN

Ga voor de meest recente veelgestelde vragen en ondersteuning voor
je originele PowerA-accessoires naarPowerA.com/Product-Support/.

V1. Waarom maakt mijn controller geen verbinding met mijn
Nintendo Switch™ 2- of Nintendo Switch™-systeem?

Al. Controleer of de batterij is opgeladen door de controller met
de meegeleverde USB-kabel op het systeem aan te sluiten.

A2. Koppel de controller opnieuw met het Nintendo Switch™ 2-
of Nintendo Switch™-systeem volgens de stappen in de sectie
KOPPELEN. Er kan maximaal één controller tegelijk met één systeem
worden gekoppeld.

A3. Gebruik een paperclip om de resetknop op de achterkant van
de controller in te drukken en de controller terug te zetten naar
de fabrieksinstellingen.

A4. Controleer of je Nintendo Switch™ 2 of Nintendo Switch™
de nieuwste systeemupdate heeft.

V2. Waarom vertonen mijn sticks scrolling/drifting?

Al. Het is belangrijk dat je de sticks niet aanraakt wanneer je de controller
koppelt of opnieuw aansluit op het Nintendo Switch™ 2- of Nintendo
Switch-systeem. Als dit gebeurt, schakel je de controller uit door op
de SYNC-knop te drukken en schakel je deze weer in door op de
HOME-knop te drukken zonder de sticks aan te raken.

A2. Zorg ervoor dat de batterij van de controller niet leeg is.
V3. Waarom werkt de hewegingshesturing niet met mijn controller?

Al. Schakel de controller uit door op de SYNC-knop te drukken en schakel
deze weer aan door op de HOME-knop te drukken zonder de sticks aan
te raken.

A2. Controleer of je Nintendo Switch™ 2 of Nintendo Switch™ de
nieuwste systeemupdate heeft.

V4. Waarom werken de trilfunctie, IR-camera en amiiho™ niet?

Al. Deze controller ondersteunt geen HD-trilfunctie 2, HD-trilfunctie,
IR-camera of amiibo™ NFC.

CONTACT/ONDERSTEUNING

Ondersteuning voor je originele PowerA-accessoires vind je op
PowerA.com/Product-Support/.

GARANTIE

Beperkte garantie van 2 jaar: ga naar
PowerA.com/Warranty-Policy/ voor meer informatie.

AANVULLENDE JURIDISCHE INFORMATIE
© 2026 ACCO Brands. Alle rechten voorbehouden. PowerA en het
PowerA-logo zijn handelsmerken van ACCO Brands.

© Nintendo. Nintendo Switch is een handelsmerk van Nintendo.
USB-C® is een geregistreerd handelsmerk van USB Implementers Forum.

Het Bluetooth®-woordmerk en logo's zijn geregistreerde handelsmerken
van Bluetooth SIG, Inc. en enig gebruik van dergelijke merken door ACCO
Brands is onder licentie. Andere handelsmerken en -namen zijn eigendom
van hun respectieve eigenaren.

ACCO Brands USA LLC, 4 Corporate Drive, Lake Zurich, IL 60047
ACCOBRANDS.com | POWERA.com
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e Tradlgs PowerA Advantage-kontroller for Nintendo Switch™ 2
e 3 m USB-A til USB-C-kabel

KOMPATIBILITET
« Nintendo Switch™ 2« Nintendo Switch™ — QLED-modell
« Nintendo Switch™ « Nintendo Switch™ Lite

SAMMENKOBLING
1. Aktiver Nintendo Switch™ 2- eller Nintendo Switch™-konsollen ved &
trykke pa av/pa-knappen pa konsollen:

«®

2.Ga til HOME-menyen pé Nintendo Switch™ 2- eller Nintendo Switch™-
konsollen ved & fglge instruksjonene pa skjermen.

3. Velg Controllers pd HOME-menyen:

>
)
L)
&
)
0
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SWITCH.

5.Nar det viste skjermbildet for
sammenkobling vises, holder du inne
SYNC-knappen pa kontrolleren i minst
tre sekunder. Spiller-LED-en vil lyse fra
venstre mot hgyre for d indikere at
kontrolleren er i sammenkoblingsmodus.

Im
USB-A til USB-C-kabel

Ikke bergr venstre eller hgyre spak pa kontrolleren under
sammenkoblingen.

press (@) when you're ready ﬂb 2
NNNNNNNN
© /@ Controller Not Conne /

o/0. ] SWITCH.

6. Meldingen Paired vises pa skjermen nar
kontrolleren er koblet til, og LED-stripen
pa kontrolleren lyser hvitt. Trykk pa
A-knappen for & avslutte prosessen og
begynne 4 spille.

o.J] SWITCH.

MERK:
o |kke hergr venstre eller hgyre spak under sammenkobling av
kontrolleren.

e Kontroller at Nintendo Switch™ 2- eller Nintendo Switch™-systemet bruker
den nyeste systemoppdateringen for optimal kompatibilitet med tradlgse
PowerA-kontrollere. Kontroller Nintendo Switch™ 2- eller Nintendo
Switch™-systemet for oppdateringer via System Settings pa HOME-menyen.

e Kontroller den kablede tradlgse PowerA Advantage-kontrolleren for
Nintendo Switch™ 2 bruker den nyeste fastvaren. Se etter nye
oppdateringer pa PowerA.com/Product-Support/.

e Nar kontrolleren er koblet sammen med et Nintendo Switch™ 2- eller
Nintendo Switch-systgm, kobles den automatisk til igjen nar systemet
og kontrolleren slds PA.

e Opptil 8 kontrollere kan kobles til Nintendo Switch™ 2- eller Nintendo
Switch™-systemet samtidig.

— Antall kablede kontrollere som kan kobles til, avhenger av antall
tilgjengelige USB-porter pa Nintendo Switch™ 2- eller Nintendo
Switch™-dokken.

R-knapp
ZR_knapp ........

A/B/X/Y-

knapper
AGR_knapp .........

Hgyre spak

+-knapp

PROGRAM-knapp -+

......

.............

........

LED-stripe
Spiller-LED

— Hgyre og venstre Joy-Con™ 2- eller Joy-Con™ teller som én
kontroller. Hvis begge er koblet sammen med konsollen, teller dette
som to kontrollere.

e Maksimalt to tradlgse kontrollere kan kobles til et Nintendo Switch™
2- eller Nintendo Switch-system ved bruk av Bluetooth®-lyd. Hvis du vil
koble til flere tradlgse kontrollere, kobler du fra Bluetooth-lydenheten.

e Hvis du trykker pa SYNC-knappen under tilkobling, slas kontrolleren AV.

e Denne kontrolleren kan brukes nar Nintendo Switch™ 2- eller
Nintendo Switch™-konsollen er i eller utenfor dokken.

e |kke til bruk med Joy-Con™ 2- eller Joy-Con™-spill.

e Denne kontrolleren stgtter ikke HD-rumble 2, HD-rumble, IR-kamera
eller amiibo™ NFC.

e |kke bruk den medfglgende kabelen til andre forméal enn & koble til
PowerA-kontrolleren.

e C-knappen stgttes ikke pa Nintendo Switch™-systemer.

LADING
r

1. Koble USB-A-enden av USB-kabelen til Nintendo Switch™ 2- eller
Nintendo Switch™-dokken.

2. Koble USB-C-enden av USB-kabelen til kontrolleren.

3. LED-stripen pulserer oransje under lading. Nar den er fulladet, lyser
LED-stripen hvitt hvis kontrolleren er slatt pa og koblet sammen, eller
den slas av hvis kontrolleren er slatt av.

4. Dobbelttrykk pa programknappen for & kontrollere batterinivéet.
Fargen pa LED-stripen angir batterinivaet:

GRONN = 100 % — 96 % GUL=195% —60 %
ORANSJE =59 % — 20 % ROD=19% -0%

MERK:

e | ad kontrolleren minst én gang hver 45—60 dag (uavhengig av bruk),
slik at batteriet opprettholder sin evne til & lade. Batterikapasiteten
reduseres gradvis over tid med gjentatt lading.

e Nar batteriet nesten er tomt, blinker LED-stripen rgdt.

PROGRAMMERING AV AVANSERTE
SPILLEKNAPPER

1. Hold programknappen inne i 3 sekunder.

e | ED-stripen blinker sakte blatt og
angir at kontrolleren er |
programmodus.

2. Trykk pa en av fglgende knapper som du
vil tilordne til en avansert spilleknapp: A,
B,X,Y, L R, ZL, ZR, trykk pa venstre
spak, trykk pa hgyre spak eller
+Styreplate.

e LED-stripen blinker raskt blatt. 28]

R

3. Trykk pa den avanserte spilleknappen 009
(AGR eller AGL) som du vil skal utfare @00
denne funksjonen. O+ ©

e | ED-stripen returnerer til forrige
tilstand, noe som indikerer at den
avanserte spilleknappen er
programmert.

4. Gjenta for den andre avanserte spilleknappen.

MERK:
e Tilordninger av avanserte spilleknapper forblir
| minnet selv etter at kontrolleren er koblet fra.

TILBAKESTILLING AV AVANSERTE SPILLEKNAPPER

1. Hold programknappen inne i 3 sekunder.

o LED-stripen blinker sakte blatt og angir at kontrolleren er i
programmodus.

2. Trykk pa AGL eller AGR for & tilbakestille knappen, eller hold
programknappen inne i 5 sekunder for 4 tilbakestille begge samtidig.

e | ED-stripen returnerer til forrige tilstand, noe som indikerer at den
avanserte spilleknappen er tilbakestilt.

KONTROLLERSPESIFIKASJONER

Modellnummer. . .NSGPAWL FCC-ID......... YFK-NSGPAWLDA
IC-D.......... 9246A-NSGPAWLDA Kontakt ........ USBC
USB-grensesnitt .USB 2.0 RF-frekvens . .. .. 2,4-2 4835 GHz
Maks. E.LR.P.....-2,18 dBm Spakgrensesnitt . . 12-biters Hall-effekt

Vekt........... 216 ¢

Batteri......... Litium-ion, 3,7 V. 900 mAh, 3,33 Wh

Mal ........... 149 mm L x 105 mm B x 62 mm D
KABELSPESIFIKASJONER

Kontakter. .. ... USB-A til USB-C Lengde...... 3m
Vekt.......... /5¢g Spenning .... 5V
Strgm ... .. .. 500 mA normal driftsstrgm, maks. 3 A

FEILSAKING

Hvis du vil se de nyeste vanlige spgrsmalene, den nyeste fastvaren
og trenger hjelp med ditt originale PowerA-tilbehgr, kan du ga til
PowerA.com/Product-Support/.

Spl. Hvorfor kobler ikke kontrolleren til Nintendo Switch™ 2- eller
Nintendo Switch™-systemet?

Svl. Kontroller at batteriet er ladet ved & koble kontrolleren til konsollen
med den medfglgende USB-kabelen.

Sv2. Koble sammen kontrolleren pa nytt med Nintendo Switch™ 2-
eller Nintendo Switch™-konsollen ved & fglge trinnene i avsnittet
SAMMENKOBLING. Kontrolleren kan bare kobles sammen med en
konsoll om gangen.

Sv3. Bruk en binders til & trykke pa tilbakestillingsknappen pa baksiden
av kontrolleren og tilbakestill kontrolleren til fabrikkinnstillingene.

Sv4. Kontroller at den nyeste systemoppdateringen er installert pa
Nintendo Switch™ 2- eller Nintendo Switch™-systemet.

Sp2. Hvorfor ruller/driver spakene mine?

Svl. Det er viktig at spakene ikke bergres nar kontrolleren kobles sammen
med eller kobles til Nintendo Switch™ 2- eller Nintendo Switch-
systemet igjen. Hvis dette skjer, slar du kontrolleren av ved & trykke
én gang pa SYNC-knappen og slar den deretter pa igjen ved & trykke
pa HOME-knappen uten & bergre spakene.

Sv2. Kontroller at batteriet ikke er tomt.
Sp3. Hvorfor fungerer ikke bevegelseskontrollene pa kontrolleren min?

Svl. Slar kontrolleren av ved & trykke én gang pa SYNC-knappen, og sl3
den deretter pa igjen ved 4 trykke pA HOME-knappen uten & bergre
spakene.

Sv2. Kontroller at den nyeste systemoppdateringen er installert pa
Nintendo Switch™ 2- eller Nintendo Switch™-systemet.

Sp4. Hvorfor fungerer ikke vibrasjon, IR-kamera eller amiiho™?

Svl. Denne kontrolleren stgtter ikke HD-rumble 2, HD-rumble, IR-kamera
eller amiibo™ NFC.

KONTAKT/BRUKERST@ATTE

Hvis du trenger hjelp med ditt originale PowerA-tilbehgr, kan du g
til PowerA.com/Product-Support/.

GARANTI

2 ars begrenset garanti: G4 til PowerA.com/Warranty-Policy/ for mer
informasjon.

JURIDISK TILLEGG
© 2026 ACCO Brands. Med enerett. PowerA og PowerA-logoen er
varemerker for ACCO Brands.

© Nintendo. Nintendo Switch er et varemerke for Nintendo.
USB-C® er et registrert varemerke for USB Implementers Forum.

Bluetooth®-ordmerket og -logoer er registrerte varemerker som eies

av Bluetooth SIG, Inc. og all bruk av slike merker av ACCO Brands er
| henhold til lisens. Andre varemerker og handelsnavn tilhgrer deres

respektive eiere.

ACCO Brands USA LLC, 4 Corporate Drive, Lake Zurich, IL 60047
ACCOBRANDS.com | POWERA.com
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POLSKI

PrZyCiSk L ................... E

Lewy drazek

Pad ..................................
kierunkowy

Przycisk - -

Prycisk  Praycisk G Praycisk
zrzutu HOME

ZAWARTOSC OPAKOWANIA

e Kontroler bezprzewodowy PowerA Advantage do konsoli Nintendo Switch™ 2
e Kabel USB-A do USB-C (3 m)

KOMPATYBILNOSC
« Nintendo Switch™ 2« Nintendo Switch™ — QOLED Model
« Nintendo Switch™ « Nintendo Switch™ Lite

PAROWANIE
1. Wybudz konsole Nintendo Switch™ 2 lub Nintendo Switch™, naciskajac
przycisk zasilania na konsoli:

2. 0tworz menu HOME na konsoli Nintendo Switch™ 2 [ub Nintendo
Switch™! postepujac zgodnie z instrukcjami wySwietlanymi na ekranie.

3.W menu HOME wybierz , Controllers” (Kontrolery):

>
)
L)
&
)
0

aaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaa

@cccoealo« QU @ =) AE S )0 O Elb
(ITSEER N INTENDO contoliers TN
3 SWITCH. ‘@B SWITCH.

4. Wybierz opcje ,,Change Grip/Order” (Zmien uchwyt/kolejnoSc) w menu
kontrolera:

NNNNNNNN

SWITCH. i SWITCH.

5. Po wyswietleniu ekranu parowania

przytrzymaj przycisk SYNC na mEs
kontrolerze przez co najmniej trzy @D i 5
sekundy. Wskazniki LED gracza 74 \

zaswieca sie od lewej do prawej,
informujac, ze kontroler jest w trybie parowania. Nie dotykaj lewego
ani prawego drazka kontrolera podczas tego procesu.

Przycisk R

Kabel USB-A do USB-C
0 dtugosci 3 m

NNNNNNNN

| SWITCH.

press (@) when you're ready ﬂb 2
© /© Controller Not Connecting @ /

6. Gdy kontroler nawiaze potaczenie, na
ekranie pojawi sie komunikat ,,Paired”
(Sparowano), a pasek LED na kontrolerze
zacznie Swieci¢ Swiattem ciggtym
w kolorze biatym. Nacisnij przycisk A,
aby zakonczyC proces i rozpoczac gre.

o SWITCH.

UWAGA:
e Nie dotykaj lewego ani prawego drazka podczas parowania kontrolera.

e Aby zapewniC optymalna zgodnoSc¢ z kontrolerami bezprzewodowymi PowerA,
upewnij sie, ze konsola Nintendo Switch™ 2 lub Nintendo Switch™ korzysta
z najnowszej aktualizacji systemu. Sprawdz dostepnos¢ aktualizacji konsoli
Nintendo Switch™ 2 lub Nintendo Switch™ w znajdujacej sie w menu
HOME sekcji ,,System Settings” (Ustawienia systemu).

e Upewnij sig, ze kontroler bezprzewodowy PowerA Advantage do konsoli
Nintendo Switch™ 2 ma zainstalowane najnowsze oprogramowanie uktadowe.
Sprawdz dostepnoS¢ aktualizacji na stronie PowerA.com/Product-Support/.

o (dy kontroler jest juz sparowany z konsolg Nintendo Switch™ 2 [ub
Nintendo Switch, bedzie automatycznie taczyt sie z nia ponownie po
wtaczeniu konsoli i kontrolera.

¢ Do konsoli Nintendo Switch™ 2 lub Nintendo Switch™ mozna
podtaczyc do 8 kontrolerow jednoczesnie.

— Liczba kontrolerow przewodowych, ktore mozna podtaczyc, zalezy od
liczby dostepnych portow USB w stacji dokujacej Nintendo Switch™ 2
lub Nintendo Switch™.

— Prawy 1 lewy Joy-Con™ 2 lub Joy-Con™ s3 liczone jako dwa osobne
kontrolery. Jesli oba sa potaczone z konsola, beda liczone jako dwa
kontrolery.

Przycisk ZR -+

...........

Przyciski
A/B/X/Y
Przycisk .............
AGR
Prawy
drazek
Przycisk +

Przycisk PROGRAM -+~~~ .-+ Przycisk resetowania

: : Przycisk ZL

RPN N Przycisk
: AGL

Wskaznik
LED gracza

e Jezeli uzywasz urzadzenia audio Bluetooth®, wowczas do konsoli
Nintendo Switch™ 2 [ub Nintendo Switch mozna podtaczyc
maksymalnie dwa kontrolery bezprzewodowe. Aby sparowa¢ dodatkowe
kontrolery bezprzewodowe, odtacz urzadzenie audio Bluetooth.

e Nacisnigcie przycisku SYNC, gdy kontroler jest potaczony, spowoduje
jego wytaczenie.

e Kontroler moze by¢ uzywany, gdy konsola Nintendo Switch™ 2
lub Nintendo Switch™ jest zadokowana lub odtaczona.

e Nie nadaje sie do uzytku z grami obstugujacymi tylko Joy-Con™ 2
lub Joy-Con™.

e Kontroler nie obstuguje funkcji wibracji HD 2, wibracji HD, kamery IR
ani amiibo™ NFC.

e Nie uzywaj dotaczonego kabla do innych celow niz podtaczenie
kontrolera PowerA.

e Przycisk C nie jest obstugiwany w systemach Nintendo Switch™.

tADOWANIE
4

O

1. Podtacz koncowke USB-A kabla USB do stacji dokujacej Nintendo
Switch™ 2 lub Nintendo Switch™,

2. Podtacz koncowke USB-C kabla USB do kontrolera.

3.Podczas tadowania pasek LED bedzie pulsowat na pomaranczowo.
Po petnym natadowaniu pasek LED powrdci do statego biatego Swiatta,
jesli kontroler jest wtaczony i sparowany, lub zgasnie, jesli kontroler
jest wytaczony.

4. Nacisnij dwukrotnie przycisk PROGRAM, aby sprawdzi¢ poziom
natadowania baterii.
Kolor paska LED wskazuje poziom natadowania baterii:

ZIELONY = 100%—96% Z0TY = 95%—60%
POMARANCZOWY = 59%—20% CZERWONY = 19%—0%

UWAGA:

e Kontroler nalezy tadowac co najmniej raz na 45—60 dni (niezaleznie od
trybu uzytkowania); w przeciwnym razie bateria moze utracic zdoInosc
do tadowania. Z czasem, wraz z kolejnymi tadowaniami, pojemnos¢
baterii bedzie sie stopniowo zmnigjszata.

e (dy bateria jest prawie roztadowana, pasek LED zacznie miga¢ na
CZerwono.

PROGRAMOWANIE PRZYCISKOW

ADVANCED GAMING

1. Nacisnij i przytrzymaj przez 3 sekundy
przycisk PROGRAM.

e Pasek LED zacznie wolno migac na
niebiesko, wskazujac, ze kontroler jest
w trybie programowania.

2.Nacisnij jeden z nastepujacych
przyciskow, aby przypisac go do przycisku
Advanced Gaming: A, B, X, Y, L, R, ZL,

[R, wcisniecie lewego drazka, wcisnigcie 5]

prawego drazka lub pad kierunkowy. QB

e Pasek LED zacznie szybko migac w (Y J(B)
kolorze niebieskim. ? (A) ?
ON ©

3. Aby wykonac te funkcje, nacisnij przycisk
Advanced Gaming (AGR lub AGL), ktory
chcesz przypisac.

e Pasek LED wrdci do poprzedniego stanu,
sygnalizujac, ze przycisk Advanced
Gaming zostat zaprogramowany.

4. Powtorz procedure dla drugiego przycisku
Advanced Gaming.

UWAGA:
® Przypisania przyciskow Advanced Gaming pozostang w pamieci nawet
po odtaczeniu kontrolera.

RESETOWANIE PRZYCISKOW ADVANCED GAMING
1. Nacisnij i przytrzymaj przez 3 sekundy przycisk PROGRAM.

e Pasek LED zacznie wolno migac na niebiesko, wskazujac, ze kontroler
jest w trybie programowania.

2. Nacisnij przycisk AGL lub AGR, aby indywidualnie zresetowac dany
przycisk, lub przytrzymaj przycisk PROGRAM przez 5 sekund, aby
zresetowac oba przyciski jednoczesnie.

e Pasek LED wraci do poprzedniego stanu, sygnalizujac, ze przycisk
Advanced Gaming zostat zresetowany.

SPECYFIKACJA KONTROLERA

Numer modelu  NSGPAWL FCCID............. YFK-NSGPAWLDA
IC ID 9246A-NSGPAWLDA Ztacze ............. USB-C

Interfejs USB USB 2.0 Czestotliwosc radiowa . 2,4—2,4835 GHz
Maks. ELR.P. -2,18 dBm Interfejs drazka . . . . .. Halotron 12-bitowy
Waga 216 g

Bateria Litowo-jonowa, 3,7 V. 900 mAh, 3,33 Wh

Wymiary 149 mm (dt.) x 105 mm (sz.) x 62 mm (gt.)
SPECYFIKACJA KABLA

[tacza. .. ... USB-A do USB-C Dtugosc . . . .. 3m
Waga....... /5¢g Napiecie. . . .. 5V

Natezenie. . . . Normalny prad roboczy 500 mA, maks. 3 A

ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW

Odpowiedzi na czesto zadawane pytania, oprogramowanie uktadowe
| pomoc techniczng w zakresie oryginalnych akcesoriow PowerA mozna
uzyskac na stronie PowerA.com/Product-Support/.

P1. Dlaczego moj kontroler nie taczy sie z konsolg Nintendo
Switch™ 2 lub Nintendo Switch™?

01. Upewnij sie, ze bateria jest natadowana, podtaczajac kontroler
do konsoli za pomoca dostarczonego kabla USB.

02. Ponownie sparuj kontroler z konsola Nintendo Switch™ 2 lub Nintendo
Switch™!, postepujac zgodnie z instrukcjami zawartymi w sekgji
PAROWANIE. Kontroler mozna jednocze$nie sparowac tylko
Z jedna konsola.

03. Za pomoca spinacza do papieru nacisnij przycisk resetowania z tytu
kontrolera i przywrd¢ ustawienia fabryczne.

04. Upewnij sie, ze na konsoli Nintendo Switch™ 2 [ub Nintendo Switch™
jest zainstalowana najnowsza aktualizacja systemu.

P2. Dlaczego drazki powoduja ruch bez ich dotykania?

01. W trakcie parowania lub ponownego podtaczania kontrolera do konsoli
Nintendo Switch™ 2 |ub Nintendo Switch nie nalezy dotykac drazkow.
Jesli tak sie stanie, nalezy wytaczyC kontroler, naciskajac przycisk
SYNC raz, a nastepnie wtaczajac go ponownie przez nacisniecie
przycisku HOME i bez dotykania drazkow.

02. Upewnij sie, ze bateria kontrolera nie jest wyczerpana.
P3. Dlaczego sterowanie ruchem nie dziata na moim kontrolerze?

01. Wytacz kontroler, naciskajac przycisk SYNC raz, a nastepnie wtacz go
ponownie przez nacisniecie przycisku HOME bez dotykania drazkow.

02. Upewnij sie, ze na konsoli Nintendo Switch™ 2 [ub Nintendo Switch™
jest zainstalowana najnowsza aktualizacja systemu.

P4. Dlaczego nie dziataja wibracje, kamera IR lub amiibo™?

01. Kontroler nie obstuguje funkcji wibracji HD 2, wibracji HD, kamery IR
ani amiibo™ NFC.

KONTAKT / POMOC TECHNICZNA

W celu uzyskania pomocy technicznej w zakresie oryginalnych akcesoriow
PowerA odwiedz strong PowerA.com/Product-Support/.

GWARANCJA

2-letnia ograniczona gwarancja: odwiedz strone
PowerA.com/Warranty-Policy/, aby poznac szczegoty.

DODATKOWE INFORMACJE PRAWNE

© 2026 ACCO Brands. Wszelkie prawa zastrzezone. PowerA i logo PowerA
sg znakami towarowymi ACCO Brands.

© Nintendo. Nintendo Switch jest znakiem towarowym Nintendo.
USB-C® jest zastrzezonym znakiem towarowym USB Implementers Forum.

Stowo i logo Bluetooth® sg zastrzezonymi znakami towarowymi nalezacymi
do Bluetooth SIG, Inc. Wszelkie uzycie tych znakéw przez ACCO Brands
odbywa sig na podstawie licencji. Inne znaki towarowe i nazwy handlowe
naleza do ich wtascicieli.

ACCO Brands USA LLC, 4 Corporate Drive, Lake Zurich, IL 60047
ACCOBRANDS.com | POWERA.com


http://PowerA.com/Product-Support/
http://PowerA.com/Product-Support/
http://PowerA.com/Product-Support/
http://PowerA.com/Warranty-Policy/
http://ACCOBRANDS.com
http://POWERA.com

PORTUGUES

Botdo L

Manipulo

Esquerdo

Botdo

direcional + / .................... - O e

Botdo- Xl - 000000
Botéb de Botéo C Bo'téo
Captura HOME

CONTEUDO

e Comando Sem Fios PowerA Advantage para Nintendo Switch™ 2
e (Cabo USB-A para USB-C de 3 metros

COMPATIBILIDADE
« Nintendo Switch™ 2« Nintendo Switch™ — Modelo OLED
« Nintendo Switch™ « Nintendo Switch™ Lite

EMPARELHAMENTO

1. Reativa a consola Nintendo Switch™ 2 ou Nintendo Switch™ ao premir
0 botdo de alimentacdo na consola:

2.Entra no menu HOME na consola Nintendo Switch™ 2 ou Nintendo
Switch™ ao seguir as instrugdes no ecra.

3. Seleciona “Controllers” (Comandos) no menu HOME:

§ 3:21em = 100% = @ 21:14 = M

Para jogar, podes inserir um cartao de jogo ou descarregar aplicacées na Nintendo eShop.

@@@@@/)ma‘ ©c=n om0 o Elb
(GIELCCER NINTENDO Comandos TS
B SWITCH. n SWITCH.

4. Seleciona “Change Grip/Order” (Mudar Pega/Ordem) no menu de
comandos:

NNNNNNNN

SWITCH.

5.No ecra de emparelhamento
apresentado, mantém premido o botao
SYNC no comando durante, pelo
menos, trés segundos. O LED do
jogador acende em sequéncia da
esquerda para a direita para indicar

................

...................

Manipulo
\ Direito
Botao +

Cabo USB-A para USB-C
de 3 metros

que o comando esta em modo de emparelhamento. Nao toques no
Manipulo Esquerdo ou no Manipulo Direito no comando durante
este passo.

NNNNNNNN

o/onll SWITCH.

6.A mensagem “Emparelhado” aparecera
no ecra quando o comando estiver ligado
e a barra LED no comando ficara branca
fixa. Prime o botdo A para terminar
0 Processo e comecar a jogar.

NOTA:
e Nao toques no Manipulo Esquerdo ou no Manipulo Direito quando
emparelhares o teu comando.

e (Certifica-te de que o teu sistema Nintendo Switch™ 2 ou Nintendo
Switch™ est4 a usar a atualizacdo de sistema mais recente para

usufruires da melhor compatibilidade com comandos sem fios PowerA.

Verifica se existem atualizacbes para o sistema Nintendo Switch™ 2
ou Nintendo Switch™ através de “System Settings” (Definicdes de
sistema) no menu HOME.

e (ertifica-te de que o teu Comando Sem Fios PowerA Advantage para
Nintendo Switch™ 2 esta a usar o firmware mais recente. Visita

PowerA.com/Product-Support/ para procurar quaisquer possiveis
atualizacoes.

e Depois de o comando ser emparelhado com uma consola Nintendo
Switch™ 2 ou Nintendo Switch, voltara a ligar-se automaticamente
novo quando a consola e o comando forem ligados.

e Podem ser ligados até 8 comandos em simultaneo a consola Nintendo
Switch™ 2 ou Nintendo Switch™,

— 0 numero de comandos com fios que pode ser ligado depende do
numero de portas USB disponiveis na base Nintendo Switch™ 2
ou Nintendo Switch™.

Botao R
Botdao ZR -
Botoes
A/B/X/Y
Botéo ..............
AGR

...........
H

......

.............

LED do
jogador

— 0 Joy-Con™ 2 ou 0 Joy-Con™ esquerdo e direito contam cada um
como um comando. Assim, se ambos estiverem emparelhados com
a consola, serdo considerados como dois comandos.

e Pode ser ligado um maximo de dois comandos sem fios a uma consola
Nintendo Switch™ 2 ou Nintendo Switch durante a utilizacdo do audio
Bluetooth®. Para emparelhar comandos sem fios adicionais, desliga
o dispositivo de audio Bluetooth.

e Premir o botdo SYNC quando o comando estd ligado ird desliga-lo.

e Este comando pode ser utilizado quando a consola Nintendo Switch™ 2
ou Nintendo Switch™ estéa na base ou fora desta.

e N3o deve ser utilizado com jogos exclusivos para Joy-Con™ 2
ou Joy-Con™,

e Este comando nao é compativel com Vibracdo em HD 2, Vibragdo em
HD, camara de IR ou NFC amiibo™.

e Nao utilizes o cabo incluido para outros fins que nao a ligacao do
comando PowerA.

e (0 Botdo C nao é suportado nas consolas Nintendo Switch™.

CARREGAMENTO
,

Oom

1. Liga a extremidade USB-A do cabo USB a base Nintendo Switch™ 2 ou
Nintendo Switch™,

2.Liga a extremidade USB-C do cabo USB ao comando.

3.A Barra LED piscard a laranja durante o carregamento. Quando estiver
totalmente carregada, a barra LED voltara a ficar iluminada a branco se
0 comando estiver ligado e emparelhado ou sera desligada se
0 comando for desligado.

4. Pressione duas vezes no Botao PROGRAM para verificar o nivel da
bateria.
A cor da Barra LED indicara o nivel da bateria:

VERDE = 100%—-96% AMARELO = 95%—-60%
LARANJA = 59%—-20% VERMELHO = 19%-0%

4. Repete a operacgao para os restantes BotGes

NOTA:

e (Carrega o comando pelo menos uma vez a cada 45 a 60 dias
(independentemente da utilizacdo) para a bateria manter a sua
capacidade de carga. A capacidade da bateria vai-se reduzindo ao longo
do tempo com os carregamentos repetidos.

e (Quando a bateria estiver quase descarregada, a barra LED piscara
a vermelho.

PROGRAMAGAO DOS BOTOES

DE JOGO AVANGADO
1. Mantém premido o botdo PROGRAM
durante 3 segundos.

e A Barra LED piscara lentamente
a azul para sinalizar que o comando
esta em modo de programacao.

2. Prime um nos seguintes botoes que
queiras atribuir a um Bot4o de Jogo
Avancado: A, B, X, Y, L, R, ZL, ZR, Presséo

do Manipulo Esquerdo, Presséo do ZR)

Manipulo Direito ou Botdo Direcional +. R

e A Barra LED piscara rapidamente 009
a azul.

3. Prime 0 Botao de Jogo Avancado (AGR
ou AGL) que pretendes para executar
essa funcao.

e A Barra LED voltara ao estado anterior
para sinalizar que o Botdo de Jogo
Avancado foi programado.

de Jogo Avancado.

NOTA:
e As atribuicdes dos BotGes de Jogo Avangcado permanecerao na memoria
mesmo depois de o comando ser desligado.

REPOR 0S BOTOES DE JOGO AVANCADO
1. Mantém premido o botdo PROGRAM durante 3 segundos.

e A Barra LED piscara lentamente a azul para sinalizar que o comando
esta em modo de programacao.

2.Prime AGL ou AGR para repor individualmente cada botdo ou mantém
premido o Botdao PROGRAM durante 5 segundos para repor ambos
simultaneamente.

e A Barra LED voltara ao estado anterior para sinalizar que o Botao de
Jogo Avancado foi reposto.

ESPECIFICAGOES DO COMANDO

Numero de Modelo NSGPAWL IDFCC....... YFK-NSGPAWLDA
DIC ........... 9246A-NSGPAWLDA Conector . . ... USB-C

Interface USB ... .USB 2.0

Frequéncia de RF . .2,4 — 2,4835 GHz

Max. ELR.P.......-2,18 dBm

Interface do Manipulo Efeito de Hall de 12 bits

Peso ........... 216 ¢

Bateria ......... |0es de litio, 3,7 V. 900 mAh, 3,33 Wh
Dimensdes. ... ... 149 mm C x 105 mm L x 62 mm P

ESPECIFICACOES DOS CABOS
Conectores. . . .. USB-A para USB-C Comprimento . 3 m

Peso ......... /g Tensdo...... 5V
Corrente....... 500 mA de corrente de funcionamento normal, méaximo de 3 A

RESOLUGAO DE PROBLEMAS

Para consultar as Perguntas frequentes mais recentes, conhecer a versao
de firmware e obter suporte para os teus acessorios PowerA auténticos,

visita PowerA.com/Product-Support/.

P1. Porque é que 0 meu comando nao se esta a ligar a minha consola
Nintendo Switch™ 2 ou Nintendo Switch™?

R1. Confirma que a bateria esta carregada ao ligar o comando a consola
com o cabo USB-C fornecido.

R2. Volta a emparelhar o comando com a consola Nintendo Switch™ 2
ou Nintendo Switch™ ao seguir os passos na secgao PAIRING
(Emparelhamento). O comando s6 pode ser emparelhado com uma
consola de cada vez.

R3. Utiliza um clipe para premir o botdo de reposicao na parte de tras do
comando e repde as definicdes de fabrica do comando.

R4. Verifica se a tua Nintendo Switch™ 2 ou Nintendo Switch™ tem
a mais recente Atualizacao de Sistema instalada.

P2. Porque é que os meus manipulos estao a deslocar-se/mover-se?

R1. E importante ndo tocar nos manipulos durante o emparelhamento do
comando ou quando voltar a ligar a consola Nintendo Switch™ 2 ou
Nintendo Switch. Se isto acontecer, desliga o comando ao premir uma
vez 0 botdo SYNC e volta a liga-lo ao premir o botdo HOME sem tocar
nos manipulos.

R2. Certifica-te de que a bateria do comando ndo esta sem carga.

P3. Porque é que os controlos de movimento nao funcionam no meu
comando?

R1. Desliga o comando ao premir uma vez o botdo SYNC e volta a liga-lo
ao premir o botdo HOME sem tocar nos manipulos.

R2. Verifica se a tua Nintendo Switch™ 2 ou Nintendo Switch™ tem
a mais recente Atualizacéo de Sistema instalada.

P4. Porque é que a vibragao, a camara de IR ou 0 amiiho™ nao
funcionam?

R1. Este comando ndo é compativel com Vibragdo em HD 2, Vibragao
em HD, camara de IR ou NFC amiibo™.,

CONTACTO/SUPORTE

Para obteres suporte para os teus acessorios PowerA genuinos, visita
PowerA.com/Product-Support/.

GARANTIA

Garantia limitada de 2 anos: para obteres informacdes detalhadas visita
PowerA.com/Warranty-Policy/.

INFURMAQI\U LEGAL ADICIONAL
© 2026 ACCO Brands. Todos os Direitos Reservados. PowerA e o logétipo
PowerA sdo marcas registadas da ACCO Brands.

© Nintendo. Nintendo Switch € uma marca comercial da Nintendo.
USB-C® é uma marca comercial registada do USB Implementers Forum.

A marca nominativa e os logétipos Bluetooth® sdo marcas registadas,
detidas pela Bluetooth SIG, Inc. e qualquer uso destas marcas pela ACCO
Brands é feito sob licenca. As restantes marcas e designagdes comerciais
pertencem aos respetivos proprietarios.

ACCO Brands USA LLC, 4 Corporate Drive, Lake Zurich, IL 60047
ACCOBRANDS.com | POWERA.com
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PORTUGUES BRASILEIRO

Botéo L ...................... Botéo R
Botéo ZR ..........

Bot5 Botoes

0 39 | A/B/X/Y

analogico --------- Botiio

da esquerda AGR - M

Botao

BOtaig .ol R S RRSITILILIRRRE-CRP analpg{co

direcional + / \ da direita

Botéo T T - = o o @ ccccccecececscssssssssssssesmonne Botéo +

Botiode  Botdo C Botdo Cabo USB-A para USB-C de

captura HOME 3 metros
de tela

CONTEUDO

e Controle sem fio PowerA Advantage para Nintendo Switch™ 2
e (Cabo USB-A para USB-C de 3 metros

COMPATIBILIDADE

« Nintendo Switch™ 2« Nintendo Switch™ — Modelo OLED
« Nintendo Switch™ « Nintendo Switch™ Lite

PAREAMENTO

1. Pressione o botdo liga/desliga no console para ativar o Nintendo
Switch™ 2 ou o Nintendo Switch™:

«®

6.Uma mensagem "Pareado" vai aparecer na
tela quando o controle for conectado, e a
barra de LED no controle ficara totalmente
branca. Pressione o botdo A para encerrar
0 Processo e comegar a jogar.

2.Siga as instrucoes na tela para entrar no menu HOME no console
Nintendo Switch™ ou Nintendo Switch™ 2.

3.No menu HOME, escolha "Controles":

0BSERVAGAO:

e Enquanto estiver pareando seu controle, nao toque no botao
analogico da esquerda nem no da direita.

e Seu console Nintendo Switch™ 2 ou Nintendo Switch™ precisa estar
l' com a atualizacao de sistema mais recente para garantir uma
compatibilidade otimizada com os controles sem fio PowerA. Para verificar
se ha atualizacbes para o seu console Nintendo Switch™ 2 ou Nintendo
Switch™ abra o menu HOME e selecione "Configuraces do console”.

e (Confira se 0 seu Controle sem fio PowerA Advantage para Nintendo
Switch™ 2 esta usando o firmware mais recente. Acesse
PowerA.com/Product-Support/ e veja as possiveis atualizacoes.

e Depois que o controle for pareado com um console Nintendo Switch™ 2
ou Nintendo Switch™ ele se conectara de novo automaticamente
quando o console e o controle forem ligados.

e [ possivel conectar até oito controles ao console Nintendo Switch™ 2
ou Nintendo Switch™ simultaneamente.

— 0 numero de controles com fio que podem ser conectados depende

§ 3:21em = 100% = @ 21:14 = M

Para jogar, podes inserir um cartao de jogo ou descarregar aplicacées na Nintendo eShop.
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e
3B SWITCH. SWITCH.

5.Quando estiver na tela de pareamento apresentada, segure o botdo
SYNC no controle por pelo menos trés segundos. O indicador de
jogadores vai alternar entre o lado

esquerdo e o direito para indicar que o e do nimero de portas USB disponiveis na base do Nintendo Switch™
controle estd no modo de pareamento. C’ “ 5 2 ou do Nintendo Switch™.

Durante esta etapa, nao toque no '@ “ \_ — 0s Joy-Con™ 2 ou Joy-Con™ direito e esquerdo contam como um
hotao analogico da esquerda, nem 1,23 controle cada. Por isso, se ambos estiverem pareados com o console,

no da direita, no seu controle. eles contarao como dois controles.

.....

............

........

Barra de LED

Indicador de
jogadores

e Ao usar o dudio Bluetooth®, sera possivel conectar no maximo dois
controles sem fio a um Nintendo Switch™ 2 ou Nintendo Switch™.
Para parear controles sem fio adicionais, desconecte o dispositivo
de audio Bluetooth.

e Se o0 controle estiver conectado, pressionar o botdo SYNC vai desliga-lo.

e Este controle pode ser usado com o console Nintendo Switch™ 2 ou
Nintendo Switch™na base ou fora dela.

e Nao compativel com jogos exclusivos para Joy-Con™ 2 ou Joy-Con™.

e Este controle ndo é compativel com vibragdo HD 2, vibragao HD,
camera IR ou NFC para amiibo™.

e N3o use o cabo incluso para outras finalidades além de conectar
0 controle PowerA.

e (O botdo C ndo é compativel com os consoles Nintendo Switch™.

CARREGAMENTO

7

O

1. Conecte a extremidade USB-A do cabo USB a base do Nintendo
Switch™ 2 ou do Nintendo Switch™.,

2. Conecte a extremidade USB-C do cabo USB ao controle.

3. Durante o carregamento, a barra de LED vai piscar na cor laranja.
Depois que o carregamento for concluido, a barra de LED voltara a ficar
totalmente branca se o controle estiver ligado e pareado, ou se apagar
se ele estiver desligado.

4. Pressione duas vezes 0 botdo PROGRAM para conferir o nivel da bateria.

A cor da barra de LED vai indicar o nivel:
VERDE = 100% — 96% AMARELO = 95% — 60%
LARANJA = 59% — 20% VERMELHO = 19% — 0%

OBSERVAGAO:

e (Carregue seu controle pelo menos uma vez a cada 45 a 60 dias
(independentemente do uso) para que a bateria mantenha sua
capacidade de carga. A capacidade da bateria vai se reduzir
gradualmente com o tempo com os carregamentos repetidos.

e Quando a bateria estiver perto de se esgotar,
a barra de LED vai piscar na cor vermelha.

PROGRAMAGAO DOS BOTOES
DE JOGO AVANGADO

1. Mantenha o botao PROGRAM
pressionado por 3 segundos.

e A barra de LED piscara lentamente em
azul, indicando que o controle esta no
modo de programacao.

2. Pressione um dos seguintes botdes
que quer atribuir a um botao de jogo

avancado: A, B, X, Y, L, R, ZL, ZR, 2z

analogico da esquerda, analdgico 3

da direita ou direcional +. 009

e A barra de LED piscara rapidamente ? (A) ?
em azul. © 4 @

3. Pressione o botdo de jogo avancado (AGR
ou AGL) que vocé quer usar para realizar
a funcao.

e A barra de LED retornara ao estado
anterior, sinalizando que o botdo de
jogo avancado foi programado.

4. Repita isso para o outro botao de jogo avancado.

OBSERVAGAO:

e As atribuicdes dos botdes de jogo avangado continuarao na memoria
mesmo depois que o controle for desconectado.

REDEFINI(}I\U DOS BOTOES DE JOGO AVANGADO
1. Mantenha o botao PROGRAM pressionado por 3 segundos.

e A barra de LED piscara lentamente em azul, indicando que o controle
esta no modo de programacao.

2. Pressione AGL ou AGR para redefinir o botao desejado, ou mantenha
0 botao PROGRAM pressionado por 5 segundos para redefinir 0s
dois a0 mesmo tempo.

e A barra de LED retornara ao estado anterior, sinalizando que
0 botao de jogo avancado foi redefinido.

ESPECIFICAGOES DO CONTROLE

Nimero de modelo. .NSGPAWL FCCID.......... YFK-NSGPAWLDA

ICID............ 9246A-NSGPAWLDA Conector ... ..... USB-C

Interface USB . . . .. USB 2.0 Frequéncia RF . ... 2,4 —2,4835 GHz

ELRP max. ...... -2,18 dBm Interface dos Efeito Hall
botdes analdgicos . de 12 bits

Peso ............ 216 ¢

Bateria .......... lons de litio, 3,7 V. 900 mAh, 3,33 Wh

Dimensoes. . ...... 149 mm x 105 mm x 62 mm

ESPECIFICAGOES DO CABO

Conectores. . .. .. USB-A para USB-C ~ Comprimento . 3 m

Peso .......... /5g Tensdo...... 5V

Corrente........ Corrente operacional normal de 500 mA, max. de 3 A

SOLUGAO DE PROBLEMAS

Para conferir as perguntas frequentes, o firmware e o suporte mais recentes
para 0s seus acessorios PowerA originais, acesse
PowerA.com/Product-Support/.

P1. Por que o meu controle nao esta se conectando ao console

Nintendo Switch™ 2 ou Nintendo Switch™?

R1. Confirme se a bateria esta carregada, conectando o controle
a0 console com o cabo USB fornecido.

R2. Pareie novamente o controle com o console Nintendo Switch™ ou
Nintendo Switch™ 2 seguindo as etapas na secdo PAREAMENTO.
0 controle s6 pode ser pareado a um console de cada vez.

R3. Use um clipe de papel para pressionar o botao RESET na parte
traseira do controle e restaura-lo as configuracdes de fabrica.

R4. Confirme se o seu Nintendo Switch™ 2 ou Nintendo Switch™
esta com a dltima atualizagao de sistema instalada.

P2. Por que os botoes analogicos parecem se mexer sozinhos
("scrolling/drifting")?

R1. Quando o controle estiver sendo pareado ou reconectado ao console
Nintendo Switch™2 ou Nintendo Switch™, é importante ndo tocar
nos botoes analdgicos. Se isso acontecer, pressione o botdo SYNC
uma vez para desligar o controle e depois o botdo HOME para
religa-lo, sem tocar nos botdes analdgicos.

R2. Certifique-se de que a bateria do controle ndo esteja esgotada.

P3. Por que os controles de movimento nao funcionam no meu
controle?

R1. Pressione o botao SYNC uma vez para desligar o controle e depois
0 botao HOME para religa-lo, sem tocar nos botoes analdgicos.

R2. Confirme se o seu Nintendo Switch™ 2 ou Nintendo Switch™ est4
com a ultima atualizagao de sistema instalada.

P4. Por que a vibracao, a camera IR ou os amiibo™ nao funcionam?

R1. Este controle ndo é compativel com vibragao HD 2, vibracéo HD,
camera IR ou NFC para amiibo™.

CONTATO/SUPORTE

Para pedir suporte para seus acessorios PowerA originais, acesse
www.tilibra.com.br ou www.powera.com/pt-br/br-suporte/.

GARANTIA

Garantia limitada de dois anos: acesse www.tilibra.com.br ou
www.powera.com/pt-br/br-suporte/ para conferir os detalhes.

INFORMAGOES LEGAIS ADICIONAIS

© 2026 ACCO Brands. Todos os direitos reservados. PowerA e o logotipo
PowerA sdo marcas registradas da ACCO Brands.

© Nintendo. Nintendo Switch € uma marca registrada da Nintendo.
USB-C® é uma marca registrada do USB Implementers Forum.

A marca e os logotipos Bluetooth® sao marcas registradas de propriedade
da Bluetooth SIG, Inc., e qualquer uso delas por parte da ACCO Brands

é realizado mediante licenca. Outras marcas e nomes comerciais sao
propriedade de seus respectivos titulares.

ACCO Brands USA LLC, 4 Corporate Drive, Lake Zurich, IL 60047, EUA
ACCOBRANDS.com | POWERA.com

/) "08022-25-03979" "NSGPAWL (CONTROLE)"

Este equipamento ndo tem direito a protecéo contra
ANATEL mterferenma 'DFEJUdICIa| € nao pode causar |ptgrferenC|a~em
sistemas devidamente autorizados. Para mais informagdes,
consulte o site da ANATEL — https://www.gov.br/anatel/pt-br

ATENCAO: conforme lei brasileira n° 11.291, a exposicao prolongada a ruidos
superiores a 85dB pode causar danos ao sistema auditivo.

Importado e Distribuido por: ACCO BRANDS BRASIL LTDA.

Rua Aimorés, 6-9 - Vila Antartica

CEP 17013-900 - Bauru - SP

CNPJ: 44.990.901/0001-43

(14) 3235-4003

www.tilibra.com.br | www.powera.com/pt-br/br-suporte/



http://PowerA.com/Product-Support/
http://PowerA.com/Product-Support/
http://www.tilibra.com.br
http://www.powera.com/pt-br/br-suporte/
http://www.tilibra.com.br
http://www.powera.com/pt-br/br-suporte/
http://www.tilibra.com.br
http://www.powera.com/pt-br/br-suporte/

ROMANA

Butonul L

Joystick
stanga

Control

..................................

Butonul  ButonulC  Butonul
Captura HOME

CUPRINS

e Controler fara fir PowerA Advantage pentru Nintendo Switch™ 2
e Cablu USB-Ala USB-C de 3 m

COMPATIBILITATE
« Nintendo Switch™ 2« Nintendo Switch™ — model OLED
« Nintendo Switch™ « Nintendo Switch™ Lite

ASOCIERE

1. Activeaza consola Nintendo Switch™ 2 sau Nintendo Switch™ apasand
butonul de alimentare de pe consola:

2. Acceseaza meniul ACASA de pe consola Nintendo Switch™ 2 sau
Nintendo Switch™ urmand instructiunile de pe ecran.

3. Selecteaza , Controlere” din meniul ACASA:

<] 320 = 100x & @ 4:420m & O
2

aaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaa
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SWITCH.

5. Dupa afisarea ecranului de asociere,
tine apasat butonul SYNC de pe
controler timp de cel putin trei secunde.
Indicatorul LED al playerului va lumina
ciclic de la stanga la dreapta, indicand
intrarea controlerului in modul

Cablu USB-A la USB-C
de3m

de asociere. Nu atinge butonul joystick stanga sau joystick dreapta
pe parcursul acestui pas.

Press o when you're ready ﬂ ' 2
NNNNNNNN
© /© Controller Not Connecting ’

] SWITCH.

6.Cand controlerul este conectat, pe ecran
va aparea mesajul ,,Asociat”, iar bara
LED de pe controler se va aprinde in alb
constant. Apasa butonul A pentru
a incheia procesul si incepe sa te joci.

ol SWITCH.

NOTA:
e Nu atinge bhutonul joystick stanga sau joystick dreapta in timpul
asocierii controlerului.

o Asigura-te ca sistemul Nintendo Switch™ 2 sau Nintendo Switch™ are
cea mai recenta actualizare de sistem, pentru o compatibilitate optima
cu controlerele fara fir PowerA. Verifica ce actualizari exista pe sistemul
Nintendo Switch™ 2 sau Nintendo Switch™ accesand meniul ACASA,
Setari sistem”.

e Asigura-te ca folosesti cea mai recenta versiune de firmware pentru
controlerul fara fir PowerA Advantage pentru Nintendo Switch™ 2.

Pentru posibilele actualizari, consulta PowerA.com/Product-Support/.

e Dupa ce controlerul este asociat cu o consold Nintendo Switch™ 2 sau
Nintendo Switch, acesta se va conecta automat din nou atunci cand
consola si controlerul sunt pornite.

e | a sistemul Nintendo Switch™ 2 sau Nintendo Switch™, pot fi
conectate simultan pana la 8 controlere.

— Numarul de controlere cu fir care pot fi conectate depinde de numarul
de porturi USB disponibile pe statia de andocare Nintendo Switch™ 2
sau Nintendo Switch™.,

...........

Butonul R
Butonul ZR =+
Butoanele
A/B/X/Y
Butonul --------- &
AGR
Joystick
dreapta
Butonul +

Butonul
PROGRAMARE

.......... Butonul Resetare

: : Butonul ZL

R Butonul
: AGL

LED jucitor

—Joy-Con™ 2 sau Joy-Con™ din dreapta si din stanga sunt
considerate fiecare drept un singur controler. Asadar, daca ambele
sunt conectate la consold, vor fi considerate drept doua controlere.

e | a un sistem Nintendo Switch™ 2 sau Nintendo Switch, pot fi
conectate simultan maximum doud controlere fara fir, in timp ce se
utilizeaza functia audio Bluetooth®. Pentru a asocia controlere fara fir
suplimentare, deconecteaza dispozitivul audio Bluetooth.

e Apasarea butonului SYNC in timpul conectarii va opri controlerul.

e Acest controler poate fi folosit cand consola Nintendo Switch™ 2 sau
Nintendo Switch™ este andocata sau nu.

e Nu se utilizeaza cu jocurile care folosesc numai Joy-Con™ 2
sau Joy-Con™,

e Acest controler nu accepta HD Rumble 2, HD Rumble, camera IR
sau amiibo™ NFC.

e Nu utiliza cablul inclus in alte scopuri decat pentru conectarea
controlerului PowerA.

e Butonul C nu este compatibil cu sistemele Nintendo Switch™.

INCARCARE
4

1. Conecteaza capatul USB-A al cablului USB la statia de andocare
Nintendo Switch™ 2 sau Nintendo Switch™,

2. Conecteaza capatul USB-C al cablului USB la controler.

3.1n timpul incarcarii, bara LED se va aprinde intermitent in culoarea
portocalie. Dupa incarcarea completa, bara LED se va reaprinde in alb
constant atunci cand controlerul este pornit si asociat sau se va stinge
atunci cand controlerul este oprit.

4. Pentru a verifica nivelul bateriei, apasa de doua ori butonul
PROGRAMARE.
Culoarea barei LED va indica nivelul bateriei:

VERDE = 100% — 96% GALBEN = 95% — 60%
PORTOCALIU = 39% — 20% ROSU = 19% — 0%

NOTA:

e Incarca-ti controlerul cel putin o data la 45 — 60 de zile (chiar dac nu
il utilizezi), pentru ca bateria sa mai poata fi incarcata. Capacitatea
bateriel se va reduce treptat in timp, dupa incarcari repetate.

e (and bateria este aproape descarcata complet, bara LED se va aprinde
intermitent in rosu.

PROGRAMAREA BUTOANELOR

PENTRU GAMING AVANSAT
1. Tine apasat butonul PROGRAMARE timp
de 3 secunde.

e Bara LED va clipi incet in albastru,
indicand intrarea controlerului in
modul de programare.

2.Apasa unul dintre urmatoarele butoane
pe care doresti sa le atribui unui buton

pentru gaming avansat: A, B, X, Y, L, R, 28]
[L, IR, Joystick stanga, Joystick dreapta R

sau +Control Pad. o
e Bara LED va clipi rapid in albastru.

3.Apasa butonul pentru gaming avansat
(AGR sau AGL) care doresti sa execute
functia respectiva.

e Bara LED va reveni la starea
anterioara, semnaland ca butonul
pentru gaming avansat a fost
programat.

4. Repeta procesul cu butoanele pentru gaming
avansat ramase.

NOTA:
e Alocarile butoanelor pentru gaming avansat vor ramane in memorie
chiar si dupa ce controlerul va fi deconectat.

RESETAREA BUTOANELOR PENTRU GAMING AVANSAT
1. Tine apasat butonul PROGRAMARE timp de 3 secunde.

e Bara LED va clipi incet in albastru, indicand intrarea controlerului in
modul de programare.

2.Apasa AGL sau AGR pentru a reseta individual butonul respectiv sau
tine apasat butonul PROGRAMARE timp de 5 secunde pentru a le reseta
pe ambele simultan.

e Bara LED va reveni la starea anterioara, semnaland ca butonul
pentru gaming avansat a fost resetat.

SPECIFICATII PRIVIND CONTROLERUL

Numérul modelului NSGPAWL IDFCC ......... YFK-NSGPAWLDA
DIC........ 9246A-NSGPAWLDA Conector. ... . ... Interfata USB
USB-C....... USB 2.0 Frecventa RF. . . .. 2,4 — 24835 GHz
E.LR.P. max....-2,18 dBm Interfata Efect Hall
joystick. ........ de 12 biti

Greutate .. ... 216 g
Baterie. . .. ... Litiu-ion, 3,7 V. 900 mAh, 3,33 Wh
Dimensiuni. ... 149 mm L x 105 mm | x 62 mm A

SPECIFICATII PRIVIND CABLUL

Conectori. . . .. Cablu USB-A la USB-C  Lungime. . ... 3m
Greutate .. ... /g Tensiune. . ... 5V
Intensitate . . . . Curent normal de operare 500 mA, max. 3 A

DEPANARE

Pentru cele mai recente intrebari frecvente, firmware si asistenta privind
accesoriile tale PowerA originale, acceseaza

PowerA.com/Product-Support/.

1. De ce controlerul meu nu se conecteazi la sistemul Nintendo
Switch™ 2 sau Nintendo Switch™?

R1. Asigura-te ca bateria este incarcata conectand controlerul la consola
cu cablul USB furnizat.

R2. Asociaza din nou controlerul la consola Nintendo Switch™ 2 sau
Nintendo Switch™ urméand pasii din sectiunea ASOCIERE. Controlerul
poate fi asociat doar cu o singurd consold la un moment dat.

R3. Utilizeaza o agrafa de hartie pentru a apasa butonul de resetare din
spatele controlerului si a-I reseta la setarile din fabrica.

R4. Confirma ca Nintendo Switch™ 2 sau Nintendo Switch™ are
instalata cea mai recenta actualizare de sistem.

i2. De ce gliseaza/patineaza joystickurile?

R1. Este important sa te asiguri ca, atunci cand controlerul este asociat
sau reconectat la sistemul Nintendo Switch™ 2 sau Nintendo Switch,
joystickurile nu sunt atinse. In acest caz, opreste controlerul apasand
0 data butonul SYNC, apoi reporneste-| apasand butonul ACASA fara
sa atingi joystickurile.

R2. Asigura-te ca bateria controlerului nu este descarcata complet.
13. De ce nu functioneaza comenzile de miscare de pe controler?

R1. Opreste controlerul apasand butonul SYNC o data, apoi reporneste-|
apasand butonul ACASA fara sa atingi joystickurile.

R2. Confirma ca Nintendo Switch™ 2 sau Nintendo Switch™ are
instalata cea mai recenta actualizare de sistem.

14. De ce nu functioneaza vibratiile, camera IR sau amiiho™?

R1. Acest controler nu accepta HD Rumble 2, HD Rumble, camera IR sau
amiibo™ NFC.

CONTACT/ASISTENTA

Pentru asistenta si intrebari frecvente privind accesoriile originale PowerA,
acceseaza PowerA.com/Product-Support/.

GARANTIE

Garantie limitata de 2 ani: acceseaz
PowerA.com/Warranty-Policy/ pentru detalii.

INFORMATII JURIDICE SUPLIMENTARE

© 2026 ACCO Brands. Toate drepturile rezervate. PowerA si sigla PowerA
sunt marci comerciale ale ACCO Brands.

© Nintendo. Nintendo Switch este o marca comerciala detinuta de Nintendo.

USB-C® este marca comerciala inregistrata detinuta de USB Implementers
Forum.

Marca verbala si siglele Bluetooth® sunt marci comerciale inregistrate
detinute de Bluetooth SIG, Inc. si orice utilizare a acestor marci de catre
ACCO Brands se face sub licenta. Alte marci si denumiri comerciale
apartin proprietarilor respectivi.

ACCO Brands USA LLC, 4 Corporate Drive, Lake Zurich, IL 60047
ACCOBRANDS.com | POWERA.com
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Véhennys_ .................................... L|Say3pa|n|ke
painike :
Néyttbfallen— C-pa'inike Kotipéinike 3 m:n
nuspainike USB-A-USB-C-kaapeli
SISALLYS ohjain on laiteparin muodostuksen tilassa. Al kosketa ohjaimen

vasenta tai oikeaa sauvaa taman vaiheen aikana.

e | angaton PowerA Advantage -ohjain Nintendo Switch™ 2:lle
e 3 m:n USB-A—USB-C-kaapeli

YHTEENSOPIVUUS

« Nintendo Switch™ 2« Nintendo Switch™ — OLED Model ] 2 3 i

« Nintendo Switch™ « Nintendo Switch™ Lite s @ srenyu ﬂwb2
LAITEPARIN MUODOSTUS

6. Kun ohjain on yhdistetty, ndyttdon tulee
Paired-viesti ja ohjaimen merkkivalorivi
palaa valkoisena. Lopeta prosessi pain-
amalla A-painiketta ja aloita pelaaminen.

1. Herata Nintendo Switch™ 2- tai Nintendo Switch™ -konsoli painamalla
sen virtapainiketta:

2. Siirry konsolin Nintendo Switch™ 2 tai Nintendo Switch™ HOME-

valikkoon noudattamalla ndyt6lla olevia ohjeita. r—
3. Valitse HOME-valikossa Controllers: HUOMAUTUS:
- s 2 om * lil4 kosketa vasenta tai oikeaa sauvaa laiteparin muodostamisen
oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo alkana
l e Jotta Nintendo Switch™ 2 tai Nintendo Switch™ toimisi

mahdollisimman hyvin yhteen langattomien PowerA-ohjainten kanssa,
siind on oltava viimeisin jarjestelmapéivitys. Tarkasta Nintendo
Switch™ 2- tai Nintendo Switch™ -jarjestelman HOME-valikon System
Settings -kohdasta, onko paivityksid saatavilla.

NNNNNNNN

e Varmista, ettd langaton PowerA Advantage -ohjaimessa Nintendo
Switch™ 2:lle on kdytdssa uusin laiteohjelmisto. Katso saatavilla olevat
paivitykset osoitteesta PowerA.com/Product-Support/.

e Kun ohjaimen ja Nintendo Switch™ 2- tai Nintendo Switch™
-jarjestelman valille on muodostettu yhteys, ohjain muodostaa yhteyden
automaattisesti uudelleen, kun seka jarjestelmassa ettd ohjaimessa on
virta paalla.

NNNNNN

SWITCH.

5. Kun laiteparin muodostuksen ndytto on
nakyvissa, paina ohjaimen
synkronointipainiketta véhintaan
kolmen sekunnin ajan. Pelaajan
merkkivalo syttyy ja sammuu
vasemmalta oikealle merkiksi siita, etta

e Voit yhdistaa Nintendo Switch™ 2- tai Nintendo Switch -jarjestelméén
samanaikaisesti jopa kahdeksan ohjainta.

— Niiden langallisten ohjaimien mééré, jotka voidaan liittda Nintendo
Switch™ 2. tai Nintendo Switch™ - telakkaan, maaraytyy telakassa
olevien vapaiden USB-porttien méaérén mukaan.

............

R-painike
ZR_painike ..........
A/B/X/Y-
painikkeet
AGR_ ..............
painike
Oikea sauva

Ohjelmointipainike -~ .-+ Nollauspainike

: : ZL-painike

AL N AGL-
: painike

........

Merkkivalorivi -
Pelaajan
merkkivalo

— Oikea ja vasen Joy-Con™ 2 tai Joy-Con™ lasketaan kumpikin
erilliseksi ohjaimeksi. Jos molemmat ovat yhdistettyné konsoliin, ne
siis lasketaan kahdeksi ohjaimeksi.

e Nintendo Switch™ 2- tai Nintendo Switch -jarjestelméén voi olla
yhdistettynd enintdén kaksi ohjainta, kun kéytetaan Bluetooth®-danta.
Useamman ohjaimen yhdistdminen edellyttaa Bluetooth-dénilaitteen
yhteyden katkaisemista.

e Synkronointipainikkeen painaminen ohjaimen ollessa yhdistettyna
sammuttaa ohjaimen.

e Taté ohjainta voidaan kayttaa riippumatta siitd, onko Nintendo
Switch™ 2 tai Nintendo Switch™ telakoituna.

e Ejtoimi peleissé, joita voi ohjata vain Joy-Con™ 2- tai Joy-Con™-
ohjaimella.

e Tama ohjain ei tue HD rumble 2- eikd HD rumble -ominaisuutta,
infrapunakameraa tai amiibo™ NFC:t4.

e Al3 kdytd pakkauksessa olevaa kaapelia muuhun tarkoitukseen kuin
PowerA-ohjaimen liittdmiseen.

e (C-painiketta ei voi kdyttaa Nintendo Switch™ -jarjestelmissa.

LATAUS
r

O

1. Liitd USB-kaapelin USB-A-liitin Nintendo Switch™ 2- tai Nintendo
Switch™ -telakkaan.
2. Liitd USB-kaapelin USB-C-liitin ohjaimeen.

3. Merkkivalorivi sykkii oranssina, kun ohjainta ladataan. Kun se on ladattu
tayteen, merkkivalorivi palaa tasaisesti valkoisena, kun ohjain on péalla
ja yhdistettynd, tai sammuu, kun ohjain on pois paalta.

4. Tarkasta akun varaustaso painamalla PROGRAM-painiketta kahdesti.
Merkkivalorivi ilmaisee akun varaustason:

VIHREA = 100-96 % KELTAINEN = 95-60 %
ORANSSI = 59-20 % PUNAINEN = 19-0 %

HUOMAUTUS:

e | ataa ohjain véhintaan kerran 45—60 paivan vélein (kdytosta
riippumatta), jotta akun varauskyky séilyy. Akun kapasiteetti heikkenee
vahitellen toistuvien latauskertojen my6ta.

e Kun akku on lahes tyhja, merkkivalorivi vilkkuu punaisena.

PELIPAINIKKEIDEN OHJELMOINTI

1. Paina ohjelmointipainiketta 3 sekunnin
ajan.

o \erkkivalorivi alkaa vilkkua hitaasti
sinisend merkkina siita, etta ohjain on
ohjelmointitilassa.

2.Paina painiketta (A, B, X, Y, L, R, ZL, ZR,
vasen sauva, oikea sauva tai ristiohjain),

jonka haluat ohjelmoida Zr)

pelipainikkeeseen. R

e Merkkivalorivi vilkkuu nopeasti 009
sinisena. @0 0O
& + &

3.Paina sitten pelipainiketta (AGR tai AGL),
jonka haluat suorittavan kyseisen
toiminnon.

e Merkkivalorivi palaa aiempaan
tilaansa merkiksi siitd, ettd pelipainike
on ohjelmoitu.

4. Toista ndma vaiheet toiselle pelipainikkeelle.

HUOMAUTUS:
¢ Pelipainikkeiden maaritykset pysyvat muistissa
myds ohjaimen yhteyden katkaisemisen jalkeen.

PELIPAINIKKEIDEN NOLLAAMINEN

1. Paina ohjelmointipainiketta 3 sekunnin ajan.

e Merkkivalorivi alkaa vilkkua hitaasti sinisend merkking siité, etta
ohjain on ohjelmointitilassa.

2. Voit nollata AGL- tai AGR-painikkeen painamalla sitd viiden sekunnin
ajan. Voit myos nollata molemmat painikkeet kerralla painamalla
ohjelmointipainiketta viiden sekunnin ajan.

e Merkkivalorivi palaa aiempaan tilaansa merkiksi siitd, ettd pelipainike
on nollattu.

OHJAIMEN TEKNISET TIEDOT
Mallinumero. . . NSGPAWL
|C-tunnus . ... 9246A-NSGPAWLDA
USB-liitynta. . . USB 2.0

Suurin E.I.R.P. . -2,18 dBm

FCC-tunnus. . . .YFK-NSGPAWLDA
Litanta. ... ... USB-C
RF-taajuus . . ..2,4-2,4835 GHz
Sauvaliityntd. . .12-bittinen Hall

Paino........ 216 g

Akku ........ litiumioni, 3,7 V, 900 mAh, 3,33 Wh
Mitat........ 149 x 105 x 62 mm (PxLxS)

KAAPELIN TEKNISET TIEDOT

Liitdnnat ... ... USB-A-USB-C Pituus . ..... 3m
Paino......... /5¢g Jannite.. . . ... 5V
Vita ......... 500 mA normaalissa kaytossa, enintdan 3 A

VIANETSINTA
Loydat viimeisimmat usein kysytyt kysymykset, laiteohjelmistot ja tuen
aidoille PowerA-lisdlaitteille osoitteesta PowerA.com/Product-Support/.

K1. Miksi ohjaimeni ei muodosta yhteytta Nintendo Switch™ 2- tai
Nintendo Switch™ -jarjestelmaan?

V1. Varmista, ettd akku on ladattuna, littdmall4 ohjain konsoliin mukana
toimitetun USB-C-kaapelin avulla.

V2. Muodosta laitepari Nintendo Switch™ 2- tai Nintendo Switch™-
konsolin kanssa uudelleen noudattaen LAITEPARIN MUODOSTUS
-osion ohjeita. Ohjain voi olla laiteparissa vain yhden konsolin kanssa
kerrallaan.

V3. Palauta ohjain tehdasasetuksiin painamalla sen pohjassa olevaa
nollauspainiketta paperiliittimen avulla.

V4. Varmista, ettd Nintendo Switch™ 2- tai Nintendo Switch™ -konsoliin
on asennettu uusin jarjestelmépaivitys.

K2. Miksi sauvani vierittavat tai ohjaavat itsekseen?

V1. On tarkeéé olla koskematta sauvoihin, kun ohjaimen ja Nintendo
Switch™ 2:n tai Nintendo Switchin vélille muodostetaan laitepari tai
kun ohjain yhdistetaan siihen uudelleen. Jos ongelmia esiintyy, kytke
ohjain pois paaltd painamalla synkronointipainiketta kerran ja kytke se
takaisin paéalle painamalla kotipainiketta koskematta sauvoihin.

V2. Varmista, ettei ohjaimen akku ole tyhja.
K3. Miksi liikeohjaus ei toimi ohjaimessani?

V1. Kytke ohjain pois paélta painamalla synkronointipainiketta kerran ja
kytke se takaisin paalle painamalla kotipainiketta koskematta
sauvoihin.

V2. Varmista, ettd Nintendo Switch™ 2- tai Nintendo Switch™ -konsoliin
on asennettu uusin jarjestelmépaivitys.

K4. Miksi varina, IR-kamera tai amiiho™ ei toimi?

V1. Tama ohjain ei tue HD rumble 2- eikd HD rumble -ominaisuutta,
infrapunakameraa tai amiibo™ NFC:t4.

YHTEYSTIEDOT/TUKI

Saat tukea aidoille PowerA-oheislaitteille osoitteessa
PowerA.com/Product-Support/.

TAKUU

Kahden vuoden rajoitettu takuu: lisatietoja on osoitteessa
PowerA.com/Warranty-Policy/.

OIKEUDELLISET LISATIEDOT
© 2026 ACCO Brands. Kaikki oikeudet pidatetdan. PowerA ja PowerA-logo
ovat ACCO Brandsin tavaramerkkeja.

© Nintendo. Nintendo Switch on yrityksen Nintendo tavaramerkki.
USB-C® on USB Implementers Forumin rekisterdity tavaramerkki.

Bluetooth®-sanamerkki ja -logot ovat Bluetooth SIG, Inc.:n rekisterdityja
tavaramerkkejd, ja ACCO Brands kayttaa niité lisenssilla. Muut
tavaramerkit ja tuotenimet kuuluvat omistajilleen.

ACCO Brands USA LLC, 4 Corporate Drive, Lake Zurich, IL 60047
ACCOBRANDS.com | POWERA.com
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SVENSKA

Vénster
styrspak

Kontrolldyna

Minusknapp

Tagningéknapp C—kﬁapp HEM-
knapp

INNEHALL

e PowerA Advantage tradlds handkontroll for Nintendo Switch™ 2
e 3 m USB-A till USB-C-kabel

KOMPATIBILITET
« Nintendo Switch™ 2« Nintendo Switch™ — QLED Model
« Nintendo Switch™ « Nintendo Switch™ Lite

PARKOPPLING

1. Véck Nintendo Switch™ 2- eller Nintendo Switch™-konsolen genom att

trycka pa konsolens strémknapp:

2. Ga till HOME-menyn pé Nintendo Switch™ 2- eller Nintendo Switch™-
konsolen enligt anvisningarna pa skarmen.

3. Vélj "Controllers” pa HOME-menyn:

@
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)

0
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SWITCH.

5.Nér parkopplingsskdrmen visas haller
du SYNK-knappen pa handkontrollen
intryckt | minst tre sekunder.
Spelarlamporna gar fran vanster till
hoger for att visa att handkontrollen ar

Im
USB-A till USB-C-kabel

| parkopplingslage. Vidror inte vanster eller hoger styrspak i detta
steg nar du parkopplar handkontrollen.

press (@) when you're ready ﬂb 2
NNNNNNNN
© /@ Controller Not Conne /

o/0. ] SWITCH.

6.”Paired” visas pa skdrmen nar
handkontrollen &r ansluten och LED-féltet
pa handkontrollen lyser med ett fast vitt
sken. Tryck pa A-knappen for att avsluta
processen och borja spela.

o.J] SWITCH.

0BS!
¢ Vidror inte vanster eller hoger styrspak nar du parkopplar
handkontrollen.

e Kontrollera att Nintendo Switch™ 2- eller Nintendo Switch™-systemet
har den senaste systemuppdateringen for basta méjliga kompatibilitet
med tradldsa PowerA-handkontroller. Kontrollera om det finns
uppdateringar for Nintendo Switch™ 2- eller Nintendo Switch™-
systemet via "System Settings” pa HOME-menyn.

e Kontrollera att den tradlosa PowerA Advantage-handkontrollen for
Nintendo Switch™ 2 har den senaste fasta programvaran. Ga till
PowerA.com/Product-Support/ och se om det finns uppdateringar.

e Nar handkontrollen ar parkopplad med ett Nintendo Switch™ 2- eller
Nintendo Switch-system kommer deon att anslutas igen automatiskt nér
systemet och handkontrollen slds PA.

e Upp till tta tradlosa handkontroller kan vara anslutna samtidigt till
Nintendo Switch™ 2- eller Nintendo Switch™-system.

— Hur ménga tradbundna handkontroller som kan anslutas beror pa hur
manga USB-portar som finns tillgangliga pa Nintendo Switch™ 2-
eller Nintendo Switch™-dockningsstationen.

R-knapp
ZR_knapp ..........
A/B/X/Y-
knappar
AGR_ ..............
Hoger knapp
styrspak
Plusknapp

...........
H

.....

............

LED-falt
Spelarlampa

— Hoger och véanster Joy-Con™ 2 eller Joy-Con™ raknas som en
handkontroll vardera. Om bada &r parkopplade till konsolen raknas
de alltsd som tva handkontroller.

e Nar Bluetooth®-ljud anvénds kan bara tva tradldsa handkontroller
anslutas till ett Nintendo Switch™ 2- eller Nintendo Switch-system.
Koppla bort Bluetooth-ljudenheten for att parkoppla ytterligare tradlésa
handkontroller.

e Om SYNK-knappen trycks in ndr den &r ansluten stangs handkontrollen av.

e Den har handkontrollen kan anvdndas nar Nintendo Switch™ 2- eller
Nintendo Switch™-konsolen ar dockad eller odockad.

e Ska inte anvandas med spel enbart avsedda for Joy-Con™ 2 eller
Joy-Con™.,

e Handkontrollen har inte stod for HD rumble 2, HD rumble, IR-kamera
eller amiibo™ NFC.

e Anvind inte den medfdljande kabeln till ndgot annat 4n att ansluta
PowerA-handkontrollen.

e C-knappen stdds inte pa Nintendo Switch™-system.

LADDNING
r

O

1. Anslut USB-A-dnden pa USB-kabeln till dockningsstationen for Nintendo
Switch™ 2 eller Nintendo Switch™.,

2. Anslut USB-C-anden pa USB-kabeln till handkontrollen.

3. LED-faltet pulserar orange under laddning. Nar den &r fulladdad lyser
LED-féltet med ett fast vitt sken igen om handkontrollen &r pa och
parkopplad, men slocknar om handkontrollen &r av.

4. Dubbeltryck pd PROGRAM-knappen for att kontrollera batterinivan.
LED-faltet visar batterinivan:

GRONT = 100-96 % GULT = 9560 %
ORANGE = 59-20 % ROTT = 19-0 %

0BS!

e | adda handkontrollen minst en géng var 45:e till 60:e dag (oavsett
anvandning) sa att batteriet behaller sin kapacitet. Batteriets kapacitet
minskar gradvis med tiden vid upprepad laddning.

e Nar batteriet ndstan ar urladdat blinkar LED-faltet rott.

PROGRAMMERA AVANCERADE SPELKNAPPAR
1. Hall PROGRAM-knappen intryckt i tre
sekunder.

o |ED-féltet blinkar langsamt blatt,
vilket visar att handkontrollen &r
| programlége.

2. Tryck pa nagon av foljande knappar som
du vill tilldela en avancerad spelknapp:
A B, X, Y, L R, ZL, ZR, tryck pa vanster
styrspak, tryck pa hoger styrspak eller
kontrolldynan.

o |ED-faltet blinkar snabbt blatt.

3. Tryck pa den avancerade spelknapp (AGR
eller AGL) som du vill ska utféra den
funktionen.

o | ED-faltet atergdr till sitt tidigare lage
for att visa att den avancerade
spelknappen har programmerats.

4. Upprepa for den kvarvarande avancerade
spelknappen.

0BS!
e Tilldelningar av avancerade spelknappar forblir sparade i minnet nér
handkontrollen kopplas bort.

ATERSTALLA DE AVANCERADE SPELKNAPPARNA
1. Hall PROGRAM-knappen intryckt i tre sekunder.

o | ED-féltet blinkar langsamt blatt, vilket visar att handkontrollen ar
| programlage.

2. Tryck pa antingen AGL eller AGR for att aterstalla knappen i fraga eller
hall PROGRAM-knappen intryckt i fem sekunder for att dterstélla bada
samtidigt.

o | ED-faltet atergdr till sitt tidigare lage for att visa att den
avancerade spelknappen har aterstallts.

SPECIFIKATIONER FOR HANDKONTROLLEN

Modellnummer . . NSGPAWL FCC-ID........ YFK-NSGPAWLDA
IC-D......... 9246A-NSGPAWLDA Kontakt . ...... USB-C
USB-grénssnitt . USB 2.0 RF-frekvens . . . .2,4—2,4835 GHz
MaxEIRP...... -2,18 dBm Spakgranssnitt . . 12-bitars halleffekt

Vikt .......... 216 g

Batteri........ Litiumjon, 3,7 V, 900 mAh, 3,33 Wh

Matt ......... 149 (L) x 105 (B) x 62 (D) mm
KABELSPECIFIKATIONER

Kontakter. .. ... USB-A till USB-C Langd. ... ... 3m
Vikt.......... /5¢g Spanning . ... 5V
Strom ........ 500 mA vid normal anvandning, 3 A max

FELSOKNING

G till PowerA.com/Product-Support/ om du vill se de senaste fragorna
och svaren, hdmta den senaste fasta programvaran eller fa hjalp med dina
PowerA-originaltillbehdr.

F1. Varfor ansluter inte handkontrollen till mitt Nintendo Switch™
2- eller Nintendo Switch™-system?

S1. Kontrollera att batteriet dr laddat genom att ansluta handkontrollen
till konsolen med den medfoljande USB-kabeln.

S2. Parkoppla handkontrollen pd nytt med Nintendo Switch™ 2- eller
Nintendo Switch™-konsolen enligt anvisningarna i avsnittet
PARKOPPLING. Handkontrollen kan bara parkopplas till en konsol
at gangen.

S3. Anvénd ett gem for att trycka in aterstaliningsknappen pa
handkontrollens baksida och terstalla handkontrollen till
fabriksinstallningarna.

S4. Kontrollera att ditt Nintendo Switch™ 2- eller Nintendo Switch™!-
system har den senaste systemuppdateringen installerad.

F2. Varfor rullar/flyttar sig mina spakar?

S1. Det &r viktigt att du inte ror vid spakarna nédr handkontrollen
parkopplas eller ateransluts till Nintendo Switch™ 2- eller Nintendo
Switch-systemet. Om detta hander trycker du en gang pa SYNK-
knappen for att stanga av handkontrollen och sedan slar du pa den
igen genom att trycka pa HEM-knappen utan att vidrdra spakarna.

S2. Kontrollera att handkontrollens batteri inte ar urladdat.
F3. Varfor fungerar inte rorelsekontrollerna pa min handkontroll?

SI. Tryck en gang pa SYNK-knappen for att stanga av handkontrollen och
sla pd den igen genom att trycka pd HEM-knappen utan att vidrora
spakarna.

S2. Kontrollera att ditt Nintendo Switch™ 2- eller Nintendo Switch™!-
system har den senaste systemuppdateringen installerad.

F4. Varfor fungerar inte vibration, IR-kamera eller amiiho™?

S1. Handkontrollen har inte stéd for HD rumble 2, HD rumble, IR-kamera
eller amiibo™ NFC.

KONTAKT/SUPPORT

Om du behdver hjalp med &kta PowerA-tillbehdr kan du g till
PowerA.com/Product-Support/.

GARANTI

2 ars begransad garanti: Ga till PowerA.com/Warranty-Policy/ for mer
information.

YTTERLIGARE JURIDISK INFORMATION
© 2026 ACCO Brands. Alla rattigheter forbehalles. PowerA och PowerA-
logotypen ar varumarken som tillhér ACCO Brands.

© Nintendo. Nintendo Switch ar ett varumarke som tillhér Nintendo.
USB-C® é&r ett registrerat varumarke som tillhér USB Implementers Forum.

Bluetooth®-ordméarket och logotyperna ar registrerade varuméarken som
tillhor B!uetooth SIG, Inc. och ACCO Brands anvander dessa marken pd
licens. Ovriga varumarken och varunamn tillhdr sina respektive agare.

ACCO Brands USA LLC, 4 Corporate Drive, Lake Zurich, IL 60047, USA
ACCOBRANDS.com | POWERA.com
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L Diigmesi

Sol Gubuk

+ Kontr0| ..............................
Pedi
_ Dugmes| .............
Ekran C HOME
Gortintisi  Diigmesi Diigmesi
Diigmesi
ICERIK

¢ Nintendo Switch™ 2 PowerA Advantage Kablosuz Oyun Kumandasi
e 3 m USB-A-USB-C® Kablosu

UYUMLULUK
« Nintendo Switch™ 2« Nintendo Switch™ — OLED Model
« Nintendo Switch™ « Nintendo Switch™ Lite

ESLESTIRME
1. Nintendo Switch™ 2 veya Nintendo Switch™ konsolunu uyku
modundan c¢ikarmak icin konsolun tizerindeki giic diigmesine basin:

®

2. Ekrandaki talimatlari takip ederek Nintendo Switch™ 2 veya Nintendo
Switch™ konsolundaki ANA SAYFA meniisiine girin.

3. ANA SAYFA meniisiinden “Oyun Kumandalar” secenegine girin:

>
)
L)
&
)
0

aaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaa

@ B &80 @3 /&) o ﬂaz ) 8 1 =m o) O ﬂn
LCITEEER N INTENDO comtoliers NS
3 SWITCH. ‘@B SWITCH.

4.Qyun kumandasi meniisiinden “Change Grip/Order (Tutusu/Dizeni
Degistir)” secenegine girin:

ontrollers

NNNNNN

SWITCH. i SWITCH.

5.Eslestirme ekrani acildiginda oyun kumandasindaki SYNC (ESITLEME)
diigmesine en az (i¢ saniye basili tutun. Oyuncu ledlerinin soldan saga
dogru yanmaya baslamasi oyun
kumandasinin eslesme modunda oldugu
anlamina gelir. Bu asamada oyun
kumandanizdaki Sol Gubuk'a veya
Sag Gubuk'a dokunmayin.

R LR RRRR USB_C® Ba§|an’[l NOktaS|

...........

R Diigmesi
/R Diigmesi
BRI A/B/X/Y
' Digmeleri
AGR 1.
Diigmesi
.................. Sag GUbUk
..................... + Dugmesi

Im
USB-A-USB-C Kablos

NNNNNNNN

| SWITCH.

4
Press o when you're ready ﬂ B 2 Press. o when you're ready. ﬂ B
© /@ Controller Not Connecting / /@ Controller Not Connecting /@ tHold]

6. Oyun kumandasi baglandiginda ekranda
“Eslestirildi” mesaji belirir ve
kumandadaki LED 15181 beyaza doner.
Islemi bitirmek ve oynamaya baslamak
icin A diigmesine basin.

NNNNNN

ol SWITCH.

NOT:
 Oyun kumandanizi eglestirirken Sol Gubuk'a veya Sag Gubuk'a
dokunmayin.

e Nintendo Switch™ 2 veya Nintendo Switch™ sisteminizin PowerA
kablosuz oyun kumandalariyla ideal uyumlulukta caligmasi igin en
giincel sistem giincellemelerini kullandigindan emin olun. ANA SAYFA
meniisiindeki “System Settings (Sistem Ayarlar))” mentsiinden Nintendo
Switch™ 2 veya Nintendo Switch™ sisteminize yonelik giincellemeleri
kontrol edin.

e Nintendo Switch™ 2 PowerA Advantage Lumectra Kablosuz Oyun
Kumandasi'nin en giincel yazihmlari kullandigindan emin olun.

Glincelleme takibini PowerA.com/Product-Support/ adresinden
yapabilirsiniz.

e Oyun kumandas! Nintendo Switch™ 2 veya Nintendo Switch sistemiyle
eslestirildiginde, sistem ve oyun kumandasi acildiginda otomatik olarak
tekrar baglanacaktr.

¢ Bir Nintendo Switch™ 2 veya Nintendo Switch™ sistemine ayni anda 8
adede kadar oyun kumandasi baglanabilir.

— Nintendo Switch'e baglanabilecek kablolu oyun kumandasi sayisi,
Nintendo Switch™ 2 veya Nintendo Switch™'in baglanti yuvasinda
kagc USB baglanti noktasi olduguna baghdr.

— Sag ve sol Joy-Con™ 2'lerin veya Joy-Con™'larin her biri bir oyun
kumandasi sayilir. Yani ikisi de konsola bagliysa iki oyun kumandasi
bagli sayilr.

............

PROGRAM Diigmesi ==~ .+ Sifirlama Digmesi

[L Diigmesi

AGL
Diigmesi

............................

LEDIsigr
Oyuncu
LED'

e Bluetooth® sesi kullanilirken Nintendo Switch™ 2 veya Nintendo Switch
sistemine en fazla iki kablosuz oyun kumandasi baglanabilir.
Ek kablosuz oyun kumandasi eslestirmek icin Bluetooth ses cihazinin
baglantisini kesin.

e Bagliyken SYNC (ESITLEME) diigmesine basmak oyun kumandasini
kapali hale getirir.

e Bu oyun kumandasi Nintendo Switch™ 2 veya Nintendo Switch™
konsolu hem takiliyken hem de takili degilken kullanilabilir.

e Yalnizca Joy-Con™ 2 veya Joy-Con™ kullanilan oyunlar icin kullaniimaz.

e Bu oyun kumandasi HD Rumble, IR kamera veya amiibo™ NFC'yi
desteklememektedir.

e Dahil olan kabloyu PowerA oyun kumandasini baglama amaci haricinde
kullanmayin.

e (C Diigmesi Nintendo Switch™ sistemlerinde desteklenmez.

SARJ ETME
,

Oom

1. USB kablosunun USB-A ucunu Nintendo Switch™ 2 veya Nintendo
Switch™'in baglanti yuvasina baglayn.

2. USB Kablosunun USB-C ucunu oyun kumandasina baglayin.

3. 3arj olurken LED 1s181 turuncu yanip sonecektir. Tamamiyla sarj
oldugunda oyun kumandasi acik ve eslestiriimisse LED 15181 beyaza
doner, kapaliysa da kendini kapatir.

4. Pil seviyesini kontrol etmek icin PROGRAM Diigmesi'ne iki kez basin.
LED 15181 rengi pil seviyesini gosterir:

YESIL = %100-96 SARI = %95-60
TURUNCU = %59-20 KIRMIZI = %19-0

NOT:

e Pilin sarj olma 6zelligini koruyabilmesi i¢in oyun kumandanizi (kullanim
siirenizden bagimsiz olarak) her 45-60 giinde en az bir kez sarj edin.
Pil art arda sarj edildiginde kapasitesi zamanla giderek azalir.

o Pil tiikenmek tizereyken LED 151k kirmizi yanip séner.

ILERi DUZEY OYUN DUGMELERININ

PROGRAMLANMASI

1.PROGRAM Diigmesi'ni 3 saniye basili
tutun.

e LED 15181 yavasca mavi renkte yanarak
oyun kumandasinin program modunda
oldugunu isaret eder.

2. Gelismis Oyun Digmeleri olarak atamak
istediginiz bu diigmelerden birine basin:
A, B, X, Y, L, R, ZL, ZR, Sol Gubuga
Basma, Sag Cubuga Basma veya
+Kontrol Pedi.

e LED 15181 hizlica mavi renkte yanip
sonecektir.

3. Bu islevi gerceklestirmesini istediginiz
lleri Diizey Oyun Diigmesine (AGR veya
AGL) basin.

e LED 15181 dnceki durumuna geri
donerek lleri Diizey Oyun Diigmesi'nin
programlandigini bildirir.

4. Diger Gelismis Oyun Diigmeleri igin islemi
tekrarlayin.

NOT:
e Gelismis Oyun Diigmesi atamalari oyun kumandanizin baglantisi
kesildikten sonra da hafizada kalr.

GELISMIS OYUN DUGMELERINi SIFIRLAMA
1. PROGRAM Diigmesi'ni 3 saniye basili tutun.

e LED 15181 yavasca mavi renkte yanarak oyun kumandasinin program
modunda oldugunu isaret eder.

2. Her bir diigmeyi ayri olarak sifirlamak icin AGL veya AGR diigmelerine
basin veya her ikisini de ayni anda sifirlamak icin PROGRAM Diigmesi'ni
5 saniye basil tutun.

e LED 15181 dnceki durumuna geri donerek Ileri Diizey Oyun Diigmesi'nin
sifirlandigini bildirir.

OYUN KUMANDASI OZELLIKLERI
Model Numarasi. . . . .. NSGPAWL

FCC Kimlik Numarasi . .YFK-NSGPAWLDA
IC Kimlik Numarasi .. .9246A-NSGPAWLDA
Baglanti Noktasi . . . .. USB-C

USB Arayiizii . ....... USB 2.0

RF Frekansi ......... 2.4 —2.4835 GHz

Azami E.|.R.P. (Esdeger Izotropik Yayin Giici) -2.18 dBm

Cubuk Arayiizi. . . . . .. 12-bit Hall Etkisi

Agirhgr. ............ 216 g

Pil ... ... Lityum iyon, 3,7 V, 900 mAh, 3,33 Wh
Ebatlari............ 149 mm Uzunluk x 105 mm Genislik x 62 mm Cap
KABLO OZELLIKLERI

Baglanti Noktalari . .. USB-A-USB-C

Uzunluk ........... 3m

Agirhgr. . .......... /g

Voltaj............. 5V

Akimi............. 500 mA normal ¢alisma akimi, 3 A azami

SORUN GIDERME

En yeni SSS ile yaziimlari goriintiilemek ve 6zgiin PowerA aksesuarlari ile
ilgili destek almak icin liitfen PowerA.com/Product-Support/ adresini
ziyaret edin.

S1. Oyun kumandam neden Nintendo Switch™ 2 veya Nintendo
Switch™ sistemine baglanmiyor?

C1. Oyun kumandasini saglanan USB kablosu ile konsola baglayarak pilin
sarj oldugundan emin olun.

C2. ESLESTIRME béliimiindeki adimlari izleyerek oyun kumandasini Nintendo
Switch™ 2 veya Nintendo Switch™ konsoluyla tekrar eslestirin. Oyun
kumandasi tek seferde yalnizca bir konsola baglanabilir.

C3. Oyun kumandasini fabrika ayarlarina dondiirmek igin oyun
kumandasinin arkasindaki sifirlama diigmesine basmak (izere bir
atas kullanin.

C4. Nintendo Switch™ 2 veya Nintendo Switch™'inizde en giincel sistem
giincellemesinin yiiklii oldugundan emin olun.

S$2. Gubuklarim neden kayiyor/hareket ediyor?

C1. Oyun kumandasi Nintendo Switch™ 2 veya Nintendo Switch sistemiyle
eslestirildiginde veya yeniden baglandiginda cubuklara dokunmamak
oldukca dnemlidir. Gubuklar oynuyorsa SYNC (ESITLEME) diigmesine
bir kez basarak oyun kumandasini kapatin ve cubuklara dokunmadan
ANA SAYFA diigmesine basarak tekrar calistirin.

C2. Oyun kumandasinin pilinin tilkenmediginden emin olun.
S3. Oyun kumandamda neden hareket kontrolleri yapilamiyor?

C1. SYNC (ESITLEME) diigmesine bir kez basarak oyun kumandasini
kapatin ve cubuklara dokunmadan ANA SAYFA diigmesine basarak
tekrar calistirin.

C2. Nintendo Switch™ 2 veya Nintendo Switch™"inizde en giincel sistem
giincellemesinin yiiklii oldugundan emin olun.

S4. Titresim, IR kamera, hareket kontrolleri veya amiibo™ neden
¢alismiyor?

C1. Bu oyun kumandasi HD rumble 2, HD Rumble, IR kamera veya
amiibo™ NFC'yi desteklememektedir.

ILETISIM/DESTEK

Orijinal PowerA aksesuarlariniz ile ilgili destek almak igin liitfen
PowerA.com/Product-Support/ adresini ziyaret edin.

GARANTI

2 Yil Sinirl Garanti: Ayrintilar icin PowerA.com/Warranty-Policy/ adresini
ziyaret edin.

EK YASAL BILGILER
© 2026 ACCO Brands. Tiim Haklari Saklidir. PowerA ve PowerA Logosu,
ACCO Brands'in ticari markalaridir.

© Nintendo. Nintendo Switch, Nintendo'nun ticari markasidir.
USB-C®, USB Implementers Forum'a ait tescilli ticari markadir.

Bluetooth® kelime isareti ve logolar Bluetooth SIG, Inc. miilkiyetindeki
tescilli ticari markalardir ve bu isaretlerin ACCO Brands tarafindan
kullanimi lisans kapsamindadir. Diger ticari markalar ve ticari isimler bu
ticari markalarin ilgili sahiplerine aittir.

ACCO Brands USA LLC, 4 Corporate Drive, Lake Zurich, IL 60047
ACCOBRANDS.com | POWERA.com
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